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ข้อมูลรายวิชา 
บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  รายวิชา การพัฒนาเว็บไซต์ รหัสวิชา ง20235 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

มาตรฐานรายวิชา 
สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
          มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
ค าอธิบายรายวิชา 

ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับกระบวนการและโครงสร้างการท างานของเว็บไซต์ การออกแบบเว็บไซต์ 
การสร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรมภาษาหรือโปรแกรม 
ส าเร็จรูป การทดสอบการท างานของเว็บไซต์ และการ อัพโหลดเว็บไซต์ 
เพ่ือให้ผู้เรียนมีทักษะ และประสบการณ์ในการน าเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ มีทักษะในการท างานงานร่วมกับ
ผู้อื่นสามารถตัดสินใจและแก้ปัญหาในการท างาน และผู้เรียนสามารถแสวงหาความรู้ คิดสร้างสรรค์ อีกท้ังมี
คุณธรรม จริยธรรม พร้อมกับค่านิยมท่ีดีต่องาน และเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพที่สุจริต 

ผลการเรียนรู้ 
1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการสร้างเว็บไซต์ 
2. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 
3. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการสร้างเว็บเพจและจัดการเว็บไซต์ 
4. มีความเข้าใจพร้อมกับประยุกต์ใช้งานเกี่ยวกับการแทรกและจัดการกับข้อความบนหน้าเว็บ 
5. มีความเข้าใจพร้อมกับประยุกต์ใช้งานเกี่ยวกับการแทรกรูปภาพลงหน้าเว็บเพจ 
6. มีความเข้าใจพร้อมกับประยุกต์ใช้งานเกี่ยวกับการสร้างและจัดการกับตาราง 
7. มีความเข้าใจพร้อมกับประยุกต์ใช้งานเกี่ยวกับการเชื่อมโยงเว็บเพจในลักษณะต่าง ๆ 
8. มีความเข้าใจพร้อมกับประยุกต์ใช้งานเกี่ยวกับการออกแบบเว็บเพจด้วยเฟรม 
9. มีความเข้าใจพร้อมกับประยุกต์ใช้งานเกี่ยวกับการเพ่ิมลูกเล่นด้วยมัลติมีเดีย 
10. มีความเข้าใจพร้อมกับประยุกต์ใช้งานเกี่ยวกับการเผยแพร่เว็บไซต์สู่โลกอินเทอร์เน็ต 

 
 
 
 
 
 
 
 

แนะน าบทเรียน 
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        การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การพัฒนาเว็บไซต์ด้วยโปรแกรม Adobe 
Dreamweaver CS6 นักเรียนควรศึกษาและท าความเข้าใจทีละข้ันตอน เพราะบทเรียนคอมพิวเตอร์บน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีความยืดหยุ่นในเรื่องของเวลาและสถานที่ นักเรียนสามารถเข้าศึกษาเนื้อหาบทเรียน
ได้ตามความต้องการ ถ้านักเรียนไม่เข้าใจบทเรียนสามารถเข้าเรียนซ้ าหัวข้อนั้น ๆ ได้จนกว่าจะเข้าใจ ซึ่งมี
ขั้นตอนดังนี้ 
        1. ศึกษาคูม่ือการใช้บทเรียนออนไลน์ เพ่ือท าความเข้าใจก่อนการเข้าใช้บทเรียน 
        2. คลิกท่ีปุ่ม “แนะน าบทเรียน” เพ่ือท าความเข้าใจเกี่ยวกับข้อมูลรายวิชา 
        3. คลิกท่ีปุ่ม “แบบทดสอบก่อนเรียน” เพ่ือประเมินความรู้ของตนเองก่อนเข้าเรียน 
        4. ศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่อง การพัฒนาเว็บไซต์ด้วยโปรแกรม Adobe 
Dreamweaver CS6 ทั้ง 10 บทเรียน พร้อมทั้งท าแบบทดสอบก่อนและหลังเรียนประจ าหน่วยการเรียนรู้ 
ใบงาน แบบฝึกปฏิบัติ เพ่ือประเมินความรู้ของตนเองและทบทวนความเข้าใจในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 
        5. หากหัวข้อใดที่นักเรียนไม่เข้าใจ สามารถเข้าศึกษาเนื้อหาบทเรียนเพ่ือทบทวนบทเรียนได้อีกครั้ง หรือ
คลิกท่ีปุ่ม “ติดต่อครูผู้สอน” เพ่ือติดต่อครูประจ าวิชา 
        6. เมื่อเรียนจบแล้วทั้ง 10 บทเรียน ให้คลิกที่ปุ่ม “แบบทดสอบหลังเรียน” เพ่ือประเมินความรู้ 
หลังเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขั้นตอนการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครอืขา่ยอินเทอร์เน็ต 

แผนผังเว็บไซต์บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครอืข่ายอินเทอร์เน็ต 

หน้าแรก 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

สมัครสมาชิก 
เข้าสู่ระบบ แนะน าบทเรียน 

แบบทดสอบหลังเรียน 

ศึกษาเนื้อหาบทเรียน 
วิดีโอสาธิตการใช้งาน 

หน่วยที่ 1 - 10 

แบบทดสอบก่อนเรียน 
ประจ าหน่วยการเรียนรู้ 

ใบงาน 

แบบฝึกปฏิบัติ 

แบบทดสอบหลังเรียน 
ประจ าหน่วยการเรียนรู้ 
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รูปภาพที่ 1 แสดงหน้าจอหลักของบทเรียน 

ตัวอย่างหน้าจอหลัก 
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 ให้ผู้เรียนเปิดโปรแกรมบราวเซอร์ เช่น Internet Explorer, Chrome , Mozilla Firefox เป็นต้น 
มีข้ันตอนการเข้าสู่บทเรียนดังต่อไปนี้ 
 1. ดับเบิลคลิกท่ีไอคอน Chrome  

 2. พิมพ์รายชื่อเว็บไซต์ตรงช่อง URL Address  

 
รูปภาพที่ 2 แสดงการพิมพ์รายชื่อเว็บไซต์ 

 เมื่อเข้าสู่บทเรียนจะพบหน้าแรกของบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการพัฒนา
เว็บไซต์ด้วยโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีส่วนประกอบ
ดังต่อไปนี้ 
 1. ส่วนของเมนูหลัก ประกอบไปด้วย 
 1.1 เมนูแนะน าบทเรียน : คือส่วนของการแนะน ารายละเอียดข้อมูลรายวิชา มาตรฐานรายวิชา  
ค าอธิบายรายวิชา ผลการเรียน 
 

 
รูปภาพที่ 3 แสดงเมนูแนะน าบทเรียน 

 1.2 เมนูเนื้อหาบทเรียน : คือส่วนของเนื้อหาบทเรียนซึ่งมีทั้งหมด 10 หน่วย ประกอบไปด้วย 
 - หน่วยที่ 1 เรื่อง พื้นฐานการสร้างเว็บไซต์ 
 - หน่วยที่ 2 เรื่อง แนะน าโปรแกรม Dreamweaver CS6 
 - หน่วยที่ 3 เรื่อง การสร้างเว็บเพจและเว็บไซต์ 
 - หน่วยที่ 4 เรื่อง การแทรกและจัดการข้อความ 
 - หน่วยที่ 5 เรื่อง การแทรกรูปภาพในเว็บเพจ 
 - หน่วยที่ 6 เรื่อง การสร้างและจัดการกับตาราง 

แนะน าส่วนประกอบของบทเรียน 
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 - หน่วยที่ 7 เรื่อง การเชื่อมโยงเว็บเพจ 
 - หน่วยที่ 8 เรื่อง การจัดแบ่งเว็บเพจด้วยเฟรมเซต 
 - หน่วยที่ 9 เรื่อง การสร้างมัลติมีเดียบนเว็บเพจ 
 - หน่วยที่ 10 เรื่อง การเผยแพร่เว็บไซต์ 

 
รูปภาพที่ 4 แสดงเนื้อหาทั้งหมด 10 หน่วยการเรียนรู้ 

 
 
 1.3 เมนูติดต่อครูผู้สอน : คือส่วนของเมนูที่ให้ผู้เรียนส่งข้อความหาครูประจ าวิชาเพ่ือสอบถามข้อมูล 

 
รูปภาพที่ 5 แสดงเมนูติดต่อครูผู้สอน 
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 1.4 เมนูเอกสารอ้างอิง : คือส่วนอ้างอิงข้อมูล หรือแหล่งข้อมูลที่เก่ียวข้อง 

 
รูปภาพที่ 6 แสดงเมนูเอกสารอ้างอิงแหล่งข้อมูล 

 1.5 เมนูใบงานประจ าหน่วยการเรียนรู้ : คือส่วนของใบงานแต่ละหน่วยการเรียนรู้ประกอบไปด้วย  
10 ใบงาน  

 
รูปภาพที่ 7 แสดงใบงานประจ าหน่วยการเรียนรู้ 

 1.6 เมนูวิดีโอสาธิต : คือส่วนวิดีโอสาธิตการใช้งานโปรแกรมแต่ละหน่วยการเรียนรู้  

 
รูปภาพที่ 8  แสดงเมนูวิดีโอสาธิตการใช้โปรแกรม 
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2. ส่วนเข้าสู่ระบบ 

 
รูปภาพที่ 9 แสดงส่วนเข้าสู่ระบบของบทเรียน 

 
3. ส่วนประชาสัมพันธ์หรือแนะน าบทเรียน 

 
รูปภาพที่ 10 แสดงส่วนแนะน าบทเรียน 

 
4. ส่วนสาระน่ารู้เพ่ิมเติม 

         
รูปภาพที่ 11 แสดงส่วนสาระน่ารู้เพ่ิมเติมส่วนที่ 1 
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รูปภาพที่ 12 แสดงส่วนสาระน่ารู้เพ่ิมเติมส่วนที่ 2 

5. ส่วนผู้พัฒนาบทเรียน 

 
รูปภาพที่ 13 แสดงผู้พัฒนาบทเรียน 

6. ส่วนห้องสมุดออนไลน์ 

 
รูปภาพที่ 14 แสดงแหล่งเรียนรู้ห้องสมุดออนไลน์ 
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 เมื่อเข้าเว็บไซต์ด้วยเว็บบราวเซอร์ให้พิมพ์รายชื่อเว็บไซต์ http://www.krukrailas.com และให้
ผู้เรียนอ่านค าแนะน าบทเรียนให้เข้าใจ มีขั้นตอนการเข้าใช้บทเรียนแต่ละหน่วยการเรียนรู้ดังนี้ 

1. ส าหรับผู้เรียนที่เข้าเรียนเป็นครั้งแรกให้ลงทะเบียนเพื่อการใช้งานทุกเมนูได้อย่างสมบูรณ์ท่ีสุดโดย
ให้ปฏิบัติดังภาพ 

 

 

รูปภาพที่ 15 แสดงหน้าจอการลงทะเบียนสมาชิก 

         2. เมื่อลงทะเบียนเสร็จจะขึ้นข้อความดังภาพ 

 

 

   

 

เริ่มต้นการใช้บทเรียน 

http://www.krukrailas.com/
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          3. ให้ผู้เรียนยืนยันการลงทะเบียนผ่านอีเมล์ของตัวเอง ดังภาพ 

 
รูปภาพที่ 16 แสดงการยืนยันการลงทะเบียนทางอีเมล์เพ่ือตั้งรหัสผ่าน 

          4. เมื่อยืนยันเสร็จแล้วเข้าสู่ระบบจะปรากฏหน้าจอดังนี้ 

 
รูปภาพที่ 17 แสดงหน้าต้อนรับสมาชิกเข้าสู่ระบบ 

          5. ให้ผู้เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนเพ่ือวัดความรู้พื้นฐานของตัวเอง ดังนี้ 
 5.1 คลิกท่ีแบบทดสอบก่อนเรียน ดังภาพ 
 

 
รูปภาพที่ 18  แสดงปุ่มกดเข้าสู่แบบทดสอบก่อนเรียน 

 
 5.2 จะเชื่อมโยงไปยังแบบทดสอบก่อนเรียนซึ่งจะปรากฏค าชี้แจงให้ผู้เรียนได้ศึกษาก่อนท า
แบบทดสอบก่อนเรียน 
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รูปภาพที่ 19 แสดงค าชี้แจงก่อนท าแบบทดสอบ 

          5.3 คลิกเริ่มท าแบบทดสอบทีละข้อ มีรายละเอียดการท าแบบทดสอบดังนี้ 

 
รูปภาพที่ 20 แสดงการท าข้อสอบทีละข้อ 
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        - เมนูล้างค่า คือ ยกเลิกการเลือกข้อมูล 
        - เมนูข้อถัดไป คือ คลิกเพ่ือท าข้อสอบข้อต่อไป 
        - เมนูย้อนกลับ คือ ย้อนกลับมาท าแบบทดสอบ กรณียังไม่กดปุ่มส่งข้อสอบ 
        - เมนสู่งข้อสอบ คือ เมื่อเลือกค าตอบที่ถูกที่สุดในแต่ละข้อให้คลิกที่ส่งข้อสอบทีละข้อ 

        5.4 เมื่อท าครบทุกข้อ คือ 40 ข้อ แล้วคลิกปุ่มส่งข้อสอบจะปรากฏสรุปผลการสอบ 
         - กรณีสอบไม่ผ่านจะปรากฏดังภาพ  

 
 

 

 

 

 

 

 

รูปภาพที่ 21 แสดงการท าแบบทดสอบก่อนเรียนกรณีสอบไม่ผ่าน 

          - กรณีสอบผ่าน จะปรากฏดังภาพ 

 

 

 

 

 

 

 
 

รูปภาพที่ 22 แสดงการท าแบบทดสอบก่อนเรียนกรณีสอบผ่านร้อยละ 80 ขึ้นไป 
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1. ให้ผู้เรียนคลิกที่เมนูเนื้อหาบทเรียนซึ่งจะปรากฎเนื้อหาทั้งหมด 10 หน่วย หรือ 10 เรื่องให้ผู้เรียน
เลือกเรียนทีละเรื่องจากเรื่องที่ 1 ถึง เรื่องที่ 10 ผู้พัฒนาบทเรียนขอยกตัวอย่างหน่วยการเรียนที่ 1 เรื่อง 
พ้ืนฐานการสร้างเว็บไซต์ ดังภาพ 

 
รูปภาพที่ 23 แสดงเนื้อหาบทเรียนทั้ง 10 หน่วย 

2. เมื่อเข้าสู่เนื้อหาหน่วยที่ 1 เรื่องพ้ืนฐานการสร้างเว็บไซต์จะปรากฏหน้าจอดังภาพ 

 
 

 

 

 

 

 
รูปภาพที่ 24 แสดงเนื้อหาหน่วยที่ 1  

การเรียนรู้ประจ าหน่วย 
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         3. ท าแบบทดสอบก่อนเรียนประจ าหน่วยการเรียนรู้ 

 
รูปภาพที่ 25 แสดงแบบทดสอบก่อนเรียนประจ าหน่วยการเรียนรู้ที่ 1 

        4. ให้ผู้เรียนศึกษาเนื้อหาแต่ละหัวข้อให้เข้าใจ 

 
รูปภาพที่ 26 แสดงเนื้อหาแต่ละหัวข้อ 
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          5. เมื่อศึกษาเนื้อหาครบทุกหัวข้อ ให้ผู้เรียนท าใบงานประจ าหน่วยการเรียน 

 
รูปภาพที่ 27 แสดงใบงานประจ าหน่วยการเรียนรู้ 

         6. ในเนื้อหาบางหน่วยการเรียนรู้จะมีแบบฝึกปฏิบัติ ให้ผู้เรียนท าแบบฝึกปฏิบัติแล้วส่งมาที่อีเมล์ 
kruukrai@gmail.com  

 
รูปภาพที่ 28 แสดงแบบฝึกปฏิบัติ 

 

mailto:kruukrai@gmail.com
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        7. ศึกษาวิดีโอสาธิตการใช้โปรแกรมเพ่ือทบทวนความเข้าใจ  

 

 

รูปภาพที่ 29 แสดงวิดีสาธิตการใช้งานโปรแกรม 
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       8. ท าแบบทดสอบหลังเรียนประจ าหน่วยการเรียนรู้ เพ่ือวัดความรู้หลังเรียน 

 
รูปภาพที่ 30 แสดงแบบทดสอบหลังเรียนประจ าหน่วยการเรียนรู้ 

 
     9. ในการเข้าศึกษาเนื้อหาบทเรียนจะต้องศึกษาจากหน่วยที่ 1 ถึง 10 และเม่ือศึกษาครบทุกหน่วยแล้วให้
ท าแบบทดสอบหลังเรียนเพื่อวัดผลเปรียบเทียบพัฒนาการการเรียนรู้กับก่อนเรียน ให้คลิกท่ีปุ่ม 

 

รูปภาพที่ 31 แสดงปุ่มแบบทดสอบหลังเรียน 
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รูปภาพที่ 32 แสดงการดาวน์โหลดคู่มือการใช้บทเรียนออนไลน์ 

 

รูปภาพที่ 33 แสดงข้อมูลผู้พัฒนาบทเรียน 

 

 

การดาวน์โหลดคู่มอืการใช้บทเรียน 
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