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ค ำน ำ 

 ผลงาน นวัตกรรม วิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) เรื่อง “การจัดกิจกรรมเขียนโค้ดอย่างง่าย 
โดยใช้สื่อแบบไม่ใช้คอมพิวเตอร์ผ่านการเล่น(Unplugged Coding) เพ่ือพัฒนาความสามารถการใช้ภาษา
สื่อสารส าหรับเด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปีที่ 3 โรงเรียนวัดแหลมทอง” ฉบับนี้จัดท าขึ้นโดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ
น าเสนอนวัตกรรมการพัฒนาความสามารถการใช้ภาษาสื่อสารส าหรับเด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปีที่  3              
ที่ครอบคลุมทักษะทางภาษาทั้งการฟัง การพูด การอ่านและการเขียน ให้สูงขึ้น ผ่านกิจกรรมเขียนโค้ด
อย่างง่าย โดยใช้สื่ อแบบไม่ ใช้คอมพิวเตอร์ผ่ านการเล่น (Unplugged Coding) บู รณาการกับหน่วย            
การจัดประสบการณ์อย่างต่อเนื่อง ผ่านกิจกรรมเสริมประสบการณ์ และกิจกรรมเกมการศึกษา พัฒนาเด็ก
ปฐมวัยผ่านการเล่นและการลงมือปฏิบัติจริง   
 ขอขอบพระคุณท่านผู้อ านวยการสุพิชฌาย์ เหลืองนวล ผู้อ านวยโรงเรียนวัดแหลมทอง คณะครู       
ผู้ปกครองและผู้มีส่วนเกี่ยวข้องที่ร่วมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ให้ค าแนะน าตลอดการด าเนินกิจกรรม ร่วมมือกัน
พัฒนาให้เด็กปฐมวัยมีความสามารถในการใช้ภาษาสื่อสารที่สูงขึ้น สามารถสนทนาโต้ตอบและเล่าเรื่องให้ผู้อ่ืน
เข้าใจ อ่าน เขียนภาพและสัญลักษณ์ได ้
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ผลงำน/นวัตกรรม/วิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ ด้ำนกำรจัดกำรศึกษำปฐมวัย 

ชื่อผลงำน/นวัตกรรม/วิธีปฏิบัติ: 
“การจัดกิจกรรมเขียนโค้ดอย่างง่ายโดยใช้สื่อแบบไม่ใช้คอมพิวเตอร์ผ่านการเล่น(Unplugged Coding)  
เพ่ือพัฒนาความสามารถการใช้ภาษาสื่อสารส าหรับเด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปีที่ 3 โรงเรียนวัดแหลมทอง” 

ผู้น ำเสนอ:   นางสาวภัทธิรา    สามพี่น้อง  ต าแหน่ง ครู คศ.1  
โรงเรียนวัดแหลมทอง  ต าบลหัวโพ อ าเภอบางแพ จังหวัดราชบุรี 

  โทรศัพท์ 083-3117990  E-mail: Patthira_6eet@hotmail.com 
  สังกัด ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาราชบุรี เขต 2  

1. ควำมส ำคัญของผลงำน นวัตกรรม หรือวิธีปฏิบัติที่น ำเสนอ 
    1.1 ควำมส ำคัญหรือควำมเป็นมำและสภำพปัญหำ 

หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 ส าหรับเด็กอายุ 3-6 ปี ก าหนดมาตรฐานคุณลักษณะ    
ที่พึงประสงค์ไว้จ านวน 12 มาตรฐาน ประกอบด้วยพัฒนาการด้านร่างกาย พัฒนาการด้านอารมณ์ จิตใจ 
พัฒนาการด้านสังคม และพัฒนาการด้านสติปัญญา ความสามารถในการใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย  
เป็นหนึ่งในมาตรฐานของพัฒนาการด้านสติปัญญาที่ผู้เรียนต้องได้รับการส่งเสริมและพัฒนาเพ่ือ ให้บรรลุ
จุดหมายของหลักสูตร(กระทรวงศึกษาธิการ, 2560)  ภาษามีความส าคัญต่อเด็กปฐมวัยเป็นอย่างมากเพราะ
เด็กใช้ภาษาเป็นเครื่องมือในการแสดงความต้องการ ความรู้สึกนึกคิด การแลกเปลี่ยนประสบการณ์กับผู้อ่ืน       
เป็นพ้ืนฐานส าคัญของอารมณ์ สังคม และพัฒนาการทางสติปัญญา ดังนั้น การส่งเสริมความสามารถทางภาษา
จึงควรเริ่มตั้งแต่ช่วงปฐมวัย เพราะเป็นวัยที่มีพัฒนาการทางภาษาเจริญงอกงามอย่างรวดเร็ว ด้วยการพัฒนา
ด้านการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนไปพร้อมกัน เปิดโอกาสให้เด็กได้ใช้ได้ฝึกฝนจนเกิดความช านาญ
กลายเป็นทักษะทางภาษา(สมาคมอนุบาลศึกษาแห่งประเทศไทยในพระราชูปถัมภ์สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ  
สยามบรมราชกุมารี, 2560) จากท่ีหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 ได้ระบุประสบการณ์ส าคัญไว้
เป็นแนวทางส าหรับผู้สอนเพ่ือน าไปใช้ในการออกแบบการจัดประสบการณ์ให้เด็กเรียนรู้ ลงมือปฏิบัติ และ
ได้รับการส่งเสริมครอบคลุม ทุกด้าน ประสบการณ์ส าคัญที่จะสนับสนุนให้เด็กมีความสามารถในการใช้ภาษา
สื่อสารได้เหมาะสมกับวัยนั้นมีประสบการณ์ในการฟัง การพูด การอ่านและการเขียนในรูปแบบต่าง ๆ  

จากการประเมินมาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์และผลการประเมินคุณภาพตามมาตรฐานการศึกษา 
ปฐมวัยเพื่อประกันคุณภาพภายในของโรงเรียนวัดแหลมทอง ระดับชั้นอนุบาลปีที่ 3 พบว่าเด็กปฐมวัย
ชั้นอนุบาลปีที่ 3  โรงเรียนวัดแหลมทอง มีพัฒนาการด้านสติปัญญาต่ ากว่าในด้านอ่ืน ๆ โดยเฉพาะความสามารถ 
การใช้ภาษาสื่อสาร ควรได้รับการส่งเสริมและพัฒนาความสามารถการใช้ภาษาสื่อสารให้สูงขึ้น ให้เด็กสามารถ
ฟังผู้อ่ืนพูดจนจบ และสนทนาโต้ตอบอย่างต่อเนื่องเชื่อมโยงกับเรื่องที่ฟัง สามารถเล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องได้ 
สามารถอ่านภาพ สัญลักษณ์ ค า ด้วยการชี้หรือกวาดตามองจุดเริ่มต้นและจุดจบของข้อความ สามารถเขียนชื่อ
ของตนเองตามแบบ เขียนข้อความด้วยวิธีที่คิดขึ้นเอง เพ่ือเป็นพื้นฐานในการเรียนรู้ต่อไป 
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    1.2 แนวทำงกำรพัฒนำ 
จากที่หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 ได้ระบุประสบการณ์ส าคัญที่ส่งเสริมพัฒนาการ

ด้านสติปัญญา สนับสนุนให้เด็กได้เรียนรู้การใช้ภาษามีความสามารถในการใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย 
ประกอบด้วย (1)การฟังเสียงต่างๆ ในสิ่งแวดล้อม (2)การฟังและปฏิบัติตามค าแนะน า (3)การฟังเพลง นิทาน 
ค าคล้องจอง บทร้อยกรองหรือเรื่องราวต่างๆ (4)การพูดแสดงความคิด ความรู้สึกและความต้องการ (5)การพูด
กับผู้อ่ืนเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเอง หรือพูดเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง (6)การพูดอธิบายเกี่ยวกับสิ่งของ 
เหตุการณ์ และความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ (7)การพูดอย่างสร้างสรรค์ในการเล่นและการกระท าต่างๆ (8)การรอ
จังหวะที่เหมาะสมในการพูด (9)การพูดเรียงล าดับค าเพ่ือใช้ในการสื่อสาร (10)การอ่านหนังสือภาพ นิทาน
หลากหลายประเภท/รูปแบบ (11)การอ่านอย่างอิสระตามล าพัง การอ่านร่วมกัน การอ่านโดยมีผู้ชี้แนะ 
(12)การเห็นแบบอย่างการอ่านที่ถูกต้อง (13)การสังเกตทิศทางการอ่านตัวอักษร ค าและข้อความ (14)การอ่าน
และชี้ข้อความ โดยกวาดสายตาตามบรรทัดจากซ้ายไปขวาจากบนลงล่าง (15)การสังเกตตัวอักษรในชื่อตน 
หรือค าคุ้นเคย (16)การสังเกตตัวอักษรที่ประกอบเป็นค าผ่านการอ่านหรือเขียนของผู้ใหญ่ (17)การคาดเดาค า 
วลี หรือประโยคท่ีมีโครงสร้างซ้ าๆ กัน จากนิทาน เพลง ค าคล้องจอง (18)การเล่นเกมทางภาษา (19)การเห็น
แบบอย่างของการเขียนที่ถูกต้อง (20)การเขียนร่วมกันตามโอกาส และการเขียนอิสระ (21)การเขียนค าที่มี
ความหมายกับตัวเด็ก/ค าคุ้นเคย (22)การคิดสะกดค าและเขียนเพ่ือสื่อความหมายด้วยตนเองอย่างอิสระ 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2560)   

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานได้ก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้วิทยาการคอมพิวเตอร์  
ในระดับอนุบาลไว้ 3 ประการ คือ แก้ปัญหาอย่างง่ายได้ แสดงล าดับขั้นตอนการท างานโดยใช้ภาพและ/หรือ
สัญลักษณ์ และเขียนโค้ดอย่างง่ายโดยใช้สื่อแบบไม่ใช้คอมพิวเตอร์ผ่านการเล่น โดยก าหนดการจัดประสบการณ์
การเรียนรู้ให้เด็กอนุบาลเรียนรู้ทักษะและแนวคิดที่เป็นพ้ืนฐานที่ส าคัญ ผ่านกิจกรรมการลงมือกระท า(Active 
Learning) การเล่น(Play) และกิจกรรมบูรณาการภาษา วิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ การเขียนโค้ดใน
รูปแบบ Unplugged Coding เป็นการเรียนรู้แบบไม่ใช้คอมพิวเตอร์เป็นการเรียนรู้ผ่านการเล่น การใช้
ชีวิตประจ าวัน ผ่านสื่อที่ เหมาะสมกับเด็ก เช่น กิจกรรมสนุกสนาน เกม นิ ทาน บัตรภาพ หรือบทเพลง    
(แปลน ฟอร์ คิดส์ , 2564)กิจกรรมเขียนโค้ดอย่างง่ายโดยใช้สื่อแบบไม่ใช้คอมพิวเตอร์ผ่านการเล่น
(Unplugged Coding) เป็นการสอนให้เด็กรู้จักแก้ปัญหาจากโจทย์หรือสถานการณ์ง่ายๆ ที่ก าหนดไว้       
เด็กจะได้ฝึกกระบวนการคิดแก้ปัญหาตัดสินใจ วางแผนอย่างเป็นระบบ ฝึกการใช้ภาษาในการสื่อสาร ผ่านการ
เล่นร่วมกับเพ่ือนๆ ได้ฟังโจทย์ สถานการณ์ เรื่องราว เงื่อนไขต่างๆ การสนทนาโต้ตอบ พูดบอกความต้องการ    
บอกเล่าเรื่องราวสถานการณ์ตามโจทย์ การอ่านบัตรค าสั่ง สัญลักษณ์ และการเขียนชุดค าสั่งเป็นโค้ด รหัส 
หรือสัญลักษณ์ง่ายๆ เช่น ลูกศร พยัญชนะ การใช้สีแทนค่าแทนค าตอบ ซึ่งสอดคล้องกับประสบการณ์ส าคัญที่
ส่งเสริมพัฒนาการด้านสติปัญญา การใช้ภาษา การคิดรวบยอด การคิดเชิงเหตุผล การตัดสินใจและแก้ปัญหาที่
เด็กควรได้เรียนรู้ และลงมือปฏิบัติ 
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เพ่ือให้สอดคล้องกับแนวทางการจัดประสบการณ์ส าหรับเด็กปฐมวัย ให้เด็กได้เรียนรู้ผ่านการเล่น  
ผ่านกิจกรรมการลงมือกระท า(Active Learning) ได้รับการส่งเสริมพัฒนาการอย่างครอบคลุม เหมาะสมกับ
ช่วงวัยและความสนใจของเด็กปฐมวัย  ครูผู้สอนจึงมีความสนใจที่จะน า “กิจกรรมเขียนโค้ดอย่างง่ายโดยใช้สื่อ     
แบบไม่ใช้คอมพิวเตอร์ผ่านการเล่น (Unplugged Coding)” มาใช้ในการพัฒนาความสามารถการใช้ภาษา
สื่อสารของเด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปีที3่ โรงเรียนวัดแหลมทอง ให้อยู่ในระดับที่สูงขึ้น ได้ท าการศึกษา วิเคราะห์
ร่วมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ทางวิชาชีพ(PLC)  ออกแบบการจัดกิจกรรมเขียนโค้ดอย่างง่ายโดยใช้สื่อแบบไม่ใช้
คอมพิวเตอร์ผ่านการเล่น (Unplugged Coding) ในรูปแบบที่ครอบคลุมทักษะทางภาษาทั้ง การฟัง พูด 
อ่านและเขียน เพ่ือพัฒนาความสามารถการใช้ภาษาสื่อสารของเด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปีที3่ ให้สูงขึ้น 

2. จุดประสงค์ และเป้ำหมำยของกำรด ำเนินงำน 
    2.1 เชิงปริมำณ 

เด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปีที่ 3 โรงเรียนวัดแหลมทอง ร้อยละ 80 มีความสามารถในการใช้ภาษาสื่อสาร 
หลังการใช้นวัตกรรม“การจัดกิจกรรมเขียนโค้ดอย่างง่ายโดยใช้สื่อแบบไม่ใช้คอมพิวเตอร์ผ่านการเล่น
(Unplugged Coding)เพ่ือพัฒนาความสามารถการใช้ภาษาสื่อสารส าหรับเด็กปฐมวัยชั้น อนุบาลปีที่  3 
โรงเรียนวัดแหลมทอง”ที่สูงขึ้น 
    2.2 เชิงคุณภำพ 

เด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปีที่ 3 โรงเรียนวัดแหลมทอง สามารถใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย          
มีสภาพที่พึงประสงค์เป็นไปตามวัย บรรลุตามมาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์และตัวบ่งชี้ของหลักสูตร
สถานศึกษาปฐมวัย โดยเด็กสามารถฟังผู้อ่ืนพูดจนจบ และสนทนาโต้ตอบอย่างต่อเนื่องเชื่อมโยงกับเรื่องที่ฟัง 
สามารถเล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องได้ สามารถอ่านภาพ สัญลักษณ์ ค า ด้วยการชี้หรือกวาดตามองจุดเริ่มต้นและ
จุดจบของข้อความ สามารถเขียนชื่อของตนเองตามแบบ เขียนข้อความด้วยวิธีที่คิดขึ้นเอง 
3. กระบวนกำร หรือขั้นตอนกำรด ำเนินงำน 
    3.1 กำรออกแบบผลงำน/นวัตกรรม 

3.1.1 ศึกษาคู่มือและหลักสูตรการศึกษาปฐมวัยพุทธศักราช2560 เพ่ือออกแบบการจัดประสบการณ์    
ที่สอดคล้องกับมาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ 

3.1.2 วิ เคราะห์ผู้ เรียนและผลการประเมินพัฒนาการ  พบว่าเด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปีที่  3          
โรงเรียนวัดแหลมทอง มีพัฒนาการด้านสติปัญญาต่ ากว่าในด้านอ่ืน ๆ โดยเฉพาะความสามารถการใช้ภาษา
สื่อสาร 

3.1.3 ศึกษาการจัดประสบการณ์เพ่ือพัฒนาความสามารถในการใช้ภาษาสื่อสาร ศึกษา”กิจกรรม
เขียนโค้ดอย่างง่ายโดยใช้สื่อแบบไม่ใช้คอมพิวเตอร์ผ่านการเล่น(Unplugged Coding)” ส าหรับชั้นอนุบาล 
และแนวทางท่ีเกี่ยวข้อง ดังนี้ 

 1) อบรมหลักสูตรการจัดประสบการณ์การเรียนรู้วิทยาการค านวณระดับอนุบาล 
2) หลักสูตรอบรมออนไลน์การจัดการเรียนรู้วิทยาการค านวณส าหรับครูประถมศึกษาปีที่1-3  

 3) หลักสูตรอบรมออนไลน์การจัดการเรียนรู้วิทยาการค านวณส าหรับครูประถมศึกษาปีที่4-6 
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 4) อบรมออนไลน์ เรื่องการใช้นิทานภาพส าหรับเด็กปฐมวัยกระตุ้นการคิดเชิงค านวณเพื่อ 
เป็นพื้นฐานสู่การ Coding 
 5) อบรมออนไลน์หลักสูตร ครูอนุบาลสอนหนูน้อยให้หัดเขียน ตอนที่1 
 6) อบรมออนไลน์ Play&Learn สนุกกับการเรียนรู้ STEM&CODING ด้วยนิทาน 
 7) สืบค้นข้อมูลจากเว็บไซต์ต่างๆ เช่น www.starfishlabz.com เรื่อง“CS Unplugged  
เรียน Coding โดยไม่ใช้คอมพิวเตอร์” www.planforkids.com เรื่อง“มาท าความรู้จัก Coding กัน” 

 www.plookpanya.ac.th เรื่อง“Unplugged Coding โมเดลทักษะแห่งอนาคตส าหรับเด็กปฐมวัย” 
www.owlcampus.com เรื่อง “7 กิจกรรมง่ายๆ ปลูกฝังโค้ดดิ้งสกิลได้ตั้งแต่อนุบาล” 

8) อ่านหนังสือชุด I get Coding และ I Love CT ของส านักพิมพ์คิดบวก  
3.1.4 ร่วมการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ทางวิชาชีพ(PLC) เพื่อน าความรู้ที่ได้รับมาปรับใช้ในการสร้างสื่อและ

นวัตกรรมเพ่ือแก้ปัญหา พัฒนาการจัดประสบการณ์ ส่งเสริมคุณภาพผู้เรียนให้มีความสามารถในการใช้ภาษา
สื่อสาร ทั้ง การฟัง พูด อ่านและเขียน ที่ดียิ่งขึ้น 

  

3.1.5 ออกแบบกิจกรรมเขียนโค้ดอย่างง่ายโดยใช้สื่อแบบไม่ใช้คอมพิวเตอร์ผ่านการเล่น (Unplugged 
Coding) ออกแบบสื่อและรูปแบบที่ครอบคลุมการพัฒนาทักษะทางภาษาท้ัง การฟัง พูด อ่านและเขียน ดังนี้    

1) ค านึงถึงประสบการณ์ส าคัญที่เด็กควรได้รับเพ่ือส่งเสริมพัฒนาการทางด้านสติปัญญา  
การใช้ภาษา การฟัง การพูด การอ่านและการเขียน 

2) ออกแบบล าดับขั้นของกิจกรรมเขียนโค้ดอย่างง่ายโดยใช้สื่อแบบไม่ใช้คอมพิวเตอร์     
ผ่านการเล่น (Unplugged Coding) ให้เด็กได้รับประสบการณ์ส าคัญที่ครอบคลุมการฟัง การพูด    
การอ่านและการเขียน อย่างเหมาะสมกับวัย 

3) ออกแบบสื่อที่ใช้ในการจัดกิจกรรมให้ถูกต้อง น่าสนใจ ใช้งานได้จริงอย่างคุ้มค่า 
3.1.6 เขียนแผนการจัดประสบการณ์กิจกรรมเขียนโค้ดอย่างง่ายโดยใช้สื่อแบบไม่ใช้คอมพิวเตอร์          

ผ่านการเล่น(Unplugged Coding) บูรณาการเข้ากับแผนหน่วยการจัดประสบการณ์ จ านวน 8 สัปดาห์ 
 
 
 

http://www.starfishlabz.com/
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3.1.7 จัดเตรียมสื่อกิจกรรมเขียนโค้ดอย่างง่ายตามรายละเอียดของกิจกรรมที่ออกแบบไว้ 
1) ตาราง 5X5  ออกแบบตารางในโปรแกรม PowerPoint แล้วน าไปท าเป็นป้ายไวนิลขนาด 

3x3 เมตร ขนาดของช่องแต่ละช่อง 60x60 เซนติเมตร ใหญ่พอจะให้เด็กลงไปเดิน ลงไปยืนในช่องได้ 
1-2 คน โดยออกแบบให้เป็นตารางเปล่าสีฟ้าอ่อนสลับฟ้าเข้มเพ่ือให้เป็นสื่อปลายเปิดสามารถน าไป
ปรับใช้ในกิจกรรมอื่นๆ  ใช้ได้ทั้งภายในและภายนอกห้องเรียนได้ 

  
 

2) ป้ายสัญลักษณ์บอกทิศทาง และค าสั่งพิเศษ ออกแบบป้ายในโปรแกรม PowerPoint 
เลือกใช้ค าสั้นๆ สัญลักษณ์ลูกศรบอกทิศทาง ตัวย่อโดยใช้พยัญชนะต้นของค าสั่งนั้นๆ ปรับขนาดค า 
ให้ใหญ่ เห็นได้ชัดเจน เหมาะสมกับการน าไปใช้ในห้องเรียน เลือกใช้สีที่สดใสและไม่ซ้ ากัน 

ปริ้นป้ายใส่กระดาษปริ้นรูปภาพ เคลือบร้อนเพ่ือความคงทน ติดแม่เหล็กด้านหลังเพื่อสะดวก
กับการน าไปใช้ร่วมกับกระดานไวท์บอร์ดแม่เหล็ก 
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3) ออกแบบใบบันทึกชุดค าสั่งตามภารกิจ/เงื่อนไขต่างๆ  

 
3.1.8 ทดลองจัดกิจกรรมและน าผลการจัดกิจกรรมที่ได้มาปรับปรุง พัฒนาสื่อและกิจกรรม 

ท าการทดลองจัดกิจกรรมประมาณ 1 สัปดาห์ 
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3.1.9 ประเมินพัฒนาการของผู้เรียนเป็นรายบุคคลก่อนการจัดกิจกรรมสัปดาห์ที่ 1 จัดกิจกรรมเพ่ือ
พัฒนาผู้เรียนให้บรรลุตามจุดประสงค์ที่ตั้งไว้ ประเมินพัฒนาการของผู้เรียนหลังการจัดกิจกรรมสัปดาห์ที่ 8 
โดยใช้แบบประเมินความสามารถการใช้ภาษาสื่อสาร รายการประเมินสอดคล้องกับสภาพที่พึงประสงค์     
ตามมาตรฐานที่9 ใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย ของหลักสูตรการศึกษาปฐมวัยพุทธศักราช2560 
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3.2 กำรด ำเนินงำนตำมกิจกรรม  
3.2.1 จัดท าแผนการด าเนินการจัดกิจกรรมเขียนโค้ดอย่างง่ายโดยใช้สื่อแบบไม่ใช้คอมพิวเตอร์      

ผ่านการเล่น (Unplugged Coding) ระหว่างวันที่ 27 มิถุนายน 2565 ถึง 9 กันยายน 2565 

ที ่ วัน เดือน ปี หน่วยกำรเรียนรู้ กิจกรรม 
ประเมินพัฒนำกำรก่อนกำรจัดกิจกรรม  

สัปดาห์ที่ 1   27 มิถุนายน - 1 กรกฎาคม 2565 หน่วยหนูท าได้และเป็นคนเก่ง เกมการศึกษา 

สัปดาห์ที่ 2     4 - 8 กรกฎาคม 2565 หน่วยดอกไม้แสนสวย เกมการศึกษา 

สัปดาห์ที่ 3  18 - 22 กรกฎาคม 2565 หน่วยสีสันสดใส เสริมประสบการณ์ 
เกมการศึกษา 

สัปดาห์ที ่4     1 - 5 สิงหาคม 2565 หน่วยอาเซียนรวมใจ เสริมประสบการณ์ 
เกมการศึกษา 

สัปดาห์ที่ 5     8 - 12 สิงหาคม 2565 หน่วยวันแม่แห่งชาติ เสริมประสบการณ์ 
เกมการศึกษา 

สัปดาห์ที่ 6  15 - 19 สิงหาคม 2565 หน่วยนักวิทยาศาสตร์น้อย เสริมประสบการณ์ 
เกมการศึกษา 

สัปดาห์ที่ 7  29 สิงหาคม - 2 กันยายน 2565 หน่วยอาหารดีมีประโยชน์ เสริมประสบการณ์ 
เกมการศึกษา 

สัปดาห์ที่ 8     5 - 9 กันยายน 2565 หน่วยสัตว์โลกน่ารู้ เสริมประสบการณ์ 
เกมการศึกษา 

ประเมินพัฒนำกำรหลังกำรจัดกิจกรรม  
 

3.2.2 ร่วมการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ทางวิชาชีพ(PLC) เพ่ือน าความรู้ ข้อคิดเห็น ข้อเสนอแนะที่ได้รับมา
ปรับใช้ในการปรับปรุงขั้นตอน รายละเอียดของกิจกรรม ปรับปรุงสื่อ เพ่ิมเติมเทคนิค พัฒนาการจัด
ประสบการณ์ ส่งเสริมคุณภาพผู้เรียนให้มีความสามารถในการใช้ภาษาสื่อสาร ทั้ง การฟัง พูด อ่านและเขียน ที่
ดียิ่งขึน้ ดังนี้ 

1) ปรับปรุงป้ายสัญลักษณ์บอกทิศทางจากเดินขึ้น เป็นเดินหน้า จากเดินลงเป็นเดินถอยหลัง 
เนื่องจากเด็กเกิดความสับสนของการใช้ค าสั่ง เดินขึ้น เดินลง ร่วมกับการเดินซ้าย เดินขวา สับสน
ทิศทางเมื่อใช้ร่วมกันอย่างต่อเนื่อง 
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2) ปรับเปลี่ยนต าแหน่งของผู้ออกค าสั่งและผู้รับค าสั่ง ผู้ชม ให้เหมาะสม สร้างความเข้าใจกับ
เด็กเกี่ยวกับทิศทาง ทิศทางที่เปลี่ยนไปเมื่อหันหน้าเข้าหาเพ่ือน การบอกทิศทางซ้ายขวา ผู้ชมนั่งเรียง
หน้ากระดานมองไปที่หน้าชั้นเรียน  

3) เพ่ิมเทคนิคการสอนเด็กๆเขียนลูกศร สัญลักษณ์บอกทิศทางในการเขียนชุดค าสั่ง โดยให้
เด็กลากเส้นตรงแล้วจุดข้างเส้นตรงนั้นข้างละจุดบริเวณทิศที่ต้องการแล้วค่อยลากเส้นจากปลาย
เส้นตรงไปหาจุดทั้งสองข้าง 

4) เปิดโอกาสให้เด็กได้มีส่วนร่วมในการก าหนดสถานการณ์ สร้างเงื่อนไขต่างๆ เลือกใช้สื่อ    
ในการจัดกิจกรรม ผลัดกันเป็นผู้ออกค าสั่งและผู้รับค าสั่ง  

5) เน้นให้เด็กเขียน/ออกแบบชุดค าสั่งให้เรียบร้อยก่อนท าการตรวจสอบชุดค าสั่ง ช่วยฝึกให้
เด็กคิดแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ  

6) เพ่ิมเติมกิจกรรมที่ฝึกให้เด็กได้ตรวจสอบชุดค าสั่งและร่วมกันแก้ไขชุดค าสั่งให้ด าเนินการ
ตามเงื่อนไขได้ส าเร็จ เพ่ิมความท้าทายในช่วงสัปดาห์ท้ายๆ 

3.3 ประสิทธิภำพของกำรด ำเนินงำน 
เขียนแผนการจัดประสบการณ์น ากิจกรรมเขียนโค้ดอย่างง่ายโดยใช้สื่อแบบไม่ใช้คอมพิวเตอร์      

ผ่านการเล่น(Unplugged Coding) บูรณาการเข้ากับกิจกรรมเสริมประสบการณ์และกิจกรรมเกมการศึกษา 
ของหน่วยการจัดประสบการณ์ตามหลักสูตรของสถานศึกษา เพ่ือพัฒนาความสามารถการใช้ภาษาสื่อสาร
ส าหรับเด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปีที่ 3 จ านวน 8 สัปดาห์ 
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แผนการจัดประสบการณ์ สัปดาห์ที่ 1 หน่วยการจัดประสบการณ์ “หนูท าได้และเป็นคนเก่ง” 

 

 
 สัปดาห์ที่ 1 หน่วยการจัดประสบการณ์ “หนูท าได้และเป็นคนเก่ง” สาระที่ควรเรียนรู้ เกี่ยวกับการดูแล
ช่วยเหลือตนเองในชีวิตประจ าวัน ประกอบด้วย การแปรงฟันอย่างถูกวิธี การแต่งกายด้วยตนเอง การล้างมือ   
การดูแลรักษาสิ่งของของตนเอง และการรับประทานอาหารด้วยตนเอง จึงได้น ากิจกรรมเขียนโค้ดอย่างง่ายโดยใช้
สื่อแบบไม่ใช้คอมพิวเตอร์ผ่านการเล่น(Unplugged Coding) มาบูรณาการเข้ากับกิจกรรมเกมการศึกษา ให้เด็ก
เรียนรู้ผ่านการเล่นและลงมือท ากิจกรรมร่วมกัน เรียนรู้อย่างสนุกสนาน ได้รับประสบการณ์ส าคัญที่สนับสนุนให้
เด็กได้เรียนรู้การใช้ภาษาจากการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน ปรับกิจกรรมให้เหมาะสมกับสถานการณ์และ
การตอบสนองของเด็ก รับฟังความคิดเห็นของเด็ก เริ่มกิจกรรมจากง่าย ไม่ซับซ้อน ไปสู่ยาก ซับซ้อนขึ้น  

 

 

 

 



12 

 

แผนการจัดประสบการณ์ สัปดาห์ที่ 2 หน่วยการจัดประสบการณ์ “ดอกไม้แสนสวย” 

 

 
สัปดาห์ที่ 2 หน่วยการจัดประสบการณ์ “ดอกไม้แสนสวย” สาระที่ควรเรียนรู้ เกี่ยวกับดอกไม้ ชนิด 

ลักษณะ ส่วนประกอบของดอกไม้ การปลูกและการดูแลดอกไม้ จึงได้น ากิจกรรมเขียนโค้ดอย่างง่ายโดยใช้สื่อแบบ
ไม่ใช้คอมพิวเตอร์ผ่านการเล่น(Unplugged Coding) มาบูรณาการเข้ากับกิจกรรมเกมการศึกษา ให้เด็กเรียนรู้ผ่าน
การเล่นและลงมือท ากิจกรรมร่วมกัน เรียนรู้อย่างสนุกสนาน ได้รับประสบการณ์ส าคัญที่สนับสนุนให้เด็กได้เรียนรู้
การใช้ภาษาจากการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน เชื่อมโยงกับประสบการณ์ที่ได้รับตลอดสัปดาห์เกี่ยวกับชื่อ
ชนิดของดอกไม้ ใช้สื่อบัตรภาพและผลงานศิลปะการพับดอกไม้ของเด็กๆ ปรับกิจกรรมให้เหมาะสมกับสถานการณ์
และการตอบสนองของเด็ก รับฟังความคิดเห็นของเด็ก เริ่มกิจกรรมจากง่าย ไม่ซับซ้อน ไปสู่ยาก ซับซ้อนขึ้น  
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แผนการจัดประสบการณ์ สัปดาห์ที่ 3 หน่วยการจัดประสบการณ์ “สีจากธรรมชาติ”  
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สัปดาห์ที่ 3 หน่วยการจัดประสบการณ์ “สีสันสดใส” สาระที่ควรเรียนรู้ เกี่ยวกับสี ชนิดของสี แม่สี    

การผสมสี สีจากธรรมชาติ จึงได้น ากิจกรรมเขียนโค้ดอย่างง่ายโดยใช้สื่อแบบไม่ใช้คอมพิวเตอร์ผ่านการเล่น
(Unplugged Coding) มาบูรณาการเข้ากับกิจกรรมเสริมประสบการณ์และเกมการศึกษา โดยในกิจกรรม      
เสริมประสบการณ์ เรื่อง สีจากธรรมชาติ น ากิจกรรม Unplugged Coding มาใช้ในการทบทวนก่อนขั้นสรุป 
ร่วมกันออกแบบชุดค าสั่งเพ่ือออกตามหาวัตถุดิบที่ให้สีตามที่ก าหนด  

กิจกรรมเกมการศึกษาเด็กๆ ร่วมเล่นเกม Unplugged Coding ตามหาสีสัน ร่วมกันเขียนชุดค าสั่งเพ่ือท า
ภารกิจตามท่ีได้รับมอบหมายจนส าเร็จ ได้ทบทวนชื่อสี วัตถุท่ีให้สี  
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แผนการจัดประสบการณ์ สัปดาห์ที่ 4 หน่วยการจัดประสบการณ์ “อาเซียนรวมใจ” 
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สัปดาห์ที่ 4 หน่วยการจัดประสบการณ์ “อาเซียนรวมใจ” สาระที่ควรเรียนรู้ เกี่ยวกับอาเซียน ชื่อประเทศ
ธงชาติ สถานที่ส าคัญ ค าทักทาย จึงได้น ากิจกรรมเขียนโค้ดอย่างง่ายโดยใช้สื่อแบบไม่ใช้คอมพิวเตอร์ผ่านการเล่น
(Unplugged Coding) มาบูรณาการเข้ากับกิจกรรมเสริมประสบการณ์และเกมการศึกษา โดยในกิจกรรม      
เสริมประสบการณ์ เรื่อง ชื่อธงประจ าชาติน ากิจกรรม Unplugged Coding ร่วมกันออกแบบชุดค าสั่งเพ่ือตามหา
ธงประจ าชาติ  เรื่องสถานที่ส าคัญ น ากิจกรรม Unplugged Coding มาใช้ในการทบทวนก่อนขั้นสรุป ร่วมกัน
ออกแบบชุดค าสั่งเพ่ือออกเดินทางไปท่องเที่ยวสถานที่ส าคัญในอาเซียนตามเงื่อนไขทีร่่วมกันก าหนด   

กิจกรรมเกมการศึกษาเด็กๆ ร่วมเล่นเกม Unplugged Coding ร่วมกันเขียนชุดค าสั่งเพ่ือท าภารกิจตามที่
ได้รับมอบหมายจนส าเร็จ ไดท้บทวนเกี่ยวกับประเทศในอาเซียน ชื่อประเทศ ธงประจ าชาติ สถานที่ส าคัญ 
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แผนการจัดประสบการณ์ สัปดาห์ที่ 5 หน่วยการจัดประสบการณ์ “วันแม่แห่งชาติ” 

 

  

  
เงื่อนไขภารกิจ เดินทางไปซื้ออะไรก่อนหลังก็ได้ ให้ใช้ระยะทางท่ีสั้นที่สุด (ใช้ค าสั่งน้อยที่สุด) 
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สัปดาห์ที่ 5 หน่วยการจัดประสบการณ์ “วันแม่แห่งชาติ” สาระที่ควรเรียนรู้ เกี่ยวกับพระคุณของแม่  

การปฏิบัติตนต่อแม่  จึงได้น ากิจกรรมเขียนโค้ดอย่างง่ายโดยใช้สื่อแบบไม่ใช้คอมพิวเตอร์ผ่านการเล่น(Unplugged 
Coding) มาบูรณาการเข้ากับกิจกรรมเสริมประสบการณ์และเกมการศึกษา โดยในกิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
เรื่อง การปฏิบัติตนต่อแม่  Unplugged Coding ร่วมกันออกแบบชุดค าสั่งเพ่ือช่วยงานคุณแม่ โดยมีภารกิจให้  
คุณแม่น าทางลูกไปซื้อของตามที่คุณแม่ต้องการ  

กิจกรรมเกมการศึกษาร่วมเล่นเกม Unplugged Coding ช่วยงานคุณแม่ ให้เด็กๆ เขียนชุดค าสั่งเพ่ือ
ควบคุมเพ่ือนให้เดินทางไปซื้อของให้คุณแม่ตามเงื่อนไขให้ส าเร็จ 

 
 
 
 
 

 



20 

 

แผนการจัดประสบการณ์ สัปดาห์ที่ 6 หน่วยการจัดประสบการณ์ “นักวิทยาศาสตร์น้อย” 
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สัปดาห์ที่ 6 หน่วยการจัดประสบการณ์ “นักวิทยาศาสตร์น้อย” เรียนรู้ เกี่ยวกับการทดลองเรื่องต่างๆ        

ได้น ากิจกรรมเขียนโค้ดอย่างง่ายโดยใช้สื่อแบบไม่ใช้คอมพิวเตอร์ผ่านการเล่น(Unplugged Coding) มาบูรณาการ
เข้ากับกิจกรรมเสริมประสบการณ์และเกมการศึกษา โดยในกิจกรรมเสริมประสบการณ์ เรื่อง เป็นหุ่นยนต์สักครั้ง
ในชีวิต ให้เด็กๆร่วมกันประดิษฐ์ชุดหุ่นยนต์จากกล่องกระดาษและเศษวัสดุเหลือใช้ และร่วมกันเขียนชุดค าสั่งเพ่ือ
ควบคุมการท างานของหุ่นยนต์ ผลัดกันเป็นผู้ออกค าสั่งและผู้รับค าสั่ง (หุ่นยนต์)  

กิจกรรมเกมการศึกษาร่วมเล่นเกม Unplugged Coding ขอเป็นหุ่นยนต์สักครั้ง เด็กๆร่วมกันเขียน
ชุดค าสั่งเพ่ือควบคุมเพ่ือนให้เดินทางไปท าภารกิจตามที่ร่วมกันก าหนดเงื่อนไขจนส าเร็จ 
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แผนการจัดประสบการณ์ สัปดาห์ที่ 7 หน่วยการจัดประสบการณ์ “อาหารดีมีประโยชน์” 
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สัปดาห์ที่ 7 หน่วยการจัดประสบการณ์ “อาหารดีมีประโยชน์” เรียนรู้ อาหาร5หมู่ การรับประทาน

อาหารที่มีประโยชน์ การประกอบอาหาร ได้น ากิจกรรมเขียนโค้ดอย่างง่ายโดยใช้สื่อแบบไม่ใช้คอมพิวเตอร์     
ผ่านการเล่น(Unplugged Coding) มาบูรณาการเข้ากับกิจกรรมเสริมประสบการณ์และเกมการศึกษา โดยใน
กิจกรรมเสริมประสบการณ์ เรื่อง อาหารที่มีประโยชน์และอาหารที่ไม่มีประโยชน์ ให้เด็กๆร่วมกันเขียนชุดค าสั่ง
เพ่ือเดินทางไปซื้ออาหารที่มีประโยชน์ ตรวจสอบและแก้ไขชุดค าสั่งให้ท าภารกิจได้จนส าเร็จ  

กิจกรรมเกมการศึกษาร่วมเล่นเกม Unplugged Coding อาหารดีมีประโยชน์ เด็กๆร่วมกันเขียนชุดค าสั่ง
เพ่ือควบคุมเพ่ือนให้เดินทางไปท าภารกิจตามที่ร่วมกันก าหนดเงื่อนไขจนส าเร็จ 
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แผนการจัดประสบการณ์ สัปดาห์ที่ 8 หน่วยการจัดประสบการณ์ “สัตว์โลกน่ารู้” 
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สัปดาห์ที่ 8 หน่วยการจัดประสบการณ์ “สัตว์โลกน่ารู้” เรียนรู้เรื่องสัตว์ชนิดต่างๆ ได้น ากิจกรรมเขียน

โค้ดอย่างง่ายโดยใช้สื่อแบบไม่ใช้คอมพิวเตอร์ผ่านการเล่น(Unplugged Coding) มาบูรณาการเข้ากับกิจกรรม
เสริมประสบการณ์และเกมการศึกษา โดยในกิจกรรมเสริมประสบการณ์ เรื่อง สัตว์เป็นสิ่งมีชีวิตชนิดหนึ่ง ให้เด็กๆ
ร่วมกันเขียนชุดค าสั่งเพ่ือเดินทางตามหาสัตว์ชนิดต่างๆ ตามเงื่อนไขที่ก าหนด ตรวจสอบและแก้ไขชุดค าสั่งให้ท า
ภารกิจได้จนส าเร็จ  

กิจกรรมเกมการศึกษาร่วมเล่นเกม Unplugged Coding ภารกิจช่วยสัตว์ป่าจากไฟไหม้ เด็กๆร่วมกัน
เขียนชุดค าสั่งเพ่ือควบคุมเพ่ือนให้เดินทางไปท าภารกิจตามท่ีร่วมกันก าหนดเงื่อนไขจนส าเร็จ 
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3.4 กำรใช้ทรัพยำกร 
 3.4.1 ประยุกต์ใช้ทรัพยากรที่มีอยู่อย่างเหมาะสม คุ้มค่า สอดคล้องกับบริบทของโรงเรียนและชุมชน   
โดยสื่อที่ใช้ในการจัดกิจกรรมจะประกอบด้วย  

1) สื่อของจริงที่หาได้จากห้องเรียน หรือภายในโรงเรียน เช่น เครื่องแต่งกาย ของใช้ ผลงาน
ศิลปะของเด็ก ธงประจ าชาติ ตุ๊กตา ของเล่น ของใช้ กระดานและปากกาไวท์บอร์ด  

  

  

2) สื่อประกอบการสอนตามแผนการจัดประสบการณ์เดิม เช่น บัตรภาพ บัตรค าต่างๆ ไม้ชี้ 
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3) สื่อที่เด็กๆ ร่วมกันประดิษฐ์ขึ้นจากลังกระดาษ เศษกระดาษและเศษวัสดุ  
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ประมวลภำพ“กำรจัดกิจกรรมเขียนโค้ดอย่ำงง่ำย 
โดยใช้โดยใช้สื่อแบบไม่ใช้คอมพิวเตอร์ผ่ำนกำรเล่น(Unplugged Coding)  

เพื่อพัฒนำควำมสำมำรถกำรใช้ภำษำสื่อสำร ส ำหรับเด็กปฐมวัยช้ันอนุบำลปีท่ี 3 โรงเรียนวัดแหลมทอง” 

สัปดาห์ที่ 1 หน่วยหนูท าได้และเป็นคนเก่ง (27 มิ.ย.-1 ก.ค. 2565) 

   

   

 สัปดาห์ที่ 1 หน่วยการจัดประสบการณ์ “หนูท าได้และเป็นคนเก่ง” กิจกรรมเกมการศึกษาเด็กๆ
ร่วมกันเล่นเกม Unplugged Coding ตามหาเครื่องแต่งกาย เด็กๆร่วมกันเขียนชุดค าสั่งเพ่ือควบคุมเพ่ือนให้
เดินทางไปท าภารกิจตามท่ีร่วมกันก าหนดเงื่อนไข เดินทางไปหาเครื่องแต่งกายแล้วน ามาสวมใส่ ในสัปดาห์ที่ 1 
เด็กสามารถฟังและสนทนาโต้ตอบขณะร่วมกิจกรรมได้ แสดงความคิดเห็น สามารถอ่านป้ ายสัญลักษณ์บอก
ทิศทางได้ เด็กๆ สับสนทิศทางเดินขึ้น เดินลง เดินซ้าย เดินขวา เมื่อออกค าสั่งอย่างต่อเนื่อง การเดินแล้วหัน
หน้าไปตามทิศที่เปลี่ยนไปท าให้สับสน จึงต้องสร้างความเข้าใจร่วมกันถึงการเดินตามค าสั่งแล้วต้องหันหน้า
กลับไปยังกระดานบอกค าสั่ง/ป้ายสัญลักษณ์บอกทิศทาง และปรับค าของป้ายสัญลักษณ์บอกทิศทางจากเดิน
ขึ้นเป็นเดินหน้า จากเดินลงเป็นเดินถอยหลัง เด็กๆ ยังไม่สามารถเขียนชุดค าสั่งลงบนกระดาน   จนส าเร็จได้
ด้วยตนเอง ครูต้องให้ค าแนะน าและช่วยเหลือ แต่สามารถบอกชุดค าสั่งในการท าภารกิจตามเงื่อนไขได้จน
ส าเร็จ เด็กๆ สนุกสนาน กระตือรือร้นในการร่วมกิจกรรม ขอออกไปท ากิจกรรมนอกห้องเรียนแล้วผลัดกันเล่น 
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สัปดาห์ที่ 2 หน่วยดอกไม้แสนสวย (4-8 ก.ค. 2565) 

   

   

   

 สัปดาห์ที่ 2 หน่วยการจัดประสบการณ์ “ดอกไม้แสนสวย” กิจกรรมเกมการศึกษาเด็กๆร่วมกันเล่นเกม 
Unplugged Coding เก็บดอกไม้ เด็กๆร่วมกันเขียนชุดค าสั่งเพ่ือควบคุมเพ่ือนให้เดินทางไปท าภารกิจตามที่
ร่วมกันก าหนดเงื่อนไข เดินทางไปเก็บดอกไม้ ในสัปดาห์ที่ 2 เด็กสามารถฟังและสนทนาโต้ตอบขณะร่วมกิจกรรม
ได้ดี แสดงความคิดเห็นสม่ าเสมอ สามารถบอกชื่อชนิดของดอกไม้ในเกมได้ สามารถอ่านป้ายสัญลักษณ์         
บอกทิศทางได้ เด็กๆ สับสนทิศทางเมื่อออกค าสั่งอย่างต่อเนื่องน้อยลง เพ่ือนๆคอยช่วยกัน เด็กๆ ยังไม่สามารถ
เขียนชุดค าสั่งลงบนกระดานจนส าเร็จได้ด้วยตนเอง ครูต้องให้ค าแนะน า สอนเทคนิคในการวาดลูกศรและ
ช่วยเหลือ สามารถบอกชุดค าสั่งในการท าภารกิจตามเงื่อนไขได้จนส าเร็จ เด็กๆ สนุกสนาน กระตือรือร้นในการ
ร่วมกิจกรรม ร่วมกันสร้างเงื่อนไขและเปลี่ยนต าแหน่งของสื่อบัตรภาพดอกไม้ ดอกไม้ประดิษฐ์ให้แตกต่างกัน      
ในแต่ละรอบที่เปลี่ยนผู้เล่น ผู้ชมเริ่มแสดงความคิดเห็นถึงชุดค าสั่งที่ใกล้กว่า สั้นกว่า  
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สัปดาห์ที่ 3 หน่วยสีสันสดใส (18-22 ก.ค. 2565) 

   

   

 สัปดาห์ที่ 3 หน่วยการจัดประสบการณ์ “สีสันสดใส”เรื่องสีจากธรรมชาติ กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
เด็ก ๆ ร่วมกันเล่นเกม unplugged codding ตามหาวัตถุดิบจากธรรมชาติที่ให้สี ร่วมกันเขียนชุดค าสั่งเพ่ือน าทาง
เพ่ือนไปเก็บวัตถุดิบจากธรรมชาติที่ให้สีตามที่เด็ก ๆ เลือกและร่วมกันตั้งเงื่อนไขในการเดินทาง เช่น ให้เดินทางไป
เก็บวัตถุดิบที่ให้สีเขียวและวัตถุดิบที่ให้สีแดงโดยมีเงื่อนไขว่าให้เก็บวัตถุดิบที่ให้สีเขียว (ใบเตย)ก่อนแล้วจึงจะ
สามารถเดินทางไปเก็บวัตถุดิบที่ให้สีแดง(กระเจี๊ยบ)ได ้ร่วมกันทบทวนค าสั่งในการน าทางไปยังวัตถุดิบตามเงื่อนไข  

กิจกรรมเกมการศึกษาเด็กๆร่วมกันเล่นเกม Unplugged Coding “ตามหาสีสัน” ตามหาสี/วัตถุที่ให้สี
จ านวน 1-2 ชนิด/เงื่อนไขอ่ืนๆ พร้อมบอกชื่อสีหรือวัตถุนั้นๆ เด็กๆร่วมกันเขียนชุดค าสั่งเพ่ือควบคุมเพ่ือนให้
เดินทางไปท าภารกิจตามที่ร่วมกันก าหนดเงื่อนไข ร่วมกันตรวจสอบและแก้ไขชุดค าสั่งโดยอ่านชุดค าสั่งให้เพ่ือนที่
เป็นหุ่นยนต์เดินทางไปท าภารกิจตามท่ีร่วมกันก าหนดเงื่อนไขจนส าเร็จน าเสนอชุดค าสั่งและผลลัพธ์ที่ได้ 

สัปดาห์ที่ 3 เด็กสามารถฟังและสนทนาโต้ตอบขณะร่วมกิจกรรมได้ดี แสดงความคิดเห็นสม่ าเสมอ 
สามารถอ่านป้ายสัญลักษณ์บอกทิศทางได้คล่องแคล่ว เด็กๆ สามารถเขียนชุดค าสั่งลงบนกระดานจนส าเร็จได้ด้วย
ตนเองทั้งลูกศรบอกทิศทางและพยัญชนะแทนค าสั่งพิเศษ (เก็บ แทนด้วย ก) ครูทบทวนวิธีการเขียนลูกศรและการ
เขียนพยัญชนะก่อนเริ่มกิจกรรม เด็กๆ สามารถอ่านชุดค าสั่งในการท าภารกิจตามเงื่อนไขได้จนส าเร็จ ร่วมกิจกรรม
อย่างสนุกสนาน กระตือรือร้น ร่วมกันสร้างเงื่อนไขและเปลี่ยนต าแหน่งของสื่อวัตถุดิบที่ให้สี ตุ๊กตาต่างๆ ให้
แตกต่างกันในแต่ละรอบท่ีเปลี่ยนผู้เล่น แสดงความคิดเห็นถึงชุดค าสั่งที่เขียน เริ่มบอกเหตุผลได้  
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สัปดาห์ที่ 4 หน่วยอาเซียนรวมใจ (1-5 ส.ค. 2565)  

   

   
 สัปดาห์ที่  4 หน่วยการจัดประสบการณ์  “อาเซียนรวมใจ” เรื่องชื่อและธงประจ าชาติ  กิจกรรม         
เสริมประสบการณ์ เด็ก ๆ ร่วมกันเล่นเกม unplugged codding เดินไปตามหาธงชาติของประเทศในกลุ่มอาเซียน 
ร่วมกันบอกชุดค าสั่งเพ่ือน าทางเพ่ือนไปเก็บธงประจ าชาติประเทศตามที่เด็ก ๆ เลือกและร่วมกันตั้งเงื่อนไขในการ
เดินทาง เช่น ให้เดินทางไปเก็บธงประเทศไทยและประเทศลาวโดยมีเงื่อนไขว่าให้เก็บธงประเทศลาวก่อนแล้วจึงจะ
สามารถเดินทางไปเก็บธงประเทศไทยได้  แล้วจึงเดินทางกลับไปยังจุดเริ่มต้น เด็ก ๆ ร่วมกันบันทึกค าสั่ง          
การเดินทางไปตามหาธง กิจกรรมเสริมประสบการณ์ เรื่องสถานที่ส าคัญ เด็ก ๆ ร่วมกันเล่นเกม unplugged 
codding เดินทางไปท่องเที่ยวประเทศในอาเซียน ร่วมกันบอกชุดค าสั่งเพ่ือน าทางเพ่ือนไปท่องเที่ยวประเทศต่างๆ 
ตามท่ีเด็ก ๆ เลือกและร่วมกันตั้งเงื่อนไขในการเดินทาง เด็ก ๆ ร่วมกันบันทึกค าสั่งการเดินทางไป 

กิจกรรมเกมการศึกษาเด็กๆร่วมกันเล่นเกม Unplugged Coding “เที่ยวอาเซียน” เด็กๆร่วมกันเขียน
ชุดค าสั่งเพ่ือควบคุมเพ่ือนให้เดินทางไปท าเดินทางไปท่องเที่ยวประเทศต่างๆ ในอาเซียน 1-2 ประเทศ/เงื่อนไข
อ่ืนๆ พร้อมบอกชื่อประเทศตามที่ร่วมกันก าหนดเงื่อนไข ร่วมกันตรวจสอบและแก้ไขชุดค าสั่งโดยอ่านชุดค าสั่งให้
เพ่ือนเดินทางไปท าภารกิจตามท่ีร่วมกันก าหนดเงื่อนไขจนส าเร็จน าเสนอชุดค าสั่งและผลที่ได้จากการท าภารกิจ 

สัปดาห์ที่ 4 เด็กสามารถฟังและสนทนาโต้ตอบขณะร่วมกิจกรรมได้ดี แสดงความคิด เห็นสม่ าเสมอ 
สามารถอ่านป้ายสัญลักษณ์บอกทิศทางได้คล่องแคล่ว เด็กๆ สามารถเขียนชุดค าสั่งลงบนกระดานจนส าเร็จได้ด้วย
ตนเองทั้งลูกศรบอกทิศทางและพยัญชนะแทนค าสั่งพิเศษ (เที่ยว แทนด้วย ท) พยัญชนะแทนชื่อประเทศ (ประเทศ
เวียดนาม แทนด้วย ว) เด็กๆ สามารถอ่านชุดค าสั่งในการท าภารกิจตามเงื่อนไขได้จนส าเร็จ สนุกสนาน 
กระตือรือร้น ร่วมกันสร้างเงื่อนไขและเปลี่ยนต าแหน่งของสื่อธงชาติ บัตรภาพสถานที่ส าคัญให้แตกต่างกันในแต่ละ
รอบท่ีเปลี่ยนผู้เล่น สร้างเงื่อนไขของภารกิจมากขึ้น แสดงความคิดเห็นถึงชุดค าสั่งที่เขียน บอกเหตุผลได้ 
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สัปดาห์ที่ 5 หน่วยวันแม่แห่งชาติ (8-12 ส.ค. 2565) 

    

   

   

สัปดาห์ที่ 5 หน่วยการจัดประสบการณ์ “วันแม่แห่งชาติ” เรื่องการปฏิบัติตนต่อแม่ เด็กๆร่วมกันเล่นเกม 
Unplugged Coding “ช่วยงานคุณแม่” ภารกิจช่วยคุณแม่ซื่อของ เด็กๆร่วมกันเขียนชุดค าสั่งเพ่ือควบคุมเพ่ือนให้
เดินทางไปซื้อของให้คุณแม่ 1-2 ชนิด/เงื่อนไขอ่ืนๆ ร่วมกันตรวจสอบและแก้ไขชุดค าสั่งโดยอ่านชุดค าสั่งให้เพ่ือน
เดินทางไปท าภารกิจตามท่ีร่วมกันก าหนดเงื่อนไขจนส าเร็จ น าเสนอชุดค าสั่งและผลที่ได้จากการท าภารกิจ 

สัปดาห์ที่ 5 เด็กสามารถฟังและสนทนาโต้ตอบขณะร่วมกิจกรรมได้ดี แสดงความคิดเห็นสม่ าเสมอ 
สามารถอ่านป้ายสัญลักษณ์บอกทิศทางได้คล่องแคล่ว เด็กๆ สามารถเขียนชุดค าสั่งลงบนกระดานจนส าเร็จได้ด้วย
ตนเองทั้งลูกศรบอกทิศทางและพยัญชนะแทนค าสั่งพิเศษ (ซื้อ แทนด้วย ซ) เด็กๆ สามารถอ่านชุดค าสั่งในการท า
ภารกิจตามเงื่อนไขได้จนส าเร็จ สนุกสนาน กระตือรือร้น แสดงความคิดเห็นถึงชุดค าสั่งที่เขียน บอกเหตุผลได้
สอดคล้องกับเงื่อนไขของภารกิจ 
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ครั้งที่ 6 สัปดาห์ที่ 14 หน่วยนักวิทยาศาสตร์น้อย (15-19 ส.ค. 2565) 

   

   

   

สัปดาห์ที่  6 หน่วยการจัดประสบการณ์ “นักวิทยาศาสตร์น้อย” เรื่องเป็นหุ่นยนต์สักครั้งในชีวิต       
เด็กๆร่วมกันเล่นเกม Unplugged Coding “ขอเป็นหุ่นยนต์สักครั้ง” ภารกิจควบคุมหุ่นยนต์ ผลัดกันเล่นเป็น     
ผู้ออกค าสั่ง(ผู้ควบคุม)กับเป็นผู้รับค าสั่ง(หุ่นยนต์) เด็กๆร่วมกันเขียนชุดค าสั่งเพ่ือควบคุมเพ่ือนที่เป็นหุ่นยนต์ให้
เดินทางไปท าภารกิจต่างๆ ตามที่ก าหนด/เงื่อนไขอ่ืนๆ ร่วมกันตรวจสอบและแก้ไขชุดค าสั่งโดยอ่านชุดค าสั่งให้
เพ่ือนเดินทางไปท าภารกิจตามท่ีร่วมกันก าหนดเงื่อนไขจนส าเร็จ น าเสนอชุดค าสั่งและผลที่ได้จากการท าภารกิจ 

สัปดาห์ที่ 6 เด็กสามารถฟังและสนทนาโต้ตอบขณะร่วมกิจกรรมได้ดี แสดงความคิดเห็นสม่ าเสมอ 
สามารถอ่านป้ายสัญลักษณ์บอกทิศทางได้คล่องแคล่ว เด็กๆ สามารถเขียนชุดค าสั่งลงในใบงานกิจกรรมจนส าเร็จ
ได้ด้วยตนเองทั้งลูกศรบอกทิศทางและพยัญชนะแทนค าสั่งพิเศษ (ซื้อ แทนด้วย ซ) เด็กๆ สามารถอ่านชุดค าสั่งใน
การท าภารกิจตามเงื่อนไขได้จนส าเร็จ สนุกสนาน กระตือรือร้น แสดงความคิดเห็นถึงชุดค าสั่งที่เขียน บอกเหตุ
ผลได้สอดคล้องกับเงื่อนไขของภารกิจ ร่วมกันวางสื่อตามในใบงานที่ครูก าหนด 
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สัปดาห์ที่ 6 หน่วยนักวิทยาศาสตร์น้อย (15-19 ส.ค. 2565) ผลงานเด็ก 
ใบงานบันทึกการเขียนโปรแกรม(ชุดค าสั่ง)ควบคุมหุ่นยนต์ตามสถานการณ์ต่างๆ ที่ก าหนด 

   

   

 
 



35 

 

ครั้งที่ 7 สัปดาห์ที่ 16 หน่วยอาหารดีมีประโยชน์ (29 ส.ค.-2 ก.ย. 2565) 

   

   

   

สัปดาห์ที่ 7 หน่วยการจัดประสบการณ์ “อาหารดีมีประโยชน์” เรื่องอาหารที่มีประโยชน์และอาหารที่ไม่มี
ประโยชน์ เด็กๆร่วมกันเล่นเกม Unplugged Coding “ซื้ออาหารที่มีประโยชน์” เด็กๆร่วมกันเขียนชุดค าสั่งเพ่ือ
ควบคุมเพ่ือนให้เดินทางไปซื้ออาหารที่มีประโยชน์ 1-2 ชนิด/เงื่อนไขอ่ืนๆ ร่วมกันตรวจสอบและแก้ไขชุดค าสั่งโดย
อ่านชุดค าสั่งให้เพ่ือนเดินทางไปท าภารกิจตามที่ร่วมกันก าหนดเงื่อนไขจนส าเร็จ น าเสนอชุดค าสั่งและผลที่ได้จาก
การท าภารกิจ 

สัปดาห์ที่ 7 เด็กสามารถฟังและสนทนาโต้ตอบขณะร่วมกิจกรรมได้ดี แสดงความคิดเห็นสม่ าเสมอ 
สามารถอ่านป้ายสัญลักษณ์บอกทิศทางได้คล่องแคล่ว เด็กๆ สามารถเขียนชุดค าสั่งลงในใบงานกิจกรรมจนส าเร็จ
ได้ด้วยตนเองทั้งลูกศรบอกทิศทางและพยัญชนะแทนค าสั่งพิเศษ (ซื้อ แทนด้วย ซ) เด็กๆ สามารถอ่านชุดค าสั่งใน
การท าภารกิจตามเงื่อนไขได้จนส าเร็จ สนุกสนาน กระตือรือร้น แสดงความคิดเห็นถึงชุดค าสั่งที่เขียน บอกเหตุ
ผลได้สอดคล้องกับเงื่อนไขของภารกิจ  
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สัปดาห์ที่ 7 หน่วยอาหารดีมีประโยชน์ (29 ส.ค.-2 ก.ย. 2565) ผลงานเด็ก 
ใบงานบันทึกการเขียนชุดค าสั่งควบคุมหุน่ยนต์ตามสถานการณ์ต่างๆ ที่ก าหนด 
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สัปดาห์ที่ 8 หน่วยสัตว์โลกน่ารู้ (5-9 ก.ย. 2565)  
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สัปดาห์ที่ 8 หน่วยการจัดประสบการณ์ “สัตว์โลกน่ารู้” เด็กๆร่วมกันเล่นเกม Unplugged Coding    
“ช่วยสัตว์ป่าจากไฟไหม้” ภารกิจช่วยเหลือสัตว์จากไฟไหม้ เด็กๆร่วมกันเขียนชุดค าสั่งเพ่ือน าทางเพ่ือนให้เดินทาง
ไปช่วยสัตว์จากไฟไหม้ป่าให้ปลอดภัย ร่วมกันตรวจสอบและแก้ไขชุดค าสั่งโดยอ่านชุดค าสั่งให้เพ่ือนเดินทางไปท า
ภารกิจตามท่ีร่วมกันก าหนดเงื่อนไขจนส าเร็จ น าเสนอชุดค าสั่งและผลที่ได้จากการท าภารกิจ 

สัปดาห์ที่ 8 เด็กสามารถฟังและสนทนาโต้ตอบขณะร่วมกิจกรรมได้ดี แสดงความคิดเห็นสม่ าเสมอ 
สามารถอ่านป้ายสัญลักษณ์บอกทิศทางได้คล่องแคล่ว เด็กๆ สามารถเขียนชุดค าสั่งลงบนกระดานจนส าเร็จได้ด้วย
ตนเองทั้งลูกศรบอกทิศทางและพยัญชนะแทนค าสั่งพิเศษ เด็กๆ สามารถอ่านชุดค าสั่งในการท าภารกิจตามเงื่อนไข
ได้จนส าเร็จ นับจ านวนค าสั่งได้ สนุกสนาน กระตือรือร้น สามารถน าเสนอชุดค าสั่ง แสดงความคิดเห็นถึงชุดค าสั่งที่
เขียน บอกเหตุผลได้สอดคล้องกับเงื่อนไขของภารกิจ  

4. ผลกำรด ำเนินกำร/ ผลสัมฤทธิ์/ ประโยชน์ทีจ่ะได้รับ 
4.1 ผลที่เกิดตำมจุดประสงค์ 

4.1.1 เชิงปริมำณ 
เด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปีที่ 3 โรงเรียนวัดแหลมทอง ร้อยละ 100 มีความสามารถในการใช้ภาษาสื่อสาร 

หลังการใช้นวัตกรรม“การจัดกิจกรรมเขียนโค้ดอย่างง่ายโดยใช้สื่อแบบไม่ใช้คอมพิวเตอร์ผ่านการเล่น
(Unplugged Coding)เพ่ือพัฒนาความสามารถการใช้ภาษาสื่อสารส าหรับเด็กปฐมวัยชั้ นอนุบาลปีที่  3 
โรงเรียนวัดแหลมทอง”ที่สูงขึ้น 
     4.1.2 เชิงคุณภำพ 

เด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปีที่ 3 โรงเรียนวัดแหลมทอง สามารถใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย          
มีสภาพที่พึงประสงค์เป็นไปตามวัย บรรลุตามมาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์และตัวบ่งชี้ของหลักสูตร
สถานศึกษาปฐมวัย โดยเด็กสามารถฟังผู้อ่ืนพูดจนจบ และสนทนาโต้ตอบอย่างต่อเนื่องเชื่อมโยงกับเรื่องที่ฟัง  
สามารถเล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่องได้ สามารถอ่านภาพ สัญลักษณ์ ค า ด้วยการชี้หรือกวาดตามองจุดเริ่มต้นและ
จุดจบของข้อความ สามารถเขียนชื่อของตนเองตามแบบ เขียนข้อความด้วยวิธีที่คิดขึ้นเอง 
    4.2 ผลสัมฤทธิ์ของงำน 

หลังการใช้นวัตกรรม “การจัดกิจกรรมเขียนโค้ดอย่างง่ายโดยใช้สื่อแบบไม่ใช้คอมพิวเตอร์ผ่านการเล่น  
(Unplugged Coding) เพ่ือพัฒนาความสามารถการใช้ภาษาสื่อสารส าหรับเด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปีที่  3     
โรงเรียนวัดแหลมทอง” จ านวน 7 คน พบว่า เด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปีที่ 3 โรงเรียนวัดแหลมทอง ร้อยละ 100.00    
มีความสามารถการใช้ภาษาสื่อสารที่สูงขึ้น  โดยมีคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 89.29 คุณภำพอยู่ในระดับ ดี   
เด็กสามารถใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย ขณะร่วมกิจกรรมเขียนโค้ดอย่างง่ายเด็กสามารถสนทนาโต้ตอบ
ได้สอดคล้องกับสถานการณ์เชื่องโยงกับเรื่องที่ฟัง และสามารถเล่าเรื่อง บอกความต้องการ ค าสั่งบอกทิศทาง 
การกระท าให้ผู้อ่ืนเข้าใจได้ สามารถ อ่านภาพ สัญลักษณ์บอกทิศทาง และอ่านค าบนบัตรค าสั่งได้ สามารถ
เขียนชุดค าสั่ง สัญลักษณ์แทนการด าเนินการตัวอักษร ตัวเลข สัญลักษณ์บอกทิศทางได้ด้วยวิธีที่คิดขึ้นเอง 
สามารถน าเสนอชุดค าสั่งและผลที่ได้จากการท าภารกิจได้ด้วยตนเอง  
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4.3 ประโยชน์ที่เกิดจำกนวัตกรรม 
4.3.1 สร้างสังคมแห่งการเรียนรู้ทั้งในและนอกโรงเรียน ร่วมกันแลกเปลี่ยนเรียนรู้ทางวิชาชีพ(PLC) 

กับคุณครูในโรงเรียนและกับเพ่ือนครูระดับชั้นปฐมวัยต่างโรงเรียน เพ่ือน าความรู้ที่ได้รับมาปรับใช้ในการสร้าง
สื่อและนวัตกรรมเพ่ือแก้ปัญหา พัฒนาการจัดประสบการณ์ ส่งเสริมคุณภาพผู้เรียนให้มีความสามารถในการใช้
ภาษาสื่อสาร ทั้ง การฟัง พูด อ่านและเขียน ที่ดียิ่งข้ึน 

4.3.2 นวัตกรรม“การจัดกิจกรรมเขียนโค้ดอย่างง่ายโดยใช้สื่อแบบไม่ใช้คอมพิวเตอร์ผ่านการเล่น  
(Unplugged Coding) เพ่ือพัฒนาความสามารถการใช้ภาษาสื่อสารส าหรับเด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปีที่  3     
โรงเรียนวัดแหลมทอง” เป็นประสบการณ์ที่เด็กปฐมวัยและคุณครูได้เรียนรู้ร่วมกัน การออกแบบกิจกรรมและ
สื่อต่างๆ ประเมินความสามารถ ทดลองใช้ปรับปรุง น าไปใช้จริง 8 สัปดาห์ มีการปรับปรุง แก้ไขเมื่อเกิดปัญหา
และอุปสรรคในการท ากิจกรรม เพ่ือให้ด าเนินกิจกรรมได้จนส าเร็จ 

4.3.3 นวัตกรรม“การจัดกิจกรรมเขียนโค้ดอย่างง่ายโดยใช้สื่อแบบไม่ใช้คอมพิวเตอร์ผ่านการเล่น  
(Unplugged Coding) เพ่ือพัฒนาความสามารถการใช้ภาษาสื่อสารส าหรับเด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปีที่  3     
โรงเรียนวัดแหลมทอง” นอกจากจะช่วยพัฒนาความสามารถการใช้ภาษาสื่อสาร  การฟัง การพูด การอ่าน และ
การเขียนของเด็กปฐมวัยแล้วยังช่วยพัฒนาความสามารถในการคิดแก้ปัญหาและตัดสินใจอีกด้วย แสดงให้เห็น
จากการคิด ตัดสินใจเลือกวางล าดับชุดค าสั่งในแต่ละสถานการณ์ เงื่อนไขต่างๆ ลองผิดลองถูกในการแก้ไข
ภารกิจจนส าเร็จร่วมกัน 
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ตำรำงที่ 1 ระดับคะแนนเฉลี่ยและร้อยละจากแบบประเมินความสามารถการใช้ภาษาสื่อสารก่อนการใช้กิจกรรมเขียนโค้ดอย่างง่าย 
    โดยใช้สื่อแบบไม่ใช้คอมพิวเตอร์ผ่านการเล่น (Unplugged Coding) ของนักเรียนชั้นอนุบาลปีที่ 3 

รำยกำรประเมินควำมสำมำรถ ด.ช.มังกร ด.ช.มิกซ์ ด.ช.เนิส ด.ช.สอง ด.ญ.เกล ด.ญ.ดำ ด.ญ.เนเน่ 
ระดับคะแนน ระดับคะแนน ระดับคะแนน ระดับคะแนน ระดับคะแนน ระดับคะแนน ระดับคะแนน 
1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 

1. ฟังผู้อื่นพูดจนจบและสนทนาโต้ตอบ      
อย่างต่อเนื่อง เชื่องโยงกับเรื่องที่ฟัง  
(ฟังและสนทนาโต้ตอบขณะร่วมกิจกรรม) 

                     

2. พูดเล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่อง  
(พูดน าเสนอผลงาน) 

                     

3. อ่านภาพ สัญลักษณ์ ค าด้วยการชี้หรือ    
กวาดตามองจุดเริ่มต้นและจุดจบของข้อความ  
(อ่านภาพ สัญลักษณ์บอกทิศทาง ค าบนบัตรค าสั่ง) 

                     

4. เขียนชื่อของตนเองตามแบบ เขียนข้อความ
ด้วยวิธีที่คิดข้ึนเอง 
(เขียนสัญลักษณ์แทนการด าเนินการอาจเป็นภาพ 
ตัวอักษร ตัวเลข ค าหรืออักขระพิเศษ) 

                     

คะแนนรวม 2 4 0 1 6 0 0 4 6 4 0 0 0 4 6 0 6 3 1 4 3 
คะแนนเฉลี่ย 1.50 1.75 2.50 1.00 2.50 2.25 2.00 

คิดเป็นร้อยละ  ร้อยละ 50 ร้อยละ 58.33 ร้อยละ 83.33 ร้อยละ 33.33 ร้อยละ 83.33 ร้อยละ 75 ร้อยละ 66.67 
ระดับคุณภาพ 1 ปรบัปรุง 1 ปรบัปรุง 3 ด ี 1 ปรบัปรุง 3 ด ี 2 พอใช ้ 2 พอใช ้

 

เกณฑ์การประเมิน มีดังนี้ 
ร้อยละที่ได้ ระดับคุณภำพ ควำมหมำย 

ร้อยละ ๘๑ ขึ้นไป ๓ ดี 
ร้อยละ ๖๑-๘๐ ๒ พอใช้ 
น้อยกว่าร้อยละ ๖๐ ๑ ปรับปรุง 
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ตำรำงที่ 2 ระดับคะแนนเฉลี่ยและร้อยละจากแบบประเมินความสามารถการใช้ภาษาสื่อสารหลังการใช้กิจกรรมเขียนโค้ดอย่างง่าย 
    โดยใช้สื่อแบบไม่ใช้คอมพิวเตอร์ผ่านการเล่น (Unplugged Coding) ของนักเรียนชั้นอนุบาลปีที่ 3  

รำยกำรประเมินควำมสำมำรถ ด.ช.มังกร ด.ช.มิกซ์ ด.ช.เนิส ด.ช.สอง ด.ญ.เกล ด.ญ.ดำ ด.ญ.เนเน่ 
ระดับคะแนน ระดับคะแนน ระดับคะแนน ระดับคะแนน ระดับคะแนน ระดับคะแนน ระดับคะแนน 
1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 

1. ฟังผู้อื่นพูดจนจบและสนทนาโต้ตอบ      
อย่างต่อเนื่อง เชื่องโยงกับเรื่องที่ฟัง  
(ฟังและสนทนาโต้ตอบขณะร่วมกิจกรรม) 

                     

2. พูดเล่าเป็นเรื่องราวต่อเนื่อง  
(พูดน าเสนอผลงาน) 

                     

3. อ่านภาพ สัญลักษณ์ ค าด้วยการชี้หรือ    
กวาดตามองจุดเริ่มต้นและจุดจบของข้อความ  
(อ่านภาพ สัญลักษณ์บอกทิศทาง ค าบนบัตรค าสั่ง) 

                     

4. เขียนชื่อของตนเองตามแบบ เขียนข้อความ
ด้วยวิธีที่คิดข้ึนเอง 
(เขียนสัญลักษณ์แทนการด าเนินการอาจเป็นภาพ 
ตัวอักษร ตัวเลข ค าหรืออักขระพิเศษ) 

                     

คะแนนรวม 0 4 6 0 2 9 0 0 12 1 6 0 0 0 12 0 0 12 0 2 9 
คะแนนเฉลี่ย 2.50 2.75 3.00 1.75 3.00 3.00 2.75 

คิดเป็นร้อยละ ร้อยละ 83.33 ร้อยละ 91.67 ร้อยละ 100 ร้อยละ 58.33 ร้อยละ 100 ร้อยละ 100 ร้อยละ 91.67 
ระดับคุณภาพ 3 ด ี 3 ด ี 3 ด ี 1 ปรบัปรุง 3 ด ี 3 ด ี 3 ด ี

 

เกณฑ์การประเมิน มีดังนี้ 
ร้อยละที่ได้ ระดับคุณภำพ ควำมหมำย 

ร้อยละ ๘๑ ขึ้นไป ๓ ดี 
ร้อยละ ๖๑-๘๐ ๒ พอใช้ 
น้อยกว่าร้อยละ ๖๐ ๑ ปรับปรุง 
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ตำรำงท่ี 3 การเปรียบเทียบระดับร้อยละ จากแบบประเมินความสามารถการใช้ภาษาสื่อสารก่อนและหลัง 
การใช้กิจกรรมเขียนโค้ดอย่างง่ายโดยใช้สื่อแบบไม่ใช้คอมพิวเตอร์ผ่านการเล่นของนักเรียนชั้นอนุบาลปีที่ 3 

ล ำดับที่ รำยช่ือ ร้อยละก่อนกำรใช้กิจกรรม 
เขียนโค้ดอย่ำงง่ำย 

ร้อยละหลังกำรใช้กิจกรรม 
เขียนโค้ดอย่ำงง่ำย  

ผลต่ำงระหว่ำงร้อยละ 
ก่อนและหลัง              

1 ด.ช. มังกร ร้อยละ 50.00 ร้อยละ 83.33 เพ่ิมข้ึน 23.33 
2 ด.ช. มิกซ์ ร้อยละ 58.33 ร้อยละ 91.67 เพ่ิมข้ึน 33.34 
3 ด.ช. เนิส ร้อยละ 83.33 ร้อยละ 100.00 เพ่ิมข้ึน 16.67 
4 ด.ช. สอง ร้อยละ 33.33 ร้อยละ 58.33 เพ่ิมข้ึน 25.00 
5 ด.ญ. เกล ร้อยละ 83.33 ร้อยละ 100.00 เพ่ิมข้ึน 16.67 
6 ด.ญ. ดา ร้อยละ 75.00 ร้อยละ 100.00 เพ่ิมข้ึน 25.00 
7 ด.ญ. เนเน่ ร้อยละ 66.67 ร้อยละ 91.67 เพ่ิมข้ึน 25.00 

รวมเฉลี่ย ร้อยละ 64.28 ร้อยละ 89.29 เพิ่มข้ึน 25.01 
 

จากตาราง สรุปได้ว่า จากการประเมินความสามารถการใช้ภาษาสื่อสารก่อนการใช้นวัตกรรม    
“การจัดกิจกรรมเขียนโค้ดอย่างง่ายโดยใช้สื่อแบบไม่ใช้คอมพิวเตอร์ผ่านการเล่น (Unplugged Coding)     
เพ่ือพัฒนาความสามารถการใช้ภาษาสื่อสารส าหรับเด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปีที่ 3 โรงเรียนวัดแหลมทอง”      
อยู่ในระดับ พอใช้ ค่าเฉลี่ยร้อยละ 64.28 และผลการประเมินความสามารถการใช้ภาษาสื่อสารหลังการใช้
นวัตกรรม อยู่ในระดับ ดี ค่าเฉลี่ยร้อยละ 89.29 โดยมีผลต่างระหว่างร้อยละความสามารถการใช้ภาษาสื่อสาร
เฉลี่ยก่อนและหลังการใช้นวัตกรรม เพิ่มขึ้นร้อยละ 25.01  โดยนักเรียนร้อยละ 100 มีผลคะแนน
ความสามารถการใช้ภาษาสื่อสารหลังการใช้นวัตกรรม “การจัดกิจกรรมเขียนโค้ดอย่างง่ายโดยใช้สื่อแบบไม่ใช้
คอมพิวเตอร์ผ่านการเล่น (Unplugged Coding)เพ่ือพัฒนาความสามารถการใช้ภาษาสื่อสารส าหรับเด็ก
ปฐมวัยชั้นอนุบาลปีที่ 3 โรงเรียนวัดแหลมทอง” เพิ่มขึ้นจากก่อนการใช้นวัตกรรม 

5. ปัจจัยควำมส ำเร็จ 
5.1 สิ่งท่ีช่วยให้งำนประสบควำมส ำเร็จ 

1) การศึกษาค้นคว้า เกี่ยวกับแนวทางการพัฒนาความสามารถในการใช้ภาษาสื่อสาร ศึกษากิจกรรม
เขียนโค้ดอย่างง่ายโดยใช้สื่อแบบไม่ใช้คอมพิวเตอร์ผ่านการเล่น(Unplugged Coding)”ส าหรับชั้นอนุบาล 

2) การส่งเสริม และสนับสนุนของผู้บริหารและคณะครู ในการด าเนินกิจกรรมตั้งแต่เริ่มจนส าเร็จลุล่วง
ร่วมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) เพ่ือน าความรู้ที่ได้รับ ค าแนะน ามาปรับใช้ในการสร้างสื่อและ
นวัตกรรมเพ่ือแก้ปัญหา พัฒนาการจัดประสบการณ์ ส่งเสริมคุณภาพผู้เรียนให้มีความสามารถในการใช้ภาษา
สื่อสาร ทั้ง การฟัง พูด อ่านและเขียน ทีด่ียิ่งขึ้น 
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3) ความร่วมมือจากชุมชน ผู้ปกครอง ในการมีส่วนช่วยในการจัดหาสื่อและผลิตสื่อส าหรับจัดกิจกรรม 
“การจัดกิจกรรมเขียนโค้ดอย่างง่ายโดยใช้สื่อแบบไม่ใช้คอมพิวเตอร์ผ่านการเล่น (Unplugged Coding) เพ่ือ
พัฒนาความสามารถการใช้ภาษาสื่อสารส าหรับเด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปีที่ 3 โรงเรียนวัดแหลมทอง” เพ่ือส่งเสริม
คุณภาพผู้เรียนให้มีความสามารถในการใช้ภาษาสื่อสารที่ดียิ่งขึ้น 

4) ความร่วมมือของนักเรียน ในการร่วมกิจกรรม“การจัดกิจกรรมเขียนโค้ดอย่างง่ายโดยใช้สื่อแบบ 
ไม่ใช้คอมพิวเตอร์ผ่านการเล่น  (Unplugged Coding) เพ่ือพัฒนาความสามารถการใช้ภาษาสื่อสารส าหรับ
เด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปีที่ 3  โรงเรียนวัดแหลมทอง” ตลอดระยะเวลา 8 สัปดาห์  
6. บทเรียนที่ได้รับ 

6.1 การบูรณาการกิจกรรมเขียนโค้ดอย่างง่ายโดยใช้สื่อแบบไม่ใช้คอมพิวเตอร์ผ่านการเล่น(Unplugged 
Coding) เข้ากับหน่วยการจัดประสบการณ์ ค่อยๆ เริ่มจากกิจกรรมง่ายๆ ไม่ซับซ้อนไปสู่กิจกรรมที่ยากขึ้น 
ซับซ้อนขึ้น การก าหนดสถานการณ์ในการเขียนโค้ด ชุดค าสั่งให้ท้าทายความสามารถของเด็ก ปรับเปลี่ยนให้
สอดคล้องกับบริบท ยืดหยุ่นตามสถานการณ์  

6.2 การเปิดโอกาสให้เด็กมีส่วนร่วมในการก าหนดภารกิจ เงื่อนไขต่างๆ ช่วยให้เด็กเกิดความสนใจ 
กระตือรือร้นในการท ากิจกรรมมากขึ้น ท้าทายความสามารถ และภูมิใจในความส าเร็จของตนเองเมื่อสามารถ
เขียนชุดค าสั่งได้จนส าเร็จตามภารกิจที่ได้ก าหนด 

6.3 จัดวางสื่อในหน่วยการจัดประสบการณ์นั้นๆ ให้พร้อมส าหรับการเล่นอิสระของผู้เรียน ให้ผู้เรียน
สามารถเล่นได้ด้วยตนเอง ร่วมกับเพ่ือนๆ เล่นซ้ าๆ จนเกิดความช านาญ  อุปกรณ์กิจกรรม unplugged 
codding มีดังนี ้

- ตาราง 5x5 ขนาดใหญ่ ผู้เรียนสามารถลงไปเดินได้  
- ป้ายสัญลักษณ์บอกทิศทาง 
- กระดานและปากกาไวท์บอร์ด 
- สื่อที่สอดคล้องกับหน่วยการจัดประสบการณ์ 

7. กำรเผยแพร่/ กำรได้รับกำรยอมรับ/ รำงวัลที่ได้รับ 
    7.1 กำรเผยแพร่ 

1) การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) ร่วมกับคุณครูในโรงเรียนและครูปฐมวัยต่างโรงเรียน 
 2) การน าเสนอนวัตกรรม เป็นประเด็นท้าทาย ในรายงานผลการด าเนินงานตามข้อตกลงในการ
พัฒนางาน (Performance Agreement : PA) และการประเมินเพ่ือขอมีวิทยฐานะ 
 3) แชร์ Google drive และ QR Code  
https://drive.google.com/drive/folders/1LnwCQ7UHn1g88yBJzL754XdoPL3OBzGG?hl=th 
 4) เพจ Facebook “ห้องอนุบาลของครูบรีส” 
 5) ช่อง Youtube “ห้องเรียนครูบรีส” 
 
 

https://drive.google.com/drive/folders/1LnwCQ7UHn1g88yBJzL754XdoPL3OBzGG?hl=th
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7.2 กำรได้รับกำรยอมรับ/รำงวัลที่ได้รับ 
 1) รางวัลครูผู้มีวิธีปฏิบัติที่ เป็นเลิศ (Best Practice) ด้านการพัฒนาการจัดการศึกษาปฐมวัย     

ระดับ ยอดเยี่ยม  ของโรงเรียนวัดแหลมทอง 

              
8. กำรขยำยผล ต่อยอด หรือประยุกต์ใช้ผลงำน นวัตกรรม หรือวิธีปฏิบัติ 
 8.1 ผู้ปกครองมีความพึงพอใจต่อพัฒนาการและความสามารถในการใช้ภาษาสื่อสารที่ดีขึ้นของผู้เรียน
จากการสอบถาม พูดคุย 
 8.2 มีนวัตกรรมที่มีประสิทธิภาพส าหรับจัดกิจกรรมกับผู้เรียน ส่งผลให้ผู้เรียนมีพัฒนาการทางด้าน
สติปัญญา ความสามารถในการใช้ภาษาสื่อสารที่สูงขึ้น เป็นไปตามเป้าหมายของโรงเรียน 
 8.3 น านวัตกรรม “การจัดกิจกรรมเขียนโค้ดอย่างง่ายโดยใช้สื่อแบบไม่ใช้คอมพิวเตอร์ผ่านการเล่น
(Unplugged Coding)เพ่ือพัฒนาความสามารถการใช้ภาษาสื่อสารส าหรับเด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปีที่ 3 
โรงเรียนวัดแหลมทอง”” ไปประยุกต์ใช้พัฒนาผู้เรียนในระดับชั้นประถม ให้มีความสามารถในการใช้ภาษา 
ความสามารถในการคิดแก้ปัญหาที่สูงขึ้น 
 

 
       เอกสำร ร่องรอยหลักฐำน  

“การจัดกิจกรรมเขียนโค้ดอย่างง่ายโดยใช้สื่อแบบไม่ใช้คอมพิวเตอร์ผ่านการเล่น(Unplugged Coding)  
เพ่ือพัฒนาความสามารถการใช้ภาษาสื่อสารส าหรับเด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปีที่ 3 โรงเรียนวัดแหลมทอง” 
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