
แบบตรวจสอบการประเมินผลการเรยีนการสอนผานเครือขาย 
 

ความยืดหยุนในการสื่อสาร และปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนและคณะผูสอน ผูรวมเรียน และวัสดุ/
ส่ือในการเรียน 

 

ใช ไม  

  ผูเรียนตองสามารถเขาระบบเพื่อแสดงความคิด ความเห็นกับผูรวมเรยีนคนอืน่ๆ โดย
เสมอภาค 

  ชั้นเรียนที่เรียนผานระบบทีม่ีการรวมอภปิรายอยูตองมีชองทางในการใหความ
ชวยเหลือและตอบคําถามได 

  แตละโปรเจคทีมสามารถประชุมผานระบบเพื่อทาํงานและสื่อสารกันในทีมได 
  มีการสื่อสารสองทาง คือ ผูเรียนสามารถตอบสนองกจิกรรมของบทเรียนในขณะที่

ระบบนําเสนอวัสดุ/ส่ือในการเรียน 
  ผูเรียนสามารถตั้งแฟมสะสมงานซึง่บรรจุงานของผูเรียนที่ไดทาํไปแลว 
  ผูเรียนสามารถติดตอกับผูสอนได 
  มีการรวบรวมคําถามที่เกี่ยวกับส่ือการเรียนการสอนทีเ่คยมีการถามไว เก็บไวใน

ระบบ เพื่อเปนการกรองคําถามที่เหมือนๆกันของผูเรียน และผูสอนจะไดตอบเฉพาะ
คําถามทีน่าสนใจและไมเหมือนกับที่เคยตอบไปแลว 

  เปดโอกาสใหผูเรียนสื่อสารเพื่อชวยเหลือ สนับสนนุ และเปลี่ยนความรูระหวางกนั 
  ผูสอนมีการชี้แจงใหชัดเจนวาผูเรียนที่สามารถชวยเหลอืผูเรียนอื่นๆไดจะไดรับ extra 

credit เปนรางวัล 

 

การพิจารณาในเรื่องรายละเอียดในคอรส วัสดุ/ส่ือที่ใชและการประเมนิผล 

ใช ไม  

  มีการบรรจุขอมูลลักษณะการเรียนรูของผูเรียนไวในแอคเคาตของผูเรียนเพื่อการ
ออกแบบคอรสแมทีเรียล 

  มีแบบสัมภาษณหรือสํารวจออนไลนสําหรบัการสรางและสรุปการประเมินผล 
  มีหลักฐานที่เปนที่ประจักษวามกีารเรียน 
  มีการจําแนกแยกแยะการเรยีน 
  มีการสํารวจความพึงพอใจของผูเรียน 
  มีการสอบถามความคาดหวังของผูเรียน 
  มีการบนัทึกขอมูลการเรียนของผูเรียน เชน เวลาที่จบคอรส คะแนนปลายภาค 



  มีการสงบนัทกึขอมูลการเรยีนของผูเรียนใหกับผูจัดการการเรียนการสอนโดย
อัตโนมัต ิ

  มีการสรุปเนื้อหาในแตละสวนกอนการเริ่มเรียนในสวนตอไป 

  มีการทดสอบยอยของแตละสวนเนื้อหา 
  มีการสอบปลายภาค 
  มีการนาํกราฟฟก ภาพเคลื่อนไหว ดนตรี เสียง และภาพยนตรมาใชเพือ่ใหเกิดการ

เรียนรูอยางเหมาะสม 
  หลีกเลี่ยงการใชส่ือที่ไมกอประโยชนในการเรียน 
  คอรสที่ออกแบบมานัน้ ผูเรียนตองสามารถเรียนไดจริง 
   Program จะตองมีการใหความรูที่พอดีและมีคุณภาพ 
  การสอนตองเนนที่ผูเรียนเปนศูนยกลาง 
  การสอนม ีlecture เปนพืน้ฐาน 
  การสอนมกีารนําเสนอสื่อมลัติมีเดียประกอบดวย 
  เอกสารและวสัดุประกอบการเรียนทั้งหมดตองสามารถออนไลนได 
  การฝกปฏิบัตใินหองปฏิบัติการจะตองมีการจัดสภาพแวดลอมโดยทั่วไปใหเหมาะสม

และมีการจับภาพวัสดุที่กาํลังนาํเสนอผานระบบอินเตอรเน็ตดวย Speed ที่เหมาะสม 
ไมมีการกระตกุ 

  มีระบบการรายงานผลการทดลองในหองปฏิบัติการ 
  เนื้อหาของคอรสมีความสอดคลองกับช่ือวิชา 
  ผูเรียนสามารถเลือกชองทางที่สามารถเขาเรียนไดตลอดชวงของการสอน 
  ชองทางที่เลือกเรียนนั้นขึน้อยูกับความชอบของผูเรียน 
  มีการใหคาํถาม ตัวเลือก ตัวอยาง แบบฝกหัดและแบบทดสอบยอยอยางตอเนื่อง

ตลอดชวงที่เรียน 
  มีการชี้แจงแตละขั้นตอนในการนาํเสนอวสัดุ ส่ือประกอบการเรียนการสอน 
  มีการใชส่ือที่เหมาะสมทั้งกบัผูเรียนและเนื้อหา 
  กระบวนการสอนมุงที่ข้ันตอนการสอนแตละขั้น 
  มีการประเมนิ Confidence ของผูเรียน ควบคูไปกับการดําเนินการเรียนการสอน

ตลอดชวงของการเรียน 
  มีการกระตุนและสรางแรงจงูใจทางบวก 
  มีการแจงผลทีผู่เรียนจะไดรับจากการเรียนในชวงตนของคอรสหรือกอนเริ่มบทเรียน 

  มีเครื่องมือหรือกลยุทธที่เหมาะสมที่จะทดสอบความรูเบื้องตน ความรูที่ผูเรียนไดรับ



ระหวางการเรยีน และเมื่อจบการเรียนสําหรับผูเรียนแตละคน 
  มีทางเลือกใหผูเรียนไดเลือกตามความสมคัรใจในกรณีทีผู่เรียนทาํคะแนนผาน

แบบทดสอบกอนเรียน 
  ในชวงสรุปของโมดูล หนวย หรือบทเรียน มีคําแนะนําหรือแนวทางเพือ่ใหผูเรียน

ไดรับทราบวาควรจะไปที่ไหนหรือเรียนอะไรตอ 
  ผูเรียนสามารถที่จะเรียนในที่ของตนเองได 

 
 

การพิจารณาในรายละเอียดของการออกแบบหนาเวบ 

ใช ไม  

  Link ที่ออกแบบ ไมทําใหผูเรียนสับสน 
  หลีกเลี่ยงไฟลกราฟฟกขนาดใหญเพราะใชเวลาในการดาวนโหลดนาน 
  URL ที่อางถงึสามารถเขาถงึไดจริง 
  เทคนิคในการนําเสนอมุงเนนการเพิ่มการแสดงออกถึงความคิดและการเรียนรู 
  ในแตละหนามีทางเลือก เชน หนาตอไป หนากอน และ หนาหลัก หรือเมนหูลัก 

  หนาในเวบไซตไมยาวและมจีํานวนลงิกไมมาก 
  โปรแกรมตองสะดุดตาและชวนด ู
  ผูเรียนสามารถตัดสินใจไดดวยตัวเองตลอดโปรแกรม 

  มีทางเลือก ในการยุติการเรียน 

  มีผังของคอรส 

  มีการใชไอคอนที่เหมาะสม และ/หรือ ตัวอักษรที่ชัดเจน ไมเฝอจนเกนิไปในการให
ผูเรียนตัดสินใจ 

  งานทีก่ําหนดใหแตละชิ้นมุงไปสูคําถามจะที่ไดรับการตอบรับในระบบ 
  มีการเลือกใชส่ือและเทคโนโลยีที่เหมาะสม รวมถึงการจัดการ การวางแนวทางการ

ดําเนนิงานที่เปนไปได 
  ผูเรียนตองมีสถานที่และชวงเวลาในการ try out ส่ิงที่ไดรับไปในการเรียนเพื่อใหไดรับ

ประสบการณจริง 
  มีลิงกที่จัดไวเพื่อคนควาเพิม่เติม 
  มีคําแนะนําผูเรียนวาไดหยุดเรียนทีจุ่ดไหน เมื่อผูเรียนออกจากการเรียนไปและกลับ

เขาใหม 
  มีคําแนะนําหรือระบบการชวยเหลือที่ชัดเจนและงาย  
  ระบบการติดตาม ลิงก หรือ โครงสรางพืน้ฐานที่เหมาะสมอยูในการเรียน เพื่อให



ผูเรียนสามารถรูไดวาเขาเรยีนกาวหนาไปเพียงใด 
  มีการอธิบายรายละเอยีดโดยการคลิกเมื่อผูเรียนตองการ 

 

รายละเอียดของการสื่อสารระหวางคณะผูสอนและผูเรียน 

 

ใช ไม  

  โปรแกรมไดถูกออกแบบมาเฉพาะกลุม 
  ผูสอนตรวจสอบระบบการเรียนและสงงาน คําถามผานอีเมลทุกวัน 

  ผูเรียนตอบงานที่ไดรับจากผูสอน 

  มีการใหความชวยเหลือ ตัวอยางและแบบฝกหัดกับผูเรียนอยางเหมาะสม 
  ผูสอนมีติดตอส่ือสารกับผูเรียน 

  คําตอบที่ผูเรียนตอบทุกครั้งมีการรับรองวาถูกหรือการแกไขเมื่อผิด 

  ผูสอนมีหมายเหตุประกอบความเหน็เพิม่เติม 

  ผูเรียนไดรับความสนใจจากผูสอนเปนรายบุคคล 

  ผูสอนใหเวลากับการใหขอมลูยอนกลับแกผูเรียน 
  ผูสอน ผูชวยสอน หรือผูใหความชวยเหลือมีการใหความชวยเหลือผูเรยีนตลอด 24 

ชั่วโมง 
  ผูสอนมีการใชไอคอนที่ใชแสดงความรูสึก 
  โปรแกรมมีการดึงความสนใจของผูเรียนอยางเหมาะสม โดยใช อารมณขัน เกมส 

การทดสอบ เนื้อหา ฯลฯ 
  ผูสอนใหทางเลือกกับผูเรียนในการติดตอ เชน โทรศัพท อีเมล 

 

กําหนดการเรียนและวันนัดหมายที่ชัดเจน 

ใช ไม  

  ผูเรียนทีช่อบผัดวันประกนัพรุงจะไดรับการเตรียมการเรียนแตเนิน่ๆ (ชวงเวลาที่เร็ว
ที่สุดเทาที่จะเปนไปได) 

  มีการวางชวงระยะเวลาในการทํางานกลุมที่ชัดเจน 
  มีการแจงกําหนดการที่ผูเรียนจะตองทําในแตละวัน หรือสัปดาหในการเรียนในคอรส 

  ปญหาของผูเรียนจะตองไดรับการตอบที่มคีวามชัดเจนทีสุ่ดเทาที่จะเปนไปได 
  ผูเรียนสามารถสงคําตอบไดภายในเวลา 1 สัปดาห 
  คอรสไดถูกออกแบบใหมีการเรียนอยางตอเนื่อง 

 

การสรางความตระหนกัในเรื่องของความรวมมือของทมีและการเปนทีม 



 
 

ใช ไม  

  มีการสรางใหเกิดความรวมมือในระหวางผูที่อยูในโปรเจค 

  มีการสรางใหเกิดความรวมมือในการดาํเนินการอภิปรายผานระบบการเรียนผาน
เครือขาย 

  การประเมนิผลงานประเมนิจากการพิจารณาและการถกเถียงกนัภายในกลุม ความ
สมบูรณของโปรเจค แฟมสะสมงาน การชวยเหลือผูเรยีนคนอืน่ 

  มีการสรางโปรเจคทีมกอนทีจ่ะเริ่มชั้นเรยีน 
  การใชงานเครอืขายของโปรเจคทีมตองสามารถใชงานไดในทุกโปรเจคทีม 
  โปรเจคทีมประกอบดวยผูเรียน 3-4 คน 

 


