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 คู่มือการจัดประสบการณ์กิจกรรมเกมการศึกษา ชุดไข่นุ้ยชวนไขปริศนา เพื่อส่งเสริม

ความสามารถในการคิดแกปั้ญหา  ส าหรับเด็กปฐมวยั  ชั้นอนุบาลปีท่ี 3 สาระท่ีควรเรียนรู้ เร่ืองราว

เก่ียวกบับุคคลและสถานท่ีแวดลอ้มเด็ก หน่วยโรงเรียนของพระราชา  มีลกัษณะการจดักิจกรรมการ

เรียนรู้ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั ผ่านกิจกรรมเกมการศึกษา ส่งเสริมทกัษะการสังเกต เปรียบเทียบ การ

คาดคะเนเหตุการณ์  การคิดอยา่งมีเหตุผล การคิดเช่ือมโยงความสัมพนัธ์ของสถานการณ์  การบอก

เล่าสถานการณ์ปัญหา คิดไตร่ตรองถึงสาเหตุและผลท่ีเกิดข้ึนของปัญหา การบอกเล่าและการวาด

ภาพวธีิการแกปั้ญหา โดยการด าเนินกิจกรรมเกมการศึกษาชุดน้ีจะมีภาพสถานการณ์และค าถามเป็น

ส่ือกระตุน้ให้เด็กคิดแกปั้ญหา  ซ่ึงในขณะท่ีเด็กเล่นเกมการศึกษา เด็กมีโอกาสแสดงความคิดเห็น 

ระดมความคิดและมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้ ท าให้เด็กเกิดทกัษะการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย  มี

ทกัษะการคิดแกปั้ญหาท่ีเป็นระบบ สามารถน าไปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนัไดเ้ป็นอยา่งดี  

 หวงัเป็นอย่างยิ่งว่าเกมการศึกษาชุดน้ีจะเป็นประโยชน์แก่นักเรียน  ครู ผูป้กครอง และ

ผูส้นใจ ขอขอบพระคุณ นายจิรศกัด์ิ เจียงจิรศกัด์ิ  ผูอ้  านวยการโรงเรียนราชประชานุเคราะห์ 1 คณะ

ครู เด็กปฐมวยัโรงเรียนราชประชานุเคราะห์ 1 และผูมี้ส่วนเก่ียวขอ้งทุกท่านท่ีให้ค  าปรึกษาแนะน า

ดว้ยดีตลอดมา         
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