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เอกสารประกอบการเรยีนรายวิชา ง 30201 คอมพิวเตอร ์1 
หน่วยท่ี 1 ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับวิทยาการคอมพิวเตอร ์

ระดับช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4 
 
 
 
 
 
 
 

จัดท าโดย 
นางสาวจัณณ์ญภัส  จันรุน 

ต าแหน่ง ครู  วิทยฐานะครูช านาญการ 
 
 
 
 
 
 
 

โรงเรียนบ้านโคกวิทยาคม  
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 39 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน  กระทรวงศึกษาธิการ 
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 เอกสารประกอบการเรียน รายวิชา ง 30201 คอมพิวเตอร์ 1  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  หน่วยที่ 1 
ความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับวิทยาการคอมพิวเตอร์ ฉบับนี้  จัดท าขึ้นเพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนรู้ หลักวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ให้เกิดประสิทธิภาพ  ตามสาระการเรียนรู้ของกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
กลุ่มวิชาคอมพิวเตอร์ที่มีความสอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  โดย
มุ่งเน้นให้ผู้เรียนสามารถใช้เป็นคู่มือของการเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง เกิดความสามารถในการใช้เทคโนโลยี และมี
คุณลักษณะอันพึงประสงค์  การอ่าน คิดวิเคราะห์ เขียน รวมไปถึงการมีทักษะการคิด เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถ
พัฒนาตนเองตามระดับความรู้ ความสามารถ และความแตกต่างระหว่างบุคคลได้ 
 เอกสารประกอบการเรียนฉบับนี้ ประกอบด้วย ค าชี้แจงส าหรับผู้เรียน ความน า สาระส าคัญ ผลการ
เรียนรู้  แบบทดสอบก่อนเรียน เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน  เนื้อหา กิจกรรมประจ าตอน  แนวตอบกิจกรรม  
สรุปความรู้ประจ าหน่วย  กิจกรรมท้ายหน่วย  แนวตอบกิจกรรมท้ายหน่วย แบบทดสอบหลังเรียน และเฉลย
แบบทดสอบหลังเรียน  โดยมีเนื้อหาที่เกี่ยวกับวิทยาการคอมพิวเตอร์ คุณส าคัญของคอมพิวเตอร์ ยุคของ
คอมพิวเตอร์ ประเภทของคอมพิวเตอร์และการประมวลผลของคอมพิวเตอร์องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ 
และระบบคอมพิวเตอร์ซึ่งท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง  ผู้เรียนสามารถทบทวนความรู้เดิม ส ารวจ
ส่งเสริมความรู้ใหม่  อันจะส่งผลให้ผู้เรียนมีพัฒนาการทางการเรียนรู้ที่ดีขึ้น   

ผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่าเอกสารประกอบการเรียนฉบับนี้  จะเป็นประโยชน์ต่อผู้เรียน และต่อผู้ที่มี
ความสนใจศึกษาเก่ียวกับความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับวิทยาการคอมพิวเตอร์ได้เป็นอย่างดี 
 
 
 
 
 
                 นางสาวจัณณ์ญภัส  จนัรุน 
        ต าแหน่งครู  วิทยฐานะครูช านาญการ 
                 โรงเรียนบ้านโคกวิทยาคม 
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เรื่อง   หน้า 

ค าน า ก 
สารบัญ ข 
ค าชี้แจงส าหรับผู้เรียน ค 
หน่วยที่ 1 เรื่อง ความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 1 
 แบบทดสอบก่อนเรียน 4 
 เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน 11 
 ตอนที่ 1  วิทยาการคอมพิวเตอร์และคุณสมบัติส าคัญของคอมพิวเตอร์ 12 
  กิจกรรมที่ 1 15 
  แนวตอบกิจกรรมที่ 1 17 
 ตอนที่ 2  ยุคของคอมพิวเตอร์ 19 
  กิจกรรมที่ 2 28 
  แนวตอบกิจกรรมที่ 2 30 
 ตอนที่ 3  ประเภทของคอมพิวเตอร์และการประมวลผลของคอมพิวเตอร์ 32 
  กิจกรรมที่ 3 40 
  แนวตอบกิจกรรมที่ 3 42 
 ตอนที่ 4  องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์และระบบคอมพิวเตอร์ 44 
  กิจกรรมที่ 4 51 
  แนวตอบกิจกรรมที่ 4 53 
 สรุปความรู้หน่วยที่ 1 55 
 กิจกรรมท้ายหน่วยที่ 1 63 
 แนวตอบกิจกรรมท้ายหน่วยที่ 1 69 
 แบบทดสอบหลังเรียน 75 
 เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 81 
บรรณานุกรม 82 
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 เอกสารประกอบการเรียนฉบับนี้ ผู้เรียนสามารถศึกษาเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง เพ่ือฝึกทักษะการแสวงหา
ความรู้ พัฒนาความคิดและทดสอบความรู้ของตนเอง โดยผู้เรียนควรอ่านศึกษาค าชี้แจง ดังนี้ 
  
 
ค าชี้แจงเพื่อเตรียมความพร้อมของผู้เรียน 
 

1. ผู้เรียนควรศึกษาหัวข้อเรื่อง ความน า สาระส าคัญ ผลการเรียนรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนทราบว่าเมื่อได้       
จบบทเรียนผู้เรียนควรเกิดการเรียนรู้อะไร 

2. ผู้เรียนควรศึกษาหาความรู้ด้วยความตั้งใจและท าความเข้าใจในแต่ละตอน ในแต่ละกิจกรรม อย่าง
เต็มความรู้และความสามารถ   

3. อย่าท้อใจ เมื่อผู้เรียนตอบผิดหรือได้คะแนนไม่ถึงเกณฑ์ที่ก าหนด ให้ผู้เรียนทบทวนท าความเข้าใจ
ใหม ่และตอบค าถามอีกครั้ง   

4. การท ากิจกรรมในเอกสารประกอบการเรียน ผู้เรียนไม่ต้องรีบร้อนให้ท าด้วยความตั้งใจและเต็ม
ความรู้ความสามารถ 

5. หากผู้เรียนเกิดปัญหาในขณะศึกษาเอกสารประกอบการเรียนในแต่ละตอน ให้ผู้เรียนปรึกษา        
ขอค าแนะน าจากครูผู้สอนหรือศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติม 
 
 
ค าชี้แจงวิธีการศึกษาเอกสารประกอบการเรียน 

 

1. เอกสารประกอบการเรียนฉบับนี้ มีทั้งหมด 4 ตอน 
2. ผู้เรียนศึกษาหัวข้อเรื่อง ความน า สาระส าคัญ ผลการเรียนรู้ 
3. ผู้เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน และตรวจค าตอบ 
4. ผู้เรียนศึกษาเนื้อหา สาระ รายละเอียดตอนที่ 1 
5. ผู้เรียนท ากิจกรรมตอนที่ 1 ด้วยตนเอง ถ้าท าไม่ได้หรือสงสัยให้อ่านทบทวนเนื้อหาใหม่  

และตรวจค าตอบ 
6. ผู้เรียนศึกษาเนื้อหา สาระ รายละเอียดตอนที่ 2 
7. ผู้เรียนท ากิจกรรมตอนที่ 2 ด้วยตนเอง ถ้าท าไม่ได้หรือสงสัยให้อ่านทบทวนเนื้อหาใหม่  

และตรวจค าตอบ 
 
 
 
 
 

 

ค ำชี้แจงส ำหรบัผูเ้รียน 
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8. ผู้เรียนศึกษาเนื้อหา สาระ รายละเอียดตอนที่ 3 
9. ผู้เรียนท ากิจกรรมตอนที่ 3 ด้วยตนเอง ถ้าท าไม่ได้หรือสงสัยให้อ่านทบทวนเนื้อหาใหม่  

และตรวจค าตอบ 
10. ผู้เรียนศึกษาเนื้อหา สาระ รายละเอียดตอนที่ 4 
11. ผู้เรียนท ากิจกรรมตอนที่ 4 ด้วยตนเอง ถ้าท าไม่ได้หรือสงสัยให้อ่านทบทวนเนื้อหาใหม่  

และตรวจค าตอบ 
12. ผู้เรียนศึกษาสรุปความรู้ประจ าหน่วย 
13. ผู้เรียนท ากิจกรรมท้ายหน่วยที่ 1 และตรวจค าตอบ 
14. ผู้เรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน และตรวจค าตอบ 
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เวลา 10 ช่ัวโมง 

หัวขอเรื่อง  ตอนท่ี  1 วิทยาการคอมพิวเตอรและคุณสมบัติสําคัญของคอมพิวเตอร 
     ตอนท่ี  2 วิวัฒนาการของคอมพิวเตอรและยุคของคอมพิวเตอร 
     ตอนท่ี  3 ประเภทของคอมพิวเตอรและรูปแบบการประมวลผล     
                 ของคอมพิวเตอร  
     ตอนท่ี 4  องคประกอบของคอมพิวเตอรและระบบคอมพิวเตอร 

 

¤ÇÒÁ¹íÒ 

  ความเจริญกาวหนาในปจจุบันลวนมีบทบาทการพัฒนามาจากการใชเทคโนโลยีเขามา
ประยุกตใชในการดําเนินงานดานตางๆ อยางหลากหลาย  เชน เทคโนโลยีทางการสื่อสาร  เทคโนโลยี
ทางการแพทย  เทคโนโลยีทางการเกษตร เทคโนโลยีทางการคมนาคม  เทคโนโลยีทางอุตสาหกรรม  
เปนตน ซ่ึงเทคโนโลยีสามารถลดข้ันตอนการทํางานของมนุษย  ทําใหมนุษยมีความสะดวกสบายมาก
ข้ึนในการดําเนินชีวิตประจําวัน  โดยเทคโนโลยีไดเขามาบทบาทอยางมากในชีวิตของมนุษยในปจจุบัน  
คอมพิวเตอรเปนหนึ่งในเทคโนโลยีท่ีมีการพัฒนาอยางตอเนื่องและมีความหลากหลายในการนํามา
พัฒนาประยุกตการใชงาน เพ่ือใหเกิดการพัฒนาในดานตางๆ ท่ีมีความทันสมัย ดังนั้นการเรียนรู
เทคโนโลยีคอมพิวเตอรจึงมีบทบาทและความสําคัญ เพ่ือชวยใหมนุษยสามารถใชงานคอมพิวเตอรได
อยางถูกตองและมีความเหมาะสม  การเรียนรูในศาสตรเก่ียวกับเทคโนโลยีคอมพิวเตอรจึงมีความ
หลากหลายและแตกตางกันไปตามลักษณะของการใชงาน  การศึกษาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรข้ันตน 
จึงมีความจําเปนและสําคัญอยางมาก เพ่ือเปนพ้ืนฐานในการพัฒนาการเรียนรูในศาสตรคอมพิวเตอร
ระดับสูงตอไป   
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ÊÒÃÐÊíÒ¤ÑÞ 
  วิทยาการคอมพิวเตอร หรือ วิทยาศาสตรคอมพิวเตอร (Computer Science)  เปนศาสตร
เก่ียวกับการศึกษาคนควาทฤษฎีการคํานวณสําหรับคอมพิวเตอร และทฤษฎีการประมวลผล
สารสนเทศ ท้ังดานซอฟตแวรและฮารดแวร  คอมพิวเตอร (Computer) หรือ คณิตกรณ เปนอุปกรณ
อิเล็กทรอนิกสท่ีทํางานภายใตการควบคุมของชุดคําสั่งโดยอัตโนมัติ ซ่ึงผูใชสามารถปอนขอมูล เขาสู
หนวยประมวลผลขอมูล และแสดงผลลัพธออกมาเปนสารสนเทศทางอุปกรณแสดงผล 
 คอมพิวเตอรมีคุณสมบัติสําคัญซ่ึงเปนคุณลักษณะพิเศษของคอมพิวเตอร  ทํางานดวยระบบ
อิเล็กทรอนิกส (Electronic Machine) ทํางานดวยความเร็วสูง (Speed) ทํางานดวยความถูกตอง
แมนยําและเชื่อถือได (Accuracy and Reliability) ทํางานเก็บขอมูลไดปริมาณมาก (Storage) และ
สามารถสื่อสารเชื่อมโยงขอมูล (Communication)   
  วิวัฒนาการของคอมพิวเตอร เปนการศึกษาความกาวหนาของเทคโนโลยีคอมพิวเตอรท่ีมีการ
พัฒนาอยางตอเนื่องเพ่ือตอบสนองความตองการของมนุษย  ซ่ึงคอมพิวเตอรจัดเปนสิ่งประดิษฐท่ีมี
ความสลับซับซอน จากการทํางานดวนระบบกลไก สูการทํางานดวยระบบอัตโนมัติท่ีมีความถูกตอง
แมนยํา  คอมพิวเตอรมีวิวัฒนาการมายาวนานจากพ้ืนฐานการคํานวณทางคณิตศาสตรดวยลูกคิด  
สูความกาวหนาของการพัฒนามาเปนเครื่องคอมพิวเตอรในปจจุบัน  ซ่ึงคอมพิวเตอรไดมีการพัฒนา
ประสิทธิภาพการทํางานอยางตอเนื่องมาโดยตลอดจนมาถึงคอมพิวเตอรท่ีมีการใชงานอยางแพรหลาย
ในปจจุบัน 
 การพัฒนาคอมพิวเตอรอยางรวดเร็วตามวิวัฒนาการทําใหสามารถแบงคอมพิวเตอรออกเปน
ยุคตาง ๆ ไดหลากหลายยุคตามเทคโนโลยีท่ีทํามาใชในการผลิตเครื่องคอมพิวเตอร โดยแบงออกเปน 
5 ยุค ซ่ึงไดแก ยุคท่ี 1 (First Generation) ใชหลอดสุญญากาศ  ยุคท่ี 2 (Second Generation)   
ใชทรานซีสเตอร  ยุคท่ี 3 (Third Generation) ใชแผงวงจรรวม (IC)  ยุคท่ี 4 (Fourth Generation) 
ใชแผงวงจร VLSI  และยุคท่ี 5 (Fifth Generation) ใชรูปแบบการพัฒนาแบบปญญาประดิษฐ (AI) 

คอมพิวเตอรสามารถแบงประเภทของคอมพิวเตอรได ตามเกณฑตางๆ ของการแบงประเภท 
ไดแก 1. จําแนกตามวัตถุประสงคการใชงาน ไดแก คอมพิวเตอรใชงานท่ัวไป และคอมพิวเตอรใชงาน
เฉพาะ  2. จําแนกตามลักษณะของการประมวลผลขอมูล ไดแก อนาล็อกคอมพิวเตอร  ดิจิตอล
คอมพิวเตอร และไฮบริดคอมพิวเตอร 3. จําแนกตามขนาดของเครื่องคอมพิวเตอร  ไดแก ซูเปอร
คอมพิวเตอร  เมนเฟรมคอมพิวเตอร มินิคอมพิวเตอร และไมโครคอมพิวเตอร 
 การประมวลผลของคอมพิวเตอร มีรูปแบบการประมวลผล ไดแก การประมวลผลสวนบุคคล 
(Personal Computing) การประมวลผลรูปแบบศูนยรวม (Centralized Computing) และการ
ประมวลผลแบบกระจาย (Distribute Computing) 
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1. ผูเรียนสามารถบอกความหมายของวิทยาการคอมพิวเตอรและอธิบายคุณสมบัติสําคัญ 
ของคอมพิวเตอรได 

2. ผูเรียนสามารถบรรยายวิวัฒนาการในคอมพิวเตอรและอธิบายขยายความลักษณะสําคัญ 
ของคอมพิวเตอรแตละยุคได  

3. ผูเรียนสามารถจําแนกประเภทของของคอมพิวเตอร และอธิบายรูปแบบการประมวลผล 
ของคอมพิวเตอรได 

4. ผูเรียนสามารถอธิบายองคประกอบของคอมพิวเตอร  ระบบคอมพิวเตอร และเลือกใช 
คอมพิวเตอรไดเหมาะสมกับงานได 
 

¼Å¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒ 

  คอมพิวเตอรมีองคประกอบหลักสําคัญ 4 ดาน ประกอบดวย 1. ฮารดแวร (Hardware) คือ
อุปกรณชิ้นสวนของคอมพิวเตอร 2. ซอฟตแวร (Software) คือ ชุดคําสั่งเพ่ือสั่งใหคอมพิวเตอรทํางาน
ตามคําสั่ง 3. บุคลากรทางคอมพิวเตอร (Peopleware)  คือ ผูท่ีมีสวนเก่ียวของกับการใชคอมพิวเตอร  
4. ขอมูล (Data) คือ ขอเท็จจริงท่ียังไมผานการประมวลผล 
 ระบบคอมพิวเตอร  คอมพิวเตอรมีระบบของการทํางาน ดังนี้ 1. หนวยรับเขา (Input Unit)   
ทําหนาท่ีการรับขอมูลเขาสูเครื่องคอมพิวเตอร 2. หนวยประมวลผล (Processing Unit) ทําหนาท่ีการ
ประมวลผลคําสั่ง  3. หนวยแสดงผล (Output Unit) ทําหนาท่ีแสดงผลลัพธท่ีไดจากการประมวลผล
4. หนวยความจํา (Memory Unit) ทําหนาท่ีจัดเก็บขอมูล 
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1. ความหมายของวิทยาการคอมพิวเตอร์ข้อใดถูกต้องที่สุด 
    ก. เป็นศาสตร์การศึกษาเกี่ยวกับทฤษฎีการประมวลผลสารสนเทศ 
    ข. เป็นศาสตร์การศึกษาทฤษฎีการประมวลผลทางด้านฮาร์ดแวร์โดยเฉพาะ 
    ค. เป็นศาสตร์การศึกษาค้นคว้าทฤษฏีการค านวณส าหรับเครื่องคอมพิวเตอร์ 
    ง. เป็นศาสตร์การศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับระบบคอมพิวเตอร์ทางด้านซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ 
    จ. เป็นศาสตร์การศึกษาการค านวณและการประมวลผลสารสนเทศ ทางด้านฮาร์ดแวร์และ 
        ซอฟต์แวร์ 
 
2. ข้อใดให้ความหมายของคอมพิวเตอร์ได้ถูกต้องที่สุด 
    ก. อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ ท าหน้าที่ประมวลผลกลุ่มค าสั่งหรือชุดค าสั่ง 
    ข. อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ ท าหน้าที่แสดงผลลัพธ์การประมวลผลตามค าสั่ง 
    ค. อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ ท าหน้าที่รับส่งข้อมูล ประมวลผลและแสดงผลข้อมูล 
    ง. อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ ท าหน้าที่รับส่งข้อมูลทั้งในรูปแบบของ Digital และ Analog 
    จ. อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ ท าหน้าที่ภายใต้ควบคุมของชุดค าสั่ง โดยอัตโนมัติหรือการประมวลผล 
 
3. คอมพิวเตอร์ที่ดีมีลักษณะส าคัญหลายประการ ยกเว้น ข้อใด 
    ก. สามารถเก็บข้อมูลได้หลายประเภทและได้ปริมาณมาก 
    ข. สามารถท างานได้หลากหลายและสามารถสื่อสารเชื่อมโยงข้อมูลได้ 
    ค. สามารถประมวลผลข้อมูลได้อย่างรวดเร็วและมีความถูกต้องแม่นย าเชื่อถือได้ 
    ง. สามารถท างานด้วยระบบอิเล็กทรอนิกส์ที่มีความถูกต้องแม่นย าและเชื่อถือได้ 
    จ. สามารถท างานได้ตามต้องการและต้องเชื่อมโยงข้อมูลระหว่างกัน เพราะเป็นระบบการท างาน

ด้วยระบบอนาล็อกและดิจิตอล 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบทดสอบก่อนเรียน 
หนว่ยที่ 1 

แบบทดสอบก่อนเรียนนี้  เป็นแบบทดสอบแบบปรนัย 5 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ ค าชีแ้จง 

ให้ผู้เรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องท่ีสุดในแต่ละข้อ และท าเครื่องหมาย    
ลงในกระดาษค าตอบ 
 

 ค าสัง่ 
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4. การที่คอมพิวเตอร์สามารถจัดเก็บบันทึกข้อมูลได้  มีสาเหตุมาจากข้อใด 
    ก. เพราะคอมพิวเตอร์มีเครื่องบันทึกข้อมูลอยู่ภายในหลายชนิด 
    ข. เพราะคอมพิวเตอร์มีหน่วยความจ ามาช่วยในการจัดเก็บบันทึกข้อมูล 
    ค. เพราะคอมพิวเตอร์ มีราคาสูงและคุณสมบัติพ้ืนฐานของคอมพิวเตอร์ 
    ง. เพราะคอมพิวเตอร์ถูกออกแบบระบบการท างานให้สามารถจัดเก็บบันทึกข้อมูลได้ 
    จ. เพราะการเก็บข้อมูลเป็นความสามารถพ้ืนฐานของคอมพิวเตอร์โดยทั่วไปทุกเครื่อง 
 
5. บุคคลในข้อใด ได้รับการขนานนามว่า “บิดาแห่งคอมพิวเตอร์” 
     ก. Blaise Pascal  นักวิทยาศาสตร์ชาวฝรั่งเศส 
     ข. Harward Aiken  นักวิทยาศาสตร์ชาวอังกฤษ 
     ค. Charles Babbage  นักคณิตศาสตร์ชาวอังกฤษ 
     ง. Joseph Jacquard  นักวิทยาศาสตร์ชาวฝรั่งเศส 
     จ. John Jacquard  นักวิทยาศาสตร์ชาวสก๊อตแลนด์ 
 
6. จุดเริ่มต้นของเครื่องคอมพิวเตอร์ในปัจจุบัน มีท่ีมาจากสิ่งประดิษฐ์ชนิดใด 
     ก. บัตรเจาะรู (Punch Card) 
     ข. ลูกคิด (Abacus) ของชาวจีน 
     ค. เครื่องค านวณ Nepier’s Bones 
     ง. เครื่องวิเคราะห์ผลต่าง  Analytical Engine 
     จ. เครื่องประมวลผลข้อมูล  Tabulating Machine 
 
7. ข้อใดเป็นเครื่องคอมพิวเตอร์ที่มนุษย์สามารถประดิษฐ์ขึ้นใช้งานได้ส าเร็จเป็นเครื่องแรกของโลก 
     ก. เครื่อง ENIAC ของ John Mauchy 
     ข. เครื่อง Mark I หรือ ASCC ของ Harward Aiken  
     ค. เครื่อง Different  Engine  ของ Charles Bubbage 
     ง. เครื่อง UNIVAC  ของ John Mauchy และ J.P. Eckert  
     จ. เครื่อง ABC : Atanasoft Berry Computer ของ John Atanasoft 
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8. ข้อใดเป็นปัญหาส าคัญที่สุดในการพัฒนาคอมพิวเตอร์ในยุคแรก 
     ก. มีราคาสูงมาก 
     ข. มีน้ าหนักมาก 
     ค. ใช้พลังงานมาก 
     ง. มีขนาดใหญ่มาก 
     จ. มีความร้อนสูงมาก 
 
9. ข้อใดเรียงล าดับวิวัฒนาการยุคของคอมพิวเตอร์ได้ถูกต้อง 

(1) ทรานซีสเตอร์ (Transistor) 
(2) วงจรรวม (Integrated Circuit : IC) 
(3) หลอดสุญญากาศ (Vacuum Tube) 
(4) ไมโครโปรเซสเซอร์ (Microprocessor) 
(5) วงจร VLSI (Very Large Scale Integration) 

     ก. (1) --> (3) --> (2) --> (4) --> (5) 
     ข. (1) --> (2) --> (3) --> (4) --> (5) 
     ค. (2) --> (1) --> (3) --> (5) --> (4) 
     ง. (3) --> (1) --> (2) --> (5) --> (4) 
     จ. (3) --> (2) --> (5) --> (1) --> (4) 
 
10. หุ่นยนต์ถือเป็นนวัตกรรมด้านคอมพิวเตอร์ยุคใด 
     ก. ยุคท่ี 1 (First Generation) 
     ข. ยุคที่ 2 (Second Generation) 
     ค. ยุคที่ 3 (Third Generation) 
     ง. ยุคท่ี 4 (Fourth Generation) 
     จ. ยุคที่ 5 (Fifth Generation) 
 
11. ข้อใด กล่าวไม่ถูกต้อง เกี่ยวกับประเภทของคอมพิวเตอร์ตามความสามารถของระบบการท างาน 
     ก. เมนเฟรมคอมพิวเตอร์ เหมาะกับการน ามาใช้งานในระบบเครือข่าย (Network) 
     ข. เดสก์ทอ็ปคอมพิวเตอร์ เป็นไมโครคอมพิวเตอร์ชนิดหนึ่งที่นิยมใช้งานทั่วไปในปัจจุบัน 
     ค. ซุปเปอร์คอมพิวเตอร์ เป็นเครื่องประมวลผลที่มีความสามารถในการประมวลผลสูงสุด 
     ง. ไมโครคอมพิวเตอร์ ในยุคปัจจุบันมีความสามารถเทียบเท่าหรือมากกว่าเมนเฟรมคอมพิวเตอร์   
        ในอดีต 
     จ. มินิคอมพิวเตอร์ มีขนาดเล็กและราคาถูก จึงเหมาะกับการใช้งานตามหน่วยงานขนาดเล็ก  
        และบ้านเรือนทั่วไป 
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12. คุณสมบัติการท างานของ Digital Computer ข้อใด ไม่ถูกต้อง 
     ก. สามารถแสดงผลลัพธ์เป็นทศนิยมได้หลายต าแหน่ง 
     ข. เป็นคอมพิวเตอร์ที่ประมวลผลข้อมูลอาศัยหลักการนับ 
     ค. ท างานกับข้อมูลที่มีลักษณะการเปลี่ยนแปลงแบบต่อเนื่อง 
     ง. อาศัยการนับสัญญาณข้อมูลที่เป็นจังหวะด้วยตัวนับ (Counter) 
     จ. ท างานการนับสัญญาณข้อมูล ภายใต้ระบบฐานเวลา (Clock Time) 
 
13. ข้อใดกล่าว ไม่ถูกต้อง 
     ก. คอมพิวเตอร์ทั่วไปที่ได้รับความนิยมใช้งานทั่วไป ได้แก่ คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล 
     ข. คอมพิวเตอร์ที่ใช้งานทั่วไปมีประโยชน์ต่อบุคคลทั่วไปน้อยกว่าคอมพิวเตอร์ที่ใช้เพื่องานเฉพาะ 
     ค. คอมพิวเตอร์เพ่ืองานเฉพาะ เช่น เครื่องควบคุมสัญญาณไฟจราจร เครื่องควบคุมลิฟต์  
     ง. การใช้งานเครื่องคอมพิวเตอร์เพื่องานทั่วไป ขึ้นอยู่กับการออกค าสั่งของผู้ใช้ว่าจะใช้ค าสั่ง           
        เพ่ืองานด้านใดด้านหนึ่ง 
     จ. คอมพิวเตอร์ที่ใช้งานเฉพาะส่วนใหญ่ถูกออกแบบตัวเครื่องลักษณะพิเศษและโปรแกรมควบคุม 
        การท างานอย่างใดอย่างหนึ่งโดยเฉพาะ 
 
14. ข้อใดเป็นฮาร์ดแวร์คอมพิวเตอร์ (Hardware Computer) ทั้งหมด 
     ก. CPU, Mouse, User, Scanner 
     ข. Printer, User, Keyboard, Mouse 
     ค. Mouse, Scanner, Keyboard, Monitor 
     ง. Keyboard, CPU, Projector, Programmer 
     จ. Scanner, Keyboard, Programmer, Monitor 
 
15. ลักษณะของการประมวลข้อมูลแบบศูนย์รวม (Centralized Computing) ข้อใดถูกต้องที่สุด 

(1) นิยมใช้เครื่องเมนเฟรมคอมพิวเตอร์ 
(2) มีเครื่องแม่ข่ายและมีเครื่องลูกข่าย 
(3) ตัวอย่างเช่น  เครื่องเอทีเอ็ม  เป็นต้น 
(4) มีการพัฒนาการประมวลผลแบบออนไลน์ 
(5) เป็นการท างานทุกอย่างไว้ที่คอมพิวเตอร์เครื่องเดียว 

     ก. ข้อ (1), (3), (4) 
     ข. ข้อ (2), (3), (4) 
     ค. ข้อ (1), (2), (4), (5) 
     ง. ข้อ (2), (3), (4), (5) 
     จ. ข้อ (1), (2), (3), (4), (5) 
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16. องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์คือข้อใด 
     ก. ฮาร์ดแวร์, ซอฟต์แวร์ 
     ข. ข้อมูล, ฮาร์ดแวร์, ซอฟต์แวร์ 
     ค. ซอฟต์แวร์, ฮาร์ดแวร์, บุคลากร 
     ง. บุคลากร, ฮาร์ดแวร์, ซอฟต์แวร์, ข้อมูล 
     จ. ไม่มีข้อใดถูกต้อง 
 
17. ข้อใดเรียงล าดับการท างานของคอมพิวเตอร์ได้ถูกต้อง 
    (1) Input Unit 
    (2) Memory Unit 
    (3) Output Unit 
    (4) Central Processing Unit 
     ก. (1) --> (3) --> (4) --> (2) 
     ข. (1) --> (4) --> (2) --> (3)  
     ค. (1) --> (2) --> (4) --> (3)  
     ง. (2) --> (1) --> (4) --> (3)  
     จ. (2) --> (4) --> (1) --> (3)  
 
18. ข้อใดกล่าวถูกต้อง 
     ก. ซอฟต์แวร์ คือ ชุดค าสั่งที่ถูกเขียนเพ่ือสั่งให้คอมพิวเตอร์ท างานตามค าสั่ง 
     ข. ซอฟต์แวร์ แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ ซอฟต์แวร์ระบบและซอฟต์แวร์ประยุกต์ 
     ค. โปรแกรมคอมพิวเตอร์ คือซอฟต์แวร์ที่เขียนขึ้นเพ่ือสั่งให้คอมพิวเตอร์ท างานตามค าสั่ง 
     ง. ซอฟต์แวร์ประยุกต์ เป็นโปรแกรมท่ีเขียนขึ้นเพ่ือน ามาใช้งานด้านใดด้านหนึ่งโดยเฉพาะ 
     จ. ถูกทุกข้อรวมกัน 
 
19. สมชาย  มีความต้องการบุคลากรทางคอมพิวเตอร์ เพ่ือท าหน้าที่ดูแลระบบการจัดเก็บข้อมูล            
     ของบริษัทแห่งหนึ่ง สมชายควรเลือกบุคลากรทางคอมพิวเตอร์ข้อใดจึงเหมาะสม 
     ก. ผู้ดูแลและซ่อมบ ารุง (Technician) 
     ข. นักโปรแกรมคอมพิวเตอร์ (Programmer) 
     ค. ผู้บริหารระบบ (System Administration) 
     ง. นักวิเคราะห์และออกแบบระบบ (System Analyst) 
     จ. ผู้บริหารฐานข้อมูล (Database Administrator : DBA) 
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20. ข้อใดกล่าวถูกต้องเกี่ยวกับระบบคอมพิวเตอร์ 
     ก. หนว่ยประมวลผลกลาง ประกอบด้วยหน่วยค านวณและตรรกะ 
     ข. หนว่ยความจ า ท าหน้าที่จัดเก็บข้อมูลที่รับเข้ามาและส่งต่อไปที่หน่วยแสดงผล 
     ค. หนว่ยรับเข้าข้อมูล ท าหน้าที่รับเข้าข้อมูลสู่คอมพิวเตอร์และท าการประมวลผลข้อมูล 
     ง. หนว่ยแสดงผลเป็นหนว่ยท าหน้าที่แสดงผล เช่น ล าโพง เครื่องพิมพ์ เครื่องสแกนเนอร์ เป็นต้น 
     จ. หน่วยประมวลผลเป็นหน่วยที่สามารถท างานโดยอัตโนมัติ โดยไม่ต้องรอรับข้อมูลจากหน่วยรับ 
        ข้อมูล 
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กระดาษค าตอบแบบทดสอบกอ่นเรยีน 
หน่วยที ่1 

 

ข้อที่ ก ข ค ง จ 
1.      

2.      

3.      

4.      

5.      

6.      

7.      

8.      

9.      

10.      

11.      

12.      

13.      

14.      

15.      

16.      

17.      

18.      

19.      

20.      
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1.   จ. เป็นศาสตร์การศึกษาการค านวณและการประมวลผลสารสนเทศ ทางด้านฮาร์ดแวร์และ

ซอฟต์แวร์ 
2.   ค. อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ ท าหน้าที่รับส่งข้อมูล ประมวลผลและแสดงผลข้อมูล 
3.   จ. สามารถท างานได้ตามต้องการและต้องเชื่อมโยงข้อมูลระหว่างกัน เพราะเป็นระบบการท างาน 
         ด้วยระบบอนาล็อกและดิจิตอล 
4.   ข. เพราะคอมพิวเตอร์มีหน่วยความจ ามาช่วยในการจัดเก็บบันทึกข้อมูล 
5.   ค. Charles Babbage  นักคณิตศาสตร์ชาวอังกฤษ 
6.   ข. ลูกคิด (Abacus) ของชาวจีน 
7.   ข. เครื่อง Mark I หรือ ASCC ของ Harward Aiken 
8.   จ. มีความร้อนสูงมาก 
9.   ง. (3) --> (1) --> (2) --> (5) --> (4) 
10.  จ. ยุคที่ 5 (Fifth Generation) 
11.  จ. มินิคอมพิวเตอร์ มีขนาดเล็กและราคาถูก จึงเหมาะกับการใช้งานตามหน่วยงานขนาดเล็ก  
          และบ้านเรือนทั่วไป 
12.  ค. ท างานกับข้อมูลที่มีลักษณะการเปลี่ยนแปลงแบบต่อเนื่อง 
13.  ข. คอมพิวเตอร์ที่ใช้งานทั่วไปมีประโยชน์ต่อบุคคลทั่วไปน้อยกว่าคอมพิวเตอร์ที่ใช้เพ่ืองานเฉพาะ 
14.  ค. Mouse, Scanner, Keyboard, Monitor 
15.  จ. ข้อ (1), (2), (3), (4), (5) 
16.  ง. บุคลากร, ฮาร์ดแวร์, ซอฟต์แวร์, ข้อมูล 
17.  ข. (1) --> (4) --> (2) --> (3) 
18.  จ. ถูกทุกข้อรวมกัน 
19.  จ. ผู้บริหารฐานข้อมูล (Database Administrator : DBA) 
20.  ข. หน่วยความจ า ท าหน้าที่จัดเก็บข้อมูลที่รับเข้ามาและส่งต่อไปที่หน่วยแสดงผล 
 

เฉลยแบบทดสอบกอ่นเรียน 

หนว่ยที่ 1 
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วทิยาการคอมพวิเตอร์  
และคุณสมบัติส าคัญของคอมพวิเตอร์  

ตอนที่ 1 

ความหมายของวทิยาการคอมพิวเตอร ์ 

  วิทยาการคอมพิวเตอร์  หรือ วิทยาศาสตร์คอมพิวเตอร์ (Computer Science)  เป็นศาสตร์
เกี่ยวกับการศึกษาค้นคว้าทฤษฏีการค านวณส าหรับคอมพิวเตอร์ และทฤษฏีการประมวลผล
สารสนเทศ ทั้งด้านซอฟต์แวร์ ฮาร์ดแวร์ ซึ่งวิทยาการคอมพิวเตอร์นั้นประกอบด้วยหลายหัวข้อที่
เกี่ยวข้องกับคอมพิวเตอร์ ตั้งแต่ระดับนามธรรม หรือความคิดเชิงทฤษฎี เช่น การวิเคราะห์และ
สังเคราะห์ขั้นตอนวิธี ไปจนถึงระดับรูปธรรม เช่น ทฤษฏีการพัฒนาซอฟต์แวร์ ทฤษฎีฮาร์ดแวร์
คอมพิวเตอร์ เป็นต้น 

ความหมายของคอมพิวเตอร ์ 

  คอมพิวเตอร์ (Computer) หรือ คณิตกรณ์  หมายถึง  อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที่ท างาน
ภายใต้การควบคุมของชุดค าสั่งโดยอัตโนมัติ ซึ่งผู้ใช้สามารถป้อนข้อมูล (Data) เข้าสู่หน่วยประมวลผล
ข้อมูล และแสดงผลลัพธ์ออกมาเป็นสารสนเทศออกทางอุปกรณ์แสดงผล   

  ภาพที่ 1.1  ตัวอย่างลักษณะของเครื่องคอมพิวเตอร์ 
 

 ไมโครคอมพิวเตอร์ (Microcomputer)    คอมพิวเตอรโ์น้ตบุ๊ค (Notebook) 
 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%84%E0%B8%B3%E0%B8%99%E0%B8%A7%E0%B8%93
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A1%E0%B8%A7%E0%B8%A5%E0%B8%9C%E0%B8%A5%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%A8
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A1%E0%B8%A7%E0%B8%A5%E0%B8%9C%E0%B8%A5%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%A8
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%9F%E0%B8%95%E0%B9%8C%E0%B9%81%E0%B8%A7%E0%B8%A3%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B8%E0%B8%9B%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%93%E0%B9%8C%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%82%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%98%E0%B8%B5
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คณุสมบตัสิ าคญัของคอมพิวเตอร์  

  คอมพิวเตอร์มีคุณสมบัติที่ส าคัญ 5 ประการ  ดังนี้ 

1. ท างานด้วยระบบอิเล็กทรอนิกส์  (Electronic Machine)    

  ข้อมูลที่น าเข้าสู่ เครื่องคอมพิวเตอร์จะถูกแปลงเป็นสัญญาณไฟฟ้า เพ่ือท าให้
คอมพิวเตอร์เข้าใจและประมวลผลได้ และเมื่อคอมพิวเตอร์ประมวลผลเรียบร้อยแล้ว ข้อมูลที่เป็น
สัญญาณไฟฟ้าจะถูกแปลงเป็นรูปแบบที่มนุษย์เข้าใจได้ ผ่านทางกระดาษหรือจอภาพ 
 

2. ท างานด้วยความเร็วสูง  (Speed)    

  การท างานของคอมพิวเตอร์เป็นระบบอิเล็กทรอนิกส์  ดังนั้นการประมวลผลต่างๆ 
จึงสามารถกระท าได้อย่างรวดเร็วมากกว่าพันล้านค าสั่งต่อวินาที 

 
  ตารางที่  1.1  แสดงหน่วยวัดความเร็วในการประมวลผลของคอมพิวเตอร์ 
  

หน่วยความเร็ว สัญลักษณ์ ค่าความเร็ว 
มิลลิเซคัน (Millisecond) ms 1/103  วินาที 
ไมโครเซคัน (Microsecond) µs 1/106  วินาที 
นาโนเซคัน (Nanosecond) ns 1/109  วินาที 
พิคโคเซคัน (Picosecond) Ps 1/1012 วินาที 

 

  คอมพิวเตอร์จะสามารถท างานตามค าสั่งที่มนุษย์เขียนโปรแกรมหรือเขียนค าสั่งไว้  
ถ้าผู้ป้อนข้อมูลและชุดค าสั่งมีความถูกต้อง ผลลัพธ์ที่ได้จากการประมวลผลก็จะมีความถูกต้องแม่นย า
และเชื่อถือได ้

 

3. ท างานด้วยความถูกต้องแม่นย าและเชื่อถือได้   

    (Accuracy and Reliability)    
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4. เก็บข้อมูลได้ปริมาณมาก (Storage)   

  คอมพิวเตอร์มีหน่วยความจ าที่ท าหน้าที่ ในการเก็บบันทึกข้อมูลได้จ านวนมาก  
ความสามารถในการจัดเก็บข้อมูลขึ้นอยู่กับขนาดหน่ายความจ าของเครื่องคอมพิวเตอร์  (ความจุ 1GB  
สามารถจัดเก็บข้อมูลได้ถึงหนึ่งพันล้านตัวอักษร) ดังนั้นข้อมูลต่าง ๆ ที่มีปริมาณมากสามารถจัดเก็บอยู่
ในคอมพิวเตอร์ อีกท้ังช่วยลดพ้ืนที่ในการจัดเก็บเอกสาร และสามารถเคลื่อนย้ายข้อมูลได้อย่างสะดวก
และรวดเร็ว 
 

5. การสื่อสารเชื่อมโยงข้อมูล (Communication) 

  คอมพิวเตอร์สามารถติดต่อกับเครื่องคอมพิวเตอร์อ่ืนๆ และสามารถท างานได้
หลากหลายมากขึ้นกว่าการใช้คอมพิวเตอร์ระบบเดี่ยว  สามารถน าไปเชื่อมต่อเป็นเครือข่าย เช่น  
เครือข่ายแลน  ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เป็นต้น เพ่ือให้สามารถใช้ทรัพยากรร่วมกันได้ 
 

ภาพที่ 1.2  แสดงการสื่อสารเชื่อมโยงข้อมูล (Communication) ของคอมพิวเตอร์ 
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กิจกรรมที่ 1 
วิทยาการคอมพวิเตอร ์

และคณุสมบัตสิ าคญัของคอมพวิเตอร ์

 ค าชี้แจง  กิจกรรมท่ี 1 วิทยาการคอมพิวเตอร์และคุณสมบัติส าคัญของคอมพิวเตอร์   
  แบ่งออกเป็น 2 กิจกรรมย่อย 

    กิจกรรมย่อยที่ 1.1  วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
    กิจกรรมย่อยที่ 1.2  คุณสมบัติส าคัญของคอมพิวเตอร์ 
 

วิทยาการคอมพิวเตอร์ (Computer Science) 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
………………………………………………………………………… 

คอมพิวเตอร์ (Computer) 
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………. 

กิจกรรมย่อยท่ี 1.1  วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
  ค าสั่ง  ให้ผู้เรียนเขียนค าจ ากัดความของค าต่อไปนี้ให้ถูกต้อง 
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กิจกรรมย่อยท่ี 1.2  คุณสมบัติส าคัญของคอมพิวเตอร์ 
  ค าสั่ง  ให้ผู้เรียนเขียนระบุคุณสมบัติส าคัญของคอมพิวเตอร์ให้ถูกต้อง 

 

 

.............................................

.............................................

.............................................

.............................................

.............................................

........................................... 

 

.............................................

.............................................

.............................................

.............................................

.............................................

........................................... 

 

.............................................

.............................................

.............................................

.............................................

.............................................

........................................... 

 

.............................................

.............................................

.............................................

.............................................

.............................................

........................................... 

 

.............................................

.............................................

.............................................

.............................................

.............................................

........................................... 
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วิทยาการคอมพวิเตอร์ 
และคุณสมบัติส าคัญของคอมพิวเตอร ์

 ค าชี้แจง  กิจกรรมท่ี 1 วิทยาการคอมพิวเตอร์และคุณสมบัติส าคัญของคอมพิวเตอร์   
  แบ่งออกเป็น 2 กิจกรรมย่อย 

    กิจกรรมย่อยที่ 1.1  วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
    กิจกรรมย่อยที่ 1.2  คุณสมบัติส าคัญของคอมพิวเตอร์ 
 

 

คอมพิวเตอร์ (Computer) 
 

  หมายถึง  อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที่ท างาน
ภายใต้การควบคุมของชุดค าสั่งโดยอัตโนมัติ  ซึ่งผู้ใช้
สามารถป้อนข้อมูล (Data) เข้าสู่หน่วยประมวลผล
ข้อมูล และแสดงผลลัพธ์ออกมาเป็นสารสนเทศออก
ทางอุปกรณ์แสดงผล 
 

กิจกรรมย่อยท่ี 1.1  วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
  ค าสั่ง  ให้ผู้เรียนเขียนค าจ ากัดความของค าต่อไปนี้ให้ถูกต้อง 

 

แนวตอบกิจกรรมที่ 1 

วิทยาการคอมพิวเตอร์ (Computer Science) 
 

 เป็นศาสตร์เกี่ยวกับการศึกษาค้นคว้าทฤษฏี
การค านวณส าหรับคอมพิวเตอร์ และทฤษฏีของการ
ประมวลผลสารสนเทศ ทั้งด้านซอฟต์แวร์ ฮาร์ดแวร์ 
 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%84%E0%B8%B3%E0%B8%99%E0%B8%A7%E0%B8%93
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A1%E0%B8%A7%E0%B8%A5%E0%B8%9C%E0%B8%A5%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%A8
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A1%E0%B8%A7%E0%B8%A5%E0%B8%9C%E0%B8%A5%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%A8
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%9F%E0%B8%95%E0%B9%8C%E0%B9%81%E0%B8%A7%E0%B8%A3%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B8%E0%B8%9B%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%93%E0%B9%8C%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
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กิจกรรมย่อยท่ี 1.2  คุณสมบัติส าคัญของคอมพิวเตอร์ 
  ค าสั่ง  ให้ผู้เรียนเขียนระบุคุณสมบัติส าคัญของคอมพิวเตอร์ให้ถูกต้อง 

 

 

.............................................

.............................................

.............................................

.............................................

.............................................

........................................... 

 

.............................................

.............................................

.............................................

.............................................

.............................................

........................................... 

 

.............................................

.............................................

.............................................

.............................................

.............................................

........................................... 

 

.............................................

.............................................

.............................................

.............................................

.............................................

........................................... 

 

.............................................

.............................................

.............................................

.............................................

.............................................

........................................... 

       ท างานด้วยระบบอิ เล็ กทรอนิกส์  
(Electronic Machine) ข้อมูลที่น าเข้าสู่
เ ค รื่ อ ง ค อม พิ ว เ ต อ ร์ จ ะ ถู ก แป ล ง เ ป็ o
สัญญาณไฟฟ้า เพื่อให้คอมพิวเตอร์เข้าใจและ
ประมว ลผล ไ ด้  แล ะ เมื่ อ คอมพิ ว เ ตอ ร์
ประมวลผลเรียบร้อยแล้ว  ข้อมูลที่ เป็น
สัญญาณไฟฟ้าจะถูกแปลงเป็นรูปแบบที่
มนุษย์เข้าใจได้ ผ่านทางกระดาษหรือจอภาพ 

     การท างานด้วยความเร็วสูง  (Speed)   
การท างานของคอมพิว เตอร์ เป็นระบบ
อิเล็กทรอนิกส์  ดังนั้นการประมวลผลต่างๆ 
จึงสามารถกระท าได้อย่างรวดเร็ว มากกว่า
พันล้านค าสั่งต่อวินาที 

       ท างานด้วยความถูกต้องแม่นย าและ
เช่ือถือได้ (Accuracy and Reliability)    
คอมพิวเตอร์จะท างานตามค าสั่งที่มนุษย์เขียน
โปรแกรมหรือค าสั่ งไว้ ถ้าผู้ป้อนข้อมูลและ
ชุดค าสั่งมีความถูกต้อง ผลลัพธ์ที่ได้จากการ
ประมวลผลจะต้องมีความถูกต้องแม่นย าและ 
เชื่อถือได้ 
 

       เก็บข้อมูลได้ปริมาณมาก (Storage)   
คอมพิวเตอร์มีหน่วยความจ าที่ท าหน้าที่เก็บ
บันทึกข้อมูลได้จ านวนมาก  ความสามารถใน
การจัดเก็บข้อมูลข้ึนอยู่กับขนาดของหน่าย
ความจ าของเครื่องคอมพิวเตอร์ 

   การส่ือสารเช่ือมโยงข้อมูล (Communication) 
คอมพิวเตอร์  สามารถติดต่อกับเครื่องคอมพิวเตอร์
อื่นๆ และสามารถท างานได้หลากหลายมากข้ึนกว่า
การใช้  คอมพิวเตอร์ระบบเด่ียว สามารถน าไป
เชื่อมต่อเป็นเครือข่าย เช่น เครือข่ายแลน ระบบ
เครือข่ายอินเตอร์เน็ต เพื่อให้สามารถใช้ทรัพยากร
บนเครือข่ายร่วมกันได้ 



19 

 

Computer Science Unit 1……… Basic of Computer Science ……… 

Computer Science Unit 1……… Basic of Computer Science ……… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ววิฒันาการของคอมพิวเตอร์  

และยุคของคอมพิวเตอร ์

 

 

 

ตอนที่ 2 

ววิัฒนาการของคอมพวิเตอร ์ 

  สิ่งประดิษฐ์ที่เรียกว่าคอมพิวเตอร์ จัดเป็นสิ่งประดิษฐ์ที่มีความสลับซับซ้อน ซึ่งก่อนที่จะมา
เป็นดิจิตอลคอมพิวเตอร์ ในอดีตได้มีการสร้างเครื่องมือต่างๆ ที่น ามาใช้ช่วยค านวณ ได้แก่ ลูกคิด  
จนกระทั่งได้มีการพัฒนาเป็นเครื่องกลไก ซึ่งประกอบด้วยฟันเฟือง รอก และคาน  ที่ถือว่าเป็นเครื่อง
ค านวณทางกลไกแบบกึ่งอัตโนมัติ และน ามาใช้แก้ไขปัญหาทางคณิตศาสตร์ ในระดับเบื้องต้นได้  เช่น  
การบวก ลบ คูณ และหาร เป็นต้น 

  มนุษย์รู้จักวิธีการค านวณโดยเริ่มจาก
การนับนิ้ว ท าเครื่องหมายแทนการนับบน
พ้ืนดินโดยชาวบาบิโลน น ากระดาษมาเป็น
อุปกรณ์ของการนับของชาวอียิปต์ การร้อย 
ลูกหิน จนมาถึงอุปกรณ์ที่จัดว่าเป็นต้นก าเนิด
เครื่องคอมพิวเตอร์ ได้แก่ ลูกคิด (Abacus)       
ซึ่งประดิษฐ์ขึ้นโดยชาวจีนโบราณ ภาพที่ 2.1  แสดงเครื่องค านวณยุคแรก “ลูกคิด” 

 

  ปี ค.ศ. 1617  นักคณิตศาสตร์  John 
Napier ชาวสก๊อตแลนด์ ได้คิดประดิษฐ์อุปกรณ์
ช่วยค านวณ  เช่น  การคูณ  การหาร  ตลอดจน
การถอดราก (Square Root) ได้ง่ายขึ้น เรียกว่า  
“Nepier’sBones” ซึ่งลักษณะคล้ายกับตาราง
สูตรคูณ 
 

ภาพที่ 2.2 แสดง Nepier’s Bones 
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. 

 

  ปี ค.ศ. 1642  นักวิทยาศาสตร์ชาว
ฝรั่งเศส  Blaise Pascal  ได้พัฒนาเครื่องบวก
เลข  ด้วยการท างานของเฟือง ที่เมื่อเฟืองของ
หลักสิบหมุนครบ 1 รอบ  แล้วจะท าให้เฟือง
ของหลักร้อยหมุนเพ่ิมขึ้น 1 ค่า แต่อุปกรณ์
ดังกล่าวท าได้เพียงแค่การลบ และการบวก  
Gottfriend von Leibnitz จึงคิดได้ปรับปรุง
อุปกรณ์ให้สามารถคูณ และหารได้ในเวลา
ต่อมา 

ภาพที่ 2.3  Blaise Pascal 
 

  ปี ค.ศ. 1673  ชาวฝรั่งเศส  Joseph 
Jacquard ได้คิดค้นประดิษฐ์เครื่องประมวลผล
กึ่งอัตโนมัติเพ่ือใช้ในงานทอผ้า  โดยน ากระดาษ
แข็งมาเจาะให้เป็นรูปแบบของลายผ้า แล้วสั่งให้
เครื่องทอผ้าตามแบบนั้น เรียกว่า “บัตรเจาะรู 
(Punched Card)” นับว่าเป็นเครื่องทอผ้าที่
ท างานตามค าสั่งของโปรแกรมเป็นครั้งแรก ภาพที่ 2.4  เครื่องบัตรเจาะรู  (Punched Card)  

ของ Joseph Jacquard 
 

แนวคิดจะพัฒนาเครื่องวิเคราะห์ผลต่าง  
Analytical  Engine โดยแบ่งการท างาน
ออกเป็น 3  ส่วน  ได้แก่  ส่วนเก็บข้อมูล  
(ด้วยบัตรเจาะรู)  ส่วนควบคุม และส่วน
ค านวณ (ฟังก์ชันทางคณิตศาสตร์) แสดง
ผลลัพธ์ทางกระดาษ จึงจัดได้ว่าเป็น
แนวคิดที่น าไปสู่การพัฒนาสร้างเครื่อง
คอมพิวเตอร์ในปัจจุบัน จึงถูกยกย่อง      
ให้เป็น “บิดาแห่งคอมพิวเตอร์” 
 

ภาพที่ 2.5  ชาร์ลส ์แบบเบจ (Charles Babbage)    
“บิดาแห่งคอมพิวเตอร์” และเครื่องค านวณผลต่าง  

Different Engine 
 

  ปี ค.ศ. 1833  ชาร์ลส์ แบบเบจ (Charles Babbage)  นักคณิตศาสตร์ชาวอังกฤษ  ได้สร้าง
เครื่องค านวณผลต่างที่ใช้แรงดันไอน้ าเป็นครั้งแรก  เรียกว่า “Different Engine” ที่สามารถ
ค านวณหาค่า  Logarithms ได้ ต่อมาได้มี 
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  ปี ค.ศ.1843 Lady Augusta Ada 
Byron หรือ Ada Lovelace เป็นผู้ที่มีความ
สนใจและเข้าใจแนวคิด Analytical  Engine 
ของ Charles Babbage  และน ามาปรับปรุง
ให้ใช้เลขฐานสองแทนเลขฐานสิบ และเขียน
โปรแกรมโดยใช้บัตรเจาะรู จนได้รับการยก
ย่องว่าเป็น “โปรแกรมเมอร์คนแรกของโลก”  
ชื่อของ Lady Augusta Ada Byron  ยังได้รับ
การตั้งชื่อเป็นภาษาคอมพิวเตอร์ส าหรับการ
เขียนโปรแกรมว่า ภาษาเอดา (Ada) ภาพที่ 2.6  เลดี้ ออกุสต้า เอดา ไบรอน  

 (Lady Augusta Ada Byron) โปรแกรมเมอร์คนแรกของโลก 
 

  ปี ค.ศ. 1880  Dr.Herman Hoolerith  
ได้คิดพัฒนาเครื่องประมวลผลข้อมูล เรียกว่า 
“Tabulating Machines” ที่สามารถอ่านข้อมูล
ส ามะโนประชากรจากบัตรเจาะรูได้ และพัฒนา
กล่องเรียงล าดับข้อมูลและเครื่องจ าแนกข้อมูล
สถิติได้ส าเร็จ  ท าให้การสรุปผลส ารวจข้อมูล     
ส ามะโนประชากรท าได้ภายในระยะเวลาไม่เกิน 
3 ปี  (จากเดิมใช้เวลา 7 ปี)   

ภาพที่ 2.7  Dr.Herman Hoolerith  กับเครื่อง  
Tabulating Machines  ที่สามารถจดัเรียงข้อมูล 
และคัดเลือกข้อมูลจากบัตรเจาะรูได้โดยอัตโนมัติ 

 

  ต่อมา Dr.Herman Hoolerith  ได้ก่อตั้งบริษัท IBM (International Business Machines 
Corporation)  และได้พัฒนากลไกการท างานของแผงควบคุมและบัตรเจาะรูที่ใช้ประมวลผลข้อมูล
ให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น  จนได้รับความนิยมในปลายปี 1950 เรียกบัตรนี้ว่า “Hollerith’s 
Punched Card หรือ IBM 80-Column Punched Card” 
 

ภาพที่ 2.8  บัตร Hollerith’s Punched Card หรือ IBM 80-Column Punched Card 
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  ปี ค.ศ. 1942 John Atanasoft 
แห่ง lowa Stage University  ได้คิดค้น
สร้างอิเล็กทรอนิกส์ดิจิตอลคอมพิวเตอร์ 
ซึ่งมีหลักการท างาน โดยน าการใช้หลอด
สุญญากาศ  ในการปฏิบัติท าการค านวณ  
เรียกว่าเครื่อง “ABC (Atanasoft Berry 
Computer)” 

ภาพที่ 2.9  อิเล็กทรอนิกส์ดิจิตอลคอมพิวเตอร์  
(ABC : Atanasoft Berry Computer) 

 

  ปี ค.ศ. 1944  Harward Aiken แห่ง Harvard University ได้คิดพัฒนาเครื่องดิจิตอล
คอมพิวเตอร์กึ่งกลไกกึ่งไฟฟ้าขนาดใหญ่เครื่องแรก  เรียกว่า  “Aiken’s Automatic Sequence 
Controlled Calculator (ASCC)”  หรือเรียกว่า “Mark I”  ซึ่งถือเป็นเครื่องคอมพิวเตอร์ที่สมบูรณ์
เครื่องแรกของโลก  โดยใช้แนวคิดหลายๆ อย่างของ Charles Babbage (บิดาแห่งคอมพิวเตอร์)   
แต่ใช้ไฟฟ้าแทนเครื่องกล  และใช้แนวความคิดที่บริษัท IBM  พัฒนาเครื่องค านวณบัตรเจาะรู ในช่วง
ทศวรรษ 1930  มาเป็นพื้นฐานด้านการค านวณ 
 

ภาพที่ 2.10  เครื่องคอมพิวเตอร์  Mark I 
 

  ปี ค.ศ. 1946  John Mauchy  และ J.P. Eckert  
ได้พัฒนาเครื่องคอมพิวเตอร์ที่สามารถปฏิบัติการได้เป็น
เครื่องแรก ซึ่งมีชื่อว่า “ENIAC (Electronic Numerical 
Integrator and Calculator)” โดยเครื่องมีท างานด้วย
หลอดสุญญากาศมากกว่า 18,000 หลอด ENIAC ได้ถูกใช้
ในกองทัพอเมริกาเพ่ือค านวณวิถีกระสุนปืนใหญ่  อย่างไร
ก็ตาม ENIAC ไม่สามารถจัดเก็บโปรแกรมและใช้ระบบ
ทศนิยมได้ การท างานถูกควบคุมจากแผงควบคุมภายนอก  
ซึ่งจะต้องเปลี่ยนแปลงใหม่ทุกครั้งที่มีการค านวณชุดใหม่ 
 ภาพที่ 2.11  ENIAC   
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  ปี ค.ศ. 1949  John Von Neumeann ได้สร้างเครื่องคอมพิวเตอร์ให้สามารถเก็บโปรแกรม
ไว้ภายในเครื่องส าเร็จเป็นครั้งแรก เรียกว่า “EDVAC (Electronic Discrete Variable Automatic 
Computer)”   
 

  ปี ค.ศ. 1952  John Mauchy และ J.P. Eckert  ได้พัฒนาเครื่องคอมพิวเตอร์ขึ้นอีกครั้ง    
ชื่อว่า “UNIVAC (Universal Automatic Computer)” เป็นเครื่องที่สามารถบันทึกข้อมูลลงบน
เทปแม่เหล็ก (Magnetic Tape) ได้เป็นเครื่องแรก 
 

ภาพที่ 2.12  John Von Neumeann  และ EDVAC  
(Electronic Discrete Variable Automatic Computer) 

 

ภาพที่ 2.13  UNIVAC (Universal Automatic Computer) 
 
  นอกจากนี้ John Von Neumeann  ได้เสนอแนวคิดให้มีการเก็บชุดค าสั่งปฏิบัติการ หรือ
โปรแกรมไว้ภายในหน่วยความจ าภายในเครื่อง  ทั้งข้อมูลและค าสั่งจะแสดงอยู่ในรูปแบบของ
เลขฐานสอง แทนระบบเลขฐานสิบ มีการพัฒนาประสิทธิภาพของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ในทุกๆ 
ด้าน ไม่ว่าจะเป็นโปรแกรมหรือชุดค าสั่งที่ใช้สั่ งงานคอมพิวเตอร์ อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ สื่อบันทึก
ข้อมูล ตลอดจนแผงวงจรการประมวลผล ท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงพัฒนามาจนถึงปัจจุบัน 
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ยุคของคอมพิวเตอร ์ 

  จากวิวัฒนาการของคอมพิวเตอร์ สามารถแบ่งยุคของคอมพิวเตอร์ได้ดังนี้ 

ยุคที่ 1 (First Generation : ค.ศ. 1940-1952) 

 ตารางที่ 2.1 ตารางคุณสมบัติของคอมพิวเตอร์ยุคที่ 1 
 

วัสดุที่ใช้ หลอดสุญญากาศ (Vacuum Tube) และวงจรไฟฟ้า 
ขนาด เนื่องจากใช้หลอดสุญญากาศจ านวนมาก ตัวเครื่องคอมพิวเตอร์      

จึงมีขนาดใหญ่ 
ความเร็วในการท างาน เป็นวินาที 
ภาษาคอมพิวเตอร์ ภาษาเครื่อง (Machine Language) 
สื่อที่ใช้จัดเก็บข้อมูล บัตรเจาะรู (Punched Card) และเทปกระดาษ (Paper Tape) 
การเก็บรักษา ต้องติดตั้งในห้องปรับอากาศตลอดเวลา  

เนื่องจากระหว่างการท างานมีความร้อนสูง 
ตัวอย่างเครื่อง IBM 650, IBM 701 

 

ภาพท่ี 2.14  ตัวอย่างเครื่อง IBM 650 
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 ยุคที่ 2 (Second Generation : ค.ศ. 1953-1662) 

 ตารางที ่2.2 ตารางคุณสมบัติของคอมพิวเตอร์ยุคที่ 2 
 

วัสดุที่ใช้ ทรานซีสเตอร์ (Transistor) มีแกนแม่เหล็ก (Magnetic Core)                      
เป็นหน่วยความจ าหลัก ภายในเครื่อง 

ขนาด ตัวเครื่องมีขนาดเล็กลง ราคาถูกกว่าเดิม 
ความเร็วในการท างาน เป็น Millisecond (1/103 วินาที) 
ภาษาคอมพิวเตอร์ FORTRAN (1956), ALGOL (1958), COBOL (1959) 
สื่อที่ใช้จัดเก็บข้อมูล บัตรเจาะรู (Punched Card) และเทปแม่เหล็ก (Magnetic Tape) 
การเก็บรักษา ต้องติดตั้งในห้องปรับอากาศ 
ตัวอย่างเครื่อง IBM 7000-series และ IBM 1400-series 

 
 

ภาพที่ 2.15  ตัวอย่างเครื่อง IBM 1401 
 

ยุคที่ 3 (Third Generation : ค.ศ. 1963-1672) 

 ตารางที ่2.3 ตารางคุณสมบัติของคอมพิวเตอร์ยุคที่ 3 
 

วัสดุที่ใช้ แผงวงจรรวม (Integrated Circuit : IC) เทียบเท่า Transistor หลาย
ร้อยตัว  แกนแม่เหล็กถูกแทนที่ด้วยเซมิคอนดักเตอร์ (Semiconductor) 

ขนาด เล็ก ใช้พลังงานน้อย ความร้อนน้อย 
ความเร็วในการท างาน เป็น Microsecond (1/106 วินาที) 
ภาษาคอมพิวเตอร์ COBOL, PL/I นอกจากนี้ IBM’OS  ได้ถูกพัฒนาขึ้นพร้อมด้วย 
สื่อที่ใช้จัดเก็บข้อมูล จานแม่เหล็ก (Magnetic Disk)  
การเก็บรักษา ต้องติดตั้งในห้องปรับอากาศ 
ตัวอย่างเครื่อง IBM 360 
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ภาพที่ 2.16 ตัวอย่างเครื่อง IBM 360 
 

ยุคที่ 4 (Fourth Generation : ค.ศ. 1973-1683) 

    มีการพัฒนาให้เครื่องคอมพิวเตอร์หลายเครื่อง  สามารถติดต่อสื่อสารระหว่างกันได้
เป็นครั้งแรก เพ่ือใช้ทรัพยากรร่วมกัน 
 

ภาพที่ 2.17  ตัวอย่างเครื่องไมโครคอมพิวเตอร์ (Microcomputer) 
 

 ตารางที ่2.4 ตารางคุณสมบัติของคอมพิวเตอร์ยุคที่ 4 
 

วัสดุที่ใช้ แผงวงจร VLSI  (Very-Large Scale Integration) ท าให้มีเครื่อง 
Minicomputer, Microcomputer หรือเครื่องขนาดเล็กเกิดขึ้น      
พัฒนาต่อมาเป็น Microprocessor โดยใช้ Chip เป็นวัสดุ 

ขนาด ขนาดตั้งโต๊ะ 
ความเร็วในการท างาน เป็น Nanosecond (1/109  วินาที) 
ภาษาคอมพิวเตอร์ ภาษาระดับสูง เช่น Pascal, C, Basic นอกจากนี้ระบบปฏิบัติการ UNIX                  

ได้ถูกพัฒนาขึ้น 
สื่อที่ใช้จัดเก็บข้อมูล เทปแม่เหล็ก (Magnetic Tape) และจานแม่เหล็ก (Magnetic Disk) 
การเก็บรักษา ไม่จ าเป็นต้องติดตั้งในห้องปรับอากาศ 
ตัวอย่างเครื่อง IBM 370, IBM PC (XT AT) 
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  เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ต่างๆ  ได้เกิดขึ้นมามากมาย ไม่ว่าจะเป็นทางด้านการวิเคราะห์และ
ออกแบบระบบ  ภาษาคอมพิวเตอร์ที่พัฒนาไปสู่การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ (Object-oriented 
Programming) เช่น  C++, Smalltalk, C# เป็นต้น  ซึ่งมีหลักของการเขียนโปรแกรมแตกต่างไปจาก
ภาษาระดับสูงแบบเดิม ท าให้สามารถพัฒนาโปรแกรมส าเร็จรูปทั้งการใช้งานแบบทั่วไป และเฉพาะ
ด้านเพิ่มมากขึ้น จนกลายเป็นการพัฒนาระบบสารสนเทศต่างๆ  เพ่ือการบริหารจัดการภายในองค์กร 
เช่น ระบบงานบัญชี ระบบคลังสินค้า ระบบการลงทะเบียน  เป็นต้น 
 การพัฒนาให้คอมพิวเตอร์สามารถช่วยจัดการงานในด้านต่างๆ เพ่ิมมากขึ้น ไม่ว่าจะเป็นด้าน
การบริหาร การตัดสินใจ ท าให้เกิดระบบใหม่ๆ ขึ้นมากมาย เช่น ระบบของการสนับสนุนการตัดสินใจ 
(Decision Support System : DSS) ระบบงานส านักงานอัตโนมัติ (Office Automation)  เป็นต้น  
นอกจากนี้ มีการพัฒนาให้คอมพิวเตอร์สามารถเลียนแบบกระบวนการคิดของมนุษย์ เรียกว่า 
“ปัญญาประดิษฐ์  (Artificial Intelligent : AI)”  ระบบผู้เชี่ยวชาญ (Expert System)  ตลอดจนการ
ประมวลผลภาษาธรรมชาติ (Natural Language Processing : NLP)  ที่ท าให้คอมพิวเตอร์โต้ตอบ
กับมนุษย์ด้วยเสียงได้ 
 ทางด้านภาษาโปรแกรมม่ิง (Programming Language)  มีโครงสร้างของภาษาที่เป็นเชิงวัตถุ 
(Object  Oriented  Programming : OOP)  มากยิ่งขึ้น เช่น Java, ภาษาในตระกูล .NET เป็นต้น 
เพ่ือให้สามารถพัฒนาระบบสารสนเทศต่างๆ ได้อย่างสมบูรณ์แบบที่สุด 

 

    คอมพิวเตอร์ถูกสร้างให้มีขนาดเล็กลง มีประสิทธิภาพสูง สามารถเชื่อมต่อกันได้  
ทั่วโลกด้วยเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เป็นยุคที่การพัฒนารูปแบบการโต้ตอบและการแสดงผลทางจอภาพ
คอมพิวเตอร์ให้ใช้งานง่ายขึ้น  ด้วยรูปแบบ GUI (Graphic User Interface)  และกลางปี ค.ศ. 1990 
ความนิยมในเครือข่ายอินทราเน็ต (Intranet) และอินเทอร์เน็ต (Internet)  เข้ามาใช้ในองค์กรเพ่ิม
มากขึ้น ท าให้ในเครือข่ายคอมพิวเตอร์ได้พัฒนาเครือข่ายระยะใกล้ (Local Area Network : LAN) 
และเครือข่ายระยะไกล (Wide Area Network : WAN)   

ยุคที่ 5 (Fifth Generation : ค.ศ. 1984-1990)  

และพัฒนาระบบเครือข่ายระยะไกล (Wide Area Network : WAN) ขึ้นมาใช้งานอย่างรวดเร็ว  
เครื่องคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลสามารถเชื่อมโยงกันและสื่อสารถึงกันได้ทั่วโลก  เครื่องคอมพิวเตอร์
ส่วนบุคคลพัฒนาให้กลายเป็นเครื่องคอมพิวเตอร์ที่มีขนาดเล็ก สามารถพกพาได้ เช่น คอมพิวเตอร์
โน้ตบุ๊ค (Notebook Computer) เป็นต้น   

ภาพที่ 2.18  คอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ค (Notebook Computer) 
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กิจกรรมที่ 2 
ววิัฒนาการของคอมพวิเตอร ์

และยุคของคอมพวิเตอร ์

ค าชี้แจง  กิจกรรมที่ 2 วิวัฒนาการของคอมพิวเตอร์และยุคของคอมพิวเตอร์   
แบ่งออกเป็น 2 กิจกรรมย่อย 
กิจกรรมย่อยที่ 2.1  วิวัฒนาการของคอมพิวเตอร์ 
กิจกรรมย่อยที่ 2.2  ยุคของคอมพิวเตอร์ 

กิจกรรมย่อยท่ี 2.1  วิวัฒนาการของคอมพิวเตอร์ 
  ค าสั่ง  ให้ผู้เรียนเขียนวิวัฒนาการของคอมพิวเตอร์ให้สอดคล้อง  
          กับภาพสิ่งประดิษฐ์ที่เกี่ยวข้องกับวิวัฒนาการของคอมพิวเตอร์ให้ถูกต้อง 
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กิจกรรมย่อยท่ี 2.2  ยุคของคอมพิวเตอร์ 
  ค าสั่ง  ให้ผู้เรียนลากเส้นเชื่อมโยงความสัมพันธ์ยุคของคอมพิวเตอร์ให้ถูกต้อง 

 
  1. แผงวงจรรวม (IC) 

 2. เครื่อง Minicomputer 

 3. ภาษาเครื่อง (Machine Language) 

 4. ไม่จ าเป็นต้องติดตั้งในห้องปรับอากาศ 

 5. ทรานซีสเตอร์ (Transistor) 

 6.  ภาษา FORTRAN 

 7.  หลอดสุญญากาศ (Vacuum Tube) 

 8.  ความเร็วการท างานเป็นมิลลิวินาที 

 9.  ภาษา COBOL  

 10. IBM 650 

 11. คอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ค (Notebook) 

 12. ความเร็วการท างานเป็นวินาที 

 13. การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 

 14. ภาษาระดับสูง 

 15. IBM 1401 

 16. ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

 17. ความเร็วการท างานเป็นไมโครวินาที 

 18. ปัญญาประดิษฐ์ (AI) 

 19. IBM 360 

 20. แผงวงจร VLSI  

 

ยุคที่ 1 (First Generation)  
 

ยุคที่ 2 (Second Generation)  
 

ยุคที่ 3 (Third Generation) 
 

ยุคที่ 4 (Fourth Generation)  
 

ยุคท่ี 5 (Fifth Generation) 
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วิวฒันาการของคอมพิวเตอร ์
และยุคของคอมพิวเตอร ์

ค าชี้แจง  กิจกรรมที่ 2 วิวัฒนาการของคอมพิวเตอร์และยุคของคอมพิวเตอร์   
แบ่งเป็นกิจกรรมย่อย 
กิจกรรมย่อยที่ 2.1  วิวัฒนาการของคอมพิวเตอร์ 
กิจกรรมย่อยที่ 2.2  ยุคของคอมพิวเตอร์ 

กิจกรรมย่อยท่ี 2.1  วิวัฒนาการของคอมพิวเตอร์ 
  ค าสั่ง  ให้ผู้เรียนเขียนวิวัฒนาการของคอมพิวเตอร์ให้สอดคล้อง  
          กับภาพสิ่งประดิษฐ์ที่เกี่ยวข้องกับวิวัฒนาการของคอมพิวเตอร์ให้ถูกต้อง 
 

   ลูกคิด (Abacus) ประดิษฐ์ข้ึน โดยชาว
จีนโบราณ  อุปกรณ์ที่ถูกจัดว่าเป็นต้นก าเนิด
ของเครื่องคอมพิวเตอร์ในปัจจุบัน 
 

        ปี ค.ศ. 1946  John Mauchy และ J.P. Eckert  
ได้พัฒนาเครื่องคอมพิวเตอร์ที่สามารถปฏิบัติการได้เป็น
เครื่องแรก มีชื่อว่า “ENIAC  (Electronic Numerical 
Integrator and Calculator)” ซึ่งท างานด้วยหลอด
สุญญากาศมากกว่า 18,000 หลอด ใช้ในกองทัพ
อเมริกาเพื่อค านวณวิถีกระสุนปืนใหญ่ 

      ปี  ค .ศ .  1833   ช าร์ ล ส์  แบบ เบจ 
(Charles Babbage) เป็นนักคณิตศาสตร์ชาว
อังกฤษ        ได้สร้างเครื่องค านวณผลต่างที่
ใช้แรงดันไอน้ า ไ ด้เป็นครั้ งแรก เรียกว่ า 
“Different Engine” ค านวณหาค่ า 
Logarithms ได้ ต่อมาพัฒนาเครื่องวิเคราะห์  
Analytical  Engine  ซึ่งเป็นแนวคิดที่น าไปสู่
การสร้างเครื่องคอมพิวเตอร์ในปัจจุบัน จึงได้
ถูกยกย่องให้เป็น “บิดาแห่งคอมพิวเตอร์” 

       ปี ค.ศ. 1952  John Mauchy  และ 
J.P. Eckert  ได้พัฒนาเครื่องคอมพิวเตอร์
อีกครั้ง ซึ่งมีชื่อว่า “UNIVAC (Universal 
Automatic Computer)” เป็นเครื่องที่จะ
สามารถบันทึกข้อมูลลงบนเทปแม่เหล็ก 
(Magnetic Tape)  ได้เป็นเครื่องแรก 

       ปี ค.ศ. 1673  ชาวฝรั่งเศส  Joseph 
Jacquard ได้คิดประดิษฐ์เครื่องประมวลผล
ก่ึงอัตโนมั ติ เพื่ อใช้ ในงานทอผ้า  โดยน า
กระดาษแข็งมาเจาะให้เป็นรูปแบบของลายผ้า 
แล้วสั่ งให้เครื่ องทอผ้าท าตามรูปแบบนั้น 
เรียกว่า  “บัตรเจาะรู (Punched Card)”  
นับว่าเป็นเครื่องทอผ้าที่ท างานตามค าสั่งของ
โปรแกรมเป็นครั้งแรก 

       ปี ค.ศ. 1944  Harward Aiken แห่ง 
Harvard University  ได้พัฒนาเครื่องดิจิตอล
คอมพิวเตอร์กึ่ งกลไกกึ่ ง ไฟฟ้าขนาดใหญ่ 
เครื่องแรก  เรียกว่า “Aiken’s Automatic 
Sequence Controlled 
Calculator(ASCC)”  หรือเรียกว่า “Mark I” 
ซึ่งถือได้ว่าเป็นเครื่องคอมพิวเตอร์สมบูรณ์
เครื่องแรกของโลก 

       ปี ค.ศ. 1949 
         John Von Neumeann ได้สร้าง
เครื่องคอมพิวเตอร์ เพื่อให้สามารถเก็บ
โปรแกรมไว้ภายในเครื่องได้เป็นครั้งแรก  
เรียกว่า “EDVAC (Electronic Discrete 
Variable Automatic Computer)” 

แนวตอบกิจกรรมที ่2 
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กิจกรรมย่อยท่ี 2.2  ยุคของคอมพิวเตอร์ 
  ค าสั่ง  ให้ผู้เรียนลากเส้นเชื่อมโยงความสัมพันธ์ยุคของคอมพิวเตอร์ให้ถูกต้อง 

 

 1. แผงวงจรรวม (IC) 

 2. เครื่อง Minicomputer 

 3. ภาษาเครื่อง (Machine Language) 

 4. ไม่จ าเป็นต้องติดตั้งในห้องปรับอากาศ 

 5. ทรานซีสเตอร์ (Transistor) 

 6.  ภาษา FORTRAN 

 7.  หลอดสุญญากาศ (Vacuum Tube) 

 8.  ความเร็วการท างานเป็นมิลลิวินาที 

 9.  ภาษา COBOL  

 10. IBM 650 

 11. คอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ค (Notebook) 

 12. ความเร็วการท างานเป็นวินาที 

 13. การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 

 14. ภาษาระดับสูง 

 15. IBM 1401 

 16. ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

 17. ความเร็วการท างานเป็นไมโครวินาที 

 18. ปัญญาประดิษฐ์ (AI) 

 19. IBM 360 

 20. แผงวงจร VLSI  

 

ยุคที่ 1 (First Generation)  
 

ยุคท่ี 2 (Second Generation)  
 

ยุคที่ 3 (Third Generation) 
 

ยุคที่ 4 (Fourth Generation)  
 

ยุคที่ 5 (Fifth Generation) 
 

ยุคที่ 1 -  3, 7,  10, 12   ยุคที่ 2 –  5,  6,  8,  15   ยุคที ่3 -  1, 9,  17, 19 
ยุคที่ 4 –2, 4, 14, 20   ยุคที่ 5 – 11, 13, 16, 18 
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ประเภทของคอมพิวเตอร์  

 

 

 

ตอนที่ 3 

ประเภทของคอมพวิเตอร์ 

 
  คอมพิวเตอร์สามารถจ าแนกได้หลายประเภท ตามหลักเกณฑ์ต่างๆ ดังนี้ 

และรูปแบบการประมวลผลของคอมพิวเตอร์ 

1. จ าแนกตามวัตถุประสงค์การใช้งาน    

  คอมพิวเตอร์ที่จ าแนกตามวัตถุประสงค์การใช้งาน  แบ่งออกเป็น 2 ประเภท  ได้แก่ 
 

  คอมพิวเตอร์ใช้งานทั่วไป  (General Purposed Computer) เป็นคอมพิวเตอร์ที่จะ
สามารถใช้ได้กับงานหลายประเภท มีความยืดหยุ่นในการใช้งาน (Flexible)  ผู้ใช้สามารถที่จะก าหนด
รูปแบบการใช้และสั่งงานด้วยตนเอง ไม่ว่าจะเป็นงานเอกสาร งานการค านวณ หรืองานกราฟิก เช่น  
คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล เป็นต้น 

  คอมพิวเตอร์ใช้งานเฉพาะ (Special Purposed Computer) เป็นคอมพิวเตอร์ที่
พัฒนาขึ้นเพ่ือประยุกต์ใช้กับงานเฉพาะอย่าง ไม่สามารถใช้งานอ่ืนนอกจากที่ออกแบบไว้ได้ 
(InFlexible)  เช่น งานด้านการแพทย์ การทหาร กรมอุตุนิยมวิทยา  เป็นต้น 

1.1  คอมพิวเตอร์ใช้งานทั่วไป  (General Purposed Computer)  
 

1.2  คอมพิวเตอร์ใช้งานเฉพาะ  (Special Purposed Computer)
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2. จ าแนกตามลักษณะของการประมวลผลข้อมูล 

  คอมพิวเตอร์ที่จ าแนกตามลักษณะของการประมวลผลข้อมูล  สามารถแบ่งออกเป็น 
3 ประเภท  ได้แก่ 

 2.1  อนาล็อกคอมพิวเตอร์  (Analog Computer)

 
  อนาล็อกคอมพิวเตอร์ (Analog Computer) เป็นคอมพิวเตอร์ที่มีการประมวลผล

ข้อมูลที่ต้องอาศัยหลักการวัด (Measuring Principle) ท างานโดยการใช้ข้อมูลที่มีการเปลี่ยนแปลง
แบบต่อเนื่อง (Continuous Data) แสดงออกมาในลักษณะของสัญญาณที่เรียกว่า Analog Signal  
เครื่องคอมพิวเตอร์มักแสดงผลด้วยสเกลหน้าปัดหรือเข็มชี้  เช่น  เครื่องวัดปริมาณการใช้น้ าด้วยมาตร
วัดน้ า อุปกรณ์วัดความเร็วของรถยนต์ในลักษณะเข็มชี้ เครื่องตรวจคลื่นสมองที่แสดงผลเป็นรูปกราฟ 
เป็นต้น 

  ดิจิตอลคอมพิเตอร์ (Digital Computer) เป็นคอมพิวเตอร์ประมวลผลข้อมูลที่ต้อง
อาศัยหลักการนับ ท างานกับข้อมูลที่มีลักษณะการเปลี่ยนแปลงแบบไม่ต่อเนื่อง (Discrete Data) ใน
ลักษณะของสัญญาณไฟฟ้า หรือ Digital Signal อาศัยการนับสัญญาณข้อมูลที่เป็นจังหวะด้วยตัวนับ 
(Counter) ภายใต้ระบบฐานเวลา (Clock Time) มาตรฐาน ท าให้ผลลัพธ์เป็นที่น่าเชื่อถือ ทั้งสามารถ
นับข้อมูลให้ค่าความละเอียดสูง เช่น แสดงผลลัพธ์เป็นทศนิยมได้หลายต าแหน่ง เป็นต้น 

  ไฮบริดคอมพิวเตอร์  (Hybrid Computer)  เป็นคอมพิวเตอร์ที่ประมวลผลข้อมูลที่
อาศัยเทคนิคของการท างานแบบผสมผสาน ระหว่าง Analog Computer และ Digital Computer 
โดยทั่วไปมักใช้ในงานเฉพาะกิจ โดยเฉพาะงานด้านวิทยาศาสตร์ เช่น เครื่องคอมพิวเตอร์ภายในของ
ยานอวกาศ ที่ใช้ Analog Computer ควบคมุการหมุนของตัวยานและใช้ Digital Computer ในการ
ค านวณระยะทาง เป็นต้น 

3. จ าแนกตามขนาดของเครื่องคอมพิวเตอร์ 

  คอมพิวเตอร์ที่จ าแนกตามขนาดของเครื่องคอมพิวเตอร์  แบ่งออกเป็น 4 ประเภท 
ได้แก่ 

  ซูเปอร์คอมพิวเตอร์ (Supercomputer)  เป็นเครื่องคอมพิวเตอร์ที่มีขนาดใหญ่ที่สุด  
และสามารถประมวลผลได้สูง (ประมาณ 100 ล้านค าสั่งต่อวินาที)  มีราคาสูง เนื่องจากประสิทธิภาพ
ของ Chip ที่ใช้ประมวลผล นิยมใช้ในหน่วยงานส าคัญและเหมาะสมกับงานที่ต้องการความละเอียด  

2.2  ดิจิตอลคอมพวิเตอร์ (Digital Computer)  
 

2.3  ไฮบริดคอมพิวเตอร์  (Hybrid Computer)  
 

3.1  ซูเปอร์คอมพิวเตอร์ 

(Supercomputer)
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ถูกต้องแม่นย าในการค านวณสูง งานที่ต้องการความสลับซับซ้อน เช่น งานวิจัยพลังงานนิวเคลียร์  
งานพยากรณ์อากาศ  งานทางทหาร งานวิทยาศาสตร์  เป็นต้น  ถึงแม้ว่าแต่เดิมซูเปอร์คอมพิวเตอร์ 
จะมีขนาดใหญ่เทียบเท่ากับขนาดของห้อง แต่ปัจจุบันมีขนาดลดลงมาก 

  ภาพที่ 1.1  ซูเปอร์คอมพิวเตอร์ (Supercomputer) 
 

3.2  เมนเฟรมคอมพิวเตอร์  (Mainframe computer)

 
  เมนเฟรมคอมพิวเตอร์  (Mainframe computer) เป็นคอมพิวเตอร์ที่มีขนาดใหญ่

รองลงมาจากซูเปอร์คอมพิวเตอร์  มีความเร็วในการประมวลผลสูง (ประมาณ 10 ล้านค าสั่งต่อวินาที) 
มีหน่วยความจ าขนาดใหญ่เหมาะสมกับองค์กรขนาดใหญ่  เช่น งานธนาคาร งานส ามะโนประชากร  
งานสายการบิน  เป็นต้น  

  ภาพท่ี 1. 2  เมนเฟรมคอมพิวเตอร์  (Mainframe computer) 
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3.3  มินิคอมพิวเตอร์ (Minicomputer)

 
  มินิคอมพิวเตอร์ (Minicomputer) เป็นคอมพิวเตอร์ที่มีขนาดกลาง (Midrange 

computer) มีความเร็วในการประมวลผลสูง เหมาะสมกับองค์กรขนาดกลาง  มีการจัดเก็บข้อมูลด้วย
แผ่นจานแม่เหล็กชนิดแข็ง ความจุสูง และสามารถประมวลผลได้แบบหลายโปรแกรม (Multi 
Tasking/Multi Programming) ได้เป็นอย่างด ี

3.4  ไมโครคอมพิวเตอร์ (Microcomputer)    

 
  ไมโครคอมพิวเตอร์ (Microcomputer)  เป็นคอมพิวเตอร์ขนาดเล็กที่เคลื่อนย้ายได้

สะดวก นิยมใช้งานส าหรับบุคคลทั่วไป  เรียกว่า  คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล (Personal Computer : 
PC)  โดยมีผู้ใช้เพียงคนเดียว (Stand Alone) หรือใช้การเชื่อมต่อกับระบบเครือข่าย โดยเฉพาะระบบ
เครือข่าย LAN และ Internet  ปัจจุบันมีการพัฒนารูปลักษณ์ของไมโครคอมพิวเตอร์ แตกต่างกันไป
หลายรูปแบบ เพ่ือให้เหมาะสมกับการใช้งาน  สามารถแบ่งออกเป็น 5 ประเภท  ได้แก่ 

  ภาพที่ 1. 3  มินิคอมพิวเตอร์ (Minicomputer) 

   3.4.1  เดสก์ท็อปคอมพิวเตอร์ (Desktop Computer) เป็นคอมพิวเตอร์
ส่วนบุคคล มีขนาดเล็กเหมาะสมตั้งบนโต๊ะท างาน แต่มีการแยกชิ้นส่วนบางอย่าง  ได้แก่ จอภาพ เคส  
แป้นพิมพ์  เป็นต้น 

ภาพที่ 1.4  เดสก์ท็อปคอมพิวเตอร์ (Desktop Computer) 
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   3.4.2  แล็ปท็อป (Laptop Computer) เป็นคอมพิวเตอร์ที่มีขนาดเล็ก 
สามารถเคลื่อนย้ายหิ้วไปสถานที่ต่างๆ ได้ น้ าหนักเบา แป้นพิมพ์จะติดอยู่กับจอภาพรวมทั้งเมาส์ด้วย 

ภาพที่ 1. 5  แล็ปท็อป (Laptop Computer) 

    3.4.3 โน้ตบุ๊ค  (Notebook Computer)  เป็นคอมพิวเตอร์ที่มีขนาดเล็ก 
คล้ายกับแล็ปท็อปแต่ตัวเครื่องบางกว่าแล็ปท็อป  จอภาพแสดงผลเป็นแบบราบชนิดมีทั้งแบบแสดงผล
สีเดียว และแบบหลายสี  

 

ภาพที่ 1. 6  โน้ตบุ๊ค  (Notebook Computer) 

    3.4.4  แท็บเล็ต  (Tablet Computer)  เป็นคอมพิวเตอร์ที่มีขนาดเล็ก  
น้ าหนักเบา เคลื่อนย้ายได้สะดวก สามารถป้อนข้อมูลทางจอภาพได้ด้วยปากกาชนิดพิเศษหรือนิ้วมือ 

 

ภาพที่ 1. 7  แท็บเล็ต  (Tablet Computer) 
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  การประมวลผลส่วนบุคคล คือ การใช้งานคอมพิวเตอร์เครื่องใดเครื่องหนึ่งเพ่ือให้
ท างานต่างๆ ตามที่ต้องการ โดยไม่มีการใช้โปรแกรมร่วมกับเครื่องคอมพิวเตอร์อ่ืน หรือไม่มีการ
ติดต่อสื่อสารกับเครื่องคอมพิวเตอร์อ่ืน 

 

รปูแบบการประมวลผลของคอมพิวเตอร ์

    3.4.5  คอมพิวเตอร์มือถือ (Handheld Computer)  เป็นคอมพิวเตอร์ขนาด
พกพา มีขนาดเท่ากับฝ่ามือ  แป้นพิมพ์และหน้าจอมีขนาดเล็ก ใช้ปากกาพิเศษส าหรับป้อนข้อมูลทาง
จอภาพ  Handheld Computer มีการใช้อย่างแพร่หลาย เช่น Plam Computer, PDA (Personal 
Digital Assistant)  เป็นต้น 

ภาพที่ 1. 8  Plam Computer 

 รูปแบบของการประมวลผลข้อมูลของคอมพิวเตอร์  สามารถแบ่งออกเป็น 3 รูปแบบ ได้แก่ 
1. การประมวลส่วนบุคคล (Personal Computing) 2. การประมวลผลแบบรวมศูนย์ (Centralized  
Computer) และ 3. การประมวลผลแบบกระจาย (Distributed Computing) 

1. การประมวลผลส่วนบุคคล (Personal Computing) 

ภาพที่ 1. 9  แสดงการประมวลผลส่วนบุคคล (Personal Computing) 
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2. การประมวลผลแบบรวมศูนย์ (Centralized Computing) 

  ระบบที่รวมการท างานทุกอย่างไว้ที่คอมพิวเตอร์เพียงเครื่องเดียว ซึ่งองค์กรขนาด
ใหญ่จะใช้แบบการประมวลผลแบบศูนย์กับคอมพิวเตอร์ประเภทเมนเฟรม (Mainframe Computer)  
โดยมีผู้ท าหน้าที่ควบคุมการประมวลผลของคอมพิวเตอร์เพียงผู้เดียว  จึงได้พัฒนาไปเป็นการประมวล
แบบแบตซ์ (Batch Processing)  โดยใช้บัตรเจาะรู (Punched Card)  และเทปแม่เหล็ก (Magnetic 
Tape)  เป็นอุปกรณ์น าเข้าและอุปกรณ์จัดเก็บข้อมูล  ภายหลังมีการพัฒนาการประมวลผลเป็นแบบ
ออนไลน์ (Online Processing) ซึ่งผู้ใช้สามารถที่จะใช้งานได้พร้อมกันหลายคน (Multiuser) โดยการ
น าเข้าข้อมูลผ่านทางเครื่องปลายทางของระบบ  ซึ่งเรียกว่า “เครื่องเทอร์มินอล (Terminal/ Dumb 
Terminal)” ซึ่งเป็นเครื่องคอมพิวเตอร์แบบธรรมดา  มีลักษณะคล้ายไมโครคอมพิวเตอร์ โดยมีการ
เชื่อมต่อกับเครื่องคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่  เครื่องเทอร์มินอลมีหน้าที่ในการน าเข้าข้อมูลและแสดงผล
ข้อมูล  ในยุคแรกจะเป็นเครื่องเทอร์มินอลแบบธรรมดา (Dumb Terminal)  ต่อมาได้พัฒนาเพ่ือเป็น
การสนองตอบความต้องการของผู้ใช้มากขึ้น กลายเป็นเครื่องเทอร์มินอลแบบเชิงปัญญา  (Intelligent 
Terminal)  ซึ่งมีความสามารถในการท างาน  เช่น  เครื่องเอทีเอ็ม  เป็นต้น  การประมวลผลแบบรวม
ศูนย์รวม (Centralized Computer)  มีข้อเสีย คือ หากมีข้อมูลจ านวนมาก การประมวลผลจะช้าลง 
เนื่องจากมีเครื่องแม่ข่ายเท่านั้นที่ท าการประมวลผลและจัดเก็บข้อมูลทุกส่วน 

เครื่องแม่ข่าย (Server) 

Terminal Terminal 

Terminal Terminal 

ภาพที่ 1. 10  แสดงการเชื่อมต่อของการประมวลผลแบบรวมศูนย์ (Centralized Computing) 
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3. การประมวลผลแบบกระจาย (Distributed Computing) 

  รูปแบบของการประมวลผลแบบกระจาย เป็นแจกจ่ายการใช้งานข้อมูลและทรัพยากรต่างๆ 
ให้สามารถใช้ร่วมกันได้ เช่น ฐานข้อมูล  ข่าวสาร  เครื่องคอมพิวเตอร์  เครื่องพิมพ์  เครื่องโทรสาร  
และเครื่องสแกนเนอร์  เป็นต้น  ซึ่งการกระจายข้อมูลและทรัพยากรต่างๆ ท าให้การประมวลผล      
มีความรวดเร็วมากขึ้น  คอมพิวเตอร์ทุกเครื่องจะต้องเชื่อมต่อกันเป็นเครือข่าย  เรียกว่า “เครือข่าย
คอมพิวเตอร์ (Network Computer)” มีลักษณะหลากหลายรูปแบบ แต่ส่วนใหญ่จะมีลักษณะแบบ  
Client/Server โดยที่เครื่องแม่ข่าย (Server) ท าหน้าที่แจกจ่ายหน้าที่ของการท างาน การประมวลผล  
และข้อมูลให้กับคอมพิวเตอร์แม่ข่ายด้วยกันเอง หรือคอมพิวเตอร์ลูกข่ายที่มีประสิทธิภาพเพียงพอใน
การท างานที่ได้รับมอบหมาย  ส าหรับลูกข่ายเครื่องอ่ืน ๆ มีหน่วยประมวลผลกลางเป็นของตนเอง     
มีความสามารถในการจัดเก็บและท าหน้าที่บางส่วนได้โดยไม่ต้องพ่ึงพาเครื่องแม่ข่าย (Server) จึงท า
ให้การประมวลผลมีความรวดเร็วมากยิ่งขึ้น 
 ปัจจุบัน นอกจากการกระจายการประมวลผลและฐานข้อมูลแล้ว การใช้งานระบบ
อินเทอร์เน็ตที่เพ่ิมมากขึ้น การประมวลผลแบบกระจาย จึงได้มีการจัดสรรหน้าที่การท างานต่างๆ     
ที่ต้องเชื่อมโยงกับเครือข่ายอินเทอร์เน็ตให้กับเครื่องคอมพิวเตอร์โดยเฉพาะ  เรียกว่า “เว็บเซิร์ฟเวอร์ 
(Web Server)” 

 

เครื่องแม่ข่าย (Server) 

 

ภาพท่ี 1.11  แสดงการเชื่อมต่อการประมวลผลแบบกระจาย (Distributed Computing) 

เครื่องแม่ข่าย (Server) 
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กิจกรรมที่ 3 
ประเภทของคอมพิวเตอร ์

และรปูแบบการประมวลผลของคอมพิวเตอร ์

ค าชี้แจง   กิงกรรมท่้ 1 ประเภทขอ คอมพิวเตอร์ จละรูปจบบการประมวลผลขอ คอมพิวเตอร์   
  แบ่งออกเป็น 2 กิจกรรมย่อย 

    กิจกรรมย่อยที่ 3.1  ประเภทของคอมพิวเตอร์ 
    กิจกรรมย่อยที่ 3.2  รูปแบบการประมวลผลของคอมพิวเตอร์ 
 

กิงกรรมย่อยท่้ 3.1  ประเภทของคอมพิวเตอร์ 
  ค าสั่   ให้ผู้เรียนพิจารณาข้อมูลที่ก าหนดให้และน าข้อมูลที่พิจารณาแยกประเภท 

                     ของคอมพิวเตอร์ให้ถูกต้อง 
 

จ าแนกตาม 
วัตถุประสงค์การใชง้าน 

 

จ าแนกตามลักษณะ 
การประมวลผลข้อมูล 

 

จ าแนกตามขนาด 
ของเครื่องคอมพวิเตอร ์

 

  คอมพิวเตอร์ใช้งานท่ัวไป (General Purposed Computer)     ไฮบริดคอมพิวเตอร์ (Hybrid Computer) 

ซูเปอร์คอมพิวเตอร์ (Supercomputer)    คอมพิวเตอรใ์ช้งานเฉพาะ (Special Purposed Computer) 

ดิจิตอลคอมพิวเตอร์ (Digital Computer)     ไมโครคอมพวิเตอร์ (Microcomputer) 

  มินิคอมพิวเตอร์ (Minicomputer)      อนาล็อกคอมพิวเตอร ์(Analog Computer) 

เมนเฟรมคอมพิวเตอร์ (Mainframe computer)  
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กิงกรรมย่อยท่้ 3.2  รูปแบบการประมวลผลของคอมพิวเตอร์ 
  ค าสั่   ให้ผู้เรียนอธิบายรูปแบบการประมวลผลของคอมพิวเตอร์ต่อไปนี้ให้ถูกต้อง 

 
 

……………………………………………………
……………………………………………………
……………………………………………………
……………………………………………………

……………………………………………………
……………………………………………………
……………………………………………………
……………………………………………………

……………………………………………………
……………………………………………………
……………………………………………………
……………………………………………………

การประมวลผลส่วนบุคคล 
(Personal Computing) 

 

การประมวลผลแบบศูนย์รวม 
(Centralized Computing) 

 

การประมวลผลแบบกระจาย 
(Distributed Computing) 
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ประเภทของคอมพิวเตอร ์

และรปูแบบการประมวลผลของคอมพิวเตอร ์

 ค าชี้แจง   กิงกรรมท้่ 1 ประเภทขอ คอมพิวเตอร์ จละรูปจบบการประมวลผลขอ คอมพิวเตอร์   
  แบ่งออกเป็น 2 กิจกรรมย่อย 

    กิจกรรมย่อยที่ 3.1  ประเภทของคอมพิวเตอร์ 
    กิจกรรมย่อยที่ 3.2  รูปแบบการประมวลผลของคอมพิวเตอร์ 
 

กิงกรรมย่อยท่้ 3.1  ประเภทของคอมพิวเตอร์ 
  ค าสั่   ให้ผู้เรียนพิจารณาข้อมูลที่ก าหนดให้และน าข้อมูลที่พิจารณาแยกประเภท 

                     ของคอมพิวเตอร์ให้ถูกต้อง 
 

จ าแนกตาม 
วัตถุประสงค์การใชง้าน 

 

จ าแนกตามลักษณะ 
การประมวลผลข้อมูล 

 

จ าแนกตามขนาด 
ของเครื่องคอมพวิเตอร ์

 

คอมพิวเตอร์ 
ใช้งานทั่วไป 
(General Purposed 
Computer) 

แนวตอบกิจกรรมที่ 3 

 คอมพิวเตอร ์
 ใช้งานเฉพาะ 
 (Special Purposed 
Computer) 
 

อนาล็อกคอมพิวเตอร์ 
(Analog Computer) 

ดิจิตอลคอมพิวเตอร์ 
(Digital Computer) 

ไฮบริดคอมพิวเตอร์ 
(Hybrid Computer) 

ซูเปอร์คอมพิวเตอร์ 
(Supercomputer) 

  เมนเฟรมคอมพิวเตอร์
(Mainframecomputer)  
 

มินิคอมพิวเตอร์ 
(Minicomputer) 

ไมโครคอมพิวเตอร์ 
(Microcomputer) 

  คอมพิวเตอร์ใช้งานท่ัวไป (General Purposed Computer)     ไฮบริดคอมพิวเตอร์ (Hybrid Computer) 

ซูเปอร์คอมพิวเตอร์ (Supercomputer)    คอมพิวเตอรใ์ช้งานเฉพาะ (Special Purposed Computer) 

ดิจิตอลคอมพิวเตอร์ (Digital Computer)     ไมโครคอมพวิเตอร์ (Microcomputer) 

  มินิคอมพิวเตอร์ (Minicomputer)      อนาล็อกคอมพิวเตอร ์(Analog Computer) 

เมนเฟรมคอมพิวเตอร์ (Mainframe computer)  
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กิงกรรมย่อยท่้ 3.2  รูปแบบการประมวลผลของคอมพิวเตอร์ 
  ค าสั่   ให้นักเรียนอธิบายรูปแบบการประมวลผลของคอมพิวเตอร์ต่อไปนี้ให้ถูกต้อง 

 

 

 

 

การประมวลผลส่วนบุคคล 
(Personal Computing) 

 

การประมวลผลแบบศูนย์รวม 
(Centralized Computing) 

 

การประมวลผลแบบกระจาย 
(Distributed Computing) 

 

      การประมวลผลส่วนบุคคล (Personal 
Computing) การประมวลผลส่วนบุคคล คือ การใช้
งานคอมพิวเตอร์เครื่องใดเครื่องหนึ่งเพื่อท างานต่างๆ 
ตามที่ต้องการ โดยไม่มีการใช้โปรแกรมร่วมกับเครื่อง
คอมพิวเตอร์อื่น หรอืไม่มีการติดต่อสื่อสารกับเครื่อง
คอมพิวเตอร์อื่น 
 

       การประมวลผลจบบรวมศูนย์ (Centralized 
Computing) ระบบที่รวมการท างานทกุอยา่งไว้ที่
คอมพิวเตอร์เพียงเครื่องเดียว  ซ่ึงองค์กรขนาดใหญ่ 
จะใช้การประมวลผลแบบศูนยก์ับคอมพวิเตอร์ประเภท
เมนเฟรม (Mainframe Computer) โดยมีผู้ท าหน้าที่
ควบคุมการประมวลผลของคอมพิวเตอร์เพียงผู้เดียว   

       การประมวลผลจบบกระงาย (Distributed 
Computing) เป็นการแจกจา่ยการใช้งานข้อมูล      
และทรัพยากรต่างๆ ให้สามารถใช้ร่วมกนัได้ ท าให้    
การประมวลผลรวดเร็วมากขึ้น คอมพิวเตอร์ทุกเครื่อง 
จะต้องเชื่อมต่อกันเป็นเครือข่าย  เรียกวา่ “เครือข่าย
คอมพิวเตอร์ (Network Computer)”  ซ่ึงมีหลาย 
รูปแบบ แต่สว่นใหญ่จะมีลกัษณะแบบ Client/Server   
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องค์ประกอบของคอมพวิเตอร์  

และระบบคอมพวิเตอร์ 

 

 

 

ตอนที่ 4 

องคป์ระกอบของคอมพวิเตอร ์ 

  องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ คอมพิวเตอร์ประกอบด้วยองค์ประกอบส าคัญ 4 ส่วนหลัก 
ได้แก่ ฮาร์ดแวร์ (Hardware) ซอฟต์แวร์ (Software) บุคลากรทางคอมพิวเตอร์ (Peopleware) และ
ข้อมูล (Data) 

   
  ฮาร์ดแวร์ (Hardware)  คือ อุปกรณ์หรือชิ้นส่วนของคอมพิวเตอร์ที่สามารถสัมผัสได้

ด้วยมือ  โดยฮาร์ดแวร์ของเครื่องคอมพิวเตอร์ประกอบด้วย อุปกรณ์ชิ้นส่วนอิเล็กทรอนิกส์ต่างๆ ที่มี
การประสานการท างานระหว่างอุปกรณ์ด้วยกัน เพื่อก่อให้เกิดการประมวลผล อุปกรณ์ฮาร์ดแวร์  เช่น  
แป้นพิมพ์ (Keyboard) เมาส์ (Mouse) สแกนเนอร์ (Scanner) ซีพียู (CPU : Central Processing 
Unit) จอภาพ (Monitor) ล าโพง (Speaker) โปรเจคเตอร์ (Projector) และเครื่องพิมพ์ (Printer)   
เป็นต้น 
 

1. ฮาร์ดแวร์ (Hardware)   
 

แป้นพิมพ์ (Keyboard) 
เมาส์ (Mouse) 

จอภาพ (Monitor) 
เครื่องพิมพ์ (Printer) 

ภาพที่  2.1  แสดงตัวอย่างอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ (Hardware) 
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   3.1  นักวิเคราะห์และออกแบบระบบ  (System Analyst)   
 

     นักวิเคราะห์และออกแบบระบบ (System Analyst) มีหน้าที่ในการวิเคราะห์
ระบบงาน รวมรวบข้อเท็จจริงและปัญหาที่เกิดขึ้น การวิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้ ออกแบบ
ระบบงาน เพื่อน าไปสู่การพัฒนาระบบขององค์กร  นอกจากนี้ เป็นผู้วิเคราะห์และออกแบบโปรแกรม
เพ่ือส่งงานต่อให้กับโปรแกรมเมอร์เพื่อท างานต่อไป  

  ซอฟต์แวร์ (Software)  คือ ชุดค าสั่งที่ถูกเขียนขึ้นเพ่ือสั่งให้คอมพิวเตอร์ท างานตาม
ค าสั่ง ซึ่งอาจเรียกว่า “โปรแกรมคอมพิวเตอร์”  เป็นตัวเชื่อมระหว่างผู้ใช้คอมพิวเตอร์กับตัวเครื่อง
คอมพิวเตอร์ หากไม่มีซอฟต์แวร์ภายในเครื่องคอมพิวเตอร์ คอมพิวเตอร์จะไม่สามารถท างานได้  
ซอฟตแ์วร์แบ่งออกเป็น 2  ประเภท  ได้แก่ 

2. ซอฟต์แวร์ (Software)   
 

   2.2  ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Application Software) 
 

       ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Application Software)  คือ โปรแกรมที่เขียนด้วยภาษา
ระดับสูง เพ่ือใช้งานด้านใดด้านหนึ่งโดยเฉพาะ  เช่น  โปรแกรมระบบงานห้องสมุด เป็นต้น 
 

   บุคลากรทางคอมพิวเตอร์  (Peopleware) หมายถึง ผู้ที่ เกี่ยวข้องกับการใช้งาน 
การดูแลและควบคุมระบบคอมพิวเตอร์  โดยบุคลากรทางคอมพิวเตอร์มีหลายระดับ  ได้แก่ 

 

3. บุคลากรทางคอมพิวเตอร์  (Peopleware) 
 

   3.2  โปรแกรมเมอร ์ (Programmer) 
   

        โปรแกรมเมอร์  (Programmer)มีหน้าที่เขียนโปรแกรมตามที่นักวิเคราะห์และ
ออกแบบระบบคอมพิวเตอร์ก าหนดไว้  เพื่อให้ได้โปรแกรมที่ตรงตามวัตถุประสงค์การใช้งานในองค์กร   
โปรแกรมเมอร์มีความเชี่ยวชาญด้านภาษาคอมพิวเตอร์เป็นอย่างดี  

 
   3.3  ผู้บริหารระบบ (System Administrator)   

2.1  ซอฟต์แวร์ระบบ (System Software)   
 

       ซอฟต์แวร์ระบบ  (System Software)  มีหน้าที่ควบคุมการท างานของระบบ
คอมพิวเตอร์  โดยควบคุมการท างานของฮาร์ดแวร์ทุกอย่างในระบบคอมพิวเตอร์ และอ านวยความ
สะดวกให้กับผู้ใช้งาน   
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   3.4  ผู้บริหารฐานข้อมูล (Database Administrator : DBA)  
  

        ผู้บริหารฐานข้อมูล (Database Administrator : DBA) มีหน้าที่ดูแลและ
จัดการระบบฐานข้อมูล ก าหนดนโยบายการใช้งานฐานข้อมูลภายในองค์กร  ก าหนดสิทธิการเข้าถึง
ฐานข้อมูล รวมถึงระบบการส ารองข้อมูล 
   

  3.5  ผู้ดูแลและซ่อมบ ารุง (Technician)   
 

        ผู้ดูแลและซ่อมบ ารุง (Technician)  มีหน้าที่ดูแลตรวจสอบสภาพของเครื่อง        
คอมพิวเตอร์เพื่อให้มีสภาพพร้อมท างานได้ตลอดเวลา มีความสามารถในการดูแลรักษา การซ่อมแซม 
การเชื่อมต่อ และดูแลรักษาเครื่องคอมพิวเตอร์เป็นอย่างดี 
 

  3.6  ผู้ใช้งานคอมพิวเตอร์ (User)    
 

         ผู้ใช้งานคอมพิวเตอร์ (User) เป็นบุคคลใช้งานคอมพิวเตอร์ทั่วไป โดยสามารถ
ท างานตามหน้าที่ในหน่วยงานหรืองานที่สนใจ เช่น การพิมพ์งาน การป้อนข้อมูล การใช้งานระบบ
อินเทอร์เน็ต  เป็นต้น   
 

   ข้อมูล (Data) คือ ข้อเท็จจริงที่ยังไม่ผ่านการประมวลผล เมื่อน าไปประมวลผลรวม
กับโปรแกรมในระบบของคอมพิวเตอร์แล้ว ท าให้ได้ผลลัพธ์ตามความต้องการ เรียกว่า “สารสนเทศ 
(Information)”  ดังนั้นข้อมูลจึงถือว่าจัดเป็นองค์ประกอบที่ส าคัญในระบบคอมพิวเตอร์ สารสนเทศที่
ถูกต้อง มาจากข้อมูลที่บันทึกเข้าไปในเครื่องคอมพิวเตอร์อย่างถูกต้อง อาจประกอบด้วย ตัวอักษร  
ตัวเลข รูปภาพ เสียง เป็นต้น อย่างไรก็ตามไม่ว่าจะเป็นข้อมูลประเภทใด เมื่อถูกป้อนเข้าสู่เครื่อง
คอมพิวเตอร์แล้ว คอมพิวเตอร์จะท าการประมวลผลจัดเก็บในรูปแบบของไฟล์ ซึ่งผู้ใช้สามารถสั่ง
บันทึกลงในสื่อบันทึกข้อมูล เพ่ือน ามาเรียกใช้งานได้ในโอกาสต่อไป โดยปัจจุบันมักจัดเก็บข้อมูลใน
รูปแบบของฐานข้อมูล ที่เชื่อมโยงสัมพันธ์กันอย่างเป็นระบบ  
 

4. ข้อมูล (Data)  
 

ระบบคอมพิวเตอร ์ 

  ระบบคอมพิวเตอร์ประกอบด้วย 4 ส่วนหลักส าคัญ ได้แก่ หน่วยรับเข้า (Input Unit) หน่วย
ประมวลผล (Processing Unit) หน่วยความจ า (Memory Unit) และหน่วยแสดงผล (Output Unit)   
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1. หน่วยรับเข้า (Input Unit) 

  หน่วยรับเข้า (Input Unit)  ท าหน้าที่รับข้อมูลเข้ามาสู่คอมพิวเตอร์ แล้วน าไปแปลง
เป็นข้อมูลดิจิตอลเพือ่ให้หน่วยประมวลน าไปประมวลผลได้ ตัวอย่างของหน่วยรับเข้า เช่น  แป้นพิมพ์ 
(Keyboard) เมาส์ (Mouse) สแกนเนอร์ (Scanner) จอยสติก (Joystick) จอภาพสัมผัส (Touch 
screen)  ไมโครโฟน (Microphone) ปากกาแสง (Light Pen) และกล้องดิจิตอล (Digital Camera)  
เป็นต้น 
 

ภาพที่ 4.2  แสดงการท างานของระบบคอมพิวเตอร์   

   
  คอมพิวเตอร์จะเริ่มท างานเมื่อรับเข้าข้อมูล ผ่านอุปกรณ์หน่วยรับเข้า (Input Unit) จึงเข้าสู่
หน่วยประมวลผล (Processing Unit) ซึ่งมีหน่วยความจ า (Memory Unit) จากนั้นจึงแสดงผลผ่าน
อุปกรณ์หน่วยประมวลผล (Output Unit) 

 

แป้นพิมพ์ (Keyboard) 

จอยสติก (Joystick) 

ปากกาแสง (Light Pen)  

เมาส์ (Mouse) 

สแกนเนอร์ (Scanner) 

ภาพที่  4.3  ตัวอย่างหน่วยรับเข้า (Input Unit) 

หน่วยความจ า 

หน่วยรับเข้า หน่วยแสดงผล หน่วยประมวลผล 

หน่วยความจ า 
หลัก 

หน่วยความจ า 
ส ารอง 

หน่วย 
ควบคุม 

หน่วย 
ค านวณและตรรกะ 
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   2.1  หน่วยควบคุม (Control Unit)  
 

        หน่วยควบคุม (Control Unit) ท าหน้าที่ควบคุมการท างานของคอมพิวเตอร์ 
ท างานตามค าสั่งที่ป้อนเข้าสู่คอมพิวเตอร์จนกระทั่งบรรลุผล  จัดการอุปกรณ์และเวลาการประมวลผล
ตามค าสั่งที่รับเข้ามาเป็นจังหวะตามสัญญาณนาฬิกา 
 

2.2  หน่วยค านวณและตรรกะ (ALU : Arithmetic Logic Unit)   
 

        หน่วยค านวณและตรรกะ (ALU : Arithmetic Logic Unit) ท าหน้าที่ในการ
ค านวณ การเปรียบเทียบ และการปฏิบัติการทางตรรกะ  โดยที่ 
   1.  การค านวณ  เช่น การบวก การลบ การคูณ การหาร เป็นต้น 
   2.  การเปรียบเทียบ  เป็นการก าหนดเงื่อนไขการตัดสินใจทางเลือก เช่น  
มากกว่า  น้อยกว่า หรือเท่ากัน  เป็นต้น 
   3.  การปฏิบัติการทางตรรกะ เช่น การใช้ตรรกะเพ่ือเชื่อมประโยคเงื่อนไข 
AND, OR หรือ NOT  เป็นต้น 
 

  หน่วยประมวลผล (Processing Unit)  ท าหน้าที่ประมวลผลค าสั่ง และควบคุมการ
ท างานทั้งหมดของระบบคอมพิวเตอร์ ซึ่งถือว่าเป็นหัวใจของระบบคอมพิวเตอร์  โดยคอมพิวเตอร์จะ
ท างานผ่านอุปกรณ์  ที่เรียกว่า “ซีพียู (CPU : Central Processing Unit)” มีลักษณะเป็น Chip หรือ
แผงวงจรที่ประกอบไปด้วย Transistor และอุปกรณ์อ่ืนๆ รวมอยู่จ านวนมาก   

ซีพียู (CPU : Central Processing Unit) ประกอบด้วยหน่วยย่อยส าคัญ 2 หน่วย 
ได้แก่ หน่วยควบคุม (Control Unit) หน่วยค านวณและตรรกะ (ALU : Arithmetic Logic Unit) 
 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

 
 

 
 
 

 
 

 

 

 
 

2. หน่วยประมวลผล  (Processing Unit)   

ภาพที่ 4.4  แผงวงจรซีพียู (CPU : Central Processing Unit) 
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  หน่วยความจ า (Memory Unit) ท าหน้าที่ในจัดเก็บข้อมูลที่รับเข้ามา เพ่ือส่งต่อไป
หน่วยประมวลผล และเมื่อหน่วยประมวลผล ประมวลผลเรียบร้อยแล้ว จะส่งผลลัพธ์กลับมาที่
หน่วยความจ า เพ่ือน าไปแสดงผลที่หน่วยแสดงผล หรือจัดเก็บลงในความจ าส ารองต่อไป 

  หน่วยความจ า  แบ่งออกเป็น 2 ประเภท  ได้แก่  หน่วยความจ าหลัก (Primary 
Memory) และหน่วยความจ าส ารอง (Secondary Memory) 

 

  3.1  หน่วยความจ าหลัก (Primary Memory)    
 

        หน่วยความจ าหลัก (Primary Memory) ท าหน้าที่จัดเก็บทั้งข้อมูลและ
ชุดค าสั่งไว้ชั่วคราว  รวมถึงใช้เป็นพ้ืนที่การประมวลผลชุดค าสั่ง หรือโปรแกรมที่ถูกย้ายเข้ามาท างาน
ในหน่วยความจ าหลัก โดยมีหน้าที่ส าคัญ ดังนี้ 

  1.  จัดเก็บชุดค าสั่ง 
  2.  จัดเก็บข้อมูลเพื่อรอการประมวลผล 
  3.  จัดเก็บข้อมูลหรือสารสนเทศที่ได้จากการประมวลผล และส่งไปยัง

หน่วยแสดงผล หรือจัดเก็บลงในหน่วยความจ าส ารอง 
   

  3.2  หน่วยความจ าส ารอง (Secondary Memory)   
 

        หน่วยความจ าส ารอง (Secondary Memory)  เป็นหน่วยความจ าเสริมที่ท า
หน้าที่ในการจัดเก็บข้อมูลที่น าเข้าผ่านหน่วยรับเข้า (Input Unit) หรือข้อมูลที่ผ่านการประมวลผล 
โดยจัดเก็บข้อมูลในรูปแบบของไฟล์ (File) เพ่ือให้สามารถเรียกใช้งานได้ในครั้งต่อไป  หน่วยความจ า
ส ารองหลังจัดเก็บข้อมูลแล้ว  เมื่อไม่มีไฟฟ้าเลี้ยงสามารถเก็บข้อมูลไว้ได้โดยข้อมูลไม่สูญหาย และ
สามารถจัดเก็บข้อมูลได้มากกว่าหน่วยความจ าหลัก (Primary Memory)  ตัวอย่างหน่วยจัดเก็บข้อมูล  
เช่น ฮาร์ดดิสก์ (Hard Disk) ซีดี (CD : Compact Disk) เทปแม่เหล็ก (Magnetic Tape) แฟลชไดรฟ์ 
(Flash Drive) และเมโมรีสติก (Memory Stick)  เป็นต้น 
 

 

 

 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
  
  
 
 
 
 
 
 
 
 

3. หนว่ยความจ า (Memory Unit)   

แฟลชไดรฟ์ (Flash Drive) 

เมโมรีสติก (Memory Stick) ซีดี (CD : Compact Disk) 

ฮารด์ดิสก์ (Hard disk) 

ภาพที่ 4.5 ตัวอย่างหน่วยความจ าส ารอง (Secondary Memory) 
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   หน่วยแสดงผล (Output Unit)  ท าหน้าที่แสดงผลลัพธ์ที่ได้จากการประมวลผลของ
หน่วยประมวลผล โดยข้อมูลที่ได้รับการประมวลผลแล้วจะไปแสดงผล จะต้องผ่านหน่วยความจ าหลัก
เพ่ือแสดงผล ตัวอย่างของหน่วยแสดงผล เช่น จอภาพ (Monitor) ล าโพง (Speaker) โปรเจคเตอร์ 
(Projector) และเครื่องพิมพ์ (Printer)  เป็นต้น 

 

4. หนว่ยแสดงผล (Output Unit)   

ล าโพง (Speaker) 

เครื่องพิมพ์ (Printer) 

โปรเจคเตอร์ (Projector) 

จอภาพ (Monitor) 

ภาพที่ 4.6 ตัวอย่างแสดงหน่วยแสดงผลข้อมูล  (Output Unit) 
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กิจกรรมที่ 4 

องค์ประกอบของคอมพวิเตอร์ 

และระบบคอมพิวเตอร ์

ค าชี้แจง กิจกรรมท่ี 4 องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์และระบบคอมพิวเตอร์  
แบ่งออกเป็น 2  กิจกรรมย่อย 
กิจกรรมย่อยที่ 4.1  องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ 
กิจกรรมย่อยที่ 4.2  ระบบคอมพิวเตอร์ 

 
กิจกรรมย่อยท่ี 4.1  องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ 

  ค าสั่ง  ให้ผู้เรียนเขียนระบุองค์ประกอบของคอมพิวเตอร์และให้ค าจ ากัดความ 
                     ของแต่ละองค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ให้ถูกต้องสมบูรณ์ 
 

…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………
…………………………………………………

…………………………………
…………………………………
…………………………………
…………………………………
…………………………………
…………………………………
…………………………………
…………………………………
…………………………………
…………………………………

……………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………

………………………………………………
………………………………………………
………………………………………………
………………………………………………
………………………………………………
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กิจกรรมย่อยท่ี 4.2  ระบบคอมพิวเตอร์ 
  ค าสั่ง  ให้ผู้เรียนพิจารณาข้อมูลที่ก าหนดให้และเขียนลงในผังระบบคอมพิวเตอร์ 
           ให้ถูกต้อง 

 

       หน่วยรับข้อมูล (Input Unit) หน่วยค านวณและตรรกะ (Arithmetic Logic Unit) 

หน่วยควบคุม (Control)   หน่วยประมวลผลกลาง (Central Processing Unit)                    

       หน่วยแสดงผลข้อมูล (Output Unit)       หน่วยความจ า (Memory Unit) 

หน่วยความจ าหลัก (Primary Memory)       หน่วยความจ าหลัก (Secondary Memory) 

 

............................................... 

..................................... 
...................................... 

.............................................. 

 ........................... 
..................... 

.........................

.........................

. 

.........................

.......................

... 

.........................

........................... 
..................... 

..................................... 
...................................... 
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แนวตอบกิจกรรมที่ 4 
องค์ประกอบของคอมพวิเตอร์ 

และระบบคอมพิวเตอร ์

ค าชี้แจง   กิจกรรมที่ 4 องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์และระบบคอมพิวเตอร์  
แบ่งออกเป็น 2 กิจกรรมย่อย 
กิจกรรมย่อยที่ 4.1  องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ 
กิจกรรมย่อยที่ 4.2  ระบบคอมพิวเตอร์ 

 

กิจกรรมย่อยท่ี 4.1  องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ 
  ค าสั่ง  ให้ผู้เรียนเขียนระบุองค์ประกอบของคอมพิวเตอร์และให้ค าจ ากัดความ 

                     ของแต่ละองค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ให้ถูกต้องสมบูรณ์ 
 

…………………………………………………………
…………………………………………………………
…………………………………………………………
…………………………………………………………
…………………………………………………………
…………………………………………………………
…………………………………………….………….. 

………………………………………
………………………………………
………………………………………
………………………………………
………………………………………
………………………………………
………………………………………
………………………………………
………………………………………
…………………………………….…
…………………………………..….. 

………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………….………….. 

………………………………………………………………
………………………………………………………………
………………………………………………………………
………………………………………………………………
………………………………………………………………
……………………………………………………………… 

      ฮาร์ดแวร์ (Hardware)  คือ อุปกรณ์หรือ
ชิ้นส่วนของคอมพิว เตอร์ที่สามารถสัมผัสได้    
ด้วยมือ  โดยฮาร์ดแวร์ของเครื่องคอมพิวเตอร์
ประกอบด้วย อุปกรณ์ชิ้นส่วนอิเล็กทรอนิกส์ต่างๆ 
ที่มีการประสานการท างานระหว่างอุปกรณ์
ด้วยกัน เพื่อก่อให้เกิดการประมวลผล 

    ซอฟต์แวร์ (Software)  คือ 
ชุดค าสั่งที่ถูกเขียนขึ้นเพื่อสั่งให้
คอมพิวเตอร์ท างานตามค าสั่ง 
ซ่ึงอาจเรียกว่ า  “โปรแกรม
คอมพิวเตอร์” เป็นตัวเชื่อม
ระหว่างผู้ ใช้คอมพิวเตอร์กับ
เครื่องคอมพิวเตอร์ หากไม่มี
ซอฟต์แวร์ภายในของเครื่อง
คอมพิวเตอร์ คอมพิวเตอร์จะไม่
สามารถท างานได้ 

       ข้อมูล (Data)  คือ  ข้อเท็จจริงที่ยังไม่ผ่านการประมวลผล  เมื่อน า 
ไปประมวลผลรวมกับโปรแกรมในระบบคอมพิวเตอร์แล้ว  ท าให้ได้ผล
ลั พ ธ์ 
ตามที่ต้องการ  เรียกว่า “สารสนเทศ (Information)” ซ่ึงข้อมูลอาจ

      บุคลากรทางคอมพิวเตอร์  (Peopleware)  
หมายถึง ผู้ที่เกี่ยวข้องกับการใช้งาน การดูแล 
และควบคุมระบบคอมพิวเตอร์ 
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กิจกรรมย่อยท่ี 4.2  ระบบคอมพิวเตอร์ 
  ค าสั่ง  ให้ผู้เรียนพิจารณาข้อมูลที่ก าหนดให้และเขียนลงในผังระบบคอมพิวเตอร์ 
           ให้ถูกต้อง 

 

       หน่วยรับข้อมูล (Input Unit) หน่วยค านวณและตรรกะ (Arithmetic Logic Unit) 

หน่วยควบคุม (Control)      หน่วยประมวลผลกลาง (Central Processing Unit)                    

       หน่วยแสดงผลข้อมูล (Output Unit)       หน่วยความจ า (Memory Unit) 

หน่วยความจ าหลัก (Primary Memory)       หน่วยความจ าหลัก (Secondary Memory) 

หน่วยความจ า 

หน่วยรับเข้า หน่วยแสดงผล 
หน่วยประมวลผล 

หน่วยความจ า 
หลัก 

หน่วยความจ า 
ส ารอง 

หน่วย 
ควบคุม 

หน่วย 
ค านวณและตรรกะ 
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เกี่ยวกับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

วทิยาการคอมพวิเตอร์และคณุสมบัตสิ าคัญของคอมพวิเตอร์ 

   ความหมายของวทิยาการคอมพวิเตอร ์  

 วิทยาการคอมพิวเตอร์ หรือ วิทยาศาสตร์คอมพิวเตอร์ (Computer Science) เป็นศาสตร์
เกี่ยวกับการศึกษาค้นคว้าทฤษฏีการค านวณส าหรับคอมพิวเตอร์ และทฤษฏีการประมวลผล
สารสนเทศ ทัง้ด้านซอฟต์แวร์ ฮาร์ดแวร์  
 

ความหมายของคอมพิวเตอร์ 

 คอมพิวเตอร์ (Computer) หรือ คณิตกรณ์  หมายถึง  อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที่ท างาน
ภายใต้การควบคุมของชุดค าสั่งโดยอัตโนมัติ ซึ่งผู้ใช้สามารถป้อนข้อมูล (Data) เข้าสู่หน่วยประมวลผล
ข้อมูล และแสดงผลลัพธ์ออกมาเป็นสารสนเทศออกทางอุปกรณ์แสดงผล   
 
  คุณสมบัติส าคัญของคอมพิวเตอร์    

คอมพิวเตอร์ มีคุณสมบัติส าคัญ ประกอบด้วย 5 ประการ  ได้แก่ 
 1. ท างานด้วยระบบอิเล็กทรอนิกส์ (Electronic machine) 
 2. ท างานด้วยความเร็วสูง (Speed)   
 3. ท างานด้วยความถูกต้องแม่นย าและเชื่อถือได้ (Accuracy and Reliability)    
 4. เก็บข้อมูลได้ปริมาณมาก (Storage)   
 5. การสื่อสารเชื่อมโยงข้อมูล (Communication) 
 

ความรู้พื้นฐาน  

สรุปความรู้หน่วยที่ 1 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%84%E0%B8%B3%E0%B8%99%E0%B8%A7%E0%B8%93
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A1%E0%B8%A7%E0%B8%A5%E0%B8%9C%E0%B8%A5%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%A8
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A1%E0%B8%A7%E0%B8%A5%E0%B8%9C%E0%B8%A5%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%A8
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%9F%E0%B8%95%E0%B9%8C%E0%B9%81%E0%B8%A7%E0%B8%A3%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B8%E0%B8%9B%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%93%E0%B9%8C%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
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ชื่อผู้คิดค้น ชื่อสิ่งประดิษฐ์ ลักษณะการท างาน สิ่งประดิษฐ์ 
John Napier   
นักคณิตศาสตร์   
ชาวสก๊อตแลนด์   
(ปี ค.ศ. 1617)   

Nepier’s  Bones อุปกรณ์ช่วยค านวณ  เช่น  
การคูณ การหาร ตลอดจน 
การถอดราก (Square Root) 
ได้ง่ายขึ้น   

 

Blaise Pascal  
นักวิทยาศาสตร์ 
ชาวฝรั่งเศส   
(ปี ค.ศ. 1642)   

เครื่องบวกเลข  ด้วย
การท างานของเฟือง 

เมื่อเฟืองของหลักสิบหมุนครบ 
1 รอบ  แล้วจะท าให้เฟืองของ
หลักร้อยหมุนเพิ่มขึ้น 1 ค่า   

 

 Joseph Jacquard 
ชาวฝรั่งเศส   
(ปี ค.ศ. 1673)   

บัตรเจาะรู 
(Punched Card) 

เครื่องประมวลผลกึ่งอัตโนมัติ
เพื่อใช้ในงานทอผ้า โดยน า
กระดาษแขง็มาเจาะให้เป็น
รูปแบบของลายผ้า แล้วสั่งให้
เครื่องทอผ้าตามแบบนั้น 

 

Charles 
Babbage  
(ชาร์ลส์ แบบเบจ) 
นักคณิตศาสตร ์
ชาวอังกฤษ   
(ปี ค.ศ. 1833) 
“บิดาแห่ง
คอมพิวเตอร”์  

Different Engine เครื่องค านวณผลต่าง             
ที่ใช้แรงดันไอน้ า                  
ที่สามารถค านวณหา           
ค่า Logarithms ได้   
 

 

Lady Augusta 
Ada Byron หรือ 
Ada Lovelace  
(ปี ค.ศ. 1843) 
“โปรแกรมเมอร ์
คนแรกของโลก”   
 

เขียนโปรแกรมโดยใช้
บัตรเจาะร ู

เขียนโปรแกรม โดยใช้
บัตรเจาะรู ซึ่งน าแนวคดิ 
Analytical  Engine          
ของ Charles Babbage   
และน ามาปรับปรุงให้ใช้
เลขฐานสองแทนฐานสบิ    

 

 

ววิัฒนาการของคอมพวิเตอรแ์ละยุคของคอมพวิเตอร์ 

  วิวัฒนาการของคอมพิวเตอร์ 
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ชื่อผู้คิดค้น ชื่อสิ่งประดิษฐ์ ลักษณะการท างาน สิ่งประดิษฐ์ 
Dr.Herman 
Hoolerith   
(ปี ค.ศ. 1880 )  

Tabulating 
Machines 

เครื่องประมวลผลข้อมลู  
ที่สามารถอ่านข้อมลู 
ส ามะโนประชากรจาก
บัตรเจาะรไูด้ และพัฒนา 
กล่องเรียงล าดับข้อมูล       
และเครื่องจ าแนกข้อมูลสถิต ิ
  

Dr.Herman 
Hoolerith 
บริษัท IBM 
(International 
Business 
Machines 
Corporation) 
(ปี ค.ศ. 1950) 
 

Hollerith’s 
Punched Card 
หรือ IBM 80-
Column Punched 
Card” 
 

การท างานของแผงควบคุม
และบัตรเจาะรูที่ใช้ประมวลผล
ข้อมูลให้มีประสิทธิภาพมาก
ขึ้น 

 

John Atanasoft  
แห่ง lowa Stage 
University   
(ปี ค.ศ. 1942)   
 

ABC (Atanasoft-
Berry Computer) 

อิเล็กทรอนิกสด์ิจิตอล
คอมพิวเตอร์ ซึ่งท างาน       
โดยใช้หลอกสญุญากาศ        
ในการปฏิบัติการค านวณ   

 

Harward Aiken 
แห่ง Harvard 
University 
( ปี ค.ศ. 1944)   

Aiken’s Automatic 
Sequence 
Controlled 
Calculator (ASCC) 
หรือเรียกว่า         
“Mark I”   

เครื่องดิจิตอลคอมพิวเตอร ์       
กึ่งกลไกกึ่งไฟฟ้าขนาดใหญ่
เครื่องแรก เป็นเครื่อง
คอมพิวเตอร์ที่สมบูรณ ์    
เครื่องแรกของโลก โดยใช้
แนวคิด Charles Babbage 
แต่ใช้ไฟฟ้าแทนเครื่องกล  
และใช้แนวความคิดที่บริษัท 
IBM  พัฒนาเครื่องค านวณ
บัตรเจาะรมูาเป็นพ้ืนฐาน         
ด้านการค านวณ 

 

John Mauchy  
และ J.P. Eckert  
(ปี ค.ศ. 1946)   

ENIAC   
(Electronic 
Numerical 
Integrator and 
Calculator) 

เครื่องคอมพิวเตอร์ที่สามารถ
ปฏิบัติการไดเ้ป็นเครื่องแรก 
ท างานด้วยหลอดสุญญากาศ
มากกว่า 18,000 หลอด 
ถูกใช้ในกองทัพอเมริกาเพื่อ
ค านวณวิถีกระสุนปืนใหญ่   
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ชื่อผู้คิดค้น ชื่อสิ่งประดิษฐ์ ลักษณะการท างาน สิ่งประดิษฐ์ 
John Von 
Neumeann   
( ปี ค.ศ. 1949)   

EDVAC  
(Electronic 
Discrete Variable 
Automatic 
Computer) 
 

เครื่องคอมพิวเตอร์ให้สามารถ
เก็บโปรแกรมไวภ้ายในเครื่อง
ได้เป็นครั้งแรก 

 

John Mauchy  
และ J.P. Eckert  ( 
ปี ค.ศ. 1952)   

UNIVAC (Universal 
Automatic 
Computer) 

เครื่องคอมพิวเตอร ์
ที่สามารถบันทึกข้อมลูลงบน
เทปแม่เหล็ก (Magnetic 
Tape)  ได้เป็นเครื่องแรก 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ยคุของคอมพวิเตอร์ 

วิวัฒนาการของคอมพิวเตอร์  สามารถแบ่งยุคของคอมพิวเตอร์ได้ดังนี้ 
ยุคที่ 1 (First Generation) ใช้หลอดสุญญากาศ (Vacuum Tube) และระบบวงจรไฟฟ้า  

ตัวเครื่องคอมพิวเตอร์มีขนาดใหญ่ ท างานเป็นวินาที  ใช้ภาษาเครื่อง (Machine Language) เช่น IBM 
650, IBM 701  เป็นต้น 
 ยุคที่ 2  (Second Generation)  ใช้ทรานซีสเตอร์ (Transistor) มีแกนแม่เหล็ก (Magnetic 
Core) เป็นหน่วยความจ าหลัก ภายในเครื่อง ตัวเครื่องมีขนาดเล็กลง ราคาถูกกว่าเดิม ท างานเป็น 
Millisecond ใช้ภาษา FORTRAN (1956), ALGOL (1958), COBOL (1959) เช่น IBM 7000-series 
และ IBM 1400-series  เป็นต้น 
  ยุคที่ 3  (Third Generation) ใช้แผงวงจรรวม (Integrated Circuit : IC) ซึ่งมีขนาดเล็ก ใช้
พลังงานน้อยมีความร้อนน้อย ท างาน Microsecond ใช้ภาษา COBOL, PL/I เช่น IBM 360  เป็นต้น 
 ยุคที่ 4  (Fourth Generation)  ใช้แผงวงจร VLSI  (Very-Large Scale Integration) ขนาด
ตั้งโต๊ะ ท างานเป็น Nanosecond  ภาษาภาษาระดับสูง เช่น Pascal, C, Basic เป็นต้น  ตัวอย่าง
เครื่องคอมพิวเตอร์เช่น IBM 370, IBM PC (XT AT)  เป็นต้น  มีการพัฒนาคอมพิวเตอร์หลายเครื่อง
สามารถติดต่อสื่อสารกันได้เป็นครั้งแรก เพ่ือใช้ทรัพยากรร่วมกัน 
 ยุคที่ 5  (Fifth Generation)  มีขนาดเล็กลง มีประสิทธิภาพสูง สามารถเชื่อมต่อกันด้วย
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีการพัฒนารูปแบบการโต้ตอบและการแสดงผลทางจอภาพคอมพิวเตอร์ให้ใช้
งานง่าย ด้วยรูปแบบ GUI (Graphic User Interface)  คอมพิวเตอร์สามารถเลียนแบบกระบวนการ
คิดของมนุษย์ ซึ่งเรียกว่า “ปัญญาประดิษฐ์  (Artificial Intelligent : AI)” ระบบผู้เชี่ยวชาญ (Expert 
System)  ตลอดจนการประมวลผลภาษาธรรมชาติ (Natural Language Processing : NLP) ที่ท าให้
คอมพิวเตอร์โต้ตอบกับมนุษย์ได้ 
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ประเภทของคอมพวิเตอร์ 

 สามารถจ าแนกได้หลายประเภท ตามหลักเกณฑ์ต่างๆ ดังนี้ 
 1. จ าแนกตามวัตถุประสงค์การใช้งาน 
  1.1 คอมพิวเตอร์ใช้งานทั่วไป  (General Purposed Computer)  สามารถใช้ได้กับ
งานหลายประเภท มีความยืดหยุ่นในการใช้งาน (Flexible)  ได้แก่ คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล เป็นต้น 
  1.2 คอมพิวเตอร์ใช้งานเฉพาะ (Special Purposed Computer) ได้ถูกพัฒนาขึ้น     
เพ่ือประยุกต์ใช้กับงานเฉพาะอย่าง ไม่สามารถใช้งานอ่ืนนอกจากที่ออกแบบไว้ได้ ( InFlexible)  เช่น    
งานด้านการแพทย์  การทหาร กรมอุตุนิยมวิทยา  เป็นต้น 
 

2. จ าแนกตามลักษณะของการประมวลผลข้อมูล 
 2.1  อนาล็อกคอมพิวเตอร์  (Analog Computer) ประมวลผลข้อมูลที่ต้องอาศัย

หลักการวัด (Measuring Principle) ท างานโดยใช้ข้อมูลที่มีการเปลี่ยนแปลงแบบต่อเนื่อง 
(Continuous Data)  เช่น อุปกรณ์วัดความเร็วของรถยนต์ในลักษณะเข็มชี้ เครื่องตรวจคลื่นสมอง   
ที่แสดงผลเป็นรูปกราฟ เป็นต้น 

  2.2  ดิจิตอลคอมพิวเตอร์ (Digital Computer) ประมวลผลข้อมูลอาศัยหลักการนับ 
ท างานกับข้อมูลที่มีลักษณะการเปลี่ยนแปลงแบบไม่ต่อเนื่อง (Discrete Data) ในลักษณะของ
สัญญาณไฟฟ้า หรือ Digital Signal เช่น แสดงผลลัพธ์เป็นทศนิยมได้หลายต าแหน่ง เป็นต้น 

 2.3  ไฮบริดคอมพิวเตอร์  (Hybrid Computer)  ประมวลผลข้อมูลด้วยเทคนิคการ
ท างานแบบผสมผสาน ระหว่าง Analog Computer และ Digital Computer โดยทั่วไปมักใช้ในงาน
เฉพาะกิจ โดยเฉพาะงานด้านวิทยาศาสตร์ เช่น เครื่องคอมพิวเตอร์ในยานอวกาศ เป็นต้น 

 
3.  จ าแนกตามขนาดของเครื่องคอมพิวเตอร์ 

  3.1  ซูเปอร์คอมพิวเตอร์ (Supercomputer) มีขนาดใหญ่ที่สุดและประมวลผลได้สูง 
มีราคาสูง เหมาะสมกับงานที่ต้องการความละเอียด ถูกต้องแม่นย าในการค านวณสูง เช่น งานวิจัย
พลังงานนิวเคลียร์ งานพยากรณ์อากาศ งานวิทยาศาสตร์  เป็นต้น    

 3.2  เมนเฟรมคอมพิวเตอร์  (Mainframe computer) มีขนาดใหญ่รองลงมาจาก
ซูเปอร์คอมพิวเตอร์  มีความเร็วในการประมวลผลสูง มีหน่วยความจ าขนาดใหญ่ เหมาะสมกับองค์กร
ขนาดใหญ่ เช่น งานธนาคาร งานส ามะโนประชากร  งานสายการบิน  เป็นต้น   

  3.3  มินิคอมพิวเตอร์ (Minicomputer)  เป็นคอมพิวเตอร์ขนาด มีความเร็วในการ
ประมวลผลสูง เหมาะสมกับองค์กรขนาดกลาง  สามารถประมวลผลแบบหลายโปรแกรม (Multi 
Tasking/Multi Programming) ได้เป็นอย่างด ี
 
 

ประเภทของคอมพวิเตอร์ 

และรปูแบบการประมวลผลของคอมพวิเตอร์ 
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  3.4  ไมโครคอมพิวเตอร์ (Microcomputer) มีขนาดเล็กเคลื่อนย้ายได้สะดวก นิยม
ใช้งานส าหรับบุคคลทั่วไป เรียกว่า คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล (Personal Computer : PC) โดยมีผู้ใช้
เพียงคนเดียว (Stand Alone)  หรอืใช้การเชื่อมต่อกับระบบเครือข่าย LAN และ Internet  สามารถ
แบ่งออกเป็น 5 ประเภท ได้แก่ 

  3.4.1  เดสก์ทอ็ปคอมพิวเตอร์ (Desktop Computer) 
  3.4.2  แล็ปท็อป (Laptop Computer) 
  3.4.3  โน้ตบุ๊ค  (Notebook Computer) 
  3.4.4  แท็บเล็ต  (Tablet Computer) 
  3.4.5  คอมพิวเตอร์มือถือ (Handheld Computer) 

 
รูปแบบการประมวลผลของคอมพวิเตอร์ 

1. การประมวลผลส่วนบุคคล (Personal Computing) คือ การใช้งานคอมพิวเตอร์
เครือ่งใดเครื่องหนึ่งเพื่อท างานต่างๆ ตามท่ีต้องการ โดยไม่ติดต่อสื่อสารกับเครื่องคอมพิวเตอร์อื่น 

 
2. การประมวลผลแบบรวมศูนย์ (Centralized Computing) ระบบที่รวมการท างานทุก

อย่างไว้ที่คอมพิวเตอร์เพียงเครื่องเดียว  มีการพัฒนาการประมวลผลเป็นแบบออนไลน์ (Online 
Processing)  ซึ่งผู้ใช้สามารถใช้งานได้พร้อมกันหลายคน (Multiuser)  เช่น  เครื่องเอทีเอ็ม  เป็นต้น 

   
3. การประมวลผลแบบกระจาย (Distributed Computing)  เป็นการแจกจ่ายการใช้

งานข้อมูลและทรัพยากรต่างๆ  ให้สามารถใช้ร่วมกันได้ เช่น ฐานข้อมูล เครื่องพิมพ์  เป็นต้น 
คอมพิวเตอร์ทุกเครื่องเชื่อมต่อกันเป็นเครือข่าย เรียกว่า “เครือข่ายคอมพิวเตอร์ (Network 
Computer)”   

องคป์ระกอบของคอมพวิเตอรแ์ละระบบคอมพวิเตอร์ 

   

องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ 
 ประกอบด้วยองค์ประกอบหลักส าคัญ 4 ส่วนหลัก  ได้แก่ 

1. ฮาร์ดแวร์ (Hardware) คือ อุปกรณ์หรือชิ้นส่วนของคอมพิวเตอร์ที่สามารถสัมผัสได้ 
ประกอบด้วย อุปกรณ์ชิ้นส่วนอิเล็กทรอนิกส์ต่างๆ ที่มีการประสานการท างานระหว่างอุปกรณ์ด้วยกัน 
เพ่ือให้เกิดการประมวลผล เช่น แป้นพิมพ์ (Keyboard) เมาส์ (Mouse) จอภาพ (Monitor)  ล าโพง 
(Speaker)  และเครื่องพิมพ์ (Printer) เป็นต้น 
 2. ซอฟต์แวร์ (Software) คือ ชุดค าสั่งเพ่ือสั่งให้คอมพิวเตอร์ท างานตามค าสั่ง ซึ่งอาจจะ
เรียกว่า “โปรแกรมคอมพิวเตอร์”  เป็นตัวเชื่อมระหว่างผู้ใช้คอมพิวเตอร์กับเครื่องคอมพิวเตอร์  
สามารถแบ่งออกเป็น 2 ประเภท  ได้แก่ 
  2.1 ซอฟต์แวร์ระบบ (System Software) มีหน้าที่ควบคุมการท างานของระบบ
คอมพิวเตอร์ โดยควบคุมการท างานของฮาร์ดแวร์ทุกอย่างในระบบคอมพิวเตอร์ และอ านวยความ
สะดวกให้กับผู้ใช้งาน 
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   2.2 ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Application Software) คือ โปรแกรมที่เขียนด้วยภาษา
ระดับสูง เพื่อน ามาใช้งานด้านใดด้านหนึ่งโดยเฉพาะ  เช่น โปรแกรมระบบบัญชี  โปรแกรมระบบงาน
ห้องสมุด  เป็นต้น 
 
  3. บุคลากรทางคอมพิวเตอร์ (Peopleware) คือ ผู้มีส่วนเกี่ยวข้องกับการใช้งาน  การดูแล
และควบคุมระบบคอมพิวเตอร์ ได้แก่ 
  3.1 นักวิเคราะห์และออกแบบระบบ  (System Analyst) มีหน้าที่เกี่ยวกับวิเคราะห์
ระบบงาน   
  3.2 โปรแกรมเมอร์  (Programmer)  มีหน้าทีก่ารเขียนโปรแกรมตามที่นักวิเคราะห์
และออกแบบระบบคอมพิวเตอร์ก าหนดไว้   
  3.3 ผู้บริหารระบบ (System Administrator) มีหน้าที่บริหารและดูแลทรัพยากร
ทุกชนิดที่เกี่ยวข้องคอมพิวเตอร์ให้เกิดประโยชน์สูงสุด    
  3.4 ผู้บริหารฐานข้อมูล (Database Administrator : DBA)  มีหน้าที่ให้ดูแลและ
จัดการระบบฐานข้อมูล ก าหนดนโยบายการใช้งานฐานข้อมูลภายในองค์กร ก าหนดสิทธิ์การเข้าถึง
ฐานข้อมูล 
  3.5 ผู้ดูแลและซ่อมบ ารุง (Technician) มีหน้าที่ดูแลและตรวจสอบสภาพของเครื่อง
คอมพิวเตอร์เพื่อให้มีสภาพพร้อมท างานได้ตลอดเวลา 
  3.6 ผู้ใช้งานคอมพิวเตอร์ (User) เป็นบุคคลที่ใช้งานคอมพิวเตอร์โดยทั่วไป สามารถ
ท างานตามหน้าที่ในหน่วยงานหรืองานที่สนใจ เช่น การพิมพ์งาน การใช้งานอินเทอร์เน็ต เป็นต้น   
 

4. ข้อมูล (Data) คือ ข้อเท็จจริงที่ยังไม่ผ่านการประมวลผล  เมื่อน าไปประมวลผลรวมกับ
โปรแกรมในระบบทางคอมพิวเตอร์แล้ว ท าให้ได้ผลลัพธ์ตามงานต้องการ  เรียกว่า “สารสนเทศ 
(Information)” ซ่ึงประกอบด้วย ตัวอักษร  ตัวเลข  รูปภาพ เสียง  เป็นต้น  เมื่อถูกป้อนเข้าสู่เครื่อง
คอมพิวเตอร์แล้ว คอมพิวเตอร์จะท าการประมวลผลจัดเก็บในรูปแบบของไฟล์ (File) ซึ่งผู้ใช้สามารถ       
สั่งบันทึกลงในสื่อบันทึกข้อมูลเพ่ือน ามาเรียกใช้งานได้ในโอกาส 
 

ระบบคอมพวิเตอร์ 

 ระบบคอมพิวเตอร์ประกอบด้วย 4 ส่วนหลัก  ได้แก่   
 1. หน่วยรับเข้า (Input Unit) ท าหน้าที่รับข้อมูลเข้ามาสู่คอมพิวเตอร์ แล้วน าไปแปลงเป็น
ข้อมูลทางดิจิตอลเพ่ือให้หน่วยประมวลกลางน าไปประมวลผลได้ เช่น แป้นพิมพ์ (Keyboard) เมาส์ 
(Mouse)  สแกนเนอร์ (Scanner)  ไมโครโฟน (Microphone)  ปากกาแสง (Light Pen) เป็นต้น 
 

2. หน่วยประมวลผล  (Processing Unit)  ท าหน้าที่ประมวลผลค าสั่ง และควบคุมการ
ท างานทั้งหมดของระบบคอมพิวเตอร์ ซึ่งถือว่าเป็นหัวใจของระบบคอมพิวเตอร์ ท างานผ่านอุปกรณ์ที่
เรียกว่า “ซีพียู (CPU : Central Processing Unit)” ซึ่งประกอบด้วยหน่วยย่อยส าคัญ 2 หน่วย 
ได้แก่  
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  2.1 หน่วยควบคุม (Control Unit) ท าหน้าที่ควบคุมการท างานของคอมพิวเตอร์  
 2.2 หน่วยค านวณและตรรกะ (ALU : Arithmetic Logic Unit) ท าหน้าที่ส าหรับ

การค านวณ การเปรียบเทียบทางตรรกะ   
 
3. หน่วยความจ า (Memory Unit) ท าหน้าที่จัดเก็บข้อมูลที่รับเข้ามา เพ่ือส่งต่อไปหน่วย

ประมวลผล และเมื่อหน่วยประมวลผล ด าเนินการประมวลผลเรียบร้อยแล้ว จะส่งผลลัพธ์กลับมาที่
หน่วยความจ า เพ่ือน าไปแสดงผลที่หน่วยแสดงผลหรือจัดเก็บลงในหน่วยความจ าส ารอง สามารถแบ่ง
ออกเป็น 2  ประเภท  ได้แก่  

 3.1 หน่วยความจ าหลัก (Primary Memory)  ท าหน้าที่จัดเก็บข้อมูลและชุดค าสั่ง
ไว้ชั่วคราว  รวมถึงใช้เป็นพ้ืนที่การประมวลผลชุดค าสั่ง  หรือโปรแกรมที่ถูกย้ายน าเข้ามาท างานใน
หน่วยความจ าหลัก  
  3.2 หน่วยความจ าส ารอง (Secondary Memory)  ที่ท าหน้าที่ในการจัดเก็บข้อมูล
ที่น าเข้าผ่านหน่วยรับเข้า (Input Unit) หรือข้อมูลที่ผ่านการประมวลผล โดยจัดเก็บข้อมูลในรูปแบบ
ของไฟล์ (File) เพ่ือให้สามารถเรียกใช้งานได้ในครั้งต่อไป เช่น ฮาร์ดดิสก์ (Hard disk) เทปแม่เหล็ก 
(Magnetic Tape)  แฟลชไดรฟ์ (Flash Drive)  และเมโมรีสติก (Memory Stick)  เป็นต้น 
 

4. หน่วยแสดงผล (Output Unit) ท าหน้าที่การแสดงผลลัพธ์ที่ได้จากการประมวลผลของ
หน่วยประมวลผลกลาง (CPU)  โดยก่อนที่ข้อมูลจะได้รับการประมวลผล เมื่อประมวลผลแล้วจะไป
แสดงผล ต้องผ่านหน่วยความจ าหลักเพ่ือการแสดงผล เช่น จอภาพ (Monitor) ล าโพง (Speaker) 
โปรเจคเตอร์ (Projector) และเครื่องพิมพ์ (Printer)  เป็นต้น 
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ค าชี้แจง กิจกรรมท้ายหน่วยที่ 1 แบ่งออกเป็น 2 กิจกรรมท้ายหน่วยย่อย 
กิจกรรมท้ายหน่วยย่อยที่ 1.1 วิทยาการคอมพิวเตอร์ คุณสมบัติส าคั  วิวันนาการและยุคของคอมพิวเตอร์ 
กิจกรรมท้ายหน่วยย่อยที่ 1.2 ประเภทของคอมพิวเตอร์ รูปแบบการประมวลผล องค์ประกอบ และระบบ 
 

กิจกรรมท้ายหน่วยย่อยที่ 1.1 วิทยาการคอมพิวเตอร์ คุณสมบัติส าคั  วิวันนาการ และยุคของคอมพิวเตอร์ 
 

ค าสั่ง  ให้ผู้เรียนท าเครื่องหมาย  ล้อมรอบทับตัวเลขข้อที่ถูก ด้วยปากกาสีน้ าเงิน หรือท าเครื่องหมาย       
 ล้อมรอบทับตัวเลขข้อที่ผิด ด้วยปากกาสีแดง  ถ้าข้อใดผิดให้ผู้เรียนแก้ไขให้ถูกต้อง 

 

 

 

 

 

กิจกรรมท้ายหนว่ยที่ 1 

ความรู้พื้นฐาน 
เกี่ยวกับวิทยาการคอมพิวเตอร ์

 

 

1.  วิทยาการคอมพิวเตอร์หรือวิทยาศาสตร์คอมพิวเตอร์ (Computer Science) เป็นศาสตร์เกี่ยวกับ
การศึกษาค้นคว้าทฤษฎี การท างานส าหรับคอมพิวเตอร์ และทฤษฎีการประมวลผลสารสนเทศ  
ทั้งด้านซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ 

แก้ไข........................................................................................................................ ............................. 
.................................................................................................................................. ............................ 
 

2.  คอมพิวเตอร์ (Computer) หรือคณิตกรณ์  หมายถึง อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที่ท างานภายใต้การ
ควบคุมของชุดค าสั่ง โดยผู้ใช้ป้อนข้อมูลเข้าสู่หน่วยประมวลผลและแสดงผลลัพธ์ 

แก้ไข........................................................................................................................ ............................. 
..............................................................................................................................................................  
 

3.  คอมพิวเตอร์ท างานด้วยระบบอิเล็กทรอนิกส์ (Electronic machine)   
แก้ไข................................................................... ..................................................................................  
............................................................................................................................. ................................. 
 

4.  คอมพิวเตอร์สามารถติดต่อกับเครื่องคอมพิวเตอร์อื่นๆ โดยเชื่อมต่อเป็นเครือข่ายเพ่ือให้สามารถใช้
ทรัพยากรบนเครือข่ายร่วมกันได้ 

แก้ไข........................................................................................................................ ............................. 
............................................................................................................................. ................................. 
 

5.  การท างานของคอมพิวเตอร์  ไม่ต้องการความรวดเร็วสูง แต่ต้องท างานด้วยความถูกต้องแม่นย า
และเชื่อถือได้ (Accuracy and Reliability)   

แก้ไข........................................................................................................................ ............................. 
..............................................................................................................................................................  
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6.  เมื่อคอมพิวเตอร์ประมวลผลเรียบร้อยแล้ว  ข้อมูลที่เป็นสัญญาณไฟฟ้าจะถูกแปลงเป็นรูปแบบ    
ที่มนุษย์เข้าใจได้ ผ่านออกทางหน่วยประมวลผล  เช่น จอภาพ เครื่องพิมพ์ ล าโพง เป็นต้น 

แก้ไข........................................................................................................................ ............................. 
.............................................................................. ................................................................................  
 

7.  คอมพิวเตอร์มีหน่วยความจ าที่ท าหน้าที่เก็บข้อมูลได้จ านวนมาก ความสามารถในการจัดเก็บข้อมูล
ขึ้นอยู่กับขนาดของเครื่องคอมพิวเตอร์ เครื่องที่มีขนาดใหญ่  สามารถจัดเก็บข้อมูลได้มากกว่า
เครื่องขนาดเล็ก 

แก้ไข........................................................................................................................ ............................. 
................................................................................. .............................................................................   

 

8.  ความจุของเครื่องคอมพิวเตอร์ 1 GB  สามารถจัดเก็บข้อมูลได้ถึงหนึ่งพันล้านตัวอักษร 
แก้ไข....................................................................................... .............................................................. 
............................................................................................................................. ................................. 
 

9.  คอมพิวเตอร์ท างานตามค าสั่งที่มนุษย์เขียนโปรแกรมหรือค าสั่ง  ถ้าผู้ใช้ป้อนข้อมูลหรือค าสั่ง         
ที่ไม่ถูกต้อง  ผลลัพธ์ที่ได้จากการประมวลผลจะปรับเปลี่ยนให้ถูกต้อง แม่นย าและเชื่อถือได้ 

แก้ไข................................................................................................. .................................................... 
............................................................................................................................. ................................. 
 

10.  คุณสมบัติส าคัญของคอมพิวเตอร์ต้องสามารถท างานด้วยความถูกต้องแม่นย า เชื่อถือได้            
เก็บข้อมูลได้ปริมาณมาก และท างานด้วยระบบอิเล็กทรอนิกส์ 

แก้ไข........................................................................................................................ ............................. 
............................................................................................................................. ................................. 
 

11.  คอมพิวเตอร์มีต้นก าเนิดมาจากอุปกรณ์ “ลูกคิด (Abacus)” ของชาวจีนโบราณ 
แก้ไข............................................................................................................................................ ......... 
......................................................................................................................... ..................................... 
 

12.  ชาร์ลส์  แบบเบล (Charles Babbage)  ได้รับการยกย่องให้เป็น “บิดาแห่งคอมพิวเตอร์”       
โดยสร้างเครื่องคอมพิวเตอร์ ส าเร็จเป็นเครื่องแรกของโลก 

แก้ไข................................................................... ..................................................................................  
............................................................................................................................. ................................. 
 

13.  Mark  ถือเป็นเครื่องคอมพิวเตอร์ที่สมบูรณ์เครื่องแรกของโลก โดยเป็นการพัฒนาเครื่อง

คอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่ ท างานแบบกึ่งกลไกกึ่งไฟฟ้า  
แก้ไข........................................................................................................................ ............................. 
............................................................................................................................. ................................. 
 
 



65 

 

Computer Science Unit 1……… Basic of Computer Science ……… 

Computer Science Unit 1……… Basic of Computer Science ……… 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

14.  การพัฒนาเครื่องคอมพิวเตอร์ ในปี ค.ศ. 1949  โดย John Von Neumeann  สามารถเก็บ
โปรแกรมไว้ภายในเครื่องได้ เรียกว่าเครื่อง “EDVAC : Electronic Discrete Variable 
Automatic Computer” 

แก้ไข........................................................................................................................ ............................. 
............................................................................................................................. ................................. 
 

15.  Lady Augusta Ada Byron  เป็นผู้ที่สามารถเขียนโปรแกรมหรือค าสั่งได้ส าเร็จ  โดยการใช้
เลขฐานสองแทนฐานสิบ จนได้รับการยกย่อง “โปรแกรมเมอร์คนแรกของโลก” 

แก้ไข........................................................................................................................ ............................. 
..............................................................................................................................................................  
 

16.  เครื่องคอมพิวเตอร์ยุคท่ี 1  ตัวเครื่องคอมพิวเตอร์มีขนาดใหญ่ เพราะใช้วัสดุเป็นทรานซีสเตอร์ 
(Transistor)  มีแกนแม่เหล็ก (Magnetic Core) หลายร้อยตัว 

แก้ไข........................................................................................................................ ............................. 
....................................................................................... ....................................................................... 
 

17.  การใช้วัสดุแผงวงจรรวม (Integrated Circuit : IC)  ของเครื่องคอมพิวเตอร์ยุคท่ี 2  ท าให้เครื่อง
คอมพิวเตอร์มีขนาดเล็ก ใช้พลังงานน้อยและมีความร้อนน้อย 

แก้ไข.....................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................. 
 

18.  คอมพิวเตอร์ในปัจจุบันถูกสร้างให้มีขนาดเล็กลง มีประสิทธิภาพสูง  โดยการใช้โปรเซสเซอร์ 
(Processor) หรือไมโครโปรเซสเซอร์ (Microprocessor)  สามารถเชื่อมโยงกันด้วยระบบ
เครือข่าย 

แก้ไข.....................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................. 
 

19.  การใช้แผงวงจร VLSI (Very Large Scale Integration) ท าให้เครื่องคอมพิวเตอร์มีขนาดใหญ่ 
แต่มีประสิทธิภาพการท างานสูง 

แก้ไข........................................................................................................................ ............................. 
............................................................................................................................. ................................. 
 

20.  การพัฒนาให้คอมพิวเตอร์หลายเครื่องสามารถติดต่อสื่อสารกันได้เป็นครั้งแรก  เพื่อใช้ทรัพยากร
ร่วมกัน  เกิดขึ้นในยุคท่ี 4 พัฒนาใช้ซิป (Chip) เป็นวัสดุการผลิต 

แก้ไข........................................................................................................................ ............................. 
............................................................................................................................................... ............... 
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กิจกรรมท้ายหน่วยย่อยที่ 1.2 ประเภทของคอมพิวเตอร์ รูปแบบการประมวลผล องค์ประกอบ และระบบ 
ค าสั่ง  ผู้เรียนจงพิจารณาตัวเลือกและข้อความในแต่ละข้อที่ก าหนดให้ จากนั้นผู้เรียนน าตัวเลือกและ

ข้อความเขียนตอบค าถามลงในช่องว่างให้ถูกต้อง 
 
(A)  เป็นคอมพิวเตอร์ที่ประมวลผลข้อมูลที่อาศัยหลักการวัด (Measuring Principle)                

ท างานโดยใช้ข้อมูลที่มีการเปลี่ยนแปลงแบบต่อเนื่อง (Continuous Data) 
(B)  จอภาพ (Monitor) 
(C)  คอมพิวเตอร์ใช้งานทั่วไป (General Purpose Computer) 
(D)  ท าหน้าที่ประมวลผลค าสั่งและควบคุมการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ 
(E)  เป็นคอมพิวเตอร์ขนาดเล็กเคลื่อนย้ายได้สะดวก นิยมใช้งานส าหรับบุคคลทั่วไป              

เรียกว่า คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล (Personal Computer : PC) 
(F)  ฮาร์ดดิสก์ (Hard disk) 
(G)  ซูเปอร์คอมพิวเตอร์ (Supercomputer) 
(H)  อุปกรณ์ชิ้นส่วนของคอมพิวเตอร์ที่สามารถสัมผัสได้ด้วยมือ เป็นอุปกรณ์ชิ้นส่วนอิเล็กทรอนิกส์  
      เช่น แป้นพิมพ์ (Keyboard)  เมาส์ (Mouse)  เป็นต้น 
(I)   การประมวลผลแบบศูนย์รวม (Centralized Computing) 
(J)  เป็นคอมพิวเตอร์ที่ประมวลผลข้อมูลที่อาศัยหลักการนับ ท างานกับข้อมูลที่มีลักษณะ               
      การเปลี่ยนแปลงแบบไม่ต่อเนื่อง (Discrete Data) 
(K)  แท็บเล็ต (Tablet Computer) 
(L)  ซอฟต์แวร์ระบบ (System Software) 
(M)  โปรแกรมเมอร์ (Programmer) 
(N)  คอมพิวเตอร์ใช้งานเฉพาะ (Special Purpose Computer) 
(O)  แป้นพิมพ์ (Keyboard) 
(P)  การประมวลผลแบบกระจาย (Distributed Computing) 
(Q)  หน่วยความจ าส ารอง  (Secondary Memory) 
(R)  ไฮบริดคอมพิวเตอร์ (Hybrid Computer) 
(S)  แล็บท็อป (Laptop Computer) 
(T)  ซอฟต์แวร์ (Software) 
(U)  เครื่องค านวณ (Calculator) 
(V)   ข้อมูล (Data) 
(W)  ท าหน้าที่ควบคุมการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ จัดการอุปกรณ์และเวลาการท างาน 
       ของเครื่อง 
(X)  ซอฟต์แวร์ประยุกต์  (Application Software) 
(Y)  ผู้ใช้งานคอมพิวเตอร์ (User) 
(Z)  มินิคอมพิวเตอร์ (Minicomputer) 
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1. เป็นคอมพิวเตอร์ที่สามารถใช้กับงานหลายประเภท มีความยืดหยุ่นในการใช้งาน  
: …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
2. เป็นคอมพิวเตอร์ที่พัฒนาขึ้นเพื่อประยุกต์ใช้งานเฉพาะอย่าง (Inflexible)  ไม่สามารถใช้งานอื่น

นอกจากท่ีออกแบบไว้ 
: …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
3. อนาล็อกคอมพิวเตอร์ (Analog Computer)  
: …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
4. ดิจิตอลคอมพิวเตอร์ (Digital Computer) 
: …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
5. คอมพิวเตอร์ที่ประมวลข้อมูลที่อาศัยเทคนิคการท างานแบบผสมผสานระหว่าง Analog 

Computer และ Digital Computer  
: …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
6. เครื่องคอมพิวเตอร์ที่มีขนาดใหญ่ที่สุดและสามารถประมวลผลได้สูง โดยใช้ประสิทธิภาพ            

ของซิป (Chip) ในการประมวลผล 
: …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
7. ไมโครคอมพิวเตอร์ (Microcomputer)  
: …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
8. คอมพิวเตอร์ที่มีขนาดเล็ก น้ าหนักเบา เคลื่อนย้ายได้สะดวก สามารถป้อนข้อมูลทางจอภาพได้ด้วย

ปากกาชนิดพิเศษหรือนิ้วมือ  
: …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
9. ระบบที่รวมการท างานทุกอย่างไว้ที่คอมพิวเตอร์เพียงเครื่องเดียว นิยมน ามาใช้ในองค์กรขนาดใหญ่  

และใช้กับเครื่องเมนเฟรมคอมพิวเตอร์ (Mainframe Computer) 
: …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
10. รูปแบบการประมวลผลเป็นแบบแจกจ่ายการใช้งานข้อมูลและทรัพยากรต่างๆ ให้สามารถใช้งาน

ร่วมกันได้ ท าให้การประมวลผลมีความรวดเร็ว เครื่องคอมพิวเตอร์เชื่อมโยงกันด้วยระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ (Network Computer) 

: …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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11. ฮาร์ดแวร์ (Hardware)  
: …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
12. ชุดค าสั่งที่ถูกเขียนขึ้นเพ่ือสั่งให้คอมพิวเตอร์ท างานตามค าสั่ง หรือเรียกว่า                  
“โปรแกรมคอมพิวเตอร์” เป็นตัวเชื่อมระหว่างผู้ใช้คอมพิวเตอร์กับเครื่องคอมพิวเตอร์ 
: …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
13. มีหน้าที่ควบคุมการท างานของระบบคอมพิวเตอร์  โดยควบคุมการท างานของฮาร์ดแวร์ทุกเครื่อง
ในระบบคอมพิวเตอร์และอ านวยความสะดวกให้กับผู้ใช้งาน 
: …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
14. บุคคลที่ใช้งานคอมพิวเตอร์ทั่วไป  สามารถท างานตามภาระหน้าที่ในหน่วยงานหรืองานที่สนใจ 
เช่น การพิมพ์งานเอกสาร  การป้อนข้อมูล  การใช้งานอินเทอร์เน็ต  เป็นต้น 
: …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
15. ข้อเท็จจริงที่ไม่ผ่านการประมวลผล เมื่อน าไปประมวลกับโปรแกรมในคอมพิวเตอร์แล้ว           
ท าให้ได้ผลลัพธ์ตามต้องการ  เรียกว่า “สารสนเทศ (Information)” 
: …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
16. อุปกรณ์หน่วยรับข้อมูล ส าหรับป้อนข้อมูลตัวอักขระเข้าสู่เครื่องคอมพิวเตอร์ เพ่ือท าการประมวล
ข้อมูล 
: …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
17. หน่วยประมวลผลกลาง (Central Processing Unit) 
: …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
18.  หน่วยคอมพิวเตอร์ มีหน้าที่จัดเก็บข้อมูลที่น าเข้าผ่านหน่วยรับเข้า (Input Data)                
หรือผ่านหน่วยประมวลผล (Processing Unit)  โดยจัดเก็บในรูปแบบของไฟล์ (File)   
: …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
19. อุปกรณ์หน่วยความจ า ส าหรับจัดเก็บข้อมูลฐานข้อมูลโรงเรียน ขนาดข้อมูล  160 GB   
: …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
20. อุปกรณ์หน่วยแสดงผล ท าหน้าที่แสดงผลลัพธ์ที่ได้จากการประมวลผลของหน่วยประมวลผลกลาง 
: …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 



69 

 

Computer Science Unit 1……… Basic of Computer Science ……… 

Computer Science Unit 1……… Basic of Computer Science ……… 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ค าชี้แจง กิจกรรมท้ายหน่วยที่ 1 แบ่งออกเป็น 2 กิจกรรมท้ายหน่วยย่อย 
กิจกรรมท้ายหน่วยย่อยที่ 1.1 วิทยาการคอมพิวเตอร์ คุณสมบัติส าคั  วิวันนาการและยุคของคอมพิวเตอร์ 
กิจกรรมท้ายหน่วยย่อยที่ 1.2 ประเภทของคอมพิวเตอร์ รูปแบบการประมวลผล องค์ประกอบ และระบบ 
 

กิจกรรมท้ายหน่วยย่อยที่ 1.1 วิทยาการคอมพิวเตอร์ คุณสมบัติส าคั  วิวันนาการ และยุคของคอมพิวเตอร์ 
 

ค าสั่ง  ให้ผู้เรียนท าเครื่องหมาย  ล้อมรอบทับตัวเลขข้อที่ถูก ด้วยปากกาสีน้ าเงิน หรือท าเครื่องหมาย       
 ล้อมรอบทับตัวเลขข้อที่ผิด ด้วยปากกาสีแดง  ถ้าข้อใดผิดให้ผู้เรียนแก้ไขให้ถูกต้อง 

 

 

 

 

 

1.  วิทยาการคอมพิวเตอร์หรือวิทยาศาสตร์คอมพิวเตอร์ (Computer Science) เป็นศาสตร์เกี่ยวกับ
การศึกษาค้นคว้าทฤษฎี การท างานส าหรับคอมพิวเตอร์ และทฤษฎีการประมวลผลสารสนเทศ  
ทั้งด้านซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ 

แก้ไข........................................................................................................................ ............................. 
............................................................................................................................. ................................. 
 

2.  คอมพิวเตอร์ (Computer) หรือคณิตกรณ์  หมายถึง อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที่ท างานภายใต้การ
ควบคมุของชุดค าสั่ง โดยผู้ใช้ป้อนข้อมูลเข้าสู่หน่วยประมวลผลและแสดงผลลัพธ์ 

แก้ไข........................................................................................................................ ............................. 
............................................................................................................................................................. . 
 

3.  คอมพิวเตอร์ท างานด้วยระบบอิเล็กทรอนิกส์ (Electronic machine)   
แก้ไข......................................................... ............................................................................................  
............................................................................................................................. ................................. 
 

4.  คอมพิวเตอร์สามารถติดต่อกับเครื่องคอมพิวเตอร์อื่นๆ โดยเชื่อมต่อเป็นเครือข่ายเพ่ือให้สามารถใช้
ทรัพยากรบนเครือข่ายร่วมกันได้ 

แก้ไข........................................................................................................................ ............................. 
............................................................................................................................. ................................. 
 

5.  การท างานของคอมพิวเตอร์  ไม่ต้องการความรวดเร็วสูง แต่ต้องท างานด้วยความถูกต้องแม่นย า
และเชื่อถือได้ (Accuracy and Reliability)   

แก้ไข    การท างานของคอมพิวเตอร์ที่ดี  ต้องมีทั้งความรวดเร็ว (Speed)  และความถูกต้องแม่นย า
เชื่อถือได้ (Accuracy and Reliability)                                                                       . 
 
 

 

 

 

 

 

แนวตอบกิจกรรมท้ายหน่วยที่ 1 

ความรู้พื้นฐาน 
เกี่ยวกับวิทยาการคอมพิวเตอร ์
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6.  เมื่อคอมพิวเตอร์ประมวลผลเรียบร้อยแล้ว  ข้อมูลที่เป็นสัญญาณไฟฟ้าจะถูกแปลงเป็นรูปแบบ    
ที่มนุษย์เข้าใจได้ ผ่านออกทางหน่วยประมวลผล  เช่น  จอภาพ  เครื่องพิม ์ ล าโพง  เป็นต้น 

แก้ไข.....................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. ................................. 
 

7.  คอมพิวเตอร์มีหน่วยความจ าที่ท าหน้าที่เก็บข้อมูลได้จ านวนมาก ความสามารถในการจัดเก็บข้อมูล
ขึ้นอยู่กับขนาดของเครื่องคอมพิวเตอร์ เครื่องที่มีขนาดใหญ่  สามารถจัดเก็บข้อมูลได้มากกว่า
เครื่องขนาดเล็ก 

แก้ไข   ความสามารถในการจัดเก็บข้อมูลของคอมพิวเตอร์  ไม่ได้ขึ้นอยู่กับขนาดของเครื่อง            .
คอมพิวเตอร์  แต่ข้ึนกับความจุของหน่วยความจ า                                                                                                                         . 

 

8.  ความจุของเครื่องคอมพิวเตอร์ 1 GB  สามารถจัดเก็บข้อมูลได้ถึงหนึ่งพันล้านตัวอักษร 
แก้ไข........................................................................................................................ ............................. 
............................................................................... ...............................................................................  
 

9.  คอมพิวเตอร์ท างานตามค าสั่งที่มนุษย์เขียนโปรแกรมหรือค าสั่ง  ถ้าผู้ใช้ป้อนข้อมูลหรือค าสั่ง       
ที่ไม่ถูกต้อง  ผลลัพธ์ที่ได้จากการประมวลผลจะปรับเปลี่ยนให้ถูกต้อง แม่นย าและเชื่อถือได้ 

แก้ไข   เครื่องคอมพิวเตอร์ไม่สามารถแก้ไขข้อมูลหรือค าสั่งที่ไม่ถูกต้อง  ให้เป็นผลลัพธ์ที่ถูกต้องได้    . 
เพราะ คอมพิวเตอร์ท างานตามค าสั่ง ถ้าผู้ใช้ป้อนข้อมูลหรือค าสั่งไม่ถูกต้อง ผลลัพธ์ก็จะไม่ถูกต้อง     . 
 

10.  คุณสมบัติส าคัญของคอมพิวเตอร์ต้องสามารถท างานด้วยความถูกต้องแม่นย าเชื่อถือได้         
เก็บข้อมูลได้ปริมาณมาก และท างานด้วยระบบอิเล็กทรอนิกส์ 

แก้ไข   คุณสมบัติส าคัญของคอมพิวเตอร์  ต้องประกอบด้วย 5  ประการ (1) ท างานด้วยระบบ        . 
อิเล็กทรอนิกส์  (2) ท างานด้วยความเร็วสูง  (3) ท างานงานด้วยความถูกต้องแม่นย าเชื่อถือได้         .         
(4) เก็บข้อมูลได้ปริมาณมาก (5) สามารถสื่อสารเชื่อมโยงข้อมูล                                            .                                                     
 

11.  คอมพิวเตอร์มีต้นก าเนิดมาจากอุปกรณ์ “ลูกคิด (Abacus)” ของชาวจีนโบราณ 
แก้ไข........................................................................................................................ ............................. 
.................................................................................... .......................................................................... 
 

12.  ชาร์ลส์  แบบเบล (Charles Babbage)  ได้รับการยกย่องให้เป็น “บิดาแห่งคอมพิวเตอร์”        
โดยสร้างเครื่องคอมพิวเตอร์ ส าเร็จเป็นเครื่องแรกของโลก 

แก้ไข   ชาร์ลส์  แบบเบจ (Charles Babbage)  ได้รับการยกย่องให้เป็น “บิดาแห่งคอมพิวเตอร์”    
แต่ไม่ได้เป็นผู้สร้างเครื่องคอมพิวเตอร์ ส าเร็จเป็นเครื่องแรกของโลก แต่สร้างเครื่องค านวณผลต่างด้วย   
.แรงดันไอน้ า “Different Engine”  ซึ่งได้ถูกน าไปพัฒนาจนสร้างเครื่องคอมพิวเตอร์ได้ส าเร็จ           
 

13.  Mark  ถือเป็นเครื่องคอมพิวเตอร์ที่สมบูรณ์เครื่องแรกของโลก โดยเป็นการพัฒนาเครื่อง

คอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่ ท างานแบบกึ่งกลไกกึ่งไฟฟ้า  
แก้ไข....................................................................................................................... .............................. 
............................................................................................................................. ................................. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
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14.  การพัฒนาเครื่องคอมพิวเตอร์ ในปี ค.ศ. 1949  โดย John Von Neumeann  สามารถเก็บ
โปรแกรมไว้ภายในเครื่องได้ เรียกว่าเครื่อง “EDVAC : Electronic Discrete Variable 
Automatic Computer” 

แก้ไข......................................................................................................... ............................................ 
............................................................................................................................. ................................. 
 

15.  Lady Augusta Ada Byron  เป็นผู้ที่สามารถเขียนโปรแกรมหรือค าสั่งได้ส าเร็จ  โดยการใช้
เลขฐานสองแทนฐานสิบ จนได้รับการยกย่อง “โปรแกรมเมอร์คนแรกของโลก” 

แก้ไข........................................................................................................................ ............................. 
............................................................................................................................... ............................... 
 

16.  เครื่องคอมพิวเตอร์ยุคท่ี 1  ตัวเครื่องคอมพิวเตอร์มีขนาดใหญ่ เพราะใช้วัสดุเป็นทรานซีสเตอร์ 
(Transistor)  มีแกนแม่เหล็ก (Magnetic Core) หลายร้อยตัว 

แก้ไข   เครื่องคอมพิวเตอร์ยุคที่ 1  มีตัวเครื่องมีขนาดใหญ่   เพราะใช้หลอดสุญญากาศ (Vacuum 
Tube) และวงจรไฟฟ้า                                                                                             . 
 

17.  การใช้วัสดุแผงวงจรรวม (Integrated Circuit : IC)  ของเครื่องคอมพิวเตอร์ยุคท่ี 2  ท าให้เครื่อง
คอมพิวเตอร์มีขนาดเล็ก ใช้พลังงานน้อยและมีความร้อนน้อย 

แก้ไข   การใช้วัสดุแผงวงจรรวม (Integrated Circuit : IC)  เป็นวิวัฒนาการของเครื่องคอมพิวเตอร์
ยุคที่ 3  ท าให้เครื่องคอมพิวเตอร์มีขนาดเล็ก ใช้พลังงานน้อยและมีความร้อนน้อย                      . 
 

18.  คอมพิวเตอร์ในปัจจุบันถูกสร้างให้มีขนาดเล็กลง มีประสิทธิภาพสูง  โดยการใช้โปรเซสเซอร์ 
(Processor) หรือไมโครโปรเซสเซอร์ (Microprocessor)  สามารถเชื่อมโยงกันด้วยระบบ
เครือข่าย 

แก้ไข........................................................................................................................ ............................. 
............................................................................................. ................................................................. 
 

19.  การใช้แผงวงจร VLSI (Very Large Scale Integration) ท าให้เครื่องคอมพิวเตอร์มีขนาดใหญ่ 
แต่มีประสิทธิภาพการท างานสูง 

แก้ไข   การใช้แผงวงจร VLSI (Very Large Scale Integration)  ท าให้ตัวเครื่องคอมพิวเตอร์มีขนาด
เล็กลง  มีประสิทธิภาพการท างานสูง  เช่น  คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล หรือคอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะ เป็นต้น            
 

20.  การพัฒนาให้คอมพิวเตอร์หลายเครื่องสามารถติดต่อสื่อสารกันได้เป็นครั้งแรก เพ่ือใช้ทรัพยากร
ร่วมกัน  เกิดขึ้นในยุคท่ี 4 พัฒนาใช้ซิป (Chip) เป็นวัสดุการผลิต 

แก้ไข........................................................................................................................ ............................. 
.............................................................................................................................................................. 
 
 

 

 

 

 

 

 

 
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กิจกรรมท้ายหน่วยย่อยที่ 1.2 ประเภทของคอมพิวเตอร์ รูปแบบการประมวลผล องค์ประกอบ และระบบ 
ค าสั่ง  ผู้เรียนจงพิจารณาตัวเลือกและข้อความในแต่ละข้อที่ก าหนดให้  จากนั้นผู้เรียนน าตัวเลือกและ

ข้อความเขียนตอบค าถามลงในช่องว่างให้ถูกต้อง 
 
(A)  เป็นคอมพิวเตอร์ที่ประมวลผลข้อมูลที่อาศัยหลักการวัด (Measuring Principle)                

ท างานโดยใช้ข้อมูลที่มีการเปลี่ยนแปลงแบบต่อเนื่อง (Continuous Data) 
(B)  จอภาพ (Monitor) 
(C)  คอมพิวเตอร์ใช้งานทั่วไป (General Purpose Computer) 
(D)  ท าหน้าที่ประมวลผลค าสั่งและควบคุมการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ 
(E)  เป็นคอมพิวเตอร์ขนาดเล็กเคลื่อนย้ายได้สะดวก นิยมใช้งานส าหรับบุคคลทั่วไป              

เรียกว่า คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล (Personal Computer : PC) 
(F)  ฮาร์ดดิสก์ (Hard disk) 
(G)  ซูเปอร์คอมพิวเตอร์ (Supercomputer) 
(H)  อุปกรณ์ชิ้นส่วนของคอมพิวเตอร์ที่สามารถสัมผัสได้ด้วยมือ เป็นอุปกรณ์ชิ้นส่วนอิเล็กทรอนิกส์  
      เช่น แป้นพิมพ์ (Keyboard)   เมาส์ (Mouse)  เป็นต้น 
(I)   การประมวลผลแบบศูนย์รวม (Centralized Computing) 
(J)  เป็นคอมพิวเตอร์ที่ประมวลผลข้อมูลที่อาศัยหลักการนับ ท างานกับข้อมูลที่มีลักษณะ               
      การเปลี่ยนแปลงแบบไม่ต่อเนื่อง (Discrete Data) 
(K)  แท็บเล็ต (Tablet Computer) 
(L)  ซอฟต์แวร์ระบบ (System Software) 
(M)  โปรแกรมเมอร์ (Programmer) 
(N)  คอมพิวเตอร์ใช้งานเฉพาะ (Special Purpose Computer) 
(O)  แป้นพิมพ์ (Keyboard) 
(P)  การประมวลผลแบบกระจาย (Distributed Computing) 
(Q)  หน่วยความจ าส ารอง  (Secondary Memory) 
(R)  ไฮบริดคอมพิวเตอร์ (Hybrid Computer) 
(S)  แล็บท็อป (Laptop Computer) 
(T)  ซอฟต์แวร์ (Software) 
(U)  เครื่องค านวณ (Calculator) 
(V)   ข้อมูล (Data) 
(W)  ท าหน้าที่ควบคุมการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ จัดการอุปกรณ์และเวลาการท างาน 
       ของเครื่อง 
(X)  ซอฟต์แวร์ประยุกต์  (Application Software) 
(Y)  ผู้ใช้งานคอมพิวเตอร์ (User) 
(Z)  มินิคอมพิวเตอร์ (Minicomputer) 
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1. เป็นคอมพิวเตอร์ที่สามารถใช้กับงานหลายประเภท มีความยืดหยุ่นในการใช้งาน  
: …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
2. เป็นคอมพิวเตอร์ที่พัฒนาขึ้นเพื่อประยุกต์ใช้งานเฉพาะอย่าง (Inflexible)  ไม่สามารถใช้งานอ่ืน

นอกจากท่ีออกแบบไว้ 
: …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
3. อนาล็อกคอมพิวเตอร์ (Analog Computer)  
: …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 
4. ดิจิตอลคอมพิวเตอร์ (Digital Computer) 
: …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………... 
 
5. คอมพิวเตอร์ที่ประมวลข้อมูลที่อาศัยเทคนิคการท างานแบบผสมผสานระหว่าง Analog 

Computer และ Digital Computer  
: …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
6. เครื่องคอมพิวเตอร์ที่มีขนาดใหญ่ที่สุดและสามารถประมวลผลได้สูง โดยใช้ประสิทธิภาพของซิป 

(Chip) ในการประมวลผล 
: …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
7. ไมโครคอมพิวเตอร์ (Microcomputer)  
: …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 
8. คอมพิวเตอร์ที่มีขนาดเล็ก น้ าหนักเบา เคลื่อนย้ายได้สะดวก สามารถป้อนข้อมูลทางจอภาพได้ด้วย

ปากกาชนิดพิเศษหรือนิ้วมือ  
: …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
9. ระบบที่รวมการท างานทุกอย่างไว้ที่คอมพิวเตอร์เพียงเครื่องเดียว นิยมน ามาใช้ในองค์กรขนาดใหญ่  

และใช้กับเครื่องเมนเฟรมคอมพิวเตอร์ (Mainframe Computer) 
: …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
10. รูปแบบการประมวลผลเป็นแบบแจกจ่ายการใช้งานข้อมูลและทรัพยากรต่างๆ ให้สามารถใช้งาน

ร่วมกันได้ ท าให้การประมวลผลมีความรวดเร็ว เครื่องคอมพิวเตอร์เชื่อมโยงกันด้วยระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ (Network Computer) 

: …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

 
(C)  คอมพิวเตอร์ใช้งานทั่วไป (General Purpose Computer) 
 
 
 
(N)  คอมพิวเตอร์ใช้งานเฉพาะ (Special Purpose Computer) 
 

(A)  เป็นคอมพิวเตอร์ที่ประมวลผลข้อมูลที่อาศัยหลักการวัด (Measuring Principle) ท างานโดยใช้
ข้อมูลที่มกีารเปลี่ยนแปลงแบบต่อเนื่อง (Continuous Data) 
 
 
 (J)  คอมพิวเตอร์ที่ประมวลผลข้อมูลที่อาศัยหลักการนับ  ท างานกับข้อมูลที่มีลักษณะ 
      การเปลี่ยนแปลงแบบไม่ต่อเนื่อง (Discrete Data) 
 
 
 
 (R)  ไฮบริดคอมพิวเตอร์ (Hybrid Computer) 
 
 
 
 (G)  ซูเปอร์คอมพิวเตอร์ (Supercomputer) 
 
 
(E)  คอมพิวเตอร์ขนาดเล็กเคลื่อนย้ายได้สะดวก นิยมใช้งานส าหรับบุคคลทั่วไป เรียกว่า          
คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล (Personal Computer : PC)  
 
 
 
(K)  แท็บเล็ต (Tablet Computer) 
 
 
 
(I)  การประมวลผลแบบศูนย์รวม (Centralized Computing) 
 
 
 
 
(P)  การประมวลผลแบบกระจาย (Distributed Computing) 
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11. ฮาร์ดแวร์ (Hardware)  
: …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 
12. ชุดค าสั่งที่ถูกเขียนขึ้นเพ่ือสั่งให้คอมพิวเตอร์ท างานตามค าสั่ง หรือเรียกว่า                            
“โปรแกรมคอมพิวเตอร์” เป็นตัวเชื่อมระหว่างผู้ใช้คอมพิวเตอร์กับเครื่องคอมพิวเตอร์ 
: …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
13. มีหน้าที่ควบคุมการท างานของระบบคอมพิวเตอร์  โดยควบคุมการท างานของฮาร์ดแวร์ทุกเครื่อง
ในระบบคอมพิวเตอร์และอ านวยความสะดวกให้กับผู้ใช้งาน 
: …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
14. บุคคลที่ใช้งานคอมพิวเตอร์ทั่วไป  สามารถท างานตามภาระหน้าที่ในหน่วยงานหรืองานที่สนใจ 
เช่น การพิมพ์งานเอกสาร  การป้อนข้อมูล  การใช้งานอินเทอร์เน็ต  เป็นต้น 
: …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
15. ข้อเท็จจริงที่ไม่ผ่านการประมวลผล เมื่อน าไปประมวลกับโปรแกรมในคอมพิวเตอร์แล้ว             
ท าให้ได้ผลลัพธ์ตามต้องการ  เรียกว่า “สารสนเทศ (Information)” 
: …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
16. อุปกรณ์หน่วยรับข้อมูล ส าหรับป้อนข้อมูลตัวอักขระเข้าสู่เครื่องคอมพิวเตอร์ เพ่ือท าการประมวล
ข้อมูล 
: …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
17. หน่วยประมวลผลกลาง (Central Processing Unit) 
: …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
18.  หน่วยคอมพิวเตอร์ มีหน้าที่จัดเก็บข้อมูลที่น าเข้าผ่านหน่วยรับเข้า (Input Data)                    
หรือผ่านหน่วยประมวลผล (Processing Unit) โดยจัดเก็บในรูปแบบของไฟล์ (File)   
: …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
19. อุปกรณ์หน่วยความจ า ส าหรับจัดเก็บข้อมูลฐานข้อมูลโรงเรียน ขนาดข้อมูล 160 GB   
: …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
20. อุปกรณ์หน่วยแสดงผล ท าหน้าที่แสดงผลลัพธ์ที่ได้จากการประมวลผลของหน่วยประมวลผลกลาง 
: …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

 (H)  อุปกรณ์ชิ้นส่วนของคอมพิวเตอร์ที่สามารถสัมผัสได้ด้วยมือ เป็นอุปกรณ์ชิ้นส่วนอิเล็กทรอนิกส์ 
เช่น แป้นพิมพ์ (Keyboard)  เมาส์ (Mouse)  เป็นต้น 
 
       
 
 (T)  ซอฟต์แวร์ (Software) 
 
 
 
 (L)  ซอฟต์แวร์ระบบ (System Software) 
 
 
 
 (Y)  ผู้ใช้งานคอมพิวเตอร์ (User) 
 
 
 
 (V)   ข้อมูล (Data) 
 
 
 
 (O)  แป้นพิมพ์ (Keyboard) 
 
 
 (D)  ท าหน้าที่ประมวลผลค าสั่งและควบคุมการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ 
 
 
 
 (Q) หน่วยความจ าส ารอง (Secondary Memory) 
 
 
 (F)  ฮาร์ดดิสก์ (Hard disk) 
 
 
 (B)  จอภาพ (Monitor)  
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แบบทดสอบหลังเรยีน 

หนว่ยที่ 1 

แบบทดสอบหลังเรียนนี้  เป็นแบบทดสอบแบบปรนัย 5 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ ค าชีแ้จง 

ให้ผู้เรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องท่ีสุดในแต่ละข้อ และท าเครื่องหมาย    
ลงในกระดาษค าตอบ 
 

 ค าสัง่ 

1. ความหมายของวิทยาการคอมพิวเตอร์ข้อใดถูกต้องที่สุด 
    ก. เป็นศาสตร์การศึกษาเกี่ยวกับทฤษฎีการประมวลผลสารสนเทศ 
    ข. เป็นศาสตร์การศึกษาทฤษฎีการประมวลผลทางด้านฮาร์ดแวร์โดยเฉพาะ 
    ค. เป็นศาสตร์การศึกษาค้นคว้าทฤษฏีการค านวณส าหรับเครื่องคอมพิวเตอร์ 
    ง. เป็นศาสตร์การศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับระบบคอมพิวเตอร์ทางด้านซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ 
    จ. เป็นศาสตร์การศึกษาการค านวณและการประมวลผลสารสนเทศ ทางด้านฮาร์ดแวร์และ 
        ซอฟต์แวร์ 
 
2. ข้อใดให้ความหมายของคอมพิวเตอร์ได้ถูกต้องที่สุด 
    ก. อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ ท าหน้าที่ประมวลผลกลุ่มค าสั่งหรือชุดค าสั่ง 
    ข. อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ ท าหน้าที่แสดงผลลัพธ์การประมวลผลตามค าสั่ง 
    ค. อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ ท าหน้าที่รับส่งข้อมูล ประมวลผลและแสดงผลข้อมูล 
    ง. อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ ท าหน้าที่รับส่งข้อมูลทั้งในรูปแบบของ Digital และ Analog 
    จ. อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ ท าหน้าที่ภายใต้ควบคุมของชุดค าสั่ง โดยอัตโนมัติหรือการประมวลผล 
 
3. คอมพิวเตอร์ท่ีดีมีลักษณะส าคัญหลายประการ ยกเว้น ข้อใด 
    ก. สามารถเก็บข้อมูลได้หลายประเภทและได้ปริมาณมาก 
    ข. สามารถท างานได้หลากหลายและสามารถสื่อสารเชื่อมโยงข้อมูลได้ 
    ค. สามารถประมวลผลข้อมูลได้อย่างรวดเร็วและมีความถูกต้องแม่นย าเชื่อถือได้ 
    ง. สามารถท างานด้วยระบบอิเล็กทรอนิกส์ที่มีความถูกต้องแม่นย าและเชื่อถือได้ 
    จ. สามารถท างานได้ตามต้องการและต้องเชื่อมโยงข้อมูลระหว่างกัน เพราะเป็นระบบการท างาน

ด้วยระบบอนาล็อกและดิจิตอล 
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4. การที่คอมพิวเตอร์สามารถจัดเก็บบันทึกข้อมูลได้  มีสาเหตุมาจากข้อใด 
    ก. เพราะคอมพิวเตอร์มีเครื่องบันทึกข้อมูลอยู่ภายในหลายชนิด 
    ข. เพราะคอมพิวเตอร์มีหน่วยความจ ามาช่วยในการจัดเก็บบันทึกข้อมูล 
    ค. เพราะคอมพิวเตอร์ มีราคาสูงและคุณสมบัติพ้ืนฐานของคอมพิวเตอร์ 
    ง. เพราะคอมพิวเตอร์ ถูกออกแบบระบบการท างานให้สามารถจัดเก็บบันทึกข้อมูลได้ 
    จ. เพราะการเก็บข้อมูลเป็นความสามารถพ้ืนฐานของคอมพิวเตอร์โดยทั่วไปทุกเครื่อง 
 
5. บุคคลในข้อใด ได้รับการขนานนามว่า  “บิดาแห่งคอมพิวเตอร์” 
     ก. Blaise Pascal  นักวิทยาศาสตร์ชาวฝรั่งเศส 
     ข. Harward Aiken  นักวิทยาศาสตร์ชาวอังกฤษ 
     ค. Charles Babbage  นักคณิตศาสตร์ชาวอังกฤษ 
     ง. Joseph Jacquard  นักวิทยาศาสตร์ชาวฝรั่งเศส 
     จ. John Jacquard  นักวิทยาศาสตร์ชาวสก๊อตแลนด์ 
 
6. สิ่งประดิษฐ์ชนิดใด ถือเป็นจุดก าเนิดของการน าไปสู่การสร้างเครื่องคอมพิวเตอร์ 
     ก. ลูกคิด (Abacus) ของชาวจีน 
     ข. บัตรเจาะรู (Punch Card) ของ Joseph Jacquard 
     ค. เครื่องค านวณ Nepier’s Bones ของ John Napier 
     ง. เครื่องวิเคราะห์ผลต่าง Analytical Engine ของ Charles Babbage 
     จ. เครื่องประมวลผลข้อมูล Tabulating Machine ของ Herman Hoolerith  
 
7. ข้อใดเป็นเครื่องคอมพิวเตอร์ที่มนุษย์สามารถประดิษฐ์ขึ้นใช้งานได้ส าเร็จเป็นเครื่องแรกของโลก 
     ก. เครื่อง ENIAC ของ John Mauchy 
     ข. เครื่อง Mark I หรือ ASCC ของ  Harward Aiken  
     ค. เครื่อง Different  Engine  ของ Charles Bubbage 
     ง. เครื่อง UNIVAC  ของ John Mauchy และ J.P. Eckert  
     จ. เครื่อง ABC : Atanasoft Berry Computer ของ John Atanasoft 
 
8. ข้อใดเป็นปัญหาส าคัญที่สุดในการพัฒนาคอมพิวเตอร์ในยุคแรก 
     ก. มีราคาสูงมาก 
     ข. มีน้ าหนักมาก 
     ค. ใช้พลังงานมาก 
     ง. มีขนาดใหญ่มาก 
     จ. มีความร้อนสูงมาก 
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9. ข้อใดเรียงล าดับวิวัฒนาการยุคของคอมพิวเตอร์ได้ถูกต้อง 
(1) ทรานซีสเตอร์ (Transistor) 
(2) วงจรรวม (Integrated Circuit : IC) 
(3) หลอดสุญญากาศ (Vacuum Tube) 
(4) ไมโครโปรเซสเซอร์ (Microprocessor) 
(5) วงจร VLSI (Very Large Scale Integration) 

     ก. (1) --> (3) --> (2) --> (4) --> (5) 
     ข. (1) --> (2) --> (3) --> (4) --> (5) 
     ค. (2) --> (1) --> (3) --> (5) --> (4) 
     ง. (3) --> (1) --> (2) --> (5) --> (4) 
     จ. (3) --> (2) --> (5) --> (1) --> (4) 
 
10. หุ่นยนต์ถือเป็นนวัตกรรมด้านคอมพิวเตอร์ยุคใด 
     ก. ยุคท่ี 1 (First Generation) 
     ข. ยุคที่ 2 (Second Generation) 
     ค. ยุคที่ 3 (Third Generation) 
     ง. ยุคที่ 4 (Fourth Generation) 
     จ. ยุคที่ 5 (Fifth Generation) 
 
11. ข้อใด กล่าวไม่ถูกต้อง เกี่ยวกับประเภทของคอมพิวเตอร์ตามความสามารถของระบบการท างาน 
     ก. เมนเฟรมคอมพิวเตอร์ เหมาะกับการน ามาใช้งานในระบบเครือข่าย (Network) 
     ข. เดสก์ท็อปคอมพิวเตอร์ เป็นไมโครคอมพิวเตอร์ชนิดหนึ่งที่นิยมใช้งานทั่วไปในปัจจุบัน 
     ค. ซุปเปอร์คอมพิวเตอร์ เป็นเครื่องประมวลผลที่มีความสามารถในการประมวลผลสูงสุด 
     ง. ไมโครคอมพิวเตอร์ ในยุคปัจจุบันมีความสามารถเทียบเท่าหรือมากกว่าเมนเฟรมคอมพิวเตอร์   
        ในอดีต 
     จ. มินิคอมพิวเตอร์ มีขนาดเล็กและราคาถูก จึงเหมาะกับการใช้งานตามหน่วยงานขนาดเล็ก  
        และบ้านเรือนทั่วไป 
 
12. คุณสมบัติการท างานของ Digital Computer  ข้อใด ไม่ถูกต้อง 
     ก. สามารถแสดงผลลัพธ์เป็นทศนิยมได้หลายต าแหน่ง 
     ข. เป็นคอมพิวเตอร์ที่ประมวลผลข้อมูลอาศัยหลักการนับ 
     ค. ท างานกับข้อมูลที่มีลักษณะการเปลี่ยนแปลงแบบต่อเนื่อง 
     ง. อาศัยการนับสัญญาณข้อมูลที่เป็นจังหวะด้วยตัวนับ (Counter) 
     จ. ท างานการนับสัญญาณข้อมูล ภายใต้ระบบฐานเวลา (Clock Time) 
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13. ข้อใดกล่าว ไม่ถูกต้อง 
     ก. คอมพิวเตอร์ทั่วไปที่ได้รับความนิยมใช้งานทั่วไป ได้แก่ คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล 
     ข. คอมพิวเตอร์ที่ใช้งานทั่วไปมีประโยชน์ต่อบุคคลทั่วไปน้อยกว่าคอมพิวเตอร์ที่ใช้เพื่องานเฉพาะ 
     ค. คอมพิวเตอร์เพ่ืองานเฉพาะ เช่น เครื่องควบคุมสัญญาณไฟจราจร เครื่องควบคุมลิฟต์ เป็นต้น 
     ง. การใช้งานเครื่องคอมพิวเตอร์เพื่องานทั่วไป ขึ้นอยู่กับการออกค าสั่งของผู้ใช้ว่าจะใช้ค าสั่ง           
        เพ่ืองานด้านใดด้านหนึ่ง 
     จ. คอมพิวเตอร์ที่ใช้งานเฉพาะส่วนใหญ่ถูกออกแบบตัวเครื่องลักษณะพิเศษและโปรแกรมควบคุม 
        การท างานอย่างใดอย่างหนึ่งโดยเฉพาะ 
 
14. ฮาร์ดแวร์คอมพิวเตอร์ (Hardware Computer) ข้อใดถูกต้องทั้งหมด 
     ก. Mouse, User, CPU, Scanner, Speaker 
     ข. Keyboard, Mouse, Printer, User, Scanner 
     ค. Monitor, Keyboard, Mouse, Scanner, Speaker 
     ง. Projector, Programmer, CPU, Keyboard, Mouse 
     จ. Scanner, Keyboard, Programmer, Monitor, Mouse 
 
15. ลักษณะของการประมวลข้อมูลแบบศูนย์รวม (Centralized Computing) ข้อใดถูกต้องที่สุด 

(1) นิยมใช้เครื่องเมนเฟรมคอมพิวเตอร์ 
(2) มีเครื่องแม่ข่ายและมีเครื่องลูกข่าย 
(3) ตัวอย่างเช่น  เครื่องเอทีเอ็ม  เป็นต้น 
(4) มีการพัฒนาการประมวลผลแบบออนไลน์ 
(5) เป็นการท างานทุกอย่างไว้ที่คอมพิวเตอร์เครื่องเดียว 

     ก. ข้อ (1), (3), (4) 
     ข. ข้อ (2), (3), (4) 
     ค. ข้อ (1), (2), (4), (5) 
     ง. ข้อ (2), (3), (4), (5) 
     จ. ข้อ (1), (2), (3), (4), (5) 
 
16. องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์คือข้อใด 
     ก. ฮาร์ดแวร์, ซอฟต์แวร์ 
     ข. ข้อมูล, ฮาร์ดแวร์, ซอฟต์แวร์ 
     ค. ซอฟต์แวร์, ฮาร์ดแวร์, บุคลากร 
     ง. บุคลากร, ฮาร์ดแวร์, ซอฟต์แวร์, ข้อมูล 
     จ. ไม่มีข้อใดถูกต้อง 
 

 
 
 



79 

 

Computer Science Unit 1……… Basic of Computer Science ……… 

Computer Science Unit 1……… Basic of Computer Science ……… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

17. การท างานของคอมพิวเตอร์ข้อใดเรียงล าดับได้ถูกต้อง 
(1) Input Unit 

 (2) Memory Unit 
  (3) Output Unit 
 (4) Central Processing Unit 
     ก. (1) --> (3) --> (4) --> (2) 
     ข. (1) --> (4) --> (2) --> (3)  
     ค. (1) --> (2) --> (4) --> (3)  
     ง. (2) --> (1) --> (4) --> (3)  
     จ. (2) --> (4) --> (1) --> (3) 
 
18. ข้อใดกล่าวถูกต้อง 
     ก. ซอฟต์แวร์ คือ ชุดค าสั่งที่ถูกเขียนเพ่ือสั่งให้คอมพิวเตอร์ท างานตามค าสั่ง 
     ข. ซอฟต์แวร์ แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ ซอฟต์แวร์ระบบและซอฟต์แวร์ประยุกต์ 
     ค. โปรแกรมคอมพิวเตอร์ คือซอฟต์แวร์ที่เขียนข้ึนเพ่ือสั่งให้คอมพิวเตอร์ท างานตามค าสั่ง 
     ง. ซอฟต์แวร์ประยุกต์ เป็นโปรแกรมท่ีเขียนขึ้นเพ่ือน ามาใช้งานด้านใดด้านหนึ่งโดยเฉพาะ 
     จ. ถูกทุกข้อรวมกัน 
 
19. สมชาย  มีความต้องการบุคลากรทางคอมพิวเตอร์ เพ่ือท าหน้าที่ดูแลระบบการจัดเก็บข้อมูล 
     ของบริษัทแห่งหนึ่ง สมชายควรเลือกบุคลากรทางคอมพิวเตอร์ข้อใดจึงเหมาะสม 
     ก. ผู้ดูแลและซ่อมบ ารุง (Technician) 
     ข. นักโปรแกรมคอมพิวเตอร์ (Programmer) 
     ค. ผู้บริหารระบบ (System Administration) 
     ง. นักวิเคราะห์และออกแบบระบบ (System Analyst) 
     จ. ผู้บริหารฐานข้อมูล (Database Administrator : DBA) 
 
20. ข้อใดกล่าวถูกต้องเกี่ยวกับระบบคอมพิวเตอร์ 
     ก. หนว่ยประมวลผลกลาง ประกอบด้วยหน่วยค านวณและตรรกะ 
     ข. หนว่ยความจ า ท าหน้าที่จัดเก็บข้อมูลที่รับเข้ามาและส่งต่อไปที่หน่วยแสดงผล 
     ค. หนว่ยรับเข้าข้อมูล ท าหน้าที่รับเข้าข้อมูลสู่คอมพิวเตอร์และท าการประมวลผลข้อมูล 
     ง. หนว่ยแสดงผลเป็นหนว่ยท าหน้าที่แสดงผล เช่น ล าโพง เครื่องพิมพ์ เครื่องสแกนเนอร์ เป็นต้น 
     จ. หน่วยประมวลผลเป็นหน่วยที่สามารถท างานโดยอัตโนมัติ โดยไม่ต้องรอรับข้อมูลจากหน่วยรับ 
        ข้อมูล 
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กระดาษค าตอบแบบทดสอบหลงัเรยีน 
หน่วยที ่1 
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1.   จ. เป็นศาสตร์การศึกษาการค านวณและการประมวลผลสารสนเทศ ทางด้านฮาร์ดแวร์และ 
        ซอฟต์แวร์ 
2.   ค. อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ ท าหน้าที่รับส่งข้อมูล ประมวลผลและแสดงผลข้อมูล 
3.   จ. สามารถท างานได้ตามต้องการและต้องเชื่อมโยงข้อมูลระหว่างกัน เพราะเป็นระบบการท างาน   
         ด้วยระบบอนาล็อกและดิจิตอล 
4.   ข. เพราะคอมพิวเตอร์มีหน่วยความจ ามาช่วยในการจัดเก็บบันทึกข้อมูล 
5.   ค. Charles Babbage  นักคณิตศาสตร์ชาวอังกฤษ 
6.   ก. ลูกคิด (Abacus) ของชาวจีน 
7.   ข. เครื่อง Mark I หรือ ASCC ของ Harward Aiken  
8.   จ. มีความร้อนสูงมาก 
9.   ง. (3) --> (1) --> (2) --> (5) --> (4) 
10. จ. ยุคที่ 5 (Fifth Generation) 
11. จ. มินิคอมพิวเตอร์ มีขนาดเล็กและราคาถูก จึงเหมาะกับการใช้งานตามหน่วยงานขนาดเล็ก    
         และบ้านเรือนทั่วไป 
12. ค. ท างานกับข้อมูลที่มีลักษณะการเปลี่ยนแปลงแบบต่อเนื่อง 
13. ข. คอมพิวเตอร์ที่ใช้งานทั่วไปมีประโยชน์ต่อบุคคลทั่วไปน้อยกว่าคอมพิวเตอร์ที่ใช้เพื่องานเฉพาะ 
14. ค. Monitor, Keyboard, Mouse, Scanner, Speaker 
15. จ. ข้อ (1), (2), (3), (4), (5) 
16. ง. บุคลากร, ฮาร์ดแวร์, ซอฟต์แวร์, ข้อมูล 
17. ข. (1) --> (4) --> (2) --> (3)  
18. จ. ถูกทุกข้อรวมกัน 
19. จ. ผู้บริหารฐานข้อมูล (Database Administrator : DBA) 
20. ข. หน่วยความจ า ท าหน้าที่จัดเก็บข้อมูลที่รับเข้ามาและส่งต่อไปที่หน่วยแสดงผล 
 
 
 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
หนว่ยที่ 1 
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