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ชุดกิจกรรม การสร้างสรรค์หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Desktop Author 
ได้จัดท าขึ้นเพื่อใช้ประกอบการจัดการเรียนการสอน รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
รหัสวิชา ง 20244 รายวิชาเพ่ิมเติม กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 โดย
ประกอบด้วย ชุดกิจกรรมท้ังหมด 6 ชุด 

โดย ชุดที่ 1 เรื่อง ความรู้เกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ จะประกอบไปด้วยเนื้อหา
เกี่ยวกับความหมาย และโครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ความแตกต่างของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ และประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยมีการจัดเรียงเนื้อหาจากง่ายไป
หายาก เพื่อให้นักเรียนเกิดเรียนรู้อย่างเป็นล าดับขั้นตอน และสามารถน าไปใช้งานได้ใน
ชีวิตประจ าวัน 

ขอขอบพระคุณ นายชาติชาย ระวังภัย ผู้อ านวยการโรงเรียนปางศิลาทองศึกษา และ
คณะครูโรงเรียนปางศิลาทองศึกษาท่ีให้การสนับสนุนการจัดท าชุดกิจกรรม การสร้างสรรค์
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Desktop Author และผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่าชุด
กิจกรรม ฉบับนี้จะเป็นประโยชน์แก่ผู้สนใจเป็นอย่างมาก 

 
ธนาภัทร  หัตถบูรณ ์

 

ค าน าค าน า  



ชุดที่ 1 เรื่อง ความรู้เกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ชุดกิจกรรม การสร้างสรรค์หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Desktop Author ข 
 

 
รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 หน้า 
ค าน า ก 
สารบัญ ข 
ค าชี้แจงการใช้ชุดกิจกรรม 1 
สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 2 
สาระส าคัญ และจุดประสงค์การเรียนรู้ 3 
แผนผังล าดับขั้นตอนการใช้ชุดกิจกรรม 4 
แบบทดสอบก่อนเรียน 5 
ใบความรู้ท่ี 1 เรื่อง ความหมาย และโครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

-  กิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 1 
-  ใบงานท่ี 1 

10 
19 
20 

ใบความรู้ท่ี 2 เรื่อง ความแตกต่างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 22 
-  กิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 2  
-  ใบงานท่ี 2 

29 
30 

ใบความรู้ท่ี 3 เรื่อง ประเภทของของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 32 
-  กิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 3 
-  ใบงานท่ี 3 

40 
41 

แบบทดสอบหลังเรียน 43 
ภาคผนวก 48 
บรรณานุกรม 57 

 

สารบัญสารบัญ  



ชุดที่ 1 เรื่อง ความรู้เกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ชุดกิจกรรม การสร้างสรรค์หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม DeskTop Author    1 
 

 
รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 
 
 
 
 

ส าหรับครูผู้สอน 

1. จัดการเรียนการสอน ให้นักเรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ 
2. ศึกษาเนื้อหาเรื่องท่ีสอน และวิธีใช้ชุดกิจกรรมให้ละเอียด 
3. ชี้แจงให้นักเรียนรู้บทบาทของตนเอง ในการเรียนอย่างละเอียดก่อนถึงคาบสอน 
    เพ่ือให้มีเวลาสอนเพียงพอ 
4. อธิบายถึงความร่วมมือในการท างานกลุ่ม เพ่ือให้บรรลุเป้าหมายที่ต้องการ 
5. ขณะท่ีนักเรียนทุกกลุ่มประกอบกิจกรรม ครูต้องดูงานของนักเรียนอย่างใกล้ชิด 
    หากนักเรียนคนใดมีปัญหา ครูจะช่วยเหลือทันที 

 
ส าหรับนักเรียน 

1. ตั้งใจปฏิบัติกิจกรรมตามชุดกิจกรรม การสร้างสรรค์หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
    ด้วยโปรแกรม DeskTop Author ด้วยความตั้งใจ 
2. ตั้งใจท ากิจกรรมด้วยความสามารถของตนให้เต็มที่ 
3. ปฏิบัติตามขั้นตอน ไม่ควรเร่งรีบเกินไปหรือเกินเวลาท่ีก าหนด 
4. ตั้งใจปฏิบัติตามค าแนะน าของครูในการศึกษาและปฏิบัติชุดกิจกรรม 
5. ควรระมัดระวังในการใช้งานอุปกรณ์เคร่ืองคอมพิวเตอร์ เพ่ือความปลอดภัยในขณะ 
    ปฏิบัติกิจกรรม 

 
 
 
 

ค าชี้แจงการใช้ชุดกิจกรรม 
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สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 

  
 
 
 
 
สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น
ข้อมูล การเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 

ผลการเรียนรู้ 

ข้อ 1.  มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
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สาระการเรียนรู้ 
ผลการเรียนรู้ ชั่วโมง

เรียน 
น้ าหนัก
คะแนน 1 2 3 4 5 6 7 

ความหมาย และโครงสร้างของ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์        2 10 

ความแตกต่างของ 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

       2 10 

ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์        2 10 

รวม 6 30 
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หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หรือ E-Book ย่อมาจากค าว่า Electronic Book เป็นเอกสาร

ดิจิตอลท่ีมีลักษณะคล้ายหนังสือจริง ประกอบด้วย ตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว 
เสียงดนตรี และเสียงอื่น ๆ สามารถเผยแพร่บนเครือข่ายอินเตอร์เน็ตได้ โดยปกติมักอ่าน
ผ่านเครื่องคอมพิวเตอร์ บางครั้งสามารถโต้ตอบกับผู้อ่านได้ และผู้สร้างปรับปรุงข้อมูลใน
หนังสือให้ทันสมัยได้ตลอดเวลา 
 
 
 
 
 

 1. นักเรียนอธิบายความหมาย และโครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ (K) 
 2. นักเรียนสืบค้นข้อมูล ข่าว หรือบทความเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ (P) 
 3. นักเรียนบอกความแตกต่าง และประโยชน์ของหนังสืออิเล็กทรอนิกสไ์ด้ (K) 
 4. นักเรียนสืบค้นข้อมูล และเขียนสรุปข้อดี และข้อจ ากัดของ 
       หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได ้(P) 
 5. นักเรียนจ าแนกประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได ้(K) 
 6. นักเรียนสืบค้นข้อมูล และยกตัวอย่างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ (P) 
 7. นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการปฏิบัติงาน มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ (A) 
 

 

สาระส าคัญ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
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แผนผังล าดับขั้นตอนการใช้ชุดกิจกรรม 
 

ศึกษาชุดกิจกรรมชุดตอ่ไป 

 

ท าแบบทดสอบก่อนเรยีน 

 

ศึกษาใบความรู้ 

 
ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู ้

 

ท าแบบทดสอบ
หลังเรียน 

 

ลงมือท าใบงาน 

 

เริ่มต้น 

 

ผ่าน 

ไม่ผ่าน 

สิ้นสุด 
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1. ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ข้อใดกล่าวถูกต้องที่สุด 
 ก. เป็นหนังสือท่ีสร้างขึ้นด้วยโปรแกรมกราฟิก 
 ข. เป็นหนังสือท่ี เปิดอ่านได้ในเครื่องคอมพิวเตอร์เท่านั้น 
 ค. เป็นหนังสือท่ีสร้างด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เปิดอ่านได้ในเครื่องคอมพิวเตอร์ และ 
       สามารถสื่อสารกับผู้อ่านได้ในลักษณะของมัลตมิีเดีย 
 ง. หนังสือท่ีสามารถสั่งพิมพ์ทางเครื่องพิมพ์ได้ 
 
2. ข้อใดไม่ใช่คุณสมบัติของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 ก. สามารถแทรกแบบทดสอบได้เพียงอย่างเดียวเท่านั้น  
 ข. สามารถปรับปรุงข้อมูลได้ตลอดเวลา 
 ค. สามารถเปิดอ่านในคอมพิวเตอร์ได้ 
 ง. สามารถโต้ตอบกับผู้เรียนได้ 
 
 
 
 

แบบทดสอบก่อนเรียน 
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ค าช้ีแจง 1. แบบทดสอบทั้งหมด 10 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน  คะแนนเต็ม 10 คะแนน 
  2.  ให้นักเรียนท าเครื่องหมายลงในกระดาษค าตอบ โดยเลือกตัวอักษร 

ก ข ค และ ง ที่ถูกที่สุดเพียงข้อเดียว 
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3. ส่วนท่ีใช้บอกกล่าวค าของผู้เขียน เพื่อสร้างความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับข้อมูล และ 
    เร่ืองราวต่าง ๆ ของหนังสือเล่มนั้น หมายถึงข้อใด 
 ก. ค าน า 
 ข. อ้างอิง 
 ค. ปกหน้า 
 ง. เนื้อหาสาระ 
 
4. หากนักเรียนต้องการใส่เนื้อหาสาระลงในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ นักเรียนควรเลือก 
    องค์ประกอบในข้อใด 
 ก. ค าน า, หน้าหนังสือ, ข้อความ และเสียง 
 ข. หน้าหนังสือ, ข้อความ, ภาพประกอบ และเสียง 
 ค. ปกหน้า, อ้างอิง, หน้าหนังสือ, ข้อความ และปกหลัง 
 ง. ค าน า, สารบัญ, หน้าหนังสือ, ข้อความ และอ้างอิง 
 
5. ข้อใดไม่ใช่ประโยชน์ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 ก. ลดขั้นตอนในการจัดท าหนังสือ 
 ข. สามารถปรับปรุงข้อมูลได้ตลอดเวลา 
 ค. ใช้เนื้อท่ีค่อนข้างมากในการจัดเก็บหนังสือ 
 ง. เพ่ิมช่องทางในการจ าหน่ายหนังสือ และการประชาสัมพันธ์ตรงถึงผู้อ่าน 
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รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 
6. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถแบ่งออกเป็นกี่ประเภท 
 ก. 5 ประเภท 
 ข. 8 ประเภท 
 ค. 10 ประเภท 
 ง. 15 ประเภท 
 
7. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีเน้นการน าเสนอข้อมูลเนื้อหาสาระ ท้ังภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว 
    และเสียงเข้าด้วยกัน เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีจัดอยู่ในประเภทใด 
 ก. ประเภทหนังสือเช่ือมโยง 
 ข. ประเภทหนังสือส่ือประสม 
 ค. ประเภทหนังสือไซเบอร์สเปซ 
 ง. ประเภทหนังสือภาพเคล่ือนไหว 
 
8. หากนักเรียนต้องการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ให้กับเด็กนักเรียนท่ีอยู่ในระดับชั้น 
    อนุบาล นักเรียนควรสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทใด 
 ก. ประเภทหนังสือเสียงอ่าน 
 ข. ประเภทหนังสือส่ือประสม 
 ค. ประเภทหนังสือส่ือหลากหลาย 
 ง. ประเภทหนังสือภาพเคล่ือนไหว 
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รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 
9. “เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีมีลักษณะเช่นเดียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบ 
    สื่อประสม แต่มีความหลากหลายในการเช่ือมโยงระหว่างข้อมูลภายในเล่ม”  
    นักเรียนคิดว่าข้อความข้างต้น หมายถึงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทใด 
 ก. ประเภทหนังสือเช่ือมโยง 
 ข. ประเภทหนังสือเสียงอ่าน 
 ค. ประเภทหนังสือไซเบอร์สเปซ 
 ง. ประเภทหนังสือส่ือหลากหลาย 
 

10. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีมีรูปแบบเดียวกับหนังสือปกติทั่วไป แต่เป็นสัญญาณดิจิตอล  
      คือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทใด 
 ก. ประเภทหนังสือแบบต ารา 
 ข. ประเภทหนังสือส่ือประสม 
 ค. ประเภทหนังสือไซเบอร์สเปซ 
 ง. ประเภทหนังสือส่ือหลากหลาย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ชุดที่ 1 เรื่อง ความรู้เกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ชุดกิจกรรม การสร้างสรรค์หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม DeskTop Author    9 
 

 
รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
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แบบทดสอบก่อนเรียน 

ชุดที่ 1 ความรู้เกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

กระดาษค าตอบ 

ข้อ ก ข ค ง ข้อ ก ข ค ง 

1.     6.     

2.     7.     

3.     8.     

4.     9.     

5.     10.     

 

กระดาษค าตอบ 
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รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

- ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
- คุณสมบัติของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
- โครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

 

สาระการเรียนรู ้

ใบความรู้ที่ 1 
 เรื่อง ความหมาย และโครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์
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หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หรือ E-Book (Electronic Book) หมายถึง หนังสือท่ี 
สร้างขึ้นด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ มีลักษณะคล้ายหนังสือจริง สามารถเปิดอ่านได้ใน
เครื่องคอมพิวเตอร์ และมีลักษณะพิเศษท่ีสามารถสื่อสารกับผู้อ่านได้ในลักษณะของ
มัลติมีเดีย ได้แก่ ข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง แต่ยังคงรักษารูปแบบของ
หนังสือไว้ไม่ว่าจะเป็นรูปร่างหรือลักษณะการเปิดอ่าน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความหมายของหนังสอือิเล็กทรอนิกส ์

ภาพที่ 1 โปรแกรมที่ใช้ในการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์
ที่มา : http://webhtml.horhook.com/wbi/dta/images/DTA_Box_trans.gif, 2558 
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รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 
 
 

คุณลักษณะของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ สามารถเชื่อมโยงไปยังส่วนต่าง ๆ ของ
หนังสือได้ตลอดจนมีปฏิสัมพันธ์  และโต้ตอบกับผู้ เรียนได้  นอกจากนั้นหนั งสือ
อิเล็กทรอนิกส์ยังสามารถแทรกภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว และแบบทดสอบได้อีกด้วย 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถปรับปรุงข้อมูลให้ทันสมัย และสามารถท าได้ตลอดเวลา ซึ่ง
คุณสมบัติเหล่านี้จะไม่มีในหนังสือธรรมดาท่ัวไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คุณสมบัติของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์

ภาพที่ 2 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หรือ E-Book (Electronic Book) 
ที่มา : https://i.ytimg.com/vi/mv7KvBsJcjM/maxresdefault.jpg, 2558 
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คือ ปกด้านหน้าของหนังสือซึ่งจะอยู่ส่วนแรก และเป็นตัวบ่งบอกว่าหนังสือเล่มนี้  
ชื่ออะไร ใครเป็นผู้แต่งหรืออาจมีอย่างใดอย่างหนึ่งก็ได้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์

   1. หน้าปก (Front Cover) 
 

ภาพที่ 3 หน้าปกหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
ที่มา : ธนาภัทร หัตถบูรณ์, 2558 
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รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
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คือ หน้าท่ีใช้บอกกล่าวค าของผู้เขียน เพื่อสร้างความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับข้อมูล และ
เร่ืองราวต่าง ๆ ของหนังสือเล่มนั้น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   2. ค าน า (Introduction) 

ภาพที่ 4 ค าน าหนังสืออิเล็กทรอนกิส ์
ที่มา : ธนาภัทร หัตถบูรณ์, 2558 
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คือ หน้าท่ีแสดงหัวเรื่องส าคัญท่ีอยู่ภายในเล่มว่าประกอบด้วยอะไรบ้าง อยู่หน้าใดของ
หนังสือ สามารถเชื่อมโยงไปสู่หน้าต่าง ๆ ภายในเล่มได้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    3. สารบัญ (Contents) 

ภาพที่ 5 สารบัญหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
ที่มา : ธนาภัทร หัตถบูรณ์, 2558 
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รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 
 
 

หมายถึง ส่วนประกอบส าคัญในแต่ละหน้า ท่ีปรากฏภายในเล่ม ประกอบด้วย เลข
หน้าหนังสือ (Page Number) ข้อความ (Texts) ภาพประกอบ (Graphics) เสียง (Sounds) 
ภาพเคลื่อนไหว (Video) และ จุดเชื่อมโยง (Links) เป็นต้น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    4. เนื้อหาสาระ 

ภาพที่ 6 เนื้อหาสาระหนังสืออิเลก็ทรอนิกส ์
ที่มา : ธนาภัทร หัตถบูรณ์, 2558 
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คือ หน้าท่ีแสดงท่ีมาของแหล่งข้อมูล เพื่อน ามาอ้างอิง อาจเป็นเอกสาร ต ารา หรือ
เว็บไซต์ก็ได้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 7 อ้างอิงหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์
ที่มา : ธนาภัทร หัตถบูรณ์, 2558 

    5. อ้างอิง หรือบรรณานุกรม (Reference) 
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 
 
 

คือ หน้าท่ีใช้ในการอธิบายความหมายของค าส าคัญหรือค าเฉพาะท่ีอยู่ภายในเล่ม 
โดยมีการจัดเรียงตามล าดับของตัวอักษร เพ่ือให้สะดวกต่อการค้นหา (กรณีมีค าเฉพาะ) 
 
 
 

คือ ปกด้านหลังของหนังสือ ซึ่งจะอยู่ส่วนท้ายของเล่ม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

     6. ดัชนีหรือค าศัพท์เฉพาะ (Index) 

     7. ปกหลัง (Back Cover) 

ภาพที่ 8 ปกหลังหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
ที่มา : ธนาภัทร หัตถบูรณ์, 2558 
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กิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1 

เรื่อง ความหมาย และโครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

 
1. นักเรียนสืบค้นข้อมูล ข่าว หรือบทความเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ (P) 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

ค าชี้แจง 
 1.  ให้นักเรียนจับคู่ 2 คน 
 2.  ให้นักเรียนสืบค้นข้อมูล ข่าว หรือบทความเกี่ยวกับหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
 3.  ให้นักเรียนสรุปข้อมูล ข่าว หรือบทความมา 1 หัวขอ้ บันทึกลงในกระดาษ A4 
        พร้อมท้ังตกแต่งให้สวยงาม 
 4.  เมื่อปฏิบัติกิจกรรมเรียบร้อย ให้นักเรียนน าเสนอครูผู้สอนหน้าชั้นเรียน 
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รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 

ใบงานที่ 1 
เรื่อง ความหมาย และโครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

 
 
 
 
 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้ให้ถูกต้อง (10 คะแนน) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. อธิบายความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (2 คะแนน) 
ตอบ............................................................................................................................. 
....................................................................................................................................
.................................................................................................................................... 

 

2. อธิบายลักษณะของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (2 คะแนน) 
ตอบ............................................................................................................................. 
....................................................................................................................................
.................................................................................................................................... 

 

 
1. นักเรียนอธิบายความหมาย และโครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ (K) 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
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รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. โครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประกอบไปด้วย (2 คะแนน) 
ตอบ............................................................................................................................. 
....................................................................................................................................
.................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................
.................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................
.................................................................................................................................... 

 
4. อธิบายลักษณะของปกหน้าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (2 คะแนน) 
ตอบ............................................................................................................................. 
....................................................................................................................................
.................................................................................................................................... 

 

5. อธิบายลักษณะของหน้าสารบัญหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (2 คะแนน) 
ตอบ............................................................................................................................. 
....................................................................................................................................
.................................................................................................................................... 
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รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใบความรู้ที่ 2 
 เรื่อง ความแตกต่างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์

 

- ความแตกต่างระหว่างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์กับหนังสือท่ัวไป 
- โปรแกรม E-Book ท่ีนิยมใช้ในปัจจุบัน 
- ข้อดีของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
- ข้อจ ากัดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
- ประโยชน์ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

สาระการเรียนรู ้
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รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 
 
 

ความแตกต่างของหนังสือท้ังสองประเภทจะอยู่ท่ีรูปแบบของการสร้าง การผลิต 
และการใช้งาน เช่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความแตกต่างระหว่างหนังสืออิเล็กทรอนิกสก์ับหนังสือทั่วไป 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส ์ หนังสือทั่วไป 

 ไม่ใช้กระดาษ   ใช้กระดาษ 

 สามารถสร้างให้มีภาพเคลื่อนไหวได้   มีเฉพาะข้อความ และภาพประกอบ 

 สามารถใส่เสียงประกอบได้   ไม่มีเสียงประกอบ 

 สามารถแก้ไข และปรับปรุงข้อมูลได้ง่าย   แก้ไขและปรับปรุงข้อมูลยาก 

 สามารถสร้างจุดเชื่อมโยงไปยังข้อมูล 
      ภายนอกได้  

 ไม่สามารถเชื่อมโยงข้อมูลได้ จะแสดง 
      เนื้อหาแค่ท่ีระบุไว้ 

 มีต้นทุนในการผลิตหนังสือต่ า  มีต้นทุนการผลิตสูง 

 ไม่มีขีดจ ากัดในการจัดพิมพ์ สามารถท า 
      ส าเนา ได้ง่าย และไม่จ ากัดจ านวน 

 มีขีดจ ากัดในการจัดพิมพ์ 

 สามารถอ่านผ่านคอมพิวเตอร์ และ 
      สั่งพิมพ์ได้  

 เปิดอ่านจากเล่มได้อย่างเดียว 

 สามารถอ่านพร้อมกันได้หลายคน 
      บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

 1 คน อ่านได้ครั้งละ 1 เล่ม 

 พกพาสะดวกในรูปแบบของไฟล์ 
      คอมพิวเตอร์ และสามารถเข้าถึง โดยไม่ 
      จ ากัดเร่ืองสถานท่ี และเวลา 

 พกพาล าบาก และต้องเดินทางไปท่ี 
      ห้องสมุด และศูนย์สารนิเทศต่าง ๆ 
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รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 
 
 

โปรแกรม E-Book คือ โปรแกรมท่ีใช้ในการสร้างและอ่าน E-Book โดยปกตินิยม

ท าเป็นโปรแกรมชุดท่ีประกอบด้วย โปรแกรมสร้าง และโปรแกรมอ่าน ท่ีแยกจากกัน เพื่อ
ความสะดวกและเหมาะสมในการสร้าง และอ่าน E-Book โปรแกรมท่ีนิยมใช้กันมากใน
ปัจจุบัน ได้แก่ 
 
 
 

โปรแกรมชุด FlipAlbum จะมีแฟ้มนามสกุล 
.opf ซึ่งปัจจุบันได้พัฒนามาเป็น FlipAlbum 6.0 โดย
มีความสามารถการน าเสนอในรูปแบบของ 3D Page-
Flipping interface และมีชื่อเรียกเฉพาะว่า FlipBook 
ผลงานท่ีได้นี้สามารถน าเสนอได้ท้ังแบบ Offline ด้วย
ความสามารถ AutoRun อัตโนมัติ และ Online ผ่าน
โปรแกรมแสดงผลเฉพาะ FlipViewer 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โปรแกรม E-Book ที่นยิมใช้ในปัจจุบัน 

1. โปรแกรมชดุ FilpAlbum 

ภาพที่ 9 โปรแกรมชุด FilpAlbum 
ที่มา https://www.amazon.com/eBook-Systems-FAS5-Flipalbum-Suite/dp/B00006LHO4, 2558 
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รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 
 
 

โป รแ ก รม ชุ ด  DeskTop Author จะ มี แ ฟ้ ม
นามสกุล .dnl เป็นโปรแกรมท่ีมีขนาดเล็กเหมาะ
ส าหรับการน าเสนอผ่านเว็บไซต์ แต่การเรียกดูจ าเป็นต้อง
ติดตั้งโปรแกรม DNL Reader ก่อน จึงจะแสดงผลได้
และ  Screen Saver (.scr) ส าห รับ ก ารรักษ าอายุ
จอภาพคอมพิวเตอร์ด้วยสื่อท่ีสร้างสรรค์ได้ด้วยตัวเอง 
 
 
 

 
 

โปรแกรมชุด Flash Album Deluxe จะมีแฟ้ม
นามสกุล .swf ต้องใช้โปรแกรม Flash Player ในการ
อ่าน ซึ่งเป็นโปรแกรมท่ีนิยมใช้ส าหรับสร้างอัลบั้มรูป
ถ่ายแบบ flash และรูปถ่ายสามารถเคลื่อนไหวได้ โดย
มีรูปแบบให้เลือกมากมาย สามารถตกแต่ง และ Import 
flash เข้ามาใช้ได้ รวมท้ังใส่เพลงประกอบการน าเสนอได้ 
 
 
 
 
 
 
 

2. โปรแกรม DeskTop Author 

3. โปรแกรม Flash Album Deluxe 

ภาพที่ 10 โปรแกรม DeskTop Author 
ที่มา : http://webhtml.horhook.com/wbi/dta/images/DTA_Box_trans.gif, 2558 

ภาพที่ 11 โปรแกรม Flash Album Deluxe 
ที่มา http://www.goztun.com/products/flipflashalbumdeluxe/, 2558 
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รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 
 
 
 1. เป็นสื่อท่ีรวมเอาจุดเด่นของสื่อแบบต่าง ๆ มารวมอยู่ในสื่อตัวเดียว เช่น ภาพ, 
เสียง, ภาพเคลื่อนไหว และการปฏิสัมพันธก์ับผู้ใช้ 
 2. ช่วยให้ผู้เรียนเกิดพัฒนาการเรียนรู้ และเข้าใจเนื้อหาวิชาได้เร็วขึ้น เช่น การอ่าน, 
การเขียน, การฟัง และการพูด 
 3. มีความสามารถในการเชื่อมโยงข้อมูลผ่านเครือข่าย และเว็บไซต์ต่าง ๆ เพื่อใช้ใน
การอ้างอิงหรืออธิบายข้อมูลในเชิงวิชาการได้ 
 5. สามารถท าส าเนาได้เท่าท่ีต้องการ ประหยัดวัสดุในการสร้างสื่อ อีกท้ังยังช่วย
อนุรักษ์สิ่งแวดล้อมอีกด้วย 
 7. มีลักษณะไม่ตายตัว สามารถแก้ไข ปรับปรุง เปลี่ยนแปลงได้ตลอดเวลา อีกท้ังยัง
สามารถเช่ือมโยงไปสู่ข้อมูลที่เกี่ยวข้องได้ โดยใช้ความสามารถของไฮเปอร์เท็กซ์ 
 8. ในการสอนหรืออบรมนอกสถานท่ี การใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์จะช่วยให้เกิด
ความคล่องตัวยิ่งขึ้น โดยไม่ต้องหอบหิ้วหนังสือจ านวนมาก 
 9. มีความทนทาน และสะดวกต่อการเก็บบ ารุงรักษา ลดปัญหาการจัดเก็บเอกสาร
ย้อนหลัง และสามารถรักษาต้นฉบับเขียน ไม่ให้เสื่อมคุณภาพได ้
 10. ช่วยให้นักวิชาการ และนักเขียนสามารถเผยแพร่ผลงานได้อย่างรวดเร็ว และ
กว้างขวางบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมากกว่าสื่อท่ีอยู่ในรูปสิ่งพิมพ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้อดีของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์
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รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 
 
 
 1. คนไทยส่วนใหญ่ยังคงชินอยู่กับสื่อท่ีอยู่ในรูปแบบกระดาษมากกว่า อีกทั้งหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ ยังไม่สามารถใช้งานได้ง่ายเมื่อเทียบกับสื่อสิ่งพิมพ์ และความสะดวกใน 
การอ่านก็ยังน้อยกว่ามาก 
 2. หากโปรแกรมส่ือมีขนาดไฟล์ใหญ่มาก ๆ จะท าให้การเปลี่ยนหน้าจอมีความล่าช้า 
 3. การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อให้ได้ประสิทธิภาพท่ีดี ผู้สร้างต้องมีความรู้ 
และความช านาญในการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ และการสร้างสื่อดีพอสมควร 
 4. ผู้ใช้สื่ออาจจะไม่ใช่ผู้สร้างสื่อ ฉะนั้นการปรับปรุงสื่อจึงท าได้ยากหากผู้สอนไม่มี
ความรู้ด้านโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 5. ใช้เวลาในการออกแบบมากเพราะต้องใช้ทักษะในการออกแบบเป็นอย่างดีเพื่อให้
ได้สื่อท่ีมีคุณภาพ 
 6. การสร้างงานใหม่ทุกครั้งจ าเป็นต้องสร้างโฟลเดอร์ใหม่ขึ้นมาเก็บงาน เพราะใน
การบันทึกงานแต่ละครั้ง หรือการดูตัวอย่างของงานในแต่ละครั้ง โปรแกรมจะท าการส ารอง
ข้อมูลของงานไว้เสมอ ท าให้ไฟล์ส ารองนั้นเยอะหรือเต็มหน้าจอ และอาจท าให้เครื่อง
คอมพิวเตอร์ท างานช้าลง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้อจ ากัดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์
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รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 
 
 
 
 
 1. มีขั้นตอนท่ีง่ายในการอ่าน และค้นหาหนังสือ 
 2. ไม่เปลืองเนื้อท่ีในการเก็บหนังสือ 
 3. อ่านหนังสือได้จากทุกที่ มีท้ังระบบออนไลน์และออฟไลน์ 
 
 
 
 1. สะดวกในการให้บริการหนังสือ 
 2. ไม่ต้องใช้สถานท่ีมากในการจัดเก็บหนังสือ และไม่เสียค่าใช้จ่ายในส่วนนี้ 
 3. ลดงานท่ีเกิดจากการซ่อม, จัดเก็บ และการจัดเรียงหนังสือ 
 4. ไม่เสียค่าใช้จ่ายในการจ้างพนักงานมาดูแล และซ่อมแซมหนังสือ 
 5. มีรายงานแสดงการเข้ามาอ่านหนังสือ 
 
 
 
 1. ลดขั้นตอนในการจัดท าหนังสือ 
 2. ลดค่าใช้จ่าย และความเส่ียงในการจัดพิมพ์หนังสือ 
 3. ลดค่าใช้จ่ายในการจัดจ าหน่ายผ่านช่องทางอื่น ๆ 
 4. เพิ่มช่องทางในการจ าหน่ายหนังสือ 
 5. เพิ่มช่องทางในการประชาสัมพันธ์ตรงถึงผู้อ่าน 
 
 
 

ประโยชน์ของหนังสืออเิล็กทรอนิกส ์

ส าหรับผู้อ่าน 

ส าหรับห้องสมุด 

ส าหรับผู้เขียน 
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รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

กิจกรรมการเรียนรู้ที่ 2 

เรื่อง ความแตกต่างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์

ค าชี้แจง 
 1.  ให้นักเรียนจับคู่ 2 คน 
 2.  ให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลเกีย่วกับลักษณะการท างานของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์
 3.  ให้นักเรียนสรุปข้อดี และข้อจ ากัดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์บันทึกลงใน 
       กระดาษ A4 พร้อมท้ังตกแต่งให้สวยงาม 
 4.  เมื่อปฏิบัติกิจกรรมเรียบร้อย ให้นักเรียนน าเสนอครูผู้สอนหน้าชั้นเรียน 

 
1. นักเรียนสืบค้นข้อมูล และเขียนสรุปข้อดี และข้อจ ากัดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
   ได ้(P) 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
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รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 

ใบงานที่ 2 
เรื่อง ความแตกต่างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

 
 
 
 
 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนตอบค าถามตอนที่ 1 และตอนที่ 2 ให้ถูกต้อง (10 คะแนน) 
ตอนที่ 1 ให้นักเรียนท าเครื่องหมาย หน้าข้อท่ีถูก และท าเคร่ืองหมายหน้าข้อท่ีผิด 
(5 คะแนน) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1. นักเรียนบอกความแตกตา่ง และประโยชน์ของหนังสอือิเล็กทรอนิกสไ์ด้ (K) 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท าให้ผู้เรียนเกิดพัฒนาการเรียนและเข้าใจเนื้อหาได้ 

    ค่อนข้างช้า 

2. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์อ่านได้แล้วยังสามารถสั่งพิมพ์ได้ ส่วนหนังสือท่ัวไป 

    อ่านได้เพียงอย่างเดียว 

3. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีข้อความและภาพประกอบธรรมดา หนังสือท่ัวไป 

    สร้างให้มีภาพเคล่ือนไหวได้ 

4. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีความสมบูรณ์ในตัวเอง หนังสือท่ัวไปสามารถสร้าง 

    จุดเชื่อมโยงกับข้อมูลภายนอกได้ 

5. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีความสะดวกในการจัดเก็บ บ ารุงรักษาได้ง่ายกว่า 

    หนังสือท่ัวไป 

 

 

 

 

 



ชุดที่ 1 เรื่อง ความรู้เกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ชุดกิจกรรม การสร้างสรรค์หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม DeskTop Author    31 
 

 
รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. ให้นักเรียนบอกประโยชน์ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มา 5 ข้อ (5 คะแนน) 
ตอบ............................................................................................................................. 
....................................................................................................................................
.................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................
.................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................
.................................................................................................................................... 
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รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใบความรู้ที่ 3 
 เรื่อง ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์

 

- ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ขอบเขตการเรียนรู ้
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รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 
 
 

ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ สามารถแบ่งออกตามจุดประสงค์ในการสร้างได้ 
10 ประเภท ดังนี้ 
 
 
 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบหนังสือต ารา มีรูปแบบเดียวกับหนังสือปกติที่พบเห็นท่ัวไป 
แต่แปลงเป็นสัญญาณดิจิตอล ซึ่งมีความสามารถในการน าเสนอ และมีการปฏิสัมพันธ์
ระหว่างผู้อ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ด้วยศักยภาพของคอมพิวเตอร์ขั้นพื้นฐาน เช่น  
การเปิดหน้าหนังสือ การสืบค้น การคัดเลือก เป็นต้น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 12 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบต ารา 
ที่มา : http://www.trueplookpanya.com/data/product/uploads/other5/e-book2.png, 2558 

ประเภทของหนังสอือิเล็กทรอนิกส ์

    1. หนังสอือิเล็กทรอนิกส์ แบบหนังสือต ารา (Text Book) 
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รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 
 
 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบหนังสือเสียงอ่าน จะมีเสียงบรรยาย เมื่อท าการเปิดหน้า
หนังสือ จึงเหมาะส าหรับการสร้างหนังสือส าหรับเด็กเริ่มเรียน หนังสือฝึกออกเสียงหรือฝึก
พูด โดยเน้นการน าเสนอเนื้อหาท่ีเป็นตัวอักษร และเสียงเป็นหลัก จึงท าให้นิยมใช้กับกลุ่ม
ผู้อ่านท่ีมคีวามบกพร่องในด้านการฟังหรือการอ่าน หรือผู้ท่ีฝึกพูดภาษาท่ีสอง เป็นต้น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 13 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบหนังสือเสยีงอ่าน 
ทีม่า : https://i.ytimg.com/vi/TTQlypWN8rw/maxresdefault.jpg, 2558 

    2. หนังสอือิเล็กทรอนิกส์ แบบหนังสือเสียงอ่าน (Talking Book) 
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รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 
 
 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบหนังสือภาพนิ่ง มีคุณลักษณะหลักคือ จัดเก็บข้อมูล และ
น าเสนอข้อมูลในรูปแบบภาพนิ่งหรืออัลบั้มภาพเป็นหลัก น าศักยภาพของคอมพิวเตอร์มาใช้
ในการน าเสนอ เช่น การย่อหรือขยายขนาดของภาพ หรือเพิ่มข้อมูลและมีการเชื่อมโยง
ภายใน เช่น เช่ือมโยงข้อมูลอธิบายเพิ่มเติม เช่ือมโยงข้อมูลเสียงประกอบ เป็นต้น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 14 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบหนังสือภาพน่ิง 
ที่มา : http://sirinuj.net/webdream/it45.JPG, 2558 

    3. หนังสอือิเล็กทรอนิกส์ แบบหนังสือภาพน่ิง (Static Picture Book) 
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รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 
 
 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบภาพเคลื่อนไหว เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีเน้น  
การน าเสนอข้อมูลในรูปแบบวีดิทัศน์หรือภาพยนตร์สั้น ๆ ผนวกกับข้อมูลสารสนเทศท่ีอยู่
ในรูปตัวหนังสือ ผู้อ่านสามารถเลือกชมหรือศึกษาข้อมูลได้ ส่วนใหญ่นิยมน าเสนอข้อมูล
เหตุการณ์ประวัติศาสตร์ หรือเหตุการณ์ส าคัญ เช่น เหตุการณ์สงครามโลก การกล่าว
สุนทรพจน์ของบุคคลส าคัญของโลกในโอกาสต่าง ๆ เหตุการณ์ความส าเร็จหรือสูญเสียของ
โลก เป็นต้น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   4. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบหนังสือภาพเคลื่อนไหว 

ภาพที่ 15 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบหนังสือภาพเคลื่อนไหว 
ที่มา : https://i.ytimg.com/vi/auQ6ETLaUXk/maxresdefault.jpg, 2558 
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รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 
 
 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบหนังสือสื่อประสม เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ท่ีเน้น  
การน าเสนอข้อมูลเนื้อหาสาระ ในลักษณะแบบสื่อผสมท้ังภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และ
เสียงในลักษณะต่าง ๆ เข้าด้วยกัน  
 
 
 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบหนังสือสื่อหลากหลาย เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ท่ีมี
ลักษณะเช่นเดียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบสื่อประสม แต่มีความหลากหลายในด้าน 
การเชื่อมโยงระหว่างข้อมูลภายในเล่ม เช่น ตัวหนังสือ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง เป็นต้น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 16 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบหนังสือสื่อหลากหลาย 
ที่มา : https://www.xn--12cg5gc1e7b.com/wp-content/uploads/2016/07/1-2.jpg, 2558 

    5. หนังสอือิเล็กทรอนิกส์ แบบหนังสือสื่อประสม (Multimedia Book) 

    6. หนังสอือิเล็กทรอนิกส์ แบบหนังสือสื่อหลากหลาย (Polymedia Book) 
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รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 
 
 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบหนังสือเชื่อมโยง เป็นหนังสือท่ีมีลักษณะสามารถ
เชื่อมโยงเนื้อหาสาระภายในเล่ม ซึ่งผู้อ่านสามารถคลิกเพื่อเชื่อมโยงไปสู่เนื้อหาสาระท่ี
ออกแบบเชื่อมโยงกันภายใน เช่นเดียวกับบทเรียนโปรแกรมแบบแตกกิ่ง นอกจากนี้ยัง
สามารถเชื่อมโยงกับแหล่งเอกสารภายนอก เมื่อมีการเช่ือมต่อระบบอินเทอร์เน็ต 

 
 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบหนังสืออัจฉริยะ เป็นหนังสือประสมท่ีมีการใช้โปรแกรม
ชั้นสูงเสมือนหนังสือมีสติปัญญา สามารถไตร่ตรองหรือคาดคะเนการโต้ตอบหรือปฏิกิริยา
กับผู้อ่านได ้
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่17 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบหนังสืออัจฉริยะ 
ที่มา : https://i.ytimg.com/vi/JWF8MS_07Ug/maxresdefault.jpg, 2558 

    7. หนังสอือิเล็กทรอนิกส์ แบบหนังสือเชื่อมโยง (Hypermedia Book) 

    8. หนงัสอือิเล็กทรอนิกส์ แบบหนังสืออัจฉริยะ (Intelligent Book) 
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รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 
 
 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบหนังสือสื่อทางไกล มีคุณลักษณะหลักต่าง ๆ คล้ายกับ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบหนังสือเช่ือมโยง แต่เน้นการเช่ือมโยงกับแหล่งข้อมูลภายนอก
ผ่านระบบเครือข่าย ท้ังเครือข่ายเปิดและเครือข่ายเฉพาะสมาชิกของเครือข่าย 
 
 
 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบหนังสือไซเบอร์สเปซ มีลักษณะเหมือนกับหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์หลาย ๆ แบบท่ีกล่าวมาแล้วผสมกัน สามารถเชื่อมโยงแหล่งข้อมูลท้ังจาก
แหล่งภายในและภายนอก สามารถน าเสนอข้อมูลในระบบสื่อท่ีหลากหลาย ปฏิสัมพันธ์กับ
ผู้อ่านได้หลากหลาย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 18 หนังสืออิเล็กทรอนิกส ์
ที่มา : http://www.secondary5.go.th/main/sites/default/files/files_images/Clip_10.jpg, 2558 

    9. หนังสอือิเล็กทรอนิกส์ แบบหนังสือสื่อทางไกล (Telemedia Book) 

 10. หนังสอือิเล็กทรอนิกส์ แบบหนังสือไซเบอร์สเปซ (Cyberspace Book) 
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รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 
 
 
 
 
 
  
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

กิจกรรมการเรียนรู้ที่ 3 

เรื่อง ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ์

 
1. นักเรียนสืบค้นข้อมูล และยกตัวอย่างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ (P) 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

ค าชี้แจง 
 1.  ให้นักเรียนสืบค้นข้อมูล และยกตัวอย่างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มา 1 เล่ม 
        พร้อมท้ังบอกชื่อหนังสือ ท่ีมาของขอ้มูล และประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนกิส ์
        โดยเขียนลงในกระดาษ A4 ท่ีครูแจกให้ 
 2.  ให้นักเรียนตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหา 
 3.  เมื่อปฏิบัติกิจกรรมเสร็จเรียบร้อย ให้นักเรียนน าส่งครูผู้สอนหน้าชั้นเรียน 
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รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 

ใบงานที่ 3 
เรื่อง ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

 
 
 
 
 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนตอบค าถามตอนท่ี 1 และตอนที่ 2 ให้ถูกต้อง (10 คะแนน) 
ตอนที่ 1  ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้ให้ถูกต้อง (5 คะแนน) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1. นักเรียนจ าแนกประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได ้(K) 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. ถ้านักเรียนต้องการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ส าหรับเด็ก เพื่อฝึกออกเสียง  
   นักเรียนควรสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทใด เพราะเหตุใด (2 คะแนน) 
ตอบ............................................................................................................................. 
....................................................................................................................................
.................................................................................................................................... 

 2. ถ้านักเรียนต้องการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีสามารถแสดงรูปภาพ คลิปวิดีโอ 
   และเสียง นักเรียนควรเลือกสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทใดบ้าง  
   ยกตัวอย่างมา 2 ประเภท (2 คะแนน) 
ตอบ............................................................................................................................. 
....................................................................................................................................
.................................................................................................................................... 

 3. อธิบายความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบหนังสือเชื่อมโยง (1 คะแนน) 
ตอบ............................................................................................................................. 
....................................................................................................................................
.................................................................................................................................... 
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รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 

ตอนที่ 2 น าตัวอักษรภาษาอังกฤษมาเขียนหน้าข้อท่ีมีความสัมพันธ์กัน (5 คะแนน) 
 

A. หนังสือเชื่อมโยง 
B. หนังสือไซเบอร์สเปซ 
C. หนังสือภาพเคลื่อนไหว 
D. หนังสือภาพนิ่ง 
E. หนังสือส่ือทางไกล 
F. หนังสือส่ือหลากหลาย 
G. หนังสืออัจฉริยะ 

 

          1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีใช้โปรแกรมชั้นสูงในการสร้าง 

          2. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่านได้หลากหลาย 

          3. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีเน้นการชื่อมโยงผ่านระบบเครือข่าย 

          4. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีจัดเก็บข้อมูลเป็นอัลบั้มภาพเป็นหลัก 

          5. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีน าเสนอเหตุการณ์ส าคัญทางประวัติศาสตร์ 
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รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. “เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีมีลักษณะเช่นเดียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบ 
    สื่อประสม แต่มีความหลากหลายในการเช่ือมโยงระหว่างข้อมูลภายในเล่ม”  
    นักเรียนคิดว่าข้อความข้างต้น หมายถึงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทใด 
 ก. ประเภทหนังสือเช่ือมโยง 
 ข. ประเภทหนังสือเสียงอ่าน 
 ค. ประเภทหนังสือไซเบอร์สเปซ 
 ง. ประเภทหนังสือส่ือหลากหลาย 
 
2. หากนักเรียนต้องการใส่เนื้อหาสาระลงในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ นักเรียนควรเลือก 
    องค์ประกอบในข้อใด 
 ก. ค าน า, หน้าหนังสือ, ข้อความ และเสียง 
 ข. หน้าหนังสือ, ข้อความ, ภาพประกอบ และเสียง 
 ค. ปกหน้า, อ้างอิง, หน้าหนังสือ, ข้อความ และปกหลัง 
 ง. ค าน า, สารบัญ, หน้าหนังสือ, ข้อความ และอ้างอิง 
 
 
 

แบบทดสอบหลังเรียน 
 

ชุดที่ 1 เรื่อง ความรู้เกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 

ชุดกิจกรรม การสร้างสรรค์หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม DeskTop 
Author 

 
ค าช้ีแจง 1. แบบทดสอบทั้งหมด 10 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน  คะแนนเต็ม 10 คะแนน 
  2.  ให้นักเรียนท าเครื่องหมายลงในกระดาษค าตอบ โดยเลือกตัวอักษร 

ก ข ค และ ง ที่ถูกที่สุดเพียงข้อเดียว 
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รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 
3. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบ่งตามจุดประสงค์ในการสร้างได้กี่ประเภท 
 ก. 5 ประเภท  
 ข. 8 ประเภท 
 ค. 10 ประเภท 
 ง. 15 ประเภท 
 

  4. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีมีรูปแบบเดียวกับหนังสือปกติทั่วไป แต่แปลงเป็นสัญญาณ  
      ดิจิตอล คือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทใด 
 ก. ประเภทหนังสือแบบต ารา 
 ข. ประเภทหนังสือส่ือประสม 
 ค. ประเภทหนังสือไซเบอร์สเปซ 
 ง. ประเภทหนังสือส่ือหลากหลาย 
 
5. เป็นตัวบ่งบอกว่าหนังสือเล่มนี้ ชื่ออะไร ใครเป็นผู้แต่งหรืออาจมีอย่างใดอย่างหนึ่งก็ได้ 
 ก. ค าน า 
 ข. อ้างอิง 
 ค. สารบัญ 
 ง. ปกหน้า 
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รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 
6. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีเน้นการน าเสนอข้อมูลเนื้อหาสาระ ท้ังภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว  
    และเสียงเข้าด้วยกัน เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีจัดอยู่ในประเภทใด 
 ก. ประเภทหนังสือเช่ือมโยง  
 ข. ประเภทหนังสือส่ือประสม 
 ค. ประเภทหนังสือไซเบอร์สเปซ 
 ง. ประเภทหนังสือภาพเคล่ือนไหว 
 
7. ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ข้อใดกล่าวถูกต้องที่สุด 
 ก. เป็นหนังสือท่ีสร้างโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ แต่ใช้ได้เฉพาะระบบออฟไลน์เท่านั้น 
 ข. เป็นหนังสือท่ีสร้างโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ซึ่งในการปรับปรุงแก้ไขค่อนข้างท่ีจะ

ท ายาก 
 ค. เป็นหนังสือท่ีใช้อ่านผ่านหน้าจอคอมพิวเตอร์ สามารถปรับปรุงได้ง่ายและเช่ือมโยง

ไปยังเว็บไซต์ต่าง ๆ ได้ 
 ง. ไม่มีข้อใดถูกต้อง 
 
8. ข้อใดไม่ใช่ข้อดีของหนังสอือิเล็กทรอนิกส์ 
 ก. ใช้เวลาในการออกแบบมากเพื่อให้มีคุณภาพ 
 ข. รวมจุดเด่นของสื่อแบบต่าง ๆ ไว้ในส่ือตัวเดียว 
 ค. สั่งพิมพ์ได้ และท าส าเนาได้ตามจ านวนท่ีต้องการ 
 ง. การอบรมนอกสถานท่ี ท าให้ไม่ต้องหอบหิ้วหนังสือจ านวนมาก 
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รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 
9. ข้อใดไม่ใช่ประโยชน์ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ส าหรับผู้อ่าน 
 ก. ประหยัดเนื้อท่ีในการเก็บ 
 ข. สะดวกในการอ่านและค้นหา 
 ค. ลดค่าใช้จ่ายและความเส่ียงในการจัดพิมพ์ 
 ง. อ่านได้ทุกที่ท่ีมีการเชื่อมต่อกับระบบอินเตอร์เน็ต 

 
10. หากนักเรียนต้องการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ให้กับเด็กนักเรียนท่ีอยู่ในระดับชั้น 
     อนุบาล นักเรียนควรสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทใด 
 ก. ประเภทหนังสือเสียงอ่าน 
 ข. ประเภทหนังสือส่ือประสม 
 ค. ประเภทหนังสือส่ือหลากหลาย 
 ง. ประเภทหนังสือภาพเคล่ือนไหว 
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รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 
 

แบบทดสอบหลังเรียน 

ชุดที่ 1 ความรู้เกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

กระดาษค าตอบ 

ข้อ ก ข ค ง ข้อ ก ข ค ง 

1.     6.     

2.     7.     

3.     8.     

4.     9.     

5.     10.     

 

กระดาษค าตอบ 
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รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
ชุดที่ 1 ความรู้เกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
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รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 
 

 

ชุดที่ 1 ความรู้เกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

กระดาษค าตอบ 

ข้อ ก ข ค ง ข้อ ก ข ค ง 

1.     6.     

2.     7.     

3.     8.     

4.     9.     

5.     10.     

 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

เฉลย 
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รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 
 

ใบงานที่ 1 
เรื่อง ความหมาย และโครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

 
 
 
 
 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้ให้ถูกต้อง (10 คะแนน) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. อธิบายความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (2 คะแนน) 
ตอบ............................................................................................................................. 
....................................................................................................................................
.................................................................................................................................... 

 

2. อธิบายลักษณะของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (2 คะแนน) 
ตอบ............................................................................................................................. 
....................................................................................................................................
.................................................................................................................................... 

 

 เป็นหนังสือท่ีสร้างขึ้นด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ มีลักษณะคล้ายหนังสือจริง 
สามารถเปิดอ่านได้ในเครื่องคอมพิวเตอร์ และมีลักษณะพิเศษที่สามารถสื่อสารกับ
ผู้อ่านได้ในลักษณะของมัลติมีเดีย ได้แก่ ข้อความ ภาพ ภาพเคลื่อนไหว และเสียง 

 มีลักษณะคล้ายหนังสือท่ัวไป แต่เปิดอ่านได้ในเครื่องคอมพิวเตอร์ และ
สามารถสื่อสารกับผู้อ่านได้ในลักษณะของไฟล์มัลตมิีเดีย ได้แก่ ข้อความ ภาพ 
ภาพเคลื่อนไหว และเสียง ด้วยโปรแกรมต่าง ๆ 

 
1. นักเรียนอธิบายความหมาย และโครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได ้(K) 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

เฉลย 
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รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. โครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประกอบไปด้วย (2 คะแนน) 
ตอบ............................................................................................................................. 
....................................................................................................................................
.................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................
.................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................
.................................................................................................................................... 

 
4. อธิบายลักษณะของปกหน้าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (2 คะแนน) 
ตอบ............................................................................................................................. 
....................................................................................................................................
.................................................................................................................................... 

 

5. อธิบายลักษณะของหน้าสารบัญหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (2 คะแนน) 
ตอบ............................................................................................................................. 
....................................................................................................................................
.................................................................................................................................... 

 

 1. หน้าปก 
 2. ค าน า 
 3. สารบัญ 
 4. เนื้อหาสาระ 
 5. อ้างอิง 
 6. ดัชนีหรือค าศัพท์เฉพาะ 
 7. ปกหลัง 

 ปกด้านหน้าของหนังสือซึ่งจะอยู่ส่วนแรก และเป็นตัวบ่งบอกว่าหนังสือเล่มนี้
ชื่ออะไร ใครเป็นผู้แต่งหรืออาจมีอย่างใดอย่างหนึ่งก็ได ้

 หน้าท่ีแสดงหัวเรื่องส าคัญท่ีอยู่ภายในเล่มว่าประกอบด้วยอะไรบ้าง 
อยู่หน้าใดของหนังสือ สามารถเชื่อมโยงไปสู่หน้าต่าง ๆ ภายในเล่มได้ 

เกณฑ์การให้คะแนน  ใบงานที่ 1 
      - นักเรียนตอบค าถามได้ถูกต้องครบถ้วน และอธิบายเข้าใจง่ายตรง 
        ประเด็นค าถาม  

 
2 คะแนน 

      - นักเรียนตอบค าถามได้ตรงกับประเด็นค าถามเป็นบางส่วน 
      - นักเรียนตอบค าถามไม่ตรงประเด็น 

1 คะแนน 
0 คะแนน 
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รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 
 

ใบงานที่ 2 
เรื่อง ความแตกต่างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

 
 
 
 
 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนตอบค าถามตอนท่ี 1 และตอนที่ 2 ให้ถูกต้อง (10 คะแนน) 
ตอนที่ 1 ให้นักเรียนท าเครื่องหมาย หน้าข้อท่ีถูก และท าเคร่ืองหมายหน้าข้อท่ีผิด 
(5 คะแนน) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1. นักเรียนบอกความแตกตา่ง และประโยชน์ของหนังสอือิเล็กทรอนิกสไ์ด้ (K) 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

เฉลย 

1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท าให้ผู้เรียนเกิดพัฒนาการเรียนและเข้าใจเนื้อหาได้ 

    ค่อนข้างช้า 

2. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์อ่านได้แล้วยังสามารถสั่งพิมพ์ได้ ส่วนหนังสือท่ัวไป 

    อ่านได้เพียงอย่างเดียว 

3. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีข้อความและภาพประกอบธรรมดา หนังสือท่ัวไป 

    สร้างให้มีภาพเคล่ือนไหวได้ 

4. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีความสมบูรณ์ในตัวเอง หนังสือท่ัวไปสามารถสร้าง 

    จุดเชื่อมโยงกับข้อมูลภายนอกได้ 

5. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีความสะดวกในการจัดเก็บ บ ารุงรักษาได้ง่ายกว่า 

    หนังสือท่ัวไป 

 

 

 

 

 
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รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 
ตอนที่ 2  ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้ให้ถูกต้อง (5 คะแนน) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. ให้นักเรียนบอกประโยชน์ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มา 5 ข้อ (5 คะแนน) 
ตอบ............................................................................................................................. 
....................................................................................................................................
.................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................
.................................................................................................................................... 
....................................................................................................................................
.................................................................................................................................... 

 

 1. มีความน่าสนใจในการอ่าน 
 2. สะดวกในการขนย้ายหรือพกพา 
 3. สามารถปรับปรุงและแก้ไขได้ 
 4. อ่านหนังสือได้จากทุกที่ท่ีมีการเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต 
 5. ลดขั้นตอนในการจัดท าหนังสือ 

เกณฑ์การให้คะแนน ตอนที่ 1 
     - นักเรียนตอบค าถามได้ถูกต้อง  ข้อละ 1 คะแนน 

     - นักเรียนตอบค าถามไม่ถูกต้อง  ข้อละ 0 คะแนน 

 
เกณฑ์การให้คะแนน ตอนที่ 2 
     - นักเรียนตอบค าถามได้ถูกต้อง  ข้อละ 
     - นักเรียนตอบค าถามไม่ถูกต้อง  ข้อละ 

1 คะแนน 
0 คะแนน 
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รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 
 

ใบงานที่ 3 
เรื่อง ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

 
 
 
 
 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนตอบค าถามตอนท่ี 1 และตอนที่ 2 ให้ถูกต้อง (10 คะแนน) 
ตอนที่ 1  ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้ให้ถูกต้อง (5 คะแนน) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1. นักเรียนจ าแนกประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได ้(K) 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

เฉลย 

1. ถ้านักเรียนต้องการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ส าหรับเด็ก เพื่อฝึกออกเสียง  
   นักเรียนควรสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทใด เพราะเหตุใด (2 คะแนน) 
ตอบ............................................................................................................................. 
....................................................................................................................................
.................................................................................................................................... 

 2. ถ้านักเรียนต้องการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีสามารถแสดงรูปภาพ คลิปวิดีโอ 
   และเสียง นักเรียนควรเลือกสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทใดบ้าง  
   ยกตัวอย่างมา 2 ประเภท (2 คะแนน) 
ตอบ............................................................................................................................. 
....................................................................................................................................
.................................................................................................................................... 

 3. อธิบายความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนกิส์ แบบหนังสือเชื่อมโยง (1 คะแนน) 
ตอบ............................................................................................................................. 
....................................................................................................................................
.................................................................................................................................... 

 

 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบหนังสือเสียงอ่าน เพราะจะมีเสียงบรรยาย 
เมื่อท าการเปิดหน้าหนังสือ โดยเน้นการน าเสนอท่ีเป็นตัวอักษร และเสียงเป็นหลัก 
  

 1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบหนังสือสื่อประสม 
 2. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบหนังสือสื่อหลากหลาย 

 เป็นหนังสือท่ีมีลักษณะที่สามารถเชื่อมโยงเนื้อหาสาระภายในเล่ม 
ซึ่งผู้อ่านสามารถคลิกเพื่อเชื่อมไปสู่เนื้อหาสาระท่ีออกแบบเชื่อมโยงกันภายในเล่ม 
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รายวิชา การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (ง 20244) 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนปางศิลาทองศึกษา 

 

ตอนที่ 2 น าตัวอักษรภาษาอังกฤษมาเขียนหน้าข้อท่ีมีความสัมพันธ์กัน (5 คะแนน) 
 

H. หนังสือเชื่อมโยง 
I. หนังสือไซเบอร์สเปซ 
J. หนังสือภาพเคลื่อนไหว 
K. หนังสือภาพนิ่ง 
L. หนังสือส่ือทางไกล 
M. หนังสือส่ือหลากหลาย 
N. หนังสืออัจฉริยะ 

 

    G    1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีใช้โปรแกรมชั้นสูงในการสร้าง 

    B    2. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่านได้หลากหลาย 

    E    3. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีเน้นการชื่อมโยงผ่านระบบเครือข่าย 

    D    4. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีจัดเก็บข้อมูลเป็นอัลบั้มภาพเป็นหลัก 

    C    5. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีน าเสนอเหตุการณ์ส าคัญทางประวัติศาสตร์ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เกณฑ์การให้คะแนน ใบงานที่ 3  ตอนที่ 2 
     - นักเรียนตอบค าถามได้ถูกต้อง  ข้อละ  
     - นักเรียนตอบค าถามไม่ถูกต้อง  ข้อละ 

1 คะแนน 

0 คะแนน 

 

เกณฑ์การให้คะแนน ใบงานที่ 3  ตอนที่ 1  ข้อที่ 1,2 
     - นักเรียนตอบค าถามได้ถูกต้องครบถ้วน และอธิบายตรงประเด็นค าถาม 2 คะแนน 

     - นักเรียนตอบค าถามได้ตรงกับประเด็นค าถามเป็นบางส่วน 
     - นักเรียนตอบค าถามไม่ถูกต้อง 

1 คะแนน 
0 คะแนน 

 เกณฑ์การให้คะแนน ใบงานที่ 3  ตอนที่ 1  ข้อที่ 3 
     - นักเรียนตอบค าถามได้ถูกต้อง  ข้อละ  1 คะแนน 

     - นักเรียนตอบค าถามไม่ถูกต้อง  ข้อละ  0 คะแนน 
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ชุดที่ 1 ความรู้เกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

กระดาษค าตอบ 

ข้อ ก ข ค ง ข้อ ก ข ค ง 

1.     6.     

2.     7.     

3.     8.     

4.     9.     

5.     10.     

 

แบบทดสอบหลังเรียน 

เฉลย 
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แหล่งข้อมูลออนไลน ์
บทเรียนบนเครือข่าย เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์.(ออนไลน์). เข้าถึงได้จาก : 

http://www.krookjai.com/ebook/Unit4.htm. (สืบค้นเมื่อวันท่ี 1 ตุลาคม 
2558). 

บทเรียนออนไลน์ เรื่อง การสร้าง E-Book ด้วยโปรแกรม DeskTop Author.(ออนไลน์). 
เข้าถึงได้จาก : http://webhtml.horhook.com/wbi/dta/. (สืบค้นเมื่อวันท่ี 1 
ตุลาคม 2558). 

บทความทางวิชาการ เรื่อง หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book).(ออนไลน์). เข้าถึงได้จาก : 
http://home.dsd.go.th/techno/trainingsystem/index.php?option=com
_content&view=article&id=86:-e-book&catid=53:-53-2&Itemid=71.  
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http://webhtml.horhook.com/wbi/dta/images/DTA_Box_trans.gif. 
ภาพท่ี 2 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หรือ E-Book (Electronic Book) , 2558 เข้าถึงได้จาก : 

https://i.ytimg.com/vi/mv7KvBsJcjM/maxresdefault.jpg. 
ภาพท่ี 9 โปรแกรมชุด FilpAlbum, 2558. เข้าถึงได้จาก : 

https://www.amazon.com/eBook-Systems-FAS5-Flipalbum-
Suite/dp/B00006LHO4. 

ภาพท่ี 10 โปรแกรมชุด DeskTop Author, 2558. เข้าถึงได้จาก :  
http://webhtml.horhook.com/wbi/dta/images/DTA_Box_trans.gif. 

ภาพท่ี 11 โปรแกรมชุด Flash Album Deluxe, 2558. เข้าถึงได้จาก :  

http://www.goztun.com/products/flipflashalbumdeluxe/. 
ภาพท่ี 12 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบต ารา, 2558. เข้าถึงได้จาก :  

http://www.trueplookpanya.com/data/product/uploads/other5/e-
book2.png. 

ภาพท่ี 13 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบหนังสือเสียงอ่าน, 2558. เข้าถึงได้จาก :  
https://i.ytimg.com/vi/TTQlypWN8rw/maxresdefault.jpg. 

ภาพท่ี 14 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบหนังสือภาพนิ่ง, 2558. เข้าถึงได้จาก : 
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