
 
 



ค ำน ำ 
 

 คู่มือการใชส่ื้อพฒันาการเรียนการสอนดว้ยวดีิโอบทเรียนออนไลน์  รายวชิาคอมพิวเตอร์
กราฟิก         รหสัวชิา  ง30201  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี ชั้นมธัยมศึกษา
ปีท่ี 4  เร่ือง การใชง้านโปรแกรม Photoshop Cs5  ฉบบัน้ี จดัท าข้ึนเพื่อพฒันาการจดัการเรียนการ
สอนท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั โดยครูผูส้อนไดพ้ฒันาส่ือการเรียนการสอนท่ีเนน้ความแตกต่าง
ระหวา่งบุคคล  ตอบสนองความตอ้งการของผูเ้รียน  ท่ีสามารถเรียนรู้ไดทุ้กท่ี  ทุกเวลา ตาม
พระราชบญัญติัการศึกษาพุทธศกัราช 2542(แกไ้ขเพิ่มเติม 2545,2553) และสอดคลอ้งกบัหลกัสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศกัราช  2551 เพื่อให้ครูผูส้อนและนกัเรียน และผูส้นใจใชเ้ป็น
เคร่ืองมือในการจดักิจกรรมการเรียนรู้  อีกทั้งเป็นการส่งเสริมใหน้กัเรียนมีนิสัยรักการอ่าน สามารถ
คน้ควา้หาความรู้ อ่านเพิ่มเติมไดท้ั้งในโรงเรียนและท่ีบา้น ส่งเสริมใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
นกัเรียนสูงข้ึน  และผูป้กครองมีส่วนร่วมในการจดัการเรียนรู้อีกดว้ย   
 ส่ือพฒันาการเรียนการสอนดว้ยวดีิโอบทเรียนออนไลน์ รายวชิาคอมพิวเตอร์กราฟิก          
รหสัวชิา  ง30201  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4  เล่มท่ี 1  
เร่ือง ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์กราฟิก 
 ผูจ้ดัท าหวงัเป็นอยา่งยิง่วา่คู่มือการใชส่ื้อพฒันาการเรียนการสอนดว้ยวดีิโอบทเรียน
ออนไลน ์ เล่มน้ี จะเป็นประโยชน์กบันกัเรียน  ครูผูส้อนและผูท่ี้สนใจศึกษาคน้ควา้และสร้างองค์
ความรู้ดว้ยตนเอง มีเจตคติท่ีดีต่อวชิาชีพ  สามารถเปล่ียนแปลงพฤติกรรมของนกัเรียนให้เกิดความรู้ 
ความคิดสร้างสรรคน์ าไปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั  เป็นประโยชน์แก่ตนเองและสังคมต่อไป 
และขอขอบคุณผูมี้ส่วนร่วมและสนบัสนุนการส่งเสริมใหเ้อกสารเล่มน้ีส าเร็จลุล่วงดว้ยดีไว ้ณ 
โอกาสน้ี 

        
       นางสาวยพุิน  คะเนวนั 

                           ครูช านาญการ  

 
 
 
 
 
 
 



 
 

  
 
 
 

 
 คู่มือการใชส่ื้อพฒันาการเรียนการสอนดว้ยวดีิโอบทเรียนออนไลน์ รายวชิาคอมพิวเตอร์
กราฟิกมธัยมศึกษาปีท่ี 4  เร่ือง การใชง้านโปรแกรม Adobe Photoshop Cs5 กลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลย ีหน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์กราฟิก 
โดยมีขั้นตอนปฏิบติัดงัน้ี 

1. ขอ้ควรปฏิบติัก่อนด าเนินการสอน 

1.1 ศึกษาแผนการจดัการเรียนรู้อยา่งละเอียด 

1.2 ศึกษาคู่มือการใชส่ื้อพฒันาการเรียนการสอนดว้ยวิดีโอบทเรียนออนไลน์ใหเ้ขา้ใจ 

1.3 แบ่งกลุ่มนกัเรียนตามความสามารถ กลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง และกลุ่มอ่อน 

2. ขอ้ควรปฏิบติัขณะด าเนินการสอน 

2.1 ช้ีแจงกิจกรรมการเรียนรู้ใหน้กัเรียนทราบทุกคน 

2.2 ด าเนินกิจกรรมสอนตามแผนการจดัการเรียนรู้ เพื่อใหส้อดคลอ้งกบัแผนการจดัการ

เรียนรู้ เน้ือหา และเวลาท่ีก าหนด 

2.3 ครูผูส้อนใหค้  าแนะน าและคอยดูแลนกัเรียนอยา่งใกลชิ้ด 

2.4 ใหน้กัเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน ศึกษาความรู้ ฝึกทกัษะคอมพิวเตอร์ ท ากิจกรรม 

ตามขั้นตอนอยา่งเคร่งครัด มีความซ่ือสัตย ์มีวนิยัต่อตนเองและรับผดิชอบในหนา้ท่ีท่ี

รับผดิชอบ 

2.5 สรุปและอภิปรายกิจกรรมร่วมกบันกัเรียน 

2.6 ครูเสนอแนะเพิ่มเติม 

3. ขอ้ควรปฏิบติัเม่ือด าเนินการสอนเสร็จเรียบร้อย 

3.1 วดัและประเมินผล 

3.2 บนัทึกคะแนน 

  

 

ค ำช้ีแจง  
คู่มือกำรใช้ส่ือพฒันำกำรเรียนกำรสอนด้วยวดิโีอบทเรียนออนไลน์ 

หน่วยกำรเรียนรู้ที ่1 เร่ือง ควำมรู้เบ้ืองต้นเกีย่วกบัคอมพวิเตอร์กรำฟิก 
กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลย ีรำยวชิำคอมพวิเตอร์กรำฟิก  ช้ันมธัยมศึกษำปีที ่4   

ส ำหรับครู 



 
 
 
 
เร่ือง          หน้ำ 
ค าน า          ก 
สารบญั          ข 
ค าช้ีแจงในการใชเ้อกสารประกอบการเรียนการสอน    ค 
มาตรฐานการเรียนรู้        ง 
ผลการเรียนรู้         จ 
คู่มือการใชส่ื้อการพฒันาการเรียนการสอนดว้ยวดีิโอบทเรียนออนไลน์  1 
แบบทดสอบก่อนเรียน        18 
เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน       20 
ใบความรู้เร่ือง ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์กราฟิก    21 
ใบงานท่ี 1 เร่ือง ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์กราฟิก    33 
แบบทดสอบหลงัเรียน        35 
เฉลยแบบทดสอบหลงัเรียน       37 
บรรณานุกรม         38 
ภาคผนวก         39 
ประวติัผูจ้ดัท า         40 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 สำรบัญ 



 
   
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 

ผลการเรียนรู้ 

ผลกำรเรียนรู้ 
            1. นกัเรียนสามารถบอกความหมายของคอมพิวเตอร์กราฟิกได ้
            2. นกัเรียนสามารถอธิบายประเภทของคอมพิวเตอร์กราฟิกได ้
            3. นกัเรียนมีความรู้ ความเขา้ใจบทบาทของคอมพิวเตอร์กราฟิก 
           4. นกัเรียนสามารถอธิบายชนิดและรูปแบบไฟลก์ราฟิกได ้
 

 

สมรรถนะด้ำนผู้เรียน 
 1.มีทกัษะในการส่ือสาร ส่ือความหมาย 
 2. มีทกัษะในการคิดวเิคราะห์  การแกปั้ญหา 
 3. ความสามารถในการใชท้กัษะชีวติ   การท างานร่วมกบัผูอ่ื้น 
 4. ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี 
 
 

คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
 1. มีความซ่ือสัตย ์
 2. มีวนิยัในตนเอง 
 3. มีความตั้งใจใฝ่เรียนรู้ 
 4. มีความมุ่งมัน่ในการท างาน 
 

 



 

 แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ท่ี   1  

ช่ือ-สกุล…………………………………………………..เลขท่ี……...ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี........... 

ค ำช้ีแจง ใหน้กัเรียนท าเคร่ืองหมาย  ทบัขอ้ท่ีถูกตอ้งเพียงขอ้เดียว 
1.  กรำฟิกหมำยถึงอะไร 
ก.  การท างานของการวาดรูป 

ข.  การท าการแต่รูป 

ค.  ศิลปะแขนงหน่ึงดว้ยสัญลกัษณ์ รูปวาด ภาพถ่าย ฯลฯ 

ง.  การท าการสร้างขอ้มูลและส่ือต่าง ๆ 

2.  ภำพกรำฟิกแบ่งออกเป็นกี่ประเภท 

ก.  3  ประเภท 

ข.  2  ประเภท 

ค.  5  ประเภท 

ง.  4  ประเภท 

3.  ภำพทีใ่ช้กบัคอมพวิเตอร์มีกีป่ระเภท 

ก.  2  ประเภท 

ข.  3  ประเภท 

ค.  4  ประเภท 

ง.  5  ประเภท 

4.  สีทีใ่ช้ในงำนด้ำนกรำฟิกทั่วไปมีกีร่ะบบ 

ก.  3  ระบบ 

ข.  4  ระบบ 

ค.  5  ระบบ 

ง.  6  ระบบ 

5.  ระบบสีทีป่ระกอบด้วยแม่สีมีสีอะไรบ้ำง 
ก.  ม่วง  แดง  เขียว 
ข.  แดง  เขียว  น ้าตาล 

ค.  ฟ้า  ชมพู  เหลือง 
ง.  แดง  เขียว  น ้าเงิน 
 
 



6.  สีหลกัของกำรพมิพ์ออกทำงกระดำษมีสีอะไรบ้ำง 
ก.  แดง  ฟ้า  น ้าเงิน  เหลือง 
ข.  ฟ้า  ม่วงแดง  เหลือง  ด า 
ค.  เขียว  ชมพู  เหลือง  ขาว 
ง.  แดง  ม่วง  น ้าเงิน  ฟ้า 
 

7.  สีหลกัมีกีสี่ 

ก.  8  สี 

ข.  6  สี 

ค.  5  สี 

ง.  4  สี 

 

8.  ภำพกรำฟิก 2 มิติมี 2 แบบอะไรบ้ำง 
ก.  แบบ Raster , แบบ Vector 
ข.  แบบ Raste , แบบ Vectoe 
ค.  แบบ Rastert , แบบ Vectore 
ง.  แบบ Rasterer , แบบ Vectort 
 

9.  หลกักำรเกดิสีของระบบคือ 
ก.  การสะทอ้นของแสง 
ข.  การกลืนของแสง 
ค.  การเบนของแสง 
ง.  หมึกสีหน่ึงจะดูดกลืนแสงจากสีหน่ึงแลว้สะทอ้นกลบัออกมาเป็นสีต่าง ๆ 

 
 

10.  งำนด้ำนกรำฟิกแบ่งออกเป็นกีด้่ำน 

ก.  4  ดา้น 

ข.  5  ดา้น 

ค.  6  ดา้น 

ง.  7  ดา้น 

 
 
   



เฉลย          

 1. ค  2. ข  3. ก
  

 4. ข  5. ง  6. ข  7. ง
  

 8. ก  9. ง
  

 10. ข 

 

 
 

                                     เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ท่ี   1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ไปศึกษำใบควำมรู้กนัต่อเลยนะค่ะ 



 
 
 
 
 

ควำมรู้เบ้ืองต้นเกีย่วกบัคอมพวิเตอร์กรำฟิก 
 

ในปัจจุบนังานดา้นกราฟิกเป็นท่ีนิยมมากข้ึน ไม่วา่จะเป็นการออกแบบภาพกราฟิก  ไปใช้
กับส่ือส่ิงพิมพ์ วารสาร โฆษณา หรือการออกแบบผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ ซ่ึงคอมพิวเตอร์ก็เข้ามามี
บทบาทในชีวิตประจ าวนัมากข้ึน การใช้คอมพิวเตอร์สร้างภาพกราฟิกเป็นวิธีหน่ึงท่ีช่วยให้การ
ออกแบบ ปรับแต่งภาพต่าง ๆ ท าใหส้ะดวกและรวดเร็วข้ึน  

การศึกษาเก่ียวกบัทฤษฎีของคอมพิวเตอร์กราฟิกจึงเป็นพื้นฐานท่ีส าคญั เพื่อให้เราเขา้ใจ
หลกัการและสามารถนาไปประยุกต์ใช้ได้  ภาพกราฟิกในคอมพิวเตอร์แบ่งออกเป็น 2 ประเภท 
ไดแ้ก่ ภาพแบบราสเตอร์ (Raster) และภาพแบบเวคเตอร์ (Vector) ซ่ึงมีคุณลกัษณะท่ีแตกต่างกนั
นอกจากประเภทของภาพ ส่ิงท่ีควรทราบเก่ียวกบัภาพกราฟฟิกส์แบบต่างๆ ซ่ึงส่ิงเหล่าน้ีจะช่วยท า
ใหก้ารออกแบบหรือตกแต่งภาพกราฟิกมีประสิทธิภาพมากข้ึน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 หน่วยการเรียนรู้ท ี ่ 1 

เวลา  6  ชัว่โมง 

 ควำมรู้เบ้ืองต้นเกีย่วกบัคอมพวิเตอร์กรำฟิก 
  
 



 
 
 

ประวตัขิองคอมพวิเตอร์กรำฟิก 
ตน้ก าเนิดของคอมพิวเตอร์กราฟิก เร่ิมตน้จากการสร้างจอภาพของคอมพิวเตอร์ข้ึนมา

แสดงผลดว้ยเคร่ืองพิมพ ์  เพื่อเพิ่มความเร็วในการปฏิสัมพนัธ์ (Interactive) ต่อผูใ้ช ้  จอภาพท่ีสร้าง
ข้ึนมา  เรียกวา่  จอภาพ  CRT (Cathode  Ray  Tube)  พฒันาข้ึนมาโดยสถาบนัเทคโนโลยแีห่ง
แมสซาซูเซ็สต ์(MIT : Massachusettes Institute  Technology) เม่ือปี ค.ศ. 1950 ซ่ึงยงัคงพฒันาอยา่ง
ต่อเน่ืองและใชก้นัมาจนถึงปัจจุบนั  จอภาพคอมพิวเตอร์น้ีมีหลกัการท างานเช่นเดียวกบัจอภาพของ
โทรทศัน์ 

ในสมยัก่อนการวาดภาพดว้ยคอมพิวเตอร์ยงัคงเป็นเร่ืองยากกวา่การวาดภาพลงบนกระดาษ
ดว้ยปากกามาก  เน่ืองจากคอมพิวเตอร์ตอ้งอาศยัแป้นพิมพห์รือเมาส์ในการป้อนขอ้มูล ในปี ค.ศ. 
1963  อีวาน  ซูเธอร์แลน  (Ivan Sutherland) จึงไดป้ระดิษฐป์ากกาแสง (Light Pen ) ข้ึนมา  มี
ลกัษณะเหมือนปากกาธรรมดา  แต่เม่ือวาดดว้ยปากกาแสงน้ีบนแผน่รองรับพิเศษจะสามารถปรากฏ
เป็นภาพบนหนา้จอไดป้ระดุจการวาดภาพบนกระดาษดว้ยปากกาธรรมดา  นอกจากนั้นเขายงัได้
คิดคน้หลกัและวธีิการวาดภาพกราฟิกคอมพิวเตอร์  และโครงสร้างข้อมูลของคอมพิวเตอร์กราฟิก
ข้ึนมาใชง้านอีกดว้ย  เน่ืองจากจอภาพคอมพิวเตอร์ในยคุแรกๆ  ไม่สามารถรักษาภาพบนจอภาพให้
คงทนอยูไ่ดแ้ละจะจางหายในเวลาไม่ก่ีวนิาทีต่อมาจึงตอ้งมีการวาดภาพนั้นซ ้ าใหม่ตลอดเวลา  ท า
ใหเ้สียเวลาและท าใหก้ารประมวลผลชา้  อีกทั้งจอภาพในยคุนั้นยงัคงมีราคาแพง ในปี ค.ศ. 1968 
บริษทั  เทคโทรนิกส์ (Tektronix) ไดป้ระดิษฐจ์อภาพท่ีแสดงไดค้งทนโดยไม่ตอ้งวาดซ ้ าหรือสั่งให้
สร้างภาพใหม่  เรียกวา่  Storage – Tube CRT  ท าใหจ้อภาพมีราคาถูกลง  และนิยมใชก้นัทัว่ไป 

ในปี ค.ศ. 1970 มีการแข่งขนัทางอุตสาหกรรมคอมพิวเตอร์กนัเป็นอยา่งมาก  ท าให้
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ราคาถูกลง  และเทคโนโลยเีก่ียวกบัจอภาพก็พฒันามากข้ึนตามล าดบั  ส าหรับ
ดา้นซอฟตแ์วร์  ในปี 1972  ปิแอร์ บาเซียร์ (Pierre Bazier)  ไดอ้าศยัทฤษฎีของ สตีเวน คูนส์ 
(Steven Coons)  คิดคน้การสร้างเส้นโคง้และภาพพื้นผวิอนัเป็นพื้นฐานส าหรับภาพ 3 มิติใน
ปัจจุบนั 

 
 
 
 
 

 หน่วยการเรียนรู้ท ี ่ 1 

เวลา  1  ชัว่โมง 

       ประวตัิของคอมพวิเตอร์กรำฟิก 
  
 



  

ควำมหมำยของคอมพวิเตอร์กรำฟิก 
     กรำฟิก (Graphic) ท่ีมาของค าวา่ กราฟิก มาจากภาษากรีก คือ Graphikos หมายถึง การวาดเขียน 
Graphein หมายถึง การเขียน  กราฟิก หมายถึง ศิลปะหรือศาสตร์แขนงหน่ึงท่ีส่ือความหมาย โดยใช้
เส้น ภาพเขียน สัญลกัษณ์ ภาพถ่าย ซ่ึงมีลกัษณะเห็นไดช้ดัเจน เขา้ใจความหมายไดท้นัที และ
ถูกตอ้งตามท่ีผูใ้ชต้อ้งการ 
     คอมพวิเตอร์กรำฟิก  คือ กราฟิกท่ีสร้างดว้ยคอมพิวเตอร์  เพื่อถ่ายทอดและส่ือสารความรู้สึกนึก
คิดของผูส้ร้างผลงานไปยงัผูรั้บชม โดยอาศยัวธีิการทางคอมพิวเตอร์ต่างๆ  
     ในสมยัก่อนท่ียงัไม่มีคอมพิวเตอร์ใชง้าน  การสร้างกราฟิกจะอาศยัเคร่ืองมือแบบง่าย ๆ  เช่น   
พูก่นั  แปรง  ยางลบ  ไมบ้รรทดั  กระดาษ  สีน ้า  สีโปสเตอร์  แอร์บรัช (Air Brush) เป็นตน้หลงัจาก
สร้างผลงานเสร็จแลว้  ผลงานก็จะมีเพียงช้ินเดียวไม่สามารถท าส าเนาได ้ หรือถึงแมท้  าส าเนาข้ึนมา
ได ้ ก็ไม่เหมือนผลงานช้ินเดิมร้อยเปอร์เซ็นต ์ ผลงานภาพวาดของศิลปินท่ีมีช่ือเสียงและไดเ้สียชีวติ
แลว้จึงมีราคาสูง  ผลงานเหล่านั้นนบัวนัก็จะเก่าลงและบุบสลายไปตามอายขุยัของวสัดุท่ีใช ้
     ท่ีส าคญัคือ  การสร้างกราฟิกดว้ยมือ  (ไม่อาศยัคอมพิวเตอร์)  เม่ือเกิดความผิดพลาดข้ึนจะแกไ้ข
ไดย้าก  ยกตวัอยา่งเช่น  ในการวาดภาพหากระบายสีผดิ  การแกไ้ขคือ  การพยายามลบสีท่ีระบายผดิ
นั้นทิ้งไปหรือน าสีอ่ืนมาระบายทบั  แต่ก็เป็นการยากท่ีจะท าใหผ้ลงานช้ินนั้นไร้รอยต าหนิจากความ
ผดิพลาดนั้นได ้ หรืออาจจะตอ้งลงมือวาดใหม่ทั้งหมดเลยก็เป็นได ้
     ปัจจุบนัไดมี้การน าคอมพิวเตอร์มาช่วยในการสร้างงานกราฟิก  ท าใหเ้กิดความสะดวกสบาย
หลายๆ อยา่ง  ทั้งเร่ืองการท าส าเนา  หรือการแกไ้ขขอ้ผดิพลาด  ก็สามารถท าไดง่้ายและรวดเร็ว  ท า
ใหผู้ส้ร้างสรรคผ์ลงานมีความมัน่ใจ  และกลา้ท่ีจะลองผดิลองถูกมากข้ึน 
 
 
 
 
 
 
 
 
      

เร่ืองที่ 1  ควำมหมำยของคอมพวิเตอร์กรำฟิก 
 

1 ชัว่โมง 



 

หลกักำรท ำงำนของภำพกรำฟิก 
 1. ภำพแบบรำสเตอร์ (Raster) 
        การ ประมวลผลแบบ Raster หรือแบบ บิตแมป(Bitmap) หรือเรียกว่าเป็นภาพ
แบบ Resolution Dependent โดยหลกัการท างาน คือ จะเป็นการประมวลแบบอาศยัการอ่านค่าสีใน
แต่ละพิกเซล ซ่ึงมีช่ือเรียกอีกอยา่งหน่ึงวา่ Bitmap ซ่ึงจะเก็บค่าของขอ้มูลเป็นค่า 0 และ 1 และในแต่
ละพิกเซลจะมีการเก็บค่าสีท่ีเจาะจงในแต่ละต าแหน่ง ลกัษณะส าคญัของภาพประเภทน้ี คือ จะ
ประกอบข้ึนดว้ยจุดสีต่างๆท่ีมีจ านวนคงท่ีตายตวั ตามการสร้างภาพท่ีมีความละเอียดแตกต่างกนัไป 
ภาพแบบ Bitmap น้ี มีขอ้ดี คือ เหมาะส าหรับภาพท่ีตอ้งการระบายสี สร้างสี หรือก าหนดสีท่ีตอ้ง
ละเอียดและสวยงามไดง่้าย ขอ้จ ากดัคือ เม่ือมีพิกเซลจ านวนคงท่ี น าภาพมาขยายให้ใหญ่ข้ึน ความ
ละเอียดก็จะลดลง มองเห็นภาพเป็นแบบจุด และถ้าเพิ่มความละเอียดให้แก่ภาพ จะท าให้ไฟล์มี
ข น า ด ใ ห ญ่  แ ล ะ เ ป ลื อ ง เ น้ื อ ท่ี ห น่ ว ย ค ว า ม จ า ม า ก   
      ไฟล์  ของรูปภาพ ท่ี เกิดจากการประมวลผลแบบ  Raster คือ  ไฟล์พวก ท่ี มี  นามสกุล 
เป็น .BMP .PCX .TIF .JPG .GIF .MSP .PNG .PCT โดยโปรแกรมท่ีใชจ้ดัการกบัภาพประเภทน้ี คือ 
โปรแกรมประเภทจัดการภาพ ตกแต่งภาพ ซ่ึงปัจจุบันน้ีมีโปรแกรมมากมายให้เราได้ใช้กัน 
เช่น Photoscape , Paint , Photoshop , และอีกมากมาย 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพที ่42 ภาพแบบราสเตอร์ (Raster) 
ท่ีมา : http://Sangrawee1366.blogspot.com/p/1.html 

 
 

 

เร่ืองที่ 2  หลกักำรท ำงำนของภำพกรำฟิก 
1 ชัว่โมง 

http://sangrawee1366.blogspot.com/p/1.html


 
 
2. ภำพแบบเวคเตอร์ (Vector) 
      ภาพแบบ เวกเตอร์ หรือ Object-Oriented Graphics หรือ เรียกวา่ เป็นรูปภาพ Resolution-
Independent เป็นภาพท่ีมีลกัษณะของการสร้างจากคอมพิวเตอร์ท่ีมีการสร้างใหแ้ต่ละส่วนของ ภาพ
เป็นอิสระต่อกนั โดยแยกช้ินส่วนของภาพทั้งหมดออกเป็นเส้นตรง รูปทรง หรือ ส่วนโคง้ โดย
อา้งอิงตามความสัมพนัธ์ทางคณิตศาสตร์ หรืออาศยัการค านวณทางคณิตศาสตร์ โดยมีสีและ
ต าแหน่งของสีท่ีแน่นอน ฉะนั้นไม่วา่จะมีการเคล่ือนยา้ย หรือยอ่ขยายขนาดของภาพ ก็จะไม่เสีย
รูปทรง และความละเอียดของภาพจะไม่ลดลง จึงท าใหภ้าพยงัคงชดัเจนเหมือนเดิม แมข้นาดของ
ภาพจะมีขนาดใหญ่ข้ึนหรือเล็กลงก็ตาม แต่มีขอ้เสียท่ีไม่สามารถใชเ้อฟเฟคในการปรับแต่งภาพได้
เหมือนกบัภาพแบบ Raster  
      การ ประมวลผลภาพแบบ Vector ไดแ้ก่ภาพท่ีมี นามสกุล .AI, .DRW, .CDR , .EPS, .PS ซ่ึง
โปรแกรมท่ีใชใ้นการวาดภาพก็มีมากมายหลายโปรแกรม เช่น Illustrator, CorelDraw และ 
ภาพ .WMF ซ่ึงเป็นภาพคลิปอาร์ตในโปรแกรม Microsoft Word และภาพ .DWG ในโปรแกรมการ
ออกแบบ AutoCAD เป็นตน้ 
 

 
 

ภำพที ่43 ภาพแบบเวคเตอร์ (Vector) 
ท่ีมา : http://Sangrawee1366.blogspot.com/p/1.html 

 
 
 

เร่ืองที่ 2 หลกักำรท ำงำนของภำพกรำฟิก 

1 ชัว่โมง 



 

 
 

ประเภทของภำพกรำฟิก 
 ภาพกราฟิกแบ่งออกเป็น 2 ประเภท 

1. ภาพกราฟิกประเภท  2 มิติ  
เป็นภาพกราฟิกท่ีมีแต่ความกวา้งและความยาว แต่จะไม่มีความหนาหรือความลึก ไดแ้ก่ 
ภาพสามเหล่ียม ภาพส่ีเหล่ียม ภาพถ่าย ภาพลายเส้น ภาพวาด เป็นตน้ โดยทัว่เรียกภาพ 2 
มิติวา่ ภาพร่าง 

 
 

ภำพที ่44 ภาพกราฟิกประเภท  2 มิติ 
ท่ีมา : http://Sangrawee1366.blogspot.com/p/1.html 

 
 

 
  

 
  

 
 

เร่ืองที่ 3 ประเภทของภำพกรำฟิก 
1 ชัว่โมง 



 

 
 
 
 

1. ภาพกราฟิกประเภท 3 มิติ 
เป็นภาพท่ีเกิดจากการใชโ้ปรแกรมสร้างภาพ 3 มิติ ภาพท่ีไดจ้ะมองเห็นเหมือนภาพท่ีมอง
จากตาคน โดยภาพกราฟิกประเภท 3 มิติจะมีส่วนโคง้ เวา้ มุม แสง ความลึก และ
รายละเอียดท่ีสูงข้ึนจากภาพกราฟิกประเภท 2 มิติ มีลกัษณะเหมือนการมองภาพท่ีเหมือน
จริ 
 

 
 

ภำพที ่45  ภาพกราฟิกประเภท  3 มิติ 
ท่ีมา : http://Sangrawee1366.blogspot.com/p/1.html 

 
 
 
 

 

 

 
 

    เร่ือง
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3 
                ประเภทของภำพกรำฟิก 

1 ชัว่โมง 

https://www.google.co.th/imgres?imgurl=http://www.mindphp.com/images/stories/encyclopedia/rgbb.png&imgrefurl=http://www.mindphp.com/%25E0%25B8%2584%25E0%25B8%25B9%25E0%25B9%2588%25E0%25B8%25A1%25E0%25B8%25B7%25E0%25B8%25AD/73-%25E0%25B8%2584%25E0%25B8%25B7%25E0%25B8%25AD%25E0%25B8%25AD%25E0%25B8%25B0%25E0%25B9%2584%25E0%25B8%25A3/2172-rgb-%25E0%25B8%2584%25E0%25B8%25B7%25E0%25B8%25AD%25E0%25B8%25AD%25E0%25B8%25B0%25E0%25B9%2584%25E0%25B8%25A3.html&h=550&w=550&tbnid=bLkBt3ftJJs_eM:&tbnh=160&tbnw=160&usg=__rDZiI8EXbp8nFSuPH4JcRR1B_uM%3D&vet=1&docid=12gqNnzwB2-HwM&client=opera&sa=X&ved=0ahUKEwiQsKafj-rXAhVHNo8KHfqUCNwQ9QEIKjAA
https://www.google.co.th/imgres?imgurl=http://www.mindphp.com/images/stories/encyclopedia/rgbb.png&imgrefurl=http://www.mindphp.com/%25E0%25B8%2584%25E0%25B8%25B9%25E0%25B9%2588%25E0%25B8%25A1%25E0%25B8%25B7%25E0%25B8%25AD/73-%25E0%25B8%2584%25E0%25B8%25B7%25E0%25B8%25AD%25E0%25B8%25AD%25E0%25B8%25B0%25E0%25B9%2584%25E0%25B8%25A3/2172-rgb-%25E0%25B8%2584%25E0%25B8%25B7%25E0%25B8%25AD%25E0%25B8%25AD%25E0%25B8%25B0%25E0%25B9%2584%25E0%25B8%25A3.html&h=550&w=550&tbnid=bLkBt3ftJJs_eM:&tbnh=160&tbnw=160&usg=__rDZiI8EXbp8nFSuPH4JcRR1B_uM%3D&vet=1&docid=12gqNnzwB2-HwM&client=opera&sa=X&ved=0ahUKEwiQsKafj-rXAhVHNo8KHfqUCNwQ9QEIKjAA


 
 

 

ระบบสีทีใ่ช้กบัภำพกรำฟิก 
 โดยทัว่ไปสีในธรรมชาติและสีท่ีสร้างข้ึน จะมีรูปแบบการมองเห็นท่ีแตกต่างกนั ซ่ึง
รูปแบบของการมองเห็นสีท่ีใชใ้นงานกราฟิกทัว่ไปนั้น มีอยูด่ว้ยกนั 4 สี 

1. ระบบสี RGB ตามหลกัการแสดงสีของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
2. ระบบสี CMYK ตามหลกัการแสดงสีของเคร่ืองพิมพ ์
3. ระบบสีของ SHB ตามหลกัการมองเห็นสีของสายตามนุษย ์
4. ระบบสี LAB ตามหลกัการแสดงสีท่ีไม่ข้ึนกบัอุปกรณ์ใดๆ สามารถใชก้บัสีท่ีเกิดกบั

อุปกรณ์ทุกชนิดไม่วา่จะเป็นจอคอมพิวเตอร์หรือเคร่ืองพิมพ ์
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    เร่ือง
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4 
     ระบบสีทีใ่ช้กบัภำพกรำฟิก 

1 ชัว่โมง 



 
 
 
ระบบสี RGB 
 RGB ยอ่มาจาก Red, Green และBlue คือระบบสีของแสง  เกิดจากการหกัเหของแสง
กลายเป็นสีรุ้ง ดว้ยกนั 7 สี ซ่ึงเป็นช่วงแสงท่ีตาของคนเราสามารถมองเห็นได ้แสงสีม่วงจะมีความถ่ี
สูงสุดเรียกวา่ อุนตร้าไวโอแรต  และแสงสีแดงจะมีความถ่ีต ่าสุด เรียกวา่อินฟาเรต  คล่ืนแสงท่ีมี
ความถ่ีสูงกวา่สีม่วง และต ่า  
กวา่สีแดงนั้น สายตาของมนุษยไ์ม่สามารถรับได ้แสงสีทั้งหมดเกิดจาก แสงสี  3  สี คือ สีแดง ( 
Red )  สีน ้าเงิน ( Blue)และสีเขียว ( Green )ทั้งสามสีถือเป็นแม่สีของแสง 
    

 
ภำพที ่46 ระบบสี RGB 

ท่ีมา : http://cptd.chandra.ac.th/selfstud/graphics/intracolor1.html 
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4      ระบบสีทีใ่ช้กบัภำพกรำฟิก 

1 ชัว่โมง 



 

 
 
ระบบสี CMYK 
 ยอ่มาจากค าวา่ Cyan Magenta Yellow และ Black เป็นระบบสีมาตรฐานท่ีเหมาะกบังาน
พิมพท่ี์พิมพอ์อกทางกระดาษหรือวตัถุผวิเรียบอ่ืน ๆ โดยท าการแกไ้ขจุดบกพร่องของ RGB ท่ี
เคร่ืองพิมพม์่สามารถออกสีทางเคร่ืองพิมพไ์ด ้ซ่ึงประกอบดว้ยสีหลกั 4 สี ไดแ้ก่ สีฟ้า สีชมพูม่วง สี
เหลืองและสีด า เม่ือน าสีทั้งหมดมาผสมกนัจะเกิดสีด าจึงเรียกระบบสีน้ีวา่ Subtractive Color 
หลกัการเกิดสีของระบบน้ี คือ หมึกสีหน่ึงจะถูกกลืนแสงจากสีหน่ึงและสะทอ้นกลบัออกมาเป็นสี
ต่าง ๆ 
 

 
 

ภำพที ่47  ระบบสี CMYK 
ท่ีมา : http://cptd.chandra.ac.th/selfstud/graphics/intracolor1.html 
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ระบบสี SHB 
 เป็นระบบสีแบบการมองเห็นดว้ยสายตามนุษย ์ซ่ึงแบ่งออกเป็น 3 ลกัษณะ คือ Hue เป็นสี
ต่าง ๆ ท่ีสะทอ้นมาจากวตัถุแลว้เขา้สู่สายตา ท าใหเ้ราสามารถมองเห็นวตัถุเป็นสีต่าง ๆ ได ้แต่ละสี
จะแตกต่างกนัตามความยาวของคล่ืนแสงท่ีมากระทบวตัถุและสะทอ้นกลบัมาท่ีสายตา ค่า Hue ถูก
วดัโดยต าแหน่งการแสดงสีบนมาตรฐานวงลอ้ของสี ซ่ึงถูกแทนค่าสีดว้ยองศา 0 ถึง 360 องศา 
 

 
ภำพที ่48 ระบบสี SHB 

ท่ีมา : http://cptd.chandra.ac.th/selfstud/graphics/intracolor1.html 
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ระบบสี LAB 
 เป็นมาตรฐานส าหรับการวดัค่าแบบครอบคลุมทุกสีในระบบสี RGB CMYK สามารถใช้
กบัสีท่ีเกิดกบัอุปกรณ์ไดทุ้กชนิด ไม่วา่จะเป็นจอคอมพิวเตอร์ เคร่ืองพิมพ ์สแกนเนอร์ รวมทั้ง
อุปกรณ์อ่ืน ๆ ส่วนประกอบของระบบสีน้ีไดแ้ก่ 
L  (Luminance) เป็นค่าความสวา่งตั้งแต่ 0 (สีด า) จนถึงค่า 100 (สีขาว) 
A แสดงการไล่สีจากสีเขียวไปยงัสีแดง 
B แสดงการไล่สีจากสีน ้าเงินไปยงัสีเหลือง 
 
  

 
 

ภำพที ่49 ระบบสี LAB 
ท่ีมา : http://cptd.chandra.ac.th/selfstud/graphics/intracolor1.html 
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1. กรำฟิกไฟล์ส ำหรับอนิเทอร์เน็ต 
      ไฟลก์ราฟิกท่ีสนบัสนุนระบบอินเทอร์เน็ต ปัจจุบนัมี 3 ไฟลห์ลกั ๆ คือ  
   -ไฟลส์กุล GIF ( Graphics Interlace File)  
   -ไฟลส์กุล JPG ( Joint Photographer's Experts Group)  
   -ไฟลส์กุล PNG ( Portable Network Graphics)  
 
         1.1ไฟล์สกุล GIF (Graphics Interlace File)  
            เป็น ไฟลก์ราฟิกมาตรฐานท่ีท างานบนอินเทอร์เน็ต มกัจะใชเ้ม่ือ ตอ้งการไฟลท่ี์มีขนาดเล็ก จ  านวนสีและ 
ความละเอียดของภาพไม่สูงมากนกั ตอ้งการพื้นแบบโปร่งใส ตอ้งการแสดงผลแบบโครงร่างก่อน แลว้ค่อยแสดงผล
แบบละเอียด ตอ้งการน าเสนอภาพแบบภาพเคล่ือนไหว 
จุดเด่น : ขนาดไฟลต์ ่า สามารถท าพื้นของภาพใหเ้ป็นพื้นแบบโปร่งใสได ้( Transparent) มีระบบแสดงผลแบบหยาบ
และค่อยๆ ขยายไปสู่ละเอียดในระบบ Interlace มีโปรแกรมสนบัการสร้างจ านวนมาก เรียกดูไดก้บั Graphics 
Browser ทุกตวั ความสามารถดา้นการน าเสนอแบบภาพเคล่ือนไหว ( Gif Animation) 
จุดดอ้ย : แสดงสีไดเ้พียง 256 สี 
         ไฟล ์.GIF มี 2 สกุล ไดแ้ก่ GIF87 พฒันาข้ึนในปี ค.ศ. 1987 เป็นไฟลก์ราฟิกรุ่นแรกท่ีสนบัสนุนการน าเสนอบน
อินเทอร์เน็ต เป็นไฟลท่ี์มีขนาดเล็กและแสดงผลสีไดเ้พียง 256 สี และก าหนดใหแ้สดงผลแบบโครงร่างได ้(Interlace) 
GIF89A พฒันาข้ึนในปี ค.ศ. 1989เป็นไฟลก์ราฟิกท่ีพฒันาต่อจาก GIF87 โดยเพิ่มความสามารถการแสดงผลแบบพื้น
โปร่งใส ( Transparent) และการสร้างภาพเคล่ือนไหว (GIF Animation) ซ่ึงเป็นไฟลก์ราฟิกท่ีมีความสามารถพิเศษ
โดยน าเอาไฟลภ์าพหลายๆ ไฟลม์ารวมกนัและน าเสนอภาพเหล่านั้นโดยอาศยัการหน่วงเวลา มีการใส่รูปแบบการ
น าเสนอลกัษณะต่างๆ ( Effects) ในลกัษณะภาพเคล่ือนไหว  
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1.2 ไฟล์สกุล JPG (Joint Photographer’s Experts Group) 
             เป็น อีกไฟลห์น่ึงท่ีนิยมใชบ้น Internet มกัใชก้รณี ภาพท่ีตอ้งการน าเสนอมีความละเอียดสูง และใชสี้จ านวน
มาก (สนบัสนุนถึง 24 bit color) ตอ้งการบีบไฟลต์ามความตอ้งการของผูใ้ช ้ไฟลช์นิดน้ีมกัจะใชก้บัภาพถ่ายท่ีน ามา
สแกน และตอ้งการน าไปใชบ้นอินเทอร์เน็ต เพราะใหค้วามคมชดัและความละเอียดของภาพสูง 
จุดเด่น : สนบัสนุนสีได ้ถึง 24 bit สามารถก าหนดค่าการบีบไฟลไ์ดต้ามท่ีตอ้งการ มีระบบแสดงผลแบบหยาบและ
ค่อยๆ ขยายไปสู่ละเอียดในระบบ Progressive มีโปรแกรมสนบัสนุนการสร้างจ านวนมาก เรียกดูไดก้บั Graphics 
Browser ทุกตวั ตั้งค่าการบีบไฟลไ์ด ้(compress files) 
จุด ดอ้ย  : ท าใหพ้ื้นของรูปโปร่งใสไม่ได ้ขอ้เสียของการบีบไฟล ์( Compress File)ก าหนดค่าการบีบไฟลไ์วสู้ง ( 1 - 
10) แมว้า่จะช่วยใหข้นาดของไฟลมี์ขนาดต ่าแต่ก็มีขอ้เสีย คือ เม่ือมีการส่งภาพจาก Server ไปแสดงผลท่ี Client จะท า
ใหก้ารแสดงผลชา้มาก เพราะตอ้งเสียเวลาในการคลายไฟล ์ดงันั้นการเลือกค่าการบีบไฟล ์ควรก าหนดให้เหมาะสม
กบัภาพแต่ละภาพ 
 
         1.3 ไฟล์สกุล PNG (Portable Network Graphics) 
 
จุดเด่น : สนบั สนุนสีไดถึ้งตามค่า True color (16 bit, 32 bit หรือ 64 bit) สามารถก าหนดค่าการบีบไฟลไ์ดต้ามท่ี
ตอ้งการ มีระบบแสดงผลแบบหยาบและค่อยๆ ขยายไปสู่ละเอียด ( Interlace)  
สามารถท าพื้นโปร่งใสได ้
จุดดอ้ย : หากก าหนดค่าการบีบไฟลไ์วสู้ง จะใชเ้วลาในการคลายไฟลสู์งตามไปดว้ย แต่ขนาดของไฟลจ์ะมีขนาดต ่า  
ไม่สนบัสนุนกบั Graphic Browser รุ่นเก่า สนบัสนุนเฉพาะ IE 4 และ Netscape 4 ความละเอียดของภาพและจ านวนสี
ข้ึนอยูก่บั Video Card โปรแกรมสนบัสนุนในการสร้างมีนอ้ย 
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เพราะเคร่ืองพิมพไ์ม่สามารถแปลรหสัการพิมพ ์PostScript ได ้Encapsulated PostScript นามสกุลท่ีใช้
เก็บ EPS ระบบปฏิบติัการ Windows, Windows NT, UNIX, Mac Windows เวอร์ชนัท่ีไดรั้บการพฒันาจนถึง
ปัจจุบนั EPS เป็นเซตยอ่ยของ Adobe PostScript 
  
                2.3 PDF (Portable Document Format)                                    
                                PDF เป็นรูปแบบไฟลท่ี์ใชใ้นโปรแกรม Adobe Acrobat ใชส้ าหรับเอกสารบนส่ืออิเล็คทรอนิกส์ 
เช่น บนอินเทอร์เน็ตหรือบริการออนไลน์ต่างๆ เน่ืองจากเป็นไฟลข์นาดเล็กท าใหส้ามารถสร้างเอกสาร เช่น โบร์ชวัร์ 
หรือ แคท็ตาล็อกส่งไปทางอินเทอร์เน็ตได ้ใชไ้ดก้บัทั้งแบบ Bitmap และ Vector และสนบัสนุนทั้ง
ระบบ PC และ Macintosh 
             PDF เหมาะส าหรับเอกสารทางเทคนิคท่ีจะเผยแพร่บนอินเทอร์เน็ต ผูอ่้านสามารถพิมพอ์อกมาไดห้รือเรียกดู
ไดโ้ดยไม่เสียค่าใชจ่้ายเพราะรูปแบบ อกัษรท่ีใชป้ระกอบอยูใ่นตวัซอฟตแ์วร์แลว้ และเน่ืองจากใชต้วัอกัษร
แบบ PostScript ซ่ึงเป็น vector-based จึงสามารถยอ่และขยายไดต้ามตอ้งการ โดยคุณภาพของงานไม่เปล่ียนแปลง ทั้ง
ยงัสามารถน าไปสร้างเป็นเอกสาร แบบ Illustration หรือBitmap ไดอี้กดว้ย และเม่ือพิมพอ์อกมาก็จะไม่เสียคุณภาพ 
ไม่วา่จะใชค้่าความละเอียดของภาพเป็นเท่าใด เช่นเดียวกบัไฟลป์ระเภทVector อ่ืนๆ 
เช่น PS หรือ PRN นอกจากน้ี PDF เป็นไฟลท่ี์ประกอบดว้ยขอ้มูล PostScript จึงสามารถน าไปใชใ้นโปรแกรมตกแต่ง
แกไ้ขภาพ หรือ โปรแกรมประเภท Illustration ไดเ้ช่นเดียวกบั EPS Portable Document Format นามสกุลท่ีใช้
เก็บ PDF ระบบปฏิบติัการ Windows, Mac OS, UNIX และ Dos ซอฟตแ์วร์ท่ีสร้างและเปิดไฟล์ PhotoShop, 
Acrobat ความสามารถทางดา้นสี RGB, Indexed-Color, CMYK, GrayScale, Bitmap และ Lap Color 
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บทบำทของคอมพวิเตอร์กรำฟิก 

คอมพิวเตอร์กราฟิกก าลงัเขา้มามีบทบาทในชีวติประจ าวนัมากข้ึน แทนท่ีการสร้างกราฟิก
ดว้ยมือ  ดว้ยวธีิการอนัทนัสมยั  การอ านวยความสะดวกและความรวดเร็วในการสร้าง  อีกทั้ง
ผลงานท่ีไดก้็สวยงาม คมชดั  แต่ไม่วา่จะเป็นการสร้างกราฟิกดว้ยคอมพิวเตอร์หรือสร้างดว้ยมือต่าง
ก็มีคุณค่าของผลงานไปคนละแบบ  ไม่ดอ้ยกวา่กนั  แต่คอมพิวเตอร์กราฟิกดูเหมือนจะไดเ้ปรียบ
ตรงท่ีวา่มีขั้นตอนการสร้างท่ีง่าย  สะดวก  รวดเร็วกวา่  อีกทั้งยงัสามารถท าส าเนาไดง่้ายและไม่
จ  ากดั 

บทบาทของคอมพิวเตอร์กราฟิกในดา้นต่างๆ มีดงัน้ี 
1. ดา้นบนัเทิง 
2. ดา้นการประชาสัมพนัธ์ 
3. ดา้นการศึกษา 
4. ดา้นธุรกิจการคา้ 
5. ดา้นอ่ืนๆ 
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บทบำทด้ำนบันเทงิ 
 คงปฏิเสธไม่ไดว้า่ขณะน้ีวงการบนัเทิงต่างก็นิยมท่ีจะใชค้อมพิวเตอร์กราฟิกเขา้มาช่วย
อ านวยความสะดวกมากมาย  ไม่วา่จะเป็นนิตยสารบนัเทิง  ภาพปกเทป  ภาพปกซีดี  Hand Bill
ภาพยนตร์หรือโปสเตอร์ภาพยนต ์ ซ่ึงคอมพิวเตอร์กราฟิกสามารถสร้าง Special Effect ข้ึนมาได้
ง่าย  ช่วยดึงอารมณ์ของผูช้มใหต่ื้นเตน้เร้าใจกวา่ภาพรูปแบบธรรมดา  คอมพิวเตอร์กราฟิกจึงเป็น
ส่ิงท่ีพบเห็นไดบ้่อยคร้ังในวงการบนัเทิง  และดูเหมือนจะขาดไม่ได ้ 

 
ภำพที ่50  ตวัอยา่งภาพยนตร์ท่ีใชค้อมพิวเตอร์กราฟิก 

ท่ีมา : https://my.dek-d.com/rimnamta/gallery/show_picture.php?id=100505788 
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https://my.dek-d.com/rimnamta/gallery/show_picture.php?id=100505788


 
 
 
 
 
 
 

 
ภำพที ่51  การท าหนา้ปก CD โดยอาศยัคอมพิวเตอร์กราฟิก 
ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=VLQfD0mxA2A 

แมแ้ต่ภาพนายแบบหรือนางแบบท่ีลงในนิตยสาร  หากถ่ายภาพออกมาแลว้ภาพดูไม่สวย
อาจเกิดจากแสงเงาไม่พอดี  หรือมีรอยสิว  หรือแผลบนใบหนา้  ก็สามารถใชโ้ปรแกรม
คอมพิวเตอร์กราฟิกปรับแต่งใหดู้ดีและเนียนข้ึนมาได ้
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ภำพที ่52  การลบรอยสิว แผลเป็น หรือร้ิวรอย ดว้ยเคร่ืองมือ Heal Brush 

ท่ีมา : https://jeenoblog.wordpress.com/2016/02/29/ดาราเกาหลี/  
 คอมพิวเตอร์กราฟิกยงัสามารถสร้างความบนัเทิงท่ีส าคญัและทุกคนรู้จกักนัดีอีกอยา่งหน่ึง  
คือ  เกมคอมพิวเตอร์กราฟิก  ซ่ึงปัจจุบนัเกมคอมพิวเตอร์กราฟิกพฒันาข้ึนไปกวา่เดิมมากแต่ก่อน
เป็นเกมภาพแบบ 2 มิติ  ปัจจุบนัสามารถสร้างภาพแบบ  3 มิติ  เพื่อความสมจริง  และเพิ่มอรรถรส
ในการเล่นใหม้ากยิง่ข้ึน 
 ต่อมายงัไดมี้การน าเกมคอมพิวเตอร์มาประยกุตก์บัระบบเครือข่าย จนท าใหก้ลายเป็นเกม
ออนไลน์  ซ่ึงไดรั้บความนิยมเป็นอยา่งมาก  ไม่วา่จะเป็นเกม  Counter  Strike , Ragnarok เป็นตน้  
จะเห็นไดว้า่คอมพิวเตอร์กราฟิกเขา้มามีบทบาทเป็นอยา่งมาก 
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บทบำทด้ำนประชำสัมพนัธ์ 

การใชค้อมพิวเตอร์กราฟิกประกอบในการประชาสัมพนัธ์จะช่วยท าใหเ้กิดความน่าสนใจ
แก่ผูช้ม  ส่ือหลายชนิดท่ีใชใ้นการประชาสัมพนัธ์สามารถใชค้อมพิวเตอร์กราฟิกประกอบหรือสร้าง
มาจากคอมพิวเตอร์กราฟิกทั้งหมดก็ได ้ เช่น  แผน่พบั  แผน่โฆษณา  ใบปลิว  เป็นตน้  

ภาพโฆษณาหรือภาพในแผน่พบัท่ีเราเห็นนั้น  บางคร้ังก็เป็นภาพท่ีจดัแต่งหรือท าข้ึนมาเอง
โดยใชค้อมพิวเตอร์  เน่ืองจากภาพบางภาพไม่สามารถท่ีจะจดัองคป์ระกอบของภาพใหค้รบถว้น
ตาม Concept  ท่ีวางไว ้ ดงันั้นจึงตอ้งมีบางส่วนของภาพ  ท่ีจดัท าข้ึนมาเองดว้ยคอมพิวเตอร์   
 นอกจากนั้น  การจดัท าส่ือประชาสัมพนัธ์ดว้ยคอมพิวเตอร์ยงัช่วยใหส้ามารถแกไ้ข  
ปรับปรุงตน้ฉบบัส่ือไดง่้าย  อีกทั้งยงัสามารถส าเนาแจกจ่ายไดไ้ม่จ  ากดัจ านวนอีกดว้ย 
บทบำทด้ำนธุรกจิกำรค้ำ 
 ธุรกิจการคา้ในปัจจุบนัจ าเป็นตอ้งอาศยัคอมพิวเตอร์กราฟิกในการตกแต่งเพื่อจะท าให้
บรรจุภณัฑข์องสินคา้ดูดี  มีราคาและน่าซ้ือ  จะเห็นไดว้า่  กล่อง  หีบห่อ  หรือบรรจุภณัฑข์องสินคา้
ส่วนใหญ่มกัจะมีรูปภาพประกอบ  ส่วนจะวางภาพอยูใ่นต าแหน่งใดก็ข้ึนอยูก่บัการออกแบบของ
ผูผ้ลิต  สินคา้ท่ีออกแบบดี  มีภาพประกอบสวย  ไดส้ัดส่วน  จะช่วยท าใหผู้บ้ริโภคเกิดความ
ประทบัใจในตวัสินคา้เม่ือแรกเห็น  ซ่ึงแมจ้ะยงัไม่เคยลองใชห้รือรู้สรรพคุณสินคา้  แต่ก็สามารถ
ช่วยเป็นแรงจูงใจท าใหผู้บ้ริโภคอยากลองซ้ือไปทดลองใช ้ คอมพิวเตอร์กราฟิกยงัสามารถสร้าง
อาชีพใหแ้ก่ผูท่ี้มีความช านาญในดา้นน้ีได ้  โดยอาจจะรับจา้งออกแบบผลิตภณัฑ ์  หรือออกแบบ
บรรจุภณัฑ ์ หรือสร้างส่ือต่างๆ  อนัจะก่อใหเ้กิดช่ือเสียงและรายไดต้ามมา 
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บทบำทด้ำนกำรศึกษำ 
 คอมพิวเตอร์กราฟิกสามารถใชป้ระโยชน์ในดา้นการศึกษาไดเ้ป็นอยา่งดี  โดยเฉพาะการ
จดัท าส่ือการสอนซ่ึงเป็นส่ิงท่ีส าคญัมากท่ีสุดอยา่งหน่ึงในการเรียนการสอน  ส่ือการสอนท่ี
ประกอบไปดว้ยตวัหนงัสือเป็นจ านวนมาก  บางคร้ังก็ไม่สามารถจะท าใหน้กัศึกษาหรือผูเ้รียนเกิด
ความเขา้ใจท่ีกระจ่างชดัได ้ เหมือนประโยคท่ีวา่  “ ภาพเพียงภาพเดียว  อธิบายไดดี้กวา่ค านบัพนั” 
 ในต าราเรียนหรือเอกสารประกอบการเรียนทัว่ๆ ไป  ก็อาศยัคอมพิวเตอร์กราฟิกในการ
บรรยายขั้นตอนวธีิท าดว้ยรูปภาพ  ท่ีเห็นกนัอยูท่ ัว่ไปและไดรั้บความนิยมก็คือ  ต าราเก่ียวกบั
วธีิการใชง้านซอฟตแ์วร์คอมพิวเตอร์  โดยจะอธิบายขั้นตอนวธีิท าดว้ยรูปภาพท าใหผู้อ่้านสามารถ
ลงมือปฏิบติัตามต าราทีละขั้นตอนได ้
 ส าหรับส่ือการสอนท่ีจดัท าไดง่้ายและนิยมใชก้นัทัว่ไป  ไดแ้ก่  ส่ือการสอนท่ีสร้างจาก
โปรแกรม  Powerpoint ลกัษณะของส่ือการสอนชนิดน้ีจะประกอบดว้ยสไลดต่์างๆ  รวมเป็นชุด
บางคร้ังการน าภาพประกอบสไลดก์็มีประโยชน์แต่ถา้มากเกินไปก็อาจเป็นโทษได ้ ขอ้ดีและขอ้เสีย
ของการสร้างสไลดโ์ดยใชค้อมพิวเตอร์กราฟิกประกอบ  มีดงัน้ี 
ข้อดี  
 ท าใหส่ื้อการสอนมีความสนใจและไม่ท าใหผู้เ้รียนรู้สึกเบ่ือหน่าย 
 เสริมค าอธิบาย  ท าใหผู้เ้รียนเขา้ใจเน้ือหาไดดี้ข้ึน 
 ช่วยใหผู้เ้รียนไม่ตอ้งเพง่อ่านหนงัสือมากจนเกินไป  ท าให้เกิดการผอ่นคลาย 
 ลดจ านวนค าอธิบายดว้ยหนงัสือ 
 เพิ่มสีสันในการเรียนการสอน 
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 ท าใหส่ื้อการสอนสวยงาม  น่าประทบัใจ 

แต่หากใชภ้าพกราฟิกประกอบมากจนเกินพอดีอาจจะเป็นผลเสียได ้ ดงัน้ี 
 ข้อเสีย 

 เกะกะ  รุงรัง  ท าใหอ่้านหนงัสือยาก 

 อาจท าใหเ้กิดความร าคาญแก่ผูเ้รียน 

 ถา้แทรกภาพท่ีไม่เก่ียวกบัเน้ือหาท่ีสอน  จะท าใหผู้เ้รียนหนัเหความสนใจไปในทางอ่ืน 

 หากน าไปจดัพิมพก์็จะส้ินเปลืองหมึกพิมพโ์ดยไม่เกิดประโยชน์ 
บทบำทด้ำนอ่ืนๆ 

 คอมพิวเตอร์กราฟิกยงัสามารถใชป้ระโยชน์ในดา้นอ่ืนๆ อีกมากมายนอกเหนือท่ีกล่าว
มาแลว้ขา้งตน้  เป็นตน้วา่  ใชใ้นดา้นวทิยาศาสตร์และการคน้ควา้วจิยั  ดา้นการติดต่อส่ือสาร
โทรคมนาคม  ดา้นรณรงค ์ เชิงอนุรักษ ์ ดา้นการแพทย ์ เป็นตน้ 
 จะเห็นไดว้า่แทบทุกวงการ  สามารถน าคอมพิวเตอร์กราฟิกไปประยกุตใ์ชใ้หเ้กิดประโยชน์
ไดท้ั้งส้ิน  ไม่เวน้แมแ้ต่ธุรกิจท่ีผดิกฎหมาย  เช่น  เวบ็ไซตภ์าพลามก  อนาจาร  ดงันั้นหลงัจากท่ี
ไดเ้รียนรู้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์กราฟิกแลว้  ควรใชค้วามรู้เหล่าน้ีในเชิงสร้างสรรคใ์นส่ิงท่ีดีงาม 
ละเวน้ส่ิงผดิกฎหมายหรือผดิศีลธรรม  อนัจะช่วยท าใหภ้าพพจน์และบทบาทของคอมพิวเตอร์
กราฟิกต่อสังคมมีแต่แง่ดีและเจริญรุ่งเรือง  ส่วนคุณค่าของคอมพิวเตอร์กราฟิกนั้นสามารถอ่าน
เพิ่มเติมได ้
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เร่ือง ควำมรู้เบ้ืองต้นเกีย่วกบัภำพกรำฟิก 
 
 ตอนที่ 1 อธิบาย (ใชร้ายละเอียดเพิ่มเติม ขยายความ ถา้มีตวัอยา่งใหย้กตวัอยา่งประกอบ  
1. ปัจจุบนังานดา้นกราฟิกไดรั้บความนิยมอยา่งไรบา้ง ยกตวัอยา่งประกอบ  
.............................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................  
2. อธิบายภาพแบบ Raster และ Vector และพร้อมยกตวัอยา่งประกอบ  
.............................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................  
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.............................................................................................................................................................  
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.............................................................................................................................................................  
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4. อธิบายและยกตวัอยา่งประกอบ “ความละเอียดของภาพ”  
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.............................................................................................................................................................  
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.............................................................................................................................................................  
5. ชนิดของไฟลรู์ปภาพ ไดแ้ก่ อะไรบา้ง  
.............................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................  
 
.............................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................  



 
6. คอมพิวเตอร์กราฟิกไดน้ าไปใชง้านหลาย ๆ ดา้นประกอบดว้ยอะไรบา้ง  
.............................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................  
7. ใหย้กตวัอยา่งการน า เอากราฟิกไปใชใ้นดา้น “อุตสาหกรรม”  
.............................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................  
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8. ใหย้กตวัอยา่งการน า เอากราฟิกไปใชใ้นดา้น “งานโฆษณาและประชาสัมพนัธ์”  
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ค ำช้ีแจง ใหน้กัเรียนท าเคร่ืองหมาย  ทบัขอ้ท่ีถูกตอ้งเพียงขอ้เดียว 
 

1.  ข้อใดเขียนถูกต้อง 
 ก.กราฟิก                                                                               
 ข. กราฟฟิก 

 ค. กราฟิกส์                                                                           
 ง. กราฟฟิกส์ 

 

2.  Graphic  มำจำกภำษำใด 

 ก.ภาษาองักฤษ                     
 ข. ภาษาโรมนั 

 ค. ภาษาฝร่ังเศส                                                  
 ง. ภาษากรีก 

 

3.  ภำพกรำฟิกทีใ่ช้กบัคอมพวิเตอร์แบ่งออกเป็นกีป่ระเภท 

 ก. 2 ประเภท                                                        
 ข. 3 ประเภท 

 ค. 4 ประเภท                                                        
 ง. 5 ประเภท 

 

4.  ข้อใดกล่ำวถูกต้องเกีย่วกับหลกักำรท ำงำนของกรำฟิกแบบ  Raster 
 ก. ใชส้ร้างภาพ แกไ้ขและตกแต่งภาพ เหมาะกบัการสร้างโลโก และออกแบบ 

 ข. ภาพเกิดจากจุดสีส่ีเหล่ียมเล็ก ๆ หลาย ๆ  จุดมาเรียงต่อกนัจนเกิดเป็นรูปภาพ 

 ค. ภาพเกิดจากการอา้งอิงความสัมพนัธ์ทางคณิตศาสตร์ หรือการค านวณ 

 ง. ภาพเกิดจากการยงิแสงของประจุไฟฟ้าไปยงัแม่สี  RGB และเกิดเป็นภาพสีต่าง ๆ 
 
 
 



 
 

5.  ข้อใดกล่ำวถูกต้องเกีย่วกับหลกักำรท ำงำนของกรำฟิกแบบ  Vector 
 ก.ใชส้ร้างภาพ แกไ้ขและตกแต่งภาพ เหมาะกบัการสร้างโลโก และออกแบบ 

 ข. ภาพเกิดจากจุดสีส่ีเหล่ียมเล็ก ๆ หลาย ๆ จุดมาเรียงต่อกนัจนเกิดเป็นรูปภาพ 

 ค. ภาพเกิดจากการอา้งอิงความสัมพนัธ์ทางคณิตศาสตร์ หรือการค านวณ 

 ง. ภาพเกิดจากยงิแสงของประจุไฟฟ้าไปยงัแม่สี  RGB และเกิดเป็นภาพสีต่าง ๆ 

6.  ระบบสีทีใ่ช้กบักรำฟิกทัว่ไปมีกีร่ะบบ 

 ก. 2 ระบบ                                                                            
 ข. 3 ระบบ 

 ค. 4 ระบบ                                                                            
 ง. 5 ระบบ 

7.  สีในโมเดล  RGB  สำมำรถสร้ำงสีได้กีสี่ 

 ก. 14 ลา้นสี                                                                          
 ข. 16.5  ลา้นสี 

 ค. 16.7 ลา้นสี                                                      
 ง. 17.6 ลา้นสี 

8.   โมเดลสีระบบใดทีเ่หมำะกบังำนพมิพ์ 

 ก. RGB                                                                 
 ข.  CMYK 

 ค.  HSB                                                                                
 ง.  LAB 

9.  กำรก ำหนดควำมละเอยีดของภำพทีใ่ช้ทัว่ไปควรก ำหนดกีพ่กิเซล 

 ก. 72-75  พิกเซล                                                                
 ข.  100-150  พิกเซล 

 ค. 150-300  พิกเซล                                                           
 ง.  300-350  พิกเซล 

10.  แฟ้มภำพนำมสกุลใดทีเ่หมำะกบังำนด้ำนเวบ็เพจ 
 ก. .Tiff                                                                  
 ข. .Gif 
 ค.  .Jpg                                                                  
 ง.  ถูกทั้ง  ข  และ  ค 
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ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี4  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย.ีกรุงเทพฯ:ส านกังาน
วชิาการและมาตรฐานการศึกษา,2552  

ธรรมศกัด์ิ  เอ้ือรักสกุล  หนงัสือเรียนเสริมเทคโนโลยสีารสนเทศ การใชง้านโปรแกรม 
Adobe Photoshop Cs5 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี4  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย.ี
กรุงเทพฯ:ส านกัพิมพ ์มีเดีย อินเทลลิเจนซ์ เทคโนโลยี,2550  

บุญเก้ือ  ควรหาเวช. นวตักรรมการศึกษา. พิมพค์ร้ังท่ี 5 กรุงเทพฯ : ภาควชิาเทคโนโลยทีาง
การศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ,2543 

ส านกัวชิาการและมาตรฐานการศึกษา.ตวัช้ีวดัและกลุ่มสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่ม
สาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ีตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551. 
กรุงเทพฯ : ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ, 2551 
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