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 ชุดที่ 1    ความหมายความส าคัญและประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 

ค าน า 

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้  ชุด โครงงานคอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระการเรียนรูก้ารงานอาชีพและ
เทคโนโลยี รายวิชาเพิ่มเตมิคอมพิวเตอร์ ระดบัช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 จัดท าข้ึนเพื่อใช้เป็นสื่อประกอบ 
การจัดกจิกรรมการเรียนรู้ โดยฝกึใหผู้้เรียนพัฒนาการสร้างองค์ความรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหา
ความรู้ด้วยตนเอง จะส่งผลให้ผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนเต็มศักยภาพ ภายในชุดกิจกรรม
ประกอบด้วย ค าน า ค าช้ีแจงการใช้ชุดกิจกรรม บัตรค าสัง่กจิกรรม บัตรเนื้อหา ใบงาน บันทึกสรปุ
เนื้อหา แบบทดสอบกอ่นเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน ส าหรับการจัดกจิกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้
กระบวนการเรียนรูท้ี่เน้นการสืบเสาะหาความรู้ (5E) โดยมีขัน้กระตุ้นความสนใจ (Engage)  ข้ัน
ส ารวจค้นหา (Explore) ข้ันอธิบายความรู้ (Explain) ข้ันขยายความเข้าใจ (Expand) และข้ัน
ตรวจสอบผล (Evaluate) โดยผู้จัดท าได้แบ่งเนือ้หากจิกรรมการเรียนรู้  5 เล่ม ประกอบด้วย  

1. ความหมายความส าคัญและประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
2. ข้ันตอนการพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร ์
3.  คุณลักษณะของโครงงานที่ดีและการประเมินผล 
4.  การศึกษาผลกระทบของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
5.  โครงงานคอมพิวเตอร ์

ผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิง่ว่าชุดกิจกรรมเล่มนี้ จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
โดยเฉพาะสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ และมปีระสทิธิภาพบรรลตุามวัตถุประสงค์ของหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพื้นฐานพุทธศักราช 2551 
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ค าชี้แจงเก่ียวกับชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้นีเ้ป็นชุดกจิกรรมการเรียนรู้  เรื่อง โครงงานคอมพิวเตอร์ กลุ่ม
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชุดที่ 1 เรื่อง ความหมายความส าคัญและประเภทของ
โครงงานคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 เพื่อน ามาแกป้ัญหา และพฒันากิจกรรม
การเรียนการสอน 

2. ชุดกิจกรรมนีป้ระกอบด้วย 
- ค าช้ีแจงเกี่ยวกับชุดกจิกรรมการเรียนรู้ 
- ค าช้ีแจงส าหรับคร ู
- ค าช้ีแจงส าหรับนกัเรียน 
- แบบทดสอบก่อนเรียน – หลงัเรียน 
- บัตรค าสัง่กจิกรรม 
- บัตรเนือ้หา 
- ใบงาน 
- บันทึกสรปุการเรียนรู ้
- บรรณานุกรม 
- เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน – หลงัเรียน 
- แนวค าตอบใบงาน 

3. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ชุดน้ี ใช้เวลาศึกษาจ านวน  4  ช่ัวโมง ก่อนศึกษาชุดกิจกรรม       
การเรียนรู้ให้นักเรียนท า แบบทดสอบก่อนเรียน ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ชุดที่ 1 เรื่อง ความหมาย
ความส าคัญและประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์  จ านวน 10 ข้อ 

4. หลงัจากศึกษาชุดกจิกรรมการเรียนรู้จบแล้วท าแบบทดสอบหลงัเรียน ชุดกิจกรรม       
การเรียนรู้ ชุดที่ 1 เรื่อง ความหมายความส าคัญและประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์         
จ านวน 10 ข้อ 
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ค าช้ีแจงส าหรับครู 

1. ก่อนน าชุดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้จัดกจิกรรมการเรียนการสอนครูควรศึกษา          
ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ให้รอบคอบ จากคู่มือการใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ใหเ้ข้าใจ 

2. ศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้ ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง  จุดประสงค์การเรียนรู้  สาระการ
เรียนรู้ การวัดผลประเมินผล ตลอดจนแหล่งเรียนรู้ ในแต่ละชุดกิจกรรมการเรียนรู้ให้เข้าใจอย่าง
ชัดเจน 

3. ครูควรเตรียมชุดกิจกรรมการเรยีนรู้ ซึ่งประกอบด้วย ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
จุดประสงค์การเรียนรู้ แบบทดสอบก่อนเรียน บัตรค าสัง่กิจกรรม บัตรเนื้อหา ใบงาน บันทึกสรุปการ
เรียนรู้ แบบทดสอบหลังเรียน บัตรเฉลยใบงาน เฉลยแบบแบบทดสอบก่อนเรียน – หลังเรียน 

4. ก่อนสอนครูควรช้ีแจงบทบาทและหน้าที่ของผูเ้รียน และก าหนดข้อตกลงร่วมกัน 
5. ให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน ในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ชุดที่ 1 เรื่อง ความหมาย

ความส าคัญและประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ จ านวน 10 เพื่อประเมินความรู้พื้นฐานของ
นักเรียน 

6. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นกัเรียนทราบ 
7. ครูแจกชุดกิจกรรมการเรียนรู้ให้นักเรียนศึกษาและแนะน าวิธีใช้ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้

เพื่อนักเรียนจะไดป้ฏิบัติได้อย่างถูกต้อง 
8. ด าเนินการสอนตามกจิกรรมการเรียนรู้ทีก่ าหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ 
9. ขณะประกอบกจิกรรมครูควรเป็นทีป่รึกษาให้ค าแนะน ากับนักเรียนที่มีปญัหาโดยเน้นให้

นักเรียนไดร้่วมคิดร่วมท าจากการปฏิบัตจิรงิเพื่อสรุปผลการเรียนรู้ 
10. ถ้ามีนักเรียนเรียนไมท่ัน ครูควรให้ค าแนะน าหรือมอบหมายงานหรอืให้นักเรียนน าชุด

กิจกรรมการเรียนรู้ไปศึกษาเพิม่เตมิในเวลาว่าง 
11. หลงัจากนกัเรียนศึกษาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ตามข้ันตอนทีร่ะบุไว้เสรจ็เรียบร้อยแล้ว 

ครูและนักเรียนร่วมกันสรปุบันทึกความรู้ และคะแนน จากการท ากจิกรรมลงในแบบฟอร์มการบันทึก
คะแนนให้ครบถ้วนทุกใบงานในชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ชุดที่ 1 ความหมายความส าคัญและประเภท
ของโครงงานคอมพิวเตอร ์

12. การจัดช้ันเรียนให้นกัเรียนนั่งเป็นกลุ่มเพื่อฝึกทกัษะการท างานกลุ่มร่วมกับผู้อื่น 
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ค าช้ีแจงส าหรับครู 

13. เมื่อเรียนชุดกิจกรรมการเรียนรูจ้บชุดแล้วให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียนชุดที่ 1 
เรื่อง ความหมายความส าคัญและประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ จ านวน 10 ข้อ เพื่อวัดความรู้
ความเข้าใจ แล้วน าผลการทดสอบก่อนเรียน – หลังเรียน มาเปรียบเทียบ เพือ่ทราบผลการพฒันาใน
การเรียนชุดกิจกรรมการเรียนรู ้
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ค าช้ีแจงส าหรับนักเรียน 

1. ก่อนศึกษาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ นักเรียนอ่านค าช้ีแจงส าหรับนักเรียนให้เข้าใจ 
2. ท าแบบทดสอบก่อนเรียนชุดกจิกรรมการเรียนรู้ ชุดที่ 1 เรื่อง ความหมายความส าคัญ

และประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ จ านวน 10 ข้อ 
3. ศึกษาบัตรเนื้ออย่างตั้งใจ และร่วมแสดงความคิดเห็นในกลุ่มอย่างมีเหตุผล 
4. ฝึกปฏิบัติตามกิจกรรมตามความสามารถของตน 
5. ตอบค าถามจากใบงาน ลงใบงานด้วยความตั้งใจ 
6. ตรวจค าตอบจากเฉลยใบงาน 
7. เมื่อเรียนชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ชุดที่ 1 เรื่อง ความหมายความส าคัญและประเภทของ

โครงงานคอมพิวเตอร์จบแล้วร่วมกันบันทกึสรุปความรู้  และท าแบบทดสอบหลังเรียน จ านวน 10 ข้อ       
ด้วยความรอบคอบและมั่นใจ 

8. หลงัจากท ากิจกรรมการเรียนรูเ้สรจ็เรียบร้อยแล้ว ให้นักเรียนเก็บชุดกจิกรรมการเรียนรู้
ให้เรียบรอ้ย 

9. ในการท ากจิกรรมแต่ละชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ขอให้นกัเรียนท าด้วยความตั้งใจ ให้
ความร่วมมือ และมีความซื่อสัตย์ตอ่ตนเองให้มากที่สุด 

10. ถ้านักเรียนเรียนไม่ทันหรือยังเรียนไมเ่ข้าใจ ให้รบัชุดกิจกรรมการเรียนรู้ไปศึกษา
เพิ่มเตมินอกเวลาเรียน เพื่อให้เข้าใจมากยิ่งข้ึน 
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สาระส าคัญ 

 โครงงานคอมพิวเตอร์เป็นกิจกรรมการเรียนรูท้ี่มีความส าคัญและใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
ช่วยสร้างช้ินงาน โดยแบ่งออกได้หลายประเภทด้วยกัน 

 

สาระการเรียนรู้ 

 

1. ความหมายและความส าคัญของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
2. ประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร ์

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. ด้านความรู้  (K) 
1.1  อธิบายความหมายและความส าคัญของโครงงานคอมพิวเตอร์ได้ 
1.2  บอกประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ได ้

 
 

2. ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
2.1  ใช้เทคโนโลยสีืบค้นข้อมูล รวบรวมข้อมลู แปลความหมายข้อมูลในเรื่องของ

โครงงานคอมพิวเตอร์ได้ 
2.2  สรปุความรู้และบันทึก 

 
 

3. ด้านคุณธรรม จริยธรรม และคา่นิยม (A) 
3.1  มีวินัย ใฝ่เรียนรู้  และมุ่งมั่นในการท างาน 
3.2  สามารถท างานร่วมกับผู้เรียน ร่วมแสดงความคิดเห็น และยอมรบัฟังความคิดเห็น

ผู้อื่น 
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แบบทดสอบก่อนเรียน 

  
    ค าชี้แจง 

1. แบบทดสอบเป็นแบบเลือกตอบ จ านวน 10 ข้อ  คะแนนเต็ม 10  คะแนน                   
2. เลือกค าตอบที่ถูกต้องทีสุ่ดเพียงข้อเดียว  แล้วท าเครือ่งหมายกากบาท (X)      
ลงในกระดาษค าตอบ 

 

1. ข้อใดเป็นความหมายของโครงงานท่ีชัดเจนท่ีสุด 

ก. การศึกษา ค้นคว้า เพื่อตอบค าถามที่สงสัย 

ข. วิธีท างานที่เป็นระบบ เป็นข้ันตอน เพื่อท างานช้ินใด ช้ินหนึ่งให้ส าเร็จ 

ค. การน าความรู้และความสนใจมาถ่ายทอดใหผู้้อื่นทราบ 

ง. งานทุกอย่างที่เป็นการสร้างสิ่งใหม่ๆ ที่ยงัไม่มผีู้ใดคิดท ามากอ่น 

2. โครงงานคอมพิวเตอร์หมายถึงข้อใด 

ก. กิจกรรมกรรมอสิระทีผู่้เรียนสามารถเลือกศึกษาตามความสนใจโดยใช้ทักษะ
ประสบการณ์ด้านคอมพิวเตอร์และซอฟต์แวร์ในการแกป้ัญหาต่างๆ โดยผู้เรียน
จะต้องวางแผนด าเนินงาน ศึกษา พัฒนาโปรแกรม หรืออุปกรณ์ที่เกี่ยวข้อง 

ข. กิจกรรมที่เปิดโอกาสใหผู้้เรียนได้ศึกษา ค้นคว้าและลงมอืปฏิบัติด้วยตนเองตาม
ความสามารถ ความถนัด และความสนใจ โดยอาศัยกระบวนการทางวิทยาศาสตร ์
หรือกระบวนการอื่นใดไปใช้ในการศึกษาหาค าตอบในเรื่องนัน้ๆ โดยมีผูส้อนคอย
กระตุ้นแนะน า 

ค. เป็นการท ากจิกรรมที่เปิดโอกาสให้นกัเรียนได้ศึกษาค้นคว้า และลงมือปฏิบัติด้วย
ตนเอง ภายใต้การดูแลและให้ค าปรึกษาของคร ูตั้งแต่การคิดสร้างโครงงาน การ
วางแผนด าเนินการ การออกแบบลงมือปฏิบัต ิรวมทั้งร่วมก าหนดแนวทางในการ
วัดผลและการประเมินผล 

ง. โครงงานเป็นกิจกรรมของนักเรียนเองที่อาศัยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ต้องมี
การวางแผนการปฏิบัติอย่างชัดเจน ในการท ากจิกรรมโครงงานนั้นก็ต้องอาศัย
เครื่องมือ เครือ่งจักร วัสดุอปุกรณ์ ในการปฏิบัตงิาน ครูมีบทบาทในการอ านวย
ความสะดวกเป็นที่ปรึกษา และช่วยแก้ปัญหาต่าง ๆ ในการท างานที่นักเรียนมาขอ
ค าปรึกษา 
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3. ข้อใดไม่ใช่ความส าคัญและคุณค่าของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
ก. สร้างส านึกและความรบัผิดชอบในการศึกษาและพัฒนาระบบด้วยตนเอง 
ข. เปิดโอกาสให้นักเรียนได้พัฒนาและแสดงความสามารถตามศักยภาพของตนเอง 
ค. เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ศึกษา ค้นคว้า และเรียนรู้ในเรื่องทีน่ักเรียนสนใจไดล้ึกซึง้

กว่าการเรียนในห้องเรียนปกต ิ
ง. เป็นแหล่งเรียนรู้เพิ่มเตมิส าหรบัประชาชน 

4. องค์ประกอบหลักของกิจกรรมท่ีจัดว่าเป็นโครงงานคอมพิวเตอร์ต่อไปนี้ข้อใด       
ไม่ถูกต้อง 
ก. เป็นกจิกรรมที่เกี่ยวข้องกับซอฟต์แวร์และเครื่องคอมพิวเตอร์ 
ข. นักเรียนเป็นผู้รเิริม่และเลอืกเรื่องที่จะศึกษา ค้นคว้า พัฒนา 
ค. เป็นกจิกรรมที่เกี่ยวข้องกับการเขียนโปรแกรม 
ง. เก็บรวบรวม หรือประดิษฐ์คิดค้นด้วยตนเองตามความสนใจ และระดับความรู้

ความสามารถ 
5. ข้อใดเป็นคณุลักษณะพิเศษของผู้ท่ีจะท าโครงงานได้มศีักยภาพสูง 

ก. มีนวัตกรรมทางความคิดเป็นของตนเอง 

ข. มีความสนใจด้านการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 

ค. มีทักษะในการสื่อสาร 

ง. มีความจ าดี 

6. ข้อใดไม่เกี่ยวข้องกับกิจกรรมการท าโครงงาน 

ก. เน้นการใช้เทคโนโลยสีมัยใหม ่

ข. เน้นการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 

ค. เน้นการแสวงหาความรู้ด้วยวิธีการทางวิทยาศาสตร์ 
ง.    เน้นการคิดเป็น ท าเป็น แก้ปญัหาได้ด้วยตนเอง 

7. กิจกรรมใดท่ีเกี่ยวข้องกับการพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์น้อยท่ีสุด 

ก. แก้ปัญหา 

ข. ประดิษฐ์คิดค้น 

ค. ค้นคว้าหาความรู้ 
ง. ฝึกทักษะพิมพ์โดยใช้คอมพิวเตอร ์
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8. การสรา้งโปรแกรมบทเรยีน หรือหน่วยการเรียนรู้ อยู่ในโครงงานประเภทใด 

ก. โครงงานประเภทพฒันาเครือ่งมอื 

ข. โครงงานประเภทจ าลองทฤษฎี 

ค. โครงงานประเภทการประยุกต์ใช้งาน 

ง. โครงงานประเภทพฒันาสื่อเพื่อการศึกษา 

9. โครงงานทดลองเรื่องการไหลของของเหลว จัดอยู่ในโครงงานประเภทใด 
ก. โครงงานประเภทพฒันาเครือ่งมอื 

ข. โครงงานประเภทพฒันาสื่อเพื่อการศึกษา 

ค. โครงงานประเภทการประยุกต์ใช้งาน 

ง. โครงงานประเภทจ าลองทฤษฎี 

10. ข้อใดไม่จัดอยู่ในประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
ก. โครงงานพฒันาสื่อเพือ่การศึกษา 
ข. โครงงานประเภทจ าลองทฤษฎี 
ค. โครงงานประเภทการประยุกต์ใช้งาน 
ง. โครงงานบรกิาร 
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บัตรค าสั่งกิจกรรมท่ี 1 

 จุดประสงค์การเรียนรู ้
 

อธิบายความหมายและความส าคัญของโครงงานคอมพิวเตอร์ได้ 
 
 

 

การปฏิบัติกิจกรรม 

 

ให้นักเรียนแบ่งกลุม่ๆละ 4 คน ปฏิบัตกิิจกรรมตามขั้นตอนต่อไปนี้ 
1. เลือกประธานและเลขานุการ ก าหนดบทบาทของทุกคน ดังนี้ 

1.1   คนที่ 1 เป็นผู้อ่าน 

1.2   คนที่ 2 เป็นผูจ้ดบันทกึ 

1.3   คนที่ 3 เป็นผูป้ฏิบัต ิ

1.4   คนที่ 4 เป็นผูส้ังเกต 

2. ศึกษาบัตรเนื้อหา และลงมือท าใบงานที่ 1 เรื่อง ความหมายของโครงงานคอมพิวเตอร์  
และใบงานที่  2 เรื่อง ความส าคัญโครงงานคอมพิวเตอร์ 

3. ดูเฉลยใบงานที่ 1 เรื่อง ความหมายของโครงงานคอมพิวเตอร์  และใบงานที่ 2 เรื่อง 
ความส าคัญโครงงานคอมพิวเตอร ์

4. เตรียมตัวแทนน าเสนอผลการปฏิบัตกิจิกรรม  
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บัตรเนื้อหาท่ี 1 
 ความหมายและความส าคัญของโครงงานคอมพิวเตอร์ 

 

ความหมายของโครงงาน 
โครงงานคือ กจิกรรมที่เปิดโอกาสให้นกัเรียนได้ศึกษา ค้นคว้าและลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง

ตามความสามารถ ความถนัด และความสนใจ เป็นการแก้ปญัหา หรือสร้างผลงาน ช้ินงาน ที่เกิดจาก
ความคิดสร้างสรรค์ โดยอาศัยกระบวนการทางวิทยาศาสตร ์หรือกระบวนการอื่นไปใช้ในการศึกษา 
หาค าตอบในเรื่องนั้นๆ ซึ่งเรียกได้ว่าเป็นวิจัยเล็กๆ เพื่อให้นกัเรียนรู้จกัแก้ไขปัญหาหรือข้อสงสัย และ
หาค าตอบโดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ หากเนื้อหาหรือข้อสงสัยเป็นไปตามกลุ่มสาระใด จะ
เรียกว่าเป็นโครงงานในกลุ่มสาระการเรียนรู้นั้นๆ 

 

ความหมายของโครงงานคอมพิวเตอร ์
โครงงานคอมพิวเตอร์คือ กิจกรรมอสิระที่นักเรียนสามารถเลือกศึกษาตามความสนใจ โดย

ใช้ทักษะ ตลอดจนประสบการณ์ของนกัเรียนด้านคอมพิวเตอร์และซอฟต์แวร์ในการแก้ปญัหาต่างๆ 
นักเรียนจะต้องวางแผนด าเนินงาน ศึกษา พัฒนาโปรแกรม หรืออปุกรณ์ที่เกี่ยวข้อง กิจกรรมทีจ่ัดว่า
เป็นโครงงานควรมีองค์ประกอบหลกัดังนี ้

1. เป็นกจิกรรมที่เกี่ยวข้องกับซอฟต์แวร์และเครื่องคอมพิวเตอร์ 
2. นักเรียนเป็นผู้รเิริม่และเลอืกเรื่องที่จะศึกษา ค้นคว้า พัฒนา 
3. เก็บรวบรวม หรือประดิษฐ์คิดค้นด้วยตนเองตามความสนใจ และระดับความรู้

ความสามารถ 
4. นักเรียนเป็นผู้วางแผนในการศึกษา สรุปผล และเสนอผลการศึกษาด้วยตนเอง โดยมี

ครูผูส้อนเป็นทีป่รึกษา 
โครงงานคอมพิวเตอร์เป็นงานวิจัยในระดับนักเรียน เป็นการใช้คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์

อื่นๆ ที่มีอยู่ในการศึกษา ทดลอง แก้ปัญหาต่างๆ เพื่อน าผลที่ได้มาประยุกต์ใช้งานตริง หรือใช้เพื่อช่วย
สร้างสื่อ เพื่อเสรมิการเรียนให้มปีระสิทธิภาพย่ิงข้ึน ดังนั้นโครงงานคอมพิวเตอร์จงึเป็นกิจกรรมทาง
วิทยาศาสตร์ทีจ่ะช่วยให้นักเรียนได้เรียนรู้ และฝึกฝนการใช้ทักษะการใช้เครื่องคอมพิวเตอร์และ
ซอฟต์แวร์ พร้อมทั้งเครื่องมือต่างๆ ในการแกป้ัญหา รวมทัง้การพัฒนาการสร้างผลงานจรงิอีกด้วย 
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การจัดท าโครงงานคอมพิวเตอร์นั้น นักเรียนควรมีความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการท างานของ
เครื่องคอมพิวเตอร์ เหตผุลที่ใช้ในการแกป้ัญหา กระบวนการแก้ปญัหา หลักการเขียนโปรแกรม
เบื้องต้นและการแทนข้อมลูในคอมพิวเตอร์ ก่อนที่จะเริม่ท าโครงงาน และใช้ความรู้ดังกล่าวเป็น
พื้นฐานในการสร้างความรู้ใหม่ในโครงงานคอมพิวเตอร์ โดยในการท าโครงงานนักเรียนอาจจะมีโอกาส
ได้ท าความรู้จักกบัความรู้ใหม่เพิม่เตมิอีกด้วย เช่น ปัญญาประดิษฐ์ (Artificial intelligence)  
ฐานข้อมูล (Database) และการสบืค้นข้อมูล (Information retrieval) ซึ่งจะข้ึนอยู่กบัหัวข้อที่
นักเรียนเลอืกท าโครงงาน 

 

ความค าสัญและคุณคา่ของการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ 
ความส าคัญของการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ไม่ได้อยู่ที่การสง่เข้าประกวด เพื่อรับรางวัล 

แต่เป็นโอกาสที่นกัเรียนจะได้ประสบการณ์ตรงในการใช้ระบบคอมพิวเตอร์เพื่อแก้ปญัหา การ
ประดิษฐ์คิดค้นหรือค้นคว้าความรู้ต่างๆ ตลอดจนการแสดงผลงานของตนเองเพื่อให้นกัเรียน 
ผู้ปกครอง และผูท้ี่สนใจในชุมชนทราบ เมื่อมกีารจัดกิจกรรมของโรงเรียนหรืองานอื่นๆ 

การท าโครงงานคอมพิวเตอร์และการจัดงานแสดงโครงงานจะมีคุณค่าต่อการฝกึฝนให้
นักเรียนมีความรู้ ความช านาญ และมีความมั่นใจในการน าระบบคอมพิวเตอร์ไปใช้ในการแกป้ัญหา
ประดิษฐ์คิดค้นหรือค้นคว้าหาความรู้ต่างๆ ด้วยตนเองและยงัมีคุณค่าอื่นๆอีกดงัต่อไปนี้ 

1. การสร้างส านึกและความรับผิดชอบในการศึกษาและพัฒนาระบบด้วยตนเอง 
2. เปิดโอกาสให้นักเรียนได้พัฒนาและแสดงความสามารถตามศักยภาพของตนเอง 
3. เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ศึกษา ค้นคว้า และเรียนรู้ในเรื่องทีน่ักเรียนสนใจไดล้ึกซึง้กว่า  

การเรียนในห้องเรียนปกติ 
4. ส่งเสริมและพัฒนากระบวนการคิด การแกป้ัญหา การตัดสนิใจ รวามทั้งการสื่อสาร

ระหว่างกัน 
5. ส่งเสริมให้นกัเรียนได้ใช่เวลาให้เกิดประโยชน์ในทางสร้างสรรค์ 
6. สร้างความสัมพันธ์ระหว่างนกัเรียนกับครูและชุมชน รวมทั้งส่งเสริมให้ชุมชนสนใจ

คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องมากขึ้น 
7. เป็นการบรูณาการความรูจ้ากวิชาต่างๆที่ได้รับ มาจัดท าและผสมผสานกับโปรแกรม

คอมพิวเตอรเ์ป็นโครงงานเพื่อน าเสนอต่อชุมชน 
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 ชุดที่ 1    ความหมายความส าคัญและประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 

1. โครงงาน หมายถึงอะไร จงอธิบายมาพอเข้าใจ 

...................................................................................................................

...................................................................................................................

...................................................................................................................

...................................................................................................................

...................................................................................................................

...................................................................................................................

........................................................................................... 

2. โครงงานคอมพิวเตอร์ หมายถึงอะไร จงอธิบายมาพอเข้าใจ 

.............................................................................................................................

.............................................................................................................................

.............................................................................................................................

.............................................................................................................................

.............................................................................................................................

............................ 

ใบงานท่ี 1 
ความหมายของโครงงานคอมพิวเตอร์ 

 
 

ช่ือ...............................................นามสกุล................................เลขที่.....................ช้ัน.... ........ 

 

                               ให้นักเรียนตอบค าถามของโครงงานคอมพิวเตอร์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ค าชี้แจง 
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 ชุดที่ 1    ความหมายความส าคัญและประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 

1. ให้นักเรียนบอกถึงคุณค่าของการท าโครงงานคอมพิวเตอร ์

.......................................................................................................................

.......................................................................................................................

.......................................................................................................................

.......................................................................................................................

.......................................................................................................................

....................................................................................................................... 

.......................................................................................................................

.......................................................................................................................

....................................................................................................................... 

.......................................................................................................................

.......................................................................................................................

....................................................................................................................... 

ใบงานท่ี 2 
ความส าคัญของโครงงานคอมพิวเตอร์ 

 

ช่ือ...............................................นามสกุล................................เลขที่.....................ช้ัน.... ........ 

 

                               ให้นักเรียนตอบค าถามของโครงงานคอมพิวเตอร์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ค าชี้แจง 
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 ชุดที่ 1    ความหมายความส าคัญและประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 

บัตรค าสั่งกิจกรรมท่ี 2 

จุดประสงค์การเรียนรู ้
 

บอกประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ได้ 
 

การปรฎิบัติกิจกรรม 

 

1. ให้นักเรียนแบ่งกลุม่ใหม่ คละความสามารถ เก่ง ปานกลางและอ่อน กลุ่มละ 4 คน ให้
สมาชิกแต่ละกลุม่ศึกษาบัตรเนื้อหาที่ 2 เรื่อง ประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ 

2. นักเรียนทุกคนท าใบงานที่ 3  ใบงานที่ 4 และใบงานที่ 5  
3. เมื่อนักเรียนทุกคนท าใบงานเสรจ็เรียบร้อยแล้ว ให้ไปรับเฉลยใบงาน จากครเูพื่อตรวจ

ค าตอบ 

4. นักเรียนแตล่ะคนจะได้คะแนนเป็นรายบุคคลและน าคะแนนของทุกคนในกลุ่มมารวมกัน
เป็นคะแนนของกลุ่ม กลุ่มที่ได้คะแนนสูงสุดจะไดร้ับรางวัลโดยให้เพื่อนปรบมือให ้
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 ชุดที่ 1    ความหมายความส าคัญและประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 

บัตรเนื้อหาที่ 2 
ประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร ์

  

ประเภทของโรงงานคอมพิวเตอร์ 
  โครงงานคอมพิวเตอร์มีวัตถุประสงค์เพื่อให้นักเรียนได้รูจ้ักวิธีการออกแบบ เริ่มต้นต้ังแต่
ก าหนดคุณสมบัติของสิ่งที่ตอ้งการออกแบบ การรูจ้ักเลือกใช้เทคโนโลยีต่างๆ และมีความคิด
สร้างสรรค์ 
  โครงงานคอมพิวเตอร์สามารถแบง่ได้ 5 ประเภท ดังนี้ 

1. โครงงานพฒันาสื่อเพือ่การศึกษา (Educational Media) 
2. โครงงานพฒันาเครื่องมือ (Tools Development) 
3. โครงงานประเภทการทดลองทฤษฎี (Theory Experiment) 
4. โครงงานประเภทการประยุกต์ใช้งาน (Application) 
5. โครงงานพฒันาเกม (Game Development) 
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 ชุดที่ 1    ความหมายความส าคัญและประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 

1. โครงงานพัฒนาสื่อเพ่ือการศึกษา 
สื่อเพือ่การศึกษาหรอืสื่อการเรียนรู้ หมายถึง เครื่องมือสนบัสนุนการจัดการเรียนรู้ให้ผูเ้รียน

เข้าถึงการเรียนรู้ ทักษะกระบวนการ และคุณลกัษณะตามมาตรฐานการเรียนรู้ของหลกัสูตรได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ สื่อการเรียนรูม้ีหลายประเภท ทัง้สือ่ธรรมชาติ สื่อสิ่งพิมพ์ สือ่เทคโนโลยีและเครือข่าย
การเรียนรู้ต่างๆ  
 โครงงานพฒันาสื่อเพือ่การศึกษา เป็นโครงงานที่ใช้คอมพิวเตอร์ในการผลิตสื่อเพื่อ
การศึกษา โดยการสร้างโปรแกรมบทเรียน หรือหน่วยการเรยีน ซึ่งอาจจะต้องมีภาคแบบฝึกหัด บท
ทบทวน และค าถามค าตอบไว้พรอ้ม ผูเ้รียนสามารถเรียนแบบรายบุคคลหรือรายกลุ่ม การสอนโดยใช้
คอมพิวเตอร์ช่วยน้ี ถือว่าเครื่องคอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์การสอน ไม่ใช่เป็นครูผูส้อน ซึง่อาจเป็นการ
พัฒนาบทเรียนแบบ Online ให้นักเรียนเข้ามาศึกษาด้วยตนเองก็ได้ โครงงานประเภทนี้สามารถ
พัฒนาข้ึนเพื่อใช้ประกอบการสอนในวิชาต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นสาขาคอมพิวเตอร์ วิชาคณิตศาสตร์ วิชา
วิทยาศาสตร์ วิชาสังคม วิชาชีพอื่น ๆ ฯลฯ โดยนักเรียนอาจคัดเลือกหัวข้อที่นักเรียนทั่วไปที่ท าความ
เข้าใจยาก มาเป็นหัวข้อในการพัฒนาโปรแกรมบทเรียน ตัวอย่างเช่น โปรแกรมสอนวิธีการใช้งาน 
ระบบสรุิยะจักรวาล โปรแกรมแบบทดสอบวิชาต่าง ๆ 
 ลักษณะเด่นของโครงงานประเภทนี้ คือ เป็นโครงงานที่ใช้คอมพิวเตอร์ในการผลิตสื่อเพื่อ
การศึกษา โดยการสร้างโปรแกรมบทเรียนหรือหน่วยการเรียน ซึ่งอาจจะต้องมีภาคแบบฝึกหัด บท
ทบทวน และค าถามค าตอบไว้พรอ้ม ผูเ้รียนสามารถเรียนแบบรายบุคคลหรือรายกลุ่มการสอน โดยใช้
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนน้ี ถือว่าคอมพิวเตอรเ์ป็นอปุกรณ์การสอน ซึ่งอาจเป็นการพัฒนาบทเรียนแบบ
ออนไลน์ ให้ผูเ้รียนเข้ามาศึกษาด้วยตนเองก็ได้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

รูปที่ 1 บทเรียนออนไลน์ 
แหล่งที่มา : http://www.rayongwit.ac.th/chanarat/SEG_project/Homepage.html 

http://www.rayongwit.ac.th/chanarat/SEG_project/Homepage.html
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รูปที่ 2  บทเรียนเว็บไซต์ 
แหล่งที่มา : https://sites.google.com/a/nabotpittaya.ac.th/computer-hardware/ 

 

2. โครงงานพัฒนาเครื่องมือ  
เครื่องมือ หมายถึง ฮาร์ดแวร์คอมพิวเตอร์ หรือซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์  โครงงานพฒันา

เครื่องมือหมายถึงโครงงานเพื่อพฒันาเครื่องมือมาช่วยในการสร้างงานประยุกต์ต่างๆ ซึง่โดยส่วนใหญ่
จะเป็นในรปูของซอฟต์แวร์ ตัวอย่างของเครื่องมือช่วยงาน เช่น ซอฟต์แวร์วาดรูป ซอฟต์แวร์พมิพ์งาน 
ซอฟตแ์วร์ช่วยการมองวัตถุในมุมต่างๆ ส าหรับซอฟต์แวรเ์พือ่การพิมพ์งานนั้นสร้างข้ึนเพื่อเป็น
โปรแกรมประมวลผลภาษา ซึ่งจะเป็นเครื่องมอืที่ใช้ในการพมิพ์งานต่างๆ บนเครือ่งคอมพิวเตอร์ให้มี
ความสะดวกยิ่งข้ึน ซึ่งรูปแบบที่ใด้สามารถน าไปใช้งานต่างๆ ได้อย่างมากมาย ส าหรับซอฟต์ช่วยใน
การมองวัตถุในมุมต่างๆ นั้นใช้ส าหรบัช่วยในการออกแบบสิง่ของต่างๆ เช่น โปรแกรมประเภท 3D 
 

 
 
 
 
 
 

รูปที่ 3 โปรแกรมการออกแบบภาพ 3D 
https://sites.google.com/site/ictbynongluk/home 

https://sites.google.com/a/nabotpittaya.ac.th/computer-hardware/
https://sites.google.com/site/ictbynongluk/home
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 ชุดที่ 1    ความหมายความส าคัญและประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 

3. โครงงานประเภทการทดลองทฤษฎี  
เป็นโครงงานใช้คอมพิวเตอร์ในการจ าลองการทดลองของสาขาต่าง ๆ เป็นโครงงานทีผู่้ท า

ต้องศึกษารวบรวมความรู้ หลักการ ข้อเทจ็จริงและแนวความคิดต่าง ๆ อย่างลึกซึ้งในเรื่องที่ต้องการ
ศึกษา แล้วเสนอเป็นแนวคิด แบบจ าลอง หลักการ ซึ่งอาจอยู่ในรูปของสมการ สูตร หรอืค าอธิบายก็
ได้ พร้อมทั้งน าเสนอวิธีการจ าลองทฤษฎีด้วยคอมพิวเตอร์ การท าโครงงานประเภทนี้มจีุดส าคัญอยู่ที่
ผู้ท าต้องมีความรูเ้รื่องนั้น ๆ เป็นอย่างดี ตัวอย่าง เช่น การทดลองเรื่องการไหลของเหลว การทดลอง
เรื่องพฤติกรรมของปลาอโรวาน่า  ทฤษฎีการแบ่งแยกดีเอ็นเอ เป็นต้น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 4 โปรแกรมจ าลองการเกิดคลื่นสึนามิ 
แหล่งที่มา : http://www.rayongwit.ac.th/chanarat/unit1/unit1-2.html 

 

รูปที่ 5 การทดลองเรื่องการไหลของเหลว 
แหล่งที่มา : http://www.rayongwit.ac.th/chanarat/unit1/unit1-2.html 

 

http://www.rayongwit.ac.th/chanarat/unit1/unit1-2.html
http://www.rayongwit.ac.th/chanarat/unit1/unit1-2.html
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4. โครงงานประเภทการประยุกต์ใช้งาน  
เป็นโครงงานที่ใช้คอมพิวเตอร์ในการสร้างผลงานเพื่อประยกุต์ใช้งานจริงในชีวิตประจ าวัน   

เช่น ซอฟต์แวร์ส าหรบัการออกแบบและตกแต่งอาคาร ซอฟต์แวร์ส าหรับการผสมสี ซอฟต์แวรส์ าหรบั
การระบุคนร้าย เป็นต้น โครงงานงานประเภทนี้จะมีการประดิษฐ์ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ หรืออปุกรณ์ใช้
สอยต่าง ๆ ซึง่อาจจะสร้างใหมห่รือปรบัปรุงดัดแปลงของเดมิที่มีอยู่แล้วให้มี ประสิทธิภาพสูงข้ึนก็ได้ 
โครงงานลักษณะนีจ้ะต้องศึกษาและวิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้ก่อน แล้วน าข้อมลูที่ได้มาใช้ใน
การออกแบบ และพัฒนาสิ่งของนั้น ๆ ต่อจากนั้นต้องมีการทดสอบการท างานหรือทดสอบคุณภาพ
ของสิ่งประดิษฐ์แล้วปรับปรงุแก้ไขให้มีความสมบรูณ์ โครงงานประเภทนี้นักเรียนต้องใช้ความรู้
เกี่ยวกับเครื่องคอมพิวเตอร์ ภาษาโปรแกรม และเครื่องมือตา่ง ๆ ที่เกี่ยวข้อง รวมทั้งอาจใช้วิธีทาง
วิศวกรรมฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ในการพัฒนาด้วย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 5 โปรแกรมการจัดตารางสอน 
แหล่งที่มา : http://www.rayongwit.ac.th/chanarat/unit1/unit1-2.html 

 

http://www.rayongwit.ac.th/chanarat/unit1/unit1-2.html
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5. โครงงานพัฒนาเกม  
เป็นโครงงานพฒันาซอฟต์แวร์เกมเพื่อความรู้ และ/หรอื ความเพลิดเพลิน เช่น เกมหมาก

รุก เกมหมากฮอส เกมการค านวณเลข ซึง่เกมที่พฒันาข้ึนน้ีน่าจะเน้นให้เป็นเกมที่ไมรุ่นแรง เน้นการใช้
สมองเพื่อฝึกคิดอย่างมีหลักการ โครงงานประเภทนี้จะมีการออกแบบลักษณะและกฎเกณฑ์การเล่น 
เพื่อให้น่าสนใจเกผู่้เล่น พร้อมทั้งให้ความรูส้อดแทรกไปด้วย ผู้พัฒนาควรจะได้ท าการส ารวจและ
รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับเกมต่าง ๆ ที่มีอยูท่ั่วไปและน ามาปรบัปรงุหรือพฒันาข้ึนใหมเ่พื่อให้ป็นเกมที่
แปลกใหม่  และน่าสนใจแกผู่้เล่นกลุ่มต่าง ๆ 

 

 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 6 โปรแกรมเกมว่ิงร่อนย้อนยุค 
แหล่งที่มา : http://www.rayongwit.ac.th/chanarat/unit1/unit1-2.html 

 

รูปที่ 7 โปรแกรมยุ้งฉางแสนรัก 
แหล่งที่มา : http://www.chaoprayanews.com/2017/09/11/ 

 

http://www.rayongwit.ac.th/chanarat/unit1/unit1-2.html
http://www.chaoprayanews.com/2017/09/11/
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ใบงานท่ี 3 
ประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ 

 

 

ช่ือ...............................................นามสกุล.....................................เลขที่........................ ช้ัน............... 

 

        ให้นักเรียนจ าแนกประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ต่อไปนี้ 

 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ค าชี้แจง 

E-Learning CAI 

โครงงานเพ่ือสรา้งฮาร์ดแวร ์

โครงงานประเมินความเสียหาย 

จากการเกิดแผ่นดนิไหว 

โครงงานหุ่นยนต์จ าลอง 

เก็บขยะ 

โครงงานพัฒนาการจัดเกบ็เอกสาร โปรแกรมการค้นหา 

ค าภาษาไทย 

ระบบจองตั๋วรถไฟบน

อินเทอร์เน็ต 

เกมผจญภัยกับภาษาอังกฤษ 
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1. โครงงานพฒันาสื่อเพือ่การศึกษา 
............................................................................................................................. ...................

............................................................................................................... ................................. 

3. โครงงานทดลองทฤษฎี 

............................................................................................................................. ...................

................................................................................................................................................ 

2. โครงงานพฒันาเครื่องมือ 

............................................................................................................................. ...................

................................................................................................................ ................................ 

4. โครงงานประยุกต์ใช้งาน 

............................................................................................................................. ...................

................................................................................................................................................ 

5. โครงงานพฒันาโปรแกรมประยกุต ์

............................................................................................................................. ...................

................................................................................................................................................ 

ใบงานท่ี 3 (ต่อ) 
ประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
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1. โครงงานทฤษฎี กับ โครงงานประยกุต ์
............................................................................................................................. ................

................................................................................................................... ..........................

................................................................................................... ......................................... 

......................................................................................... ....................................................

............................................................................................................................. ................

............................................................................................................................................ 

2. โครงงานทฤษฎี กับ โครงงานพฒันาเครื่องมือ 
............................................................................................................................. ................

................................................................................................................... ..........................

........................................................................................................ ..................................... 

........................................................................................ .....................................................

............................................................................................................................. ................

............................................................................................................................................ 

ใบงานท่ี 4  
ประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ 

 

ช่ือ...............................................นามสกุล.....................................เลขที่........................ ช้ัน............... 

 

   บอกความเหมือนและแตกต่างระหว่างโครงงานคอมพิวเตอร์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ค าชี้แจง 
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............................................................................................................................. .......

............................................................................................................................ ........

.................................................................................................................................... 

................................................................................................................... .................

............................................................................................................................. .......

................................................................................................................................... 

............................................................................................................................. .......

................................................................................................... .................................

.................................................................................................................................... 

.......................................................................................... ..........................................

............................................................................................................................. .......

.................................................................................. .................................................. 

............................................................................................................................. .......

......................................................................... ........................................................... 

............................................................................................................................. .......

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................  
 

************************************* 

ใบงานท่ี 5  
ประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ 

 

ช่ือ...............................................นามสกุล.....................................เลขที่........................ ช้ัน............... 

  

           ให้นักเรียนสืบค้นโครงงานคอมพิวเตอร์มา 10 หัวข้อ พร้อมระบุประเภทของโครงงาน 
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บันทึกสรุปความรู ้
เรื่อง ความหมายความส าคัญและประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ 

 
 
กลุ่มที่................ 
รายช่ือสมาชิกในกลุ่ม 1....................................................2.................................................  
   3...................................................4.................................................  
   5.................................................... 
ค าช้ีแจง   ให้นักเรียนแต่ละกลุม่สรุปความรู้เรื่อง ความส าคัญและประเภทขอโครงงานคอมพิวเตอร ์  

ตามหัวข้อต่อไปนี ้
- ความส าคัญของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
- ประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. ...

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. ...

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................... 
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แบบทดสอบหลังเรียน 

  
    ค าชี้แจง 

3. แบบทดสอบเป็นแบบเลือกตอบ จ านวน 10 ข้อ  คะแนนเต็ม 10  คะแนน                   
4. เลือกค าตอบที่ถูกต้องทีสุ่ดเพียงข้อเดียว  แล้วท าเครือ่งหมายกากบาท (X) ลงใน

กระดาษค าตอบ 
 

1. โครงงานคอมพิวเตอร์หมายถึงข้อใด 

ก. กิจกรรมกรรมอสิระทีผู่้เรียนสามารถเลือกศึกษาตามความสนใจโดยใช้ทักษะ
ประสบการณ์ด้านคอมพิวเตอร์และซอฟต์แวร์ในการแกป้ัญหาต่างๆ โดยผู้เรียน
จะต้องวางแผนด าเนินงาน ศึกษา พัฒนาโปรแกรม หรืออุปกรณ์ที่เกี่ยวข้อง 

ข. กิจกรรมที่เปิดโอกาสใหผู้้เรียนได้ศึกษา ค้นคว้าและลงมอืปฏิบัติด้วยตนเองตาม
ความสามารถ ความถนัด และความสนใจ โดยอาศัยกระบวนการทางวิทยาศาสตร ์
หรือกระบวนการอื่นใดไปใช้ในการศึกษาหาค าตอบในเรื่องนัน้ๆ โดยมีผูส้อนคอย
กระตุ้นแนะน า 

ค. เป็นการท ากจิกรรมที่เปิดโอกาสให้นกัเรียนได้ศึกษาค้นคว้า และลงมือปฏิบัติด้วย
ตนเอง ภายใต้การดูแลและให้ค าปรึกษาของคร ูตั้งแต่การคิดสร้างโครงงาน การ
วางแผนด าเนินการ การออกแบบลงมือปฏิบัต ิรวมทั้งร่วมก าหนดแนวทางในการ
วัดผลและการประเมินผล 

ง. โครงงานเป็นกิจกรรมของนักเรียนเองที่อาศัยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ต้องมี
การวางแผนการปฏิบัติอย่างชัดเจน ในการท ากจิกรรมโครงงานนั้นก็ต้องอาศัย
เครื่องมือ เครือ่งจักร วัสดุอปุกรณ์ ในการปฏิบัตงิาน ครูมีบทบาทในการอ านวย
ความสะดวกเป็นที่ปรึกษา และช่วยแก้ปัญหาต่าง ๆ ในการท างานที่นักเรียนมาขอ
ค าปรึกษา 
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2. ข้อใดไม่ใช่ความส าคัญและคุณค่าของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
ก. สร้างส านึกและความรบัผิดชอบในการศึกษาและพัฒนาระบบด้วยตนเอง 
ข. เปิดโอกาสให้นักเรียนได้พัฒนาและแสดงความสามารถตามศักยภาพของตนเอง 
ค. เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ศึกษา ค้นคว้า และเรียนรู้ในเรื่องทีน่ักเรียนสนใจไดล้ึกซึง้

กว่าการเรียนในห้องเรียนปกต ิ
ง. เป็นแหล่งเรียนรู้เพิ่มเตมิส าหรบัประชาชน 

3. ข้อใดเป็นความหมายของโครงงานท่ีชัดเจนท่ีสุด 

ก. การศึกษา ค้นคว้า เพื่อตอบค าถามที่สงสัย 

ข. วิธีท างานที่เป็นระบบ เป็นข้ันตอน เพื่อท างานช้ินใด ช้ินหนึ่งให้ส าเร็จ 

ค. การน าความรู้และความสนใจมาถ่ายทอดใหผู้้อื่นทราบ 

ง. งานทุกอย่างที่เป็นการสร้างสิ่งใหม่ๆ ที่ยงัไม่มผีู้ใดคิดท ามากอ่น 

4. ข้อใดเป็นคณุลักษณะพิเศษของผู้ท่ีจะท าโครงงานได้มศีักยภาพสูง 
ก. มีนวัตกรรมทางความคิดเป็นของตนเอง 

ข. มีความสนใจด้านการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 

ค. มีทักษะในการสื่อสาร 

ง. มีความจ าดี 

5. องค์ประกอบหลักของกิจกรรมท่ีจัดว่าเป็นโครงงานคอมพิวเตอร์ต่อไปนี้ข้อใดไม่
ถูกต้อง 
ก. เป็นกจิกรรมที่เกี่ยวข้องกับซอฟต์แวร์และเครื่องคอมพิวเตอร์ 
ข. นักเรียนเป็นผู้รเิริม่และเลอืกเรื่องที่จะศึกษา ค้นคว้า พัฒนา 
ค. เป็นกจิกรรมที่เกี่ยวข้องกับการเขียนโปรแกรม 
ง. เก็บรวบรวม หรือประดิษฐ์คิดค้นด้วยตนเองตามความสนใจ และระดับความรู้

ความสามารถ 
6. กิจกรรมใดท่ีเกี่ยวข้องกับการพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์น้อยท่ีสุด 

ก. แก้ปัญหา 

ข. ประดิษฐ์คิดค้น 

ค. ค้นคว้าหาความรู้ 
ง. ฝึกทักษะพิมพ์โดยใช้คอมพิวเตอร ์
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 ชุดที่ 1    ความหมายความส าคัญและประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 

7. ข้อใดไม่เกี่ยวข้องกับกิจกรรมการท าโครงงาน 

ก. เน้นการใช้เทคโนโลยสีมัยใหม ่

ข. เน้นการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 

ค. เน้นการแสวงหาความรู้ด้วยวิธีการทางวิทยาศาสตร์ 
ง.    เน้นการคิดเป็น ท าเป็น แก้ปญัหาได้ด้วยตนเอง 

8. การสรา้งโปรแกรมบทเรยีน หรือหน่วยการเรียนรู้ อยู่ในโครงงานประเภทใด 

ก. โครงงานประเภทพฒันาเครือ่งมอื 

ข. โครงงานประเภทจ าลองทฤษฎี 

ค. โครงงานประเภทการประยุกต์ใช้งาน 

ง. โครงงานประเภทพฒันาสื่อเพื่อการศึกษา 

9. ข้อใดไม่จัดอยู่ในประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
ก. โครงงานพฒันาสื่อเพือ่การศึกษา 
ข. โครงงานประเภทจ าลองทฤษฎี 
ค. โครงงานประเภทการประยุกต์ใช้งาน 
ง. โครงงานบรกิาร 

10. โครงงานทดลองเรื่องการไหลของของเหลว จัดอยู่ในโครงงานประเภทใด 
ก. โครงงานประเภทพฒันาเครือ่งมอื 

ข. โครงงานประเภทพฒันาสื่อเพื่อการศึกษา 

ค. โครงงานประเภทการประยุกต์ใช้งาน 

ง. โครงงานประเภทจ าลองทฤษฎี 
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 ชุดที่ 1    ความหมายความส าคัญและประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
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 ชุดที่ 1    ความหมายความส าคัญและประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 

 

เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อ 1    ง 

ข้อ 2    ง 

ข้อ 3    ง 

ข้อ 4    ง 

ข้อ 5    ง 

ข้อ 6    ง 

ข้อ 7    ง 

ข้อ 8    ง 

ข้อ 9    ง 

ข้อ 10    ง 
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 ชุดที่ 1    ความหมายความส าคัญและประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 

 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้อ 1    ง 

ข้อ 2    ง 

ข้อ 3    ง 

ข้อ 4    ง 

ข้อ 5    ง 

ข้อ 6    ง 

ข้อ 7    ง 

ข้อ 8    ง 

ข้อ 9    ง 

ข้อ 10    ง 
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 ชุดที่ 1    ความหมายความส าคัญและประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 

1. โครงงาน  หมายถึงอะไร จงอธิบายมาพอเข้าใจ 
กิจกรรมที่เปิดโอกาสให้นกัเรียนได้ศึกษา ค้นคว้าและลงมือปฏิบัติด้วยตนเองตาม

ความสามารถ ความถนัด และความสนใจ เป็นการแกป้ัญหา หรือสร้างผลงาน ช้ินงาน ที่

เกิดจากความคิดสร้างสรรค์ โดยอาศัยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ หรอืกระบวนการอื่น

ไปใช้ในการศึกษา หาค าตอบในเรื่องนั้นๆ 

2. โครงงานคอมพิวเตอร์หมายถึง จงอธิบายมาพอเข้าใจ 
กิจกรรมอิสระที่นกัเรียนสามารถเลือกศึกษาตามความสนใจ โดยใช้ทักษะ ตลอดจน

ประสบการณ์ของนกัเรียนด้านคอมพิวเตอร์และซอฟต์แวร์ในการแก้ปญัหาต่างๆ 

 
 

แนวค าตอบใบงานที่ 1 

 

ช่ือ...............................................นามสกุล................................เลขที่.....................ช้ัน.... ........ 

 

                      ให้นักเรียนตอบค าถามของโครงงานคอมพิวเตอร์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ค าชี้แจง 
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 ชุดที่ 1    ความหมายความส าคัญและประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 

2. ให้นักเรียนบอกถึงคุณค่าของการท าโครงงานคอมพิวเตอร ์

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แนวค าตอบใบงานที่ 2 

 

ช่ือ...............................................นามสกุล................................เลขที่.....................ช้ัน.... ........ 

 

                      ให้นักเรียนตอบค าถามของโครงงานคอมพิวเตอร์ 

 

 

 การท าโครงงานคอมพิวเตอร์และการจัดงานแสดงโครงงานจะมีคุณค่าต่อการฝกึฝนให้
นักเรียนมีความรู้ ความช านาญ และมีความมั่นใจในการน าระบบคอมพิวเตอร์ไปใช้ในการแกป้ัญหา
ประดิษฐ์คิดค้นหรือค้นคว้าหาความรู้ต่างๆ ด้วยตนเองและยงัมีคุณค่าอื่นๆอีกดงัต่อไปนี้ 

1. การสร้างส านึกและความรับผิดชอบในการศึกษาและพัฒนาระบบด้วยตนเอง 
2. เปิดโอกาสให้นักเรียนได้พัฒนาและแสดงความสามารถตามศักยภาพของตนเอง 
3. เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ศึกษา ค้นคว้า และเรียนรู้ในเรื่องทีน่ักเรียนสนใจไดล้ึกซึง้กว่า  

การเรียนในห้องเรียนปกติ 
4. ส่งเสริมและพัฒนากระบวนการคิด การแกป้ัญหา การตัดสนิใจ รวามทั้งการสื่อสาร

ระหว่างกัน 
5. ส่งเสริมให้นกัเรียนได้ใช่เวลาให้เกิดประโยชน์ในทางสร้างสรรค์ 
6. สร้างความสัมพันธ์ระหว่างนกัเรียนกับครูและชุมชน รวมทั้งส่งเสริมให้ชุมชนสนใจ

คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องมากขึ้น 
7. เป็นการบรูณาการความรูจ้ากวิชาต่างๆที่ได้รับ มาจัดท าและผสมผสานกับโปรแกรม

คอมพิวเตอรเ์ป็นโครงงานเพื่อน าเสนอต่อชุมชน 

 

 

 

ค ำชีแ้จง 
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 ชุดที่ 1    ความหมายความส าคัญและประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 

1. โครงงานพฒันาสื่อเพือ่การศึกษา 
E-Learning     CAI 

3. โครงงานทดลองทฤษฎี 

โครงงานประเมินความเสียหายจากการเกิดแผ่นดินไหว 

2. โครงงานพฒันาเครื่องมือ 

โครงงานเพื่อสร้างฮาร์ดแวร์      โปรแกรมการค้นหาค าภาษาไทย 

4. โครงงานประยุกต์ใช้งาน 

โครงงานหุ่นยนต์จ าลองเกบ็ขยะ   ระบบจองตั๋วรถไฟบนอินเทอร์เน็ต 

5. โครงงานพฒันาโปรแกรมประยกุต ์

โครงงานพฒันาการจัดเก็บเอกสาร    เกมผจญภัยกบัภาษาอังกฤษ 

 

แนวค าตอบใบงานที่ 3 

 

ช่ือ...............................................นามสกุล................................เลขที่.....................ช้ัน.... ........ 

                               ให้นักเรียนตอบค าถามของโครงงานคอมพิวเตอร์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ค าชี้แจง 
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 ชุดที่ 1    ความหมายความส าคัญและประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 

1. โครงงานทฤษฎี กับ โครงงานประยกุต ์

โครงงานทฤษฎี เป็นโครงงานที่เสนอทฤษฎี หลกัการใหม่ตามแนวคิดของตนเองหรือ

การอธิบายแนวคิดใหม่ ต่างจาก โครงงานประยุกต์เป็นโครงงานที่ใช้คอมพิวเตอร์ในการ

สร้างผลงานเพื่อประยุกต์ใช้งานจรงิ 

2. โครงงานทฤษฎี กับ โครงงานพฒันาเครื่องมือ 

โครงงานทฤษฎี เป็นโครงงานที่เสนอทฤษฎี หลกัการใหม่ตามแนวคิดของตนเองหรือ

การอธิบายแนวคิดใหม่ ต่างจาก โครงงานพัฒนาเครื่องมือ ทีเ่ป็นโครงงานมาใช้ช่วยสร้าง

งานประยุกต์ต่างๆ ซึง่โดยส่วนใหญจ่ะเป็นในรปูแบบซอฟต์แวร์ 

 

แนวค าตอบใบงานที่ 4 

 

ช่ือ...............................................นามสกุล.....................................เลขที่........................ ช้ัน............... 

 

   บอกความเหมือนและแตกต่างระหว่างโครงงานคอมพิวเตอร์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ค าชี้แจง 
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 ชุดที่ 1    ความหมายความส าคัญและประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 

1. โครงงานเครื่องรดน้ าต้นไม้และให้อาหารปลาผ่านโทรศัพทม์อืถือ : โครงงาน
ประยุกต์ใช้งาน 

2.  การทดลองปจัจัยต่างๆในการเลี้ยงปลานิลด้วยคอมพิวเตอร ์: โครงงานทฤษฎี 
3. โครงงานโปรแกรมการค้นหาค าภาษาไทย : โครงงานพัฒนาเครื่องมือ 
4. โปรแกรมสังเคราะห์เสียงส าหรับคนตาบอดบนรถประจ าทาง : โครงงาน

ประยุกต์ใช้งาน 
5. โปรแกรมเกมอักษรเขาวงกต : โครงงานเกม 
6. โปรแกรมออกและตรวจข้อสอบ : โครงงานประยกุต์ใช้งาน 
7. โปรแกรม ความหลากหลายของสิ่งมีชีวิต : โครงงานพฒันาสือ่เพื่อการศึกษา 
8. ระบบบริหารจัดการข้อมลูผูเ้รียนของโรงเรียน  :  โครงงานประยุกต์ใช้งาน 
9. โปรแกรมฝึกอ่านออกเสียงภาษาอังกฤษ : โครงงานพฒันาสือ่เพื่อการศึกษา 
10. การทดลองผสมสารเคมีต่างๆ ด้วยคอมพิวเตอร์ :โครงงานทฤษฎี 

 

 

แนวค าตอบใบงานที่ 5 

 

  ช่ือ...............................................นามสกุล.....................................เลขที่........................ ช้ัน............... 

ให้นักเรียนสืบค้นโครงงานคอมพิวเตอร์มา 10 หัวข้อ พร้อมระบุประเภทของโครงงาน 
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 ชุดที่ 1    ความหมายความส าคัญและประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 

 

แนวการบันทึกสรุปความรู้ 

 
ค าชี้แจง  ให้นักเรียนแตล่ะกลุ่มสรปุความรู้ เรื่อง ความส าคัญและประเภทของโครงงาน  

คอมพิวเตอร์ตามหัวข้อต่อไปนี ้
-  ความส าคัญของโครงงานคอมพิวเตอร ์
-  ประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร ์

ความส าคัญของโครงงานคอมพิวเตอร ์

          1. สร้างความส านึกและความรับผิดชอบในการศึกษาและพัฒนาระบบด้วยตนเอง 
          2. เปิดโอกาสให้นักเรยีนได้พัฒนาและแสดงความสามารถตามศักยภาพของตนเอง 
          3. เปิดโอกาสให้นักเรยีนได้ศึกษา ค้นคว้า และเรียนรู้ในเรือ่งที่นกัเรียนสนใจได้ลึกซึ้งกว่าการ
เรียนในหอ้งตามปกต ิ
          4. ส่งเสรมิและพัฒนากระบวนการคิด การแกป้ัญหา การตัดสินใจ รวมทั้งการสือ่สารระหว่าง
กัน 
          5. กระตุ้นให้นักเรียนมีความสนใจในการเรียนวิชาสาขาคอมพิวเตอร์ และมีความสนใจที่จะ
ประกอบอาชีพทางด้านน้ี 
          6. ส่งเสรมิให้นักเรียนได้ใช้เวลาอย่างเป็นประโยชน์ในทางสร้างสรรค์ 
          7. สร้างความสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนกับครูและชุมชน รวมทั้งสง่เสรมิให้ชุมชนสนใจ
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องมากขึ้น 
          8. เป็นการบูรณาการเอาความรู้จากวิชาต่าง ๆ ที่ได้รับมาจัดท าผสมผสานกับโปรแกรม
คอมพิวเตอรเ์ป็นโครงงานเพื่อน าเสนอต่อชุมชน 
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 ชุดที่ 1    ความหมายความส าคัญและประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 

 

 

ประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์  

สามารถแบ่งได้ 5  ประเภท ดังนี้ 

- โครงงานพัฒนาสื่อเพ่ือการศึกษา เช่น โปรแกรมสอนวิธีการใช้งาน ระบบสุริยะจักรวาล 

โปรแกรมแบบทดสอบวิชาต่าง ๆ 

- โครงงานพัฒนาเครื่องมือ  เช่น ซอฟต์แวร์วาดรูป ซอฟต์แวร์พิมพ์งาน ซอฟต์แวร์ช่วยการมอง

วัตถุในมุมต่าง ๆ 

- โครงงานประเภทการทดลองทฤษฎี  เช่น การทดลองเรื่องการไหลของเหลว การทดลองเรื่อง

พฤติกรรมของปลาอโรวาน่า ทฤษฎีการแบ่งแยกดีเอ็นเอ 

- โครงงานประเภทการประยุกต์ใช้งาน เช่น ซอฟต์แวร์ส าหรับการออกแบบและตกแต่งอาคาร 

ซอฟต์แวร์ส าหรับการผสมสี ซอฟต์แวร์ส าหรับการระบุคนร้าย 

- โครงงานพัฒนาเกม เช่น เกมหมากรุก เกมหมากฮอส เกมการค านวณเลข 

 

 


