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๑.   ความส าคัญของผลงาน/นวัตกรรมการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) 
      ๑.๑   เหตุผลที่เกิดจากแรงบันดาลใจความจ าเป็นปัญหาหรือความต้องการ 
               สภาพครอบครัวในสังคมไทยและสังคมโดยรอบโรงเรียนบ้านหนองโนอีด าในปัจจุบันก าลังเผชิญกับ
ปัญหาการหย่าร้างที่เพ่ิมจ านวนมากขึ้น  ซึ่งเป็นสิ่งที่สะท้อนถึงความไม่ม่ันคงของครอบครัว  และเป็นปัญหาที่ 
ทวีความรุนแรงขึ้นเรื่อย ๆ ก่อให้เกิดผลที่ตามมา คือ มีเด็กจ านวนมากขึ้นที่เติบโตในครอบครัวที่ไม่สมบูรณ์ต้อง
อาศัยอยู่กับแม่เลี้ยงเดี่ยวหรือพ่อเลี้ยงเดี่ยวและประกอบกับปัญหาเศรษฐกิจในปัจจุบันทั้งความยากจน และ
สภาวะการไม่มีงานท าส่งผลให้พ่อหรือแม่ต้องย้ายถิ่นฐานเพ่ือไปหางานท า  และท้ิงเด็กไว้กับผู้สูงอายุท าให้เกิด 
“ครัวเรือนข้ามรุ่น” ที่มีเฉพาะปู่ย่าตายายอยู่กับหลานในวัยเด็ก  การเปลี่ยนแปลงรูปแบบการอยู่อาศัยของ
ครอบครัวลักษณะนี้เป็นการเปลี่ยนแปลงที่มีผลกระทบต่อผู้สูงอายุที่ต้องท าหน้าที่พ่อแม่ให้แก่หลาน และ
ผู้สูงอายุต้องมีการปรับเปลี่ยนวิถีชีวิตเพ่ือให้เข้ากับการเลี้ยงดูเด็กทั้งด้านค่าใช้จ่ายที่ผู้สูงอายุต้องท างานเพ่ือหา
รายได้จุนเจือครอบครัวภายใต้ข้อจ ากัดด้านสุขภาพ  และโดยเฉพาะด้านความแตกต่างระหว่างวัยซึ่งเห็นได้ชัด
จากความสามารถในการเข้าถึงเทคโนโลยีของผู้สูงอายุที่ไม่ทันต่อการเปลี่ยนแปลงอันรวดเร็ว ซึ่งถึงแม้ว่า
ความก้าวหน้าของเทคโนโลยีจะช่วยอ านายความสะดวกในหลายด้าน  แต่ในขณะเดียวกันก็ส่งผลกระทบต่อ
ด้านจิตใจ คุณธรรม ศีลธรรมของผู้ใช้ด้วยเช่นเดียวกัน  โดยเฉพาะในเด็กปัญหาดังกล่าวนี้ยิ่งทวีความรุนแรง
มากขึ้นเพราะยังขาดวุฒิภาวะในการตัดสินใจและการพิจารณาข้อมูลอย่างมีวิจารณญาณ  ซึ่งความแตกต่าง
ระหว่างวัยนี้ท าให้ผู้สูงอายุไม่สามารถดูแลเอาใจใส่เด็กได้ทั่วถึง และเมื่อต้องเผชิญเข้ากับสถานการณ์การแพร่
ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรน่า ๒๐๑๙ ยิ่งส่งผลกระทบต่อปัญหาเศรษฐกิจ และรวมทั้งมีการใช้เทคโนโลยี
ในการด าเนินชีวิตประจ าวันมากขึ้น ยิ่งท าให้ปัญหาความแตกต่างระหว่างวัย และการดูแลเอาใจใส่เด็กใน
ครัวเรือนข้ามรุ่นยิ่งทวีความรุนแรงขึ้นเรื่อย ๆ  ดังนั้นการจัดการเรียนการสอนเพื่อมุ่งสร้างจิตส านึก ปลูกฝัง
คุณธรรม จริยธรรมให้แก่เด็กภายใต้สภาพสังคมที่เปลี่ยนแปลงไปเพื่อให้เด็กสามารถรับมือและอยู่ในสังคมที่
เปลี่ยนแปลงไปสู่ความปกติใหม่ (new normal) ไดจ้ึงเป็นสิ่งส าคัญที่ต้องเร่งด าเนินการโดยด่วน 
             จากสภาพปัญหาดังกล่าวท าให้การเรียนการสอนในชั้นเรียนต้องมีการบูรณาการเรียนรู้เพื่อมุ่งสร้าง
จิตส านึก ปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรมให้แก่นักเรียน ซึ่งสอดคล้องกับยุทธศาสตร์ชาติ ๒๐ ปี (พ.ศ.๒๕๖๑ – 
๒๕๘๐) ที่มีจุดมุ่งหมายในการพัฒนาศักยภาพของคนไทยให้มีคุณธรรมจริยธรรม และธรรมาภิบาล เพื่อสร้าง
องค์ความรู้และกระบวนการเรียนรู้ที่เท่าทันต่อการเปลี่ยนแปลง และพัฒนาคุณลักษณะทั้ง ๕ ประการ คือ 
ทักษะกระบวนการคิด มีวินัย ซื่อสัตย์ อยู่อย่างพอเพียง และมีจิตสาธารณะ  ซึ่งสอดคล้องกับแผนพัฒนา
เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ ๑๒ แผนแม่บทบูรณาการป้องกัน ปราบปรามการทุจริตและประพฤติมิ
ชอบ ระยะ ๒๐ ปี (พ.ศ. ๒๕๖๐ – ๒๕๗๙) และยุทธศาสตร์ชาติว่าด้วยการป้องกันและปราบปรามการทุจริต 
ระยะที่ ๓ (พ.ศ. ๒๕๖๐-๒๕๖๔) ที่ก าหนดแนวทางในการป้องกันและปราบปรามการทุจริตมี ๓ แนวทาง 
ประกอบด้วย ๑) ปลูกฝังวิธีคิด ปลุกจิตส านึกให้มีวัฒนธรรมและพฤติกรรมซื่อสัตย์สุจริต ๒) ป้องกันการทุจริต
และประพฤติมิชอบ และ ๓) ปราบปรามการทุจริต ภายใตโ้ครงการเสริมสร้างคุณธรรม จริยธรรม และธรรมาภิ
บาลในสถานศึกษา (โครงการโรงเรียนสุจริต) เพ่ือขับเคลื่อนการปราบปรามการทุจริตในสถานศึกษา       



 

 

 
๓ 

            
              ด้วยความมุ่งหมายในการพัฒนาเด็กให้มีคุณลักษณะทั้ง ๕ ประการดังกล่าวจึงมีความจ าเป็นที่ต้อง
จัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาผู้เรียนให้บรรลุวัตถุประสงค์การเรียนรู้ตามมาตรฐาน ตัวชี้วัดตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ.๒๕๕๑ (ฉบับปรุงปรุง พ.ศ.๒๕๖๐) ควบคู่ไปกับการส่งเสริมคุณลักษณะ ๕ 
ประการของโรงเรียนสุจริต   ซึ่งเป้าหมายดังกล่าวเป็นจุดเน้นด้านกระบวนการเรียนรู้มากกว่าเนื้อหาวิชา  
ดังนั้นเพื่อช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และสามารถเชื่อมโยงความรู้ หรือสร้างความรู้ให้เกิดขึ้นในตนเองได้จึง
ควรจัดการเรียนรู้ด้วยการลงมือปฏิบัติจริง มีครูผู้สอนเป็นผู้ชี้แนะหรือแนะน า ซึ่งเรียกว่า  การจัดการเรียนรู้
กระบวนทัศน์ใหม่ (วิชัย วงษ์ใหญ่, ๒๕๖๓) ) และเพื่อปรับเปลี่ยนการเรียนการสอนให้ตอบสนองต่อการ
เปลี่ยนแปลงสู่ความปกติใหม่จึงควรมีการอ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้ทุกสถานที่และ
ทุกเวลาโดยไม่จ ากัด   ผู้ศึกษาจึงได้น ากระบวนการของนิเวศการเรียนรู้ที่มีแนวทางการเรียนรู้ร่วมกันอย่างเป็น
ระบบด้วยการให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับผู้สอน ผู้เชี่ยวชาญ   ชุมชน เพื่อน ครอบครัวของผู้เรียน  รวมไปถึง
องค์ประกอบทางกายภาพทั้งหมด เช่น อุปกรณ์ เครื่องมือ  ระบบปฏิบัติการและซอฟต์แวร์รวมไปถึงเทคโนโลยี
เครือข่าย เพื่อสร้างชุมชนแห่งการเรียนรู้ภายในระบบนิเวศการเรียนรู้ (Ficheman and Lopes,๒๐๑๘) มา
ออกแบบและพัฒนากระบวนการเรียนการสอนโดยอาศัยความสามารถของเครือข่ายการสื ่อสารในการ
เชื่อมโยงทั้งผู้เรียน ผู้สอน และเพื่อนร่วมชั้นเข้าด้วยกัน ควบคู่ไปกับการจัดการเรียนรู้กระบวนทัศน์ใหม่ที่เน้น
ให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้  
            ด้วยเหตุด ังกล่าวผู ้ศ ึกษาจึงได้จ ัดการเร ียนการสอนในรายวิชาการงานอาชีพ และรายวิชา

คอมพิวเตอร์กราฟิกในรูปแบบของนิเวศการเรียนรู้ คือ การสร้างองค์ความรู้ร่วมกันระหว่างองค์ประกอบบน

นิเวศการเรียนรู้ทั้งนักเรียน ครู ชุมชน ผู้เชี่ยวชาญ ฯลฯ เพื่อช่วยส่งเสริมให้นักเรียนได้เรียนรู้จากสภาพปัญหา

ในบริบทจริงของตน  สามารถเข้าถึงการเรียนรู้ได้ทุกสถานที่และทุกเวลา และได้พัฒนาตนเองตามคุณลักษณะ

๕ ประการตามแนวทางการด าเนินโครงการโรงเรียนสุจริต (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

กระทรวงศึกษาธิการ ,๒๕๕๙)  เพื่อให้ผู้เรียนสามารถรปรับตัวต่อการด าเนินชีวิตประจ าวันในสังคมได้อย่าง

สุจริต 

      ๑.๒ แนวคิดหลักการ ทฤษฎี รูปแบบ วิธีการ 
            ๑.๒.๑ นิเวศการเรียนรู้ 
                       Reyna J. (๒๐๑๑)  กล่าวว่า  นิเวศการเรียนรู้  หมายถึง  ความสัมพันธ์ของสิ่งมีชีวิตและ
สิ่งไม่มีชีวิตในการเรียนการสอน  โดยสิ่งมีชีวิตประกอบด้วยสิ่งมีชีวิตที่มีบทบาทในการสอน ได้แก่ ผู ้สอน  
ผู้เชี่ยวชาญ   และสิ่งมีชีวิตที่มีบทบาทในการเรียน ได้แก่ นักเรียน ส่วนสิ่งไม่มีชีวิต ประกอบด้วย เนื้อหา
บทเรียน เครื่องมือในการเรียนรู้ รวมไปถึงเครือข่ายไร้สายล้วนแล้วแต่เป็นสภาพแวดล้อมของสิ่งมีชีวิต เมื่อ
ผู้เรียนได้มีปฏิสัมพันธ์กับองค์ประกอบเหล่านั้นก็จะเกิดการเชื่อมโยงเป็นชุมชนการเรียนรู้ ซึ่งมีรายละเอียด    
ดังภาพที่ ๑ 
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ภาพที่ ๑ แสดงโมเดลองค์ประกอบของนิเวศการเรียนรู้ (Jorge Reyna, ๒๐๑๑) 
               

               จากภาพสามารถอธิบายได้ว่านิเวศการเรียนรู้ ประกอบด้วย ๒ ส่วนหลัก ได้แก่ สิ่งมีชีวิต (Biotic 
Component) และองค์ประกอบที่ไม่มีชีวิต (Abiotic Component) ดังนี้ 
               ๑) สิ่งมีชีวิต ประกอบด้วย สิ่งมีชีวิตที่มีบทบาทเกี่ยวกับการสอน ได้แก่ คร,ู อาจารย์ และสิ่งมีชีวิต
ที่มีบทบาทเก่ียวกับการเรียนรู้ ได้แก่ นักเรียน   
               ๒) ส่วนองค์ประกอบที่ไม่มีชีวิต ประกอบด้วย อุปกรณ์ทางกายภาพที่นักเรียนใช้ ในการเข้าถึง
เนื้อหา เช่น คอมพิวเตอร์ แล็ปท็อป อุปกรณ์เคลื่อนที่ เป็นต้น  
              ซึ่งกระบวนการเรียนรู้ของนิเวศการเรียนรู้ มุ่งสู่หัวใจสุจริต เกิดจาก “การเรียนรู้ร่วมกัน” ผ่านการ
มีปฏิสัมพันธ์ระหว่างกัน  ดังนี้ 
                ๑) รูปแบบความสัมพันธ์ระหว่างนักเรียน-ผู้สอน (Student - Instructor Interaction)  คือ 
ผู้เรียนมีบทบาทในการสอบถามแนวทางการแก้ไขปัญหา หรือแนวทางในการค้นหาค าตอบ ส่วนผู้สอน คือผู้ที่
ท าหน้าที่มีเป็นโค้ชคอยให้ค าแนะน า และชี้แนะแนวทางการเรียนรู้ ไม่จ ากัดเฉพาะครู อาจหมายถึงเจ้าหน้าที่
ดูแลระบบอีเลิร์นนิ่ง ผู้ช่วยสอน ฯลฯ 
               ๒) รูปแบบความสัมพันธ์ระหว่างนักเรียน-อีเลิร์นนิ่ง (Student - eLearning Interaction)  คือ 
นักเรียนมีบทบาทในการเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์หรือบทเรียนบนเว็บไซต์  และบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส์หรือบทเรียนบนเว็บไซต์ท าหน้าที่น าเสนอเนื้อหา เครื่องมือการสื่อสารเครื่องมือการท างาน
ร่วมกันให้แก่นักเรียน 
              ๓) รูปแบบความสัมพันธ์ระหว่างนักเรียน-เนื้อหาคงที่ (Student-Static Content Interaction) 
คือ นักเรียนมีบทบาทในการเข้าถึงเนื้อหาคงที่เพื่อเรียนรู้ด้วยตนเอง  ส่วนเนื้อหาคงที่เป็น เนื้อหาที่มีมีการ
น าเสนอข้อมูลแบบตายตัว ไม่มีการเปลี่ยนแปลงบ่อย 



 

 

 ๕ 

             ๔) รูปแบบความสัมพันธ์ระหว่างนักเรียน-เนื้อหาแบบไดนามิก (Student-dynamic Content 
Interaction) คือ นักเรียนสามารถเข้าถึงเนื้อหาแบบไดนามิกเป็นเนื้อหาที่มีการเปลี่ยนแปลงบ่อย ๆ เช่น 
ข้อความสนทนา  ข้อความบนเว็บบอร์ด และเนื้อหาไดนามิกจะน าเสนอบนเว็บไซต์ผ่านเครื่องมือสื่อสาร หรือ
เครื่องมือท างานร่วมกัน 
           ๑.๒.๒ การจัดการเรียนรู้กระบวนทัศน์ใหม่ 
                      David O Kazmer (๒๐๑๔) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้กระบวนทัศน์ใหม่ คือ รูปแบบการ
จัดการเรียนรู้ที ่เน้นผู้เรียน   โดยผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้  มุ ่งเปลี่ยนกระบวนทัศน์เข้าสู่
การศึกษาส าหรับศตวรรษที่ ๒๑ ซึ่งเป็นการศึกษาที่มีความยืดหยุ่น สร้างสรรค์ ท้าทาย ซับซ้อน และเป็น
การศึกษาที่จะท าให้โลกเกิดการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วเป็นการเปลี่ยนแปลงที่จะมีปัญหาและความเป็นไปได้
ใหม่ๆท่ีน่าตื่นเต้นเกิดขึ้น ซึ่งมีคุณลักษณะดังตารางที ่๑ 
 

ตารางท่ี ๑ การจัดการเรียนรู้กระบวนทัศน์แบบเก่าและการจัดการเรียนรู้กระบวนทัศน์ใหม่ 
       กระบวนทัศน ์
 
องค์ประกอบ 

กระบวนทัศน์เก่า 
 

 

กระบวนทัศน์ใหม่ 

ความรู้ ถ่ายทอดโดยผู้สอน ร่วมกันสร้างองค์ความรู้ 
นักเรียน นักเรียนไม่ได้โต้ตอบ นักเรียนลงมือปฏิบัติ 

วัตถุประสงค์ ผู้สอนมีลักษณะการจ าแนกและ
เรียงล าดับความรู้ให้ผู้เรียน 

ผู้สอนต้องพัฒนาความสามารถ 

ความสัมพันธ์ ไม่มีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียน ผู้เรียนกับผู้สอนมีการสื่อสารกันแบบส่วนตัว 

บริบท การแข่งขัน การร่วมมือกัน 
 
๑.๒.๓ คุณลักษะสุจริต 
                    โครงการเสริมสร้างคุณธรรม จริยธรรมและธรรมาภิบาลในสถานศึกษา “ป้องการการทุจริต” 
(โครงการโรงเรียนสุจริต) ก าหนดคุณลักษณะของนักเรียน ๕ ประการ ประกอบด้วย 

 ๑. ทักษะกระบวนการคิด หมายถึง กระบวนการทางสมองที่มนุษย์ได้จัดการกับข้อมูลข่าวสารด้วย
การจ าแนกแยกแยะเปรียบเทียบโดยใช้วิจารณญาณอย่างมีเหตุผล สามารถแก้ปัญหาได้อย่างสร้างสรรค์
เชื่อมโยงความสัมพันธ์ของข้อมูลโดยแสดงออกด้วยการพูดการเขียนหรือท่าทาง 
            ๒. มีวินัย หมายถึง พฤติกรรมของตนเองที่สามารถควบคุมให้ปฏิบัติตามระเบียบ ข้อบังคับ หน้าที่ที่
ก าหนดเพ่ือให้อยู่ร่วมกันในสังคมอย่างมีความสุข 
             ๓. ซื่อสัตย์สุจริต หมายถึง การประพฤติตนของบุคคลในทางที่ถูกต้อง ตรงไปตรงมา มีความเป็น
จริง ไม่คดโกง หรือเอาเปรียบผู้อื่น มีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง ต่อหน้าที่ ต่อครอบครัว ต่อสังคมและต่อผู้อื่น 
ทั้งทางกาย วาจา และใจ 



 

 

 
๖ 

             ๔. อยู่อย่างพอเพียง หมายถึง การด าเนินชีวิตอยู่ด้วยความพอประมาณ มีเหตุผลรอบคอบ มี
คุณธรรม รวมถึงความจ าเป็นที่จะต้องมีระบบภูมิคุ้มกันในตัวที่ดีพอสมควรต่อการมีผลกระทบใดๆอันเกิดจาก
การเปลี่ยนแปลงทั้งภายนอกและภายใน จนสามารถปรับตัวเพ่ืออยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข 
              ๕. จิตสาธารณะ หมายถึง พฤติกรรมหรือการกระท าของบุคคลที่มีความปรารถนาและตระหนักถึง
ความรับผิดชอบต่อสังคมด้วยการดูแลเอาใจใส่ และมีส่วนร่วมในการอาสาท าประโยชน์เพ่ือส่วนรวมโดยไม่หวัง
ผลตอบแทน 
               จากแนวคิด หลักการ ทฤษฎีข้างต้นผู้ศึกษาได้น ามาเป็นพื้นฐานในการออกแบบนิเวศการเรียนรู้ 
มุ่งสู่หัวใจสุจริต โดยการน ากระบวนการของนิเวศการเรียนรู้มาจัดการเรียนการสอนเพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้
จากบริบทจริงในชุมชนของตนเองผ่านการศึกษา ค้นคว้า ส ารวจ สอบถามมจากสิ่งมีชีวิตบนนิเวศการเรียนรู้
ได้แก่ ครู คนในชุมชน ผู้เชี่ยวชาญ ฯลฯ   และอาศัยเทคโนโลยีทั้งอุปกรณ์ทั้งคอมพวิเตอร์ แท็บเล็ต สมาร์ท
โฟน  และซอฟต์แวร์ คือ โปรแกรม เครื่องมือสื่อสาร เครื่องมือการท างานร่วมกัน รวมไปถึงอินเทอร์เน็ตในการ
สืบค้นข้อมูล แลกเปลี่ยนเรียนรู้ และปฏิบัติภารกิจการเรียนรู้ ตามแนวทางการจัดการเรียนรู้กระบวนทัศน์ใหม่ 
คือ การเรียนการสอนที่ปรับเปลีย่นบทบาทของผู้สอน และผู้เรียน ได้แก่ ผู้สอนเปลี่ยนจากผู้ให้ความรู้ไปสู่การ
เป็นโค้ชท าหน้าที่ให้ค าแนะน า ชี้แนวแนวทางการเรียนรู้เพื่อให้ผู้เรียนสามารถแสวงหาค าตอบหรือแนวทาง
แก้ปัญหาได้  ส่วนผู้เรียนปรับเปลี่ยนบทบาทจากผู้ฟังการบรรยายไปสู่ผู้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองจากการมี
ปฏิสัมพันธ์กับองค์ปรักอบบนนิเวศการเรียนรู้  ซึ่งในการออกแบบนิเวศการเรียนรู้ มุ่งสู่หัวใจสุจริตในครั้งนี้ ใช้
สถานการณ์ปัญหา “ชุมชนของฉัน” เป็นสถานการณฺกระตุ้นให้ผู้เรียนร่วมกันวิเคราะห์ และตัดสินใจเลือก
กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเอง เพื่อน าไปสู่การแก้ปัญหาของชุมชน และพัฒนาคุณลักษณะ  ๕ประการของ
โรงเรียนสุจริต คือ  ทักษะกระบวนการคิด มีวินัย ซื่อสัตย์สุจริต มีจิตสาธารณะ และอยู่อย่างพอเพียง 
 
๒. วัตถุประสงค์และเป้าหมายของผลงาน/นวัตกรรมการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) 
     ๒.๑ วัตถุประสงค์ของผลงาน/นวัตกรรม 
            ๒.๑.๑  เพ่ือพัฒนาและออกแบบรูปแบบการเรียนรู้ด้วยนิเวศการเรียนรู้ มุ่งสู่หัวใจสุจริต 
            ๒.๑.๒ เพ่ือพัฒนานักเรียนให้มีคุณลักษณะ ๕ ประการของโรงเรียนสุจริต ได้แก่ ทักษะกระบวนการ
คิด  มีวินัย  ซื่อสัตย์สุจริต  อยู่อย่างพอเพียง  และมีจิตสาธารณะ ให้มีระดับมากขึ้นไป ร้อยละ ๘๐ 
      ๒.๒  กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ผลงาน/นวัตกรรม 
             ๒.๒.๑   เป้าหมายเชิงปริมาณ 
                         ๑) จ านวนผลงานของนักเรียน (ที่เกิดจากการเรียนรู้) คือ ผลิตภัณฑ์จากผลผลิตในชุมชน 
ฉลากสินค้า บรรจุภัณฑ์ สื่อประชาสัมพันธ์ และวิดีทัศน์ 
                          ๒)  จ านวนกลุ่มเป้าหมายที่ใช้ผลงาน/นวัตกรรม คือ ครู จ านวน ๑๒ คน และนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ ถึงชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ จ านวน ๘๔ คน โรงเรียนบ้านหนองโนอีด า   
               
 



 

 

 
๗ 

๒.๒.๒   เป้าหมายเชิงคุณภาพ 
                         ๑) นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ ถึงชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ โรงเรียนบ้านหนองโนอี
ด า จ านวน ๘๔ คน มีคุณลักษณะ ๕  ประการ คือ ทักษะกระบวนการคิด ซื่อสัตย์สุจริต มีวินัย อยู่อย่าง
พอเพียง และ มีจิตสาธารณะ ในระดับพฤติกรรมมากขึ้นไป ร้อยละ ๘๐ (จากแบบสังเกตพฤติกรรมและแบบ
วัดคุณลักษณะ ๕ ประการ) 
๓. กระบวนการผลิตผลงาน/นวัตกรรม หรือขั้นตอนการด าเนินงาน 
        การด าเนินการออกแบบและพัฒนานิเวศการเรียนรู้ มุ่งสู่หัวใจสุจริตไดด้ าเนินการตามวงจรคุณภาพ 
PDCA ประกอบด้วยแนวทางการด าเนินกิจกรรม  
    ๓.๑  การออกแบบผลงาน/นวัตกรรม   
           การออกแบบนิเวศการเรียนรู้ มุ่งสู่หัวใจสุจริต ประกอบด้วยแนวทางการด าเนินกิจกรรม ดังนี้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพที่ ๑   แสดงขั้นตอนการออกแบบนิเวศการเรียนรู้ มุ่งสู่หัวใจสุจริต 

วิเคราะห์ปัญหา 

เลือกประเด็นปัญหา 

ก าหนดวัตถุประสงค์ในออกแบบผลงาน 

ศึกษาและวิเคราะห์ค้นคว้าหลักการ ทฤษฎีที่เก่ียวข้อง 

ศึกษาสภาพบริบททีเ่กี่ยวกับสภาพการจัดการเรียนรู้ 

น าแนวคิดเชิงทฤษฎีมาออกแบบนิเวศการเรียนรู้ 

น านิเวศการเรียนรู ้สู่หัวใจสุจรติไปทดลองใช้ 

1.ทักษะกระบวนการคิด 
2. มีวินัย  
3. ซื่อสัตย์สุจริต  
4. อยู่อย่างพอเพียง  
5. มีจิตสาธารณะ 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

ถึงมัธยมศึกษาปีที ่๓ 

ปรับปรุงแก้ไข 

เสนอผู้เชี่ยวชาญเพ่ือตรวจสอบ 
ไม่ผ่าน 

ผ่าน 

น านิเวศการเรียนรู้ สู่หัวใจสุจริตไปใช้กับกลุ่มเป้าหมาย 

ประเมินผลการใช้นิเวศการเรียนรู้ฯ 

กิจกรรม DEK-D 

กิจกรรมที่ ๑ Determine  

กิจกรรมที่ ๒ Election 

กิจกรรมที่ ๓ Knowledge   

กิจกรรมที่ ๔ Do 



 

 

 
๘ 

 

           จากการด าเนินการออกแบบนนิเวศการเรียนรู้ฯ ตามข้ันตอนดังกล่าวเกิดผลลัพธ์ดังต่อไปนี้ 
 ๑)  แนวคิด หลักการ ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
           
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

เนื้อหาในนิเวศการเรียนรู้ 
  - อาชีพน่ารู้ (ป.4) 
  - การท าบัญชีรายรับ-รายจ่าย (ป.5) 
  - คุณธรรมในการประกอบอาชีพ (ป.6) 
  - การสืบค้นและน าเสนอข้อมูล (ม.1) 
  - การออกสร้างสรรค์สื่อกราฟิก (ม.2) 
  - การสร้างสรรค์สื่อวิดีโอ/วีดิทัศน์ (ม.3) 

พื้นฐานด้านบริบท 

  - หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น

พ้ืนฐาน  2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.

2560)  

    

นิเวศการเรียนรู้ มุ่งสู่หัวใจสุจริต 

พื้นฐานด้านการสอน 
  - นิเวศการเรียนรู้ดิจิทลั (Jorge 
Reyna,2011) 
  - การจัดการเรยีนรู้กระบวน
ทัศน์ใหม่ (David O Kazmer, 
2014) 
    

ด้านคุณลักษณะ 5 ประการ 
1.ทักษะกระบวนการคิด  
2. มีวินัย  
3. ซื่อสัตย์สุจริต  
4. อยู่อย่างพอเพียง  
5. มีจิตสาธารณะ 
 

พ้ืนฐานด้านเทคโนโลย ี

   - อีเลิร์นนิ่ง 
   - เครื่องมือสื่อสาร 
   - เครื่องมือท างาน 
    ร่วมกัน 
 

ภาพที่ ๒    แสดงแนวคิดเชิงทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 
 



 

 

 
๙ 

         ๒) กระบวนการเรียนรู้ด้วย “นิเวศการเรียนรู้ มุ่งสู่หัวใจสุจริต”  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ ๓    แสดงของนิเวศการเรียนรู้ มุ่งสู่หัวใจสุจริต 

 

   ๓.๒  การด าเนินงานตามกิจกรรม    
           แนวทางการเรียนรู้ตามกระบวนการของนิเวศการเรียนรู้ มุ่งสู่หัวใจสุจริต ประกอบด้วย กิจกรรม 
DEK-D ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี้ 
          กิจกรรมที่ ๑ Determine : กิจกรรมตัดสินใจเลือกกิจกรรมที่ต้องการเรียนรู้ร่วมกัน เป็นกิจกรรมที่
ผู้เรียนไดร้่วมกันระดมความคิดเก่ียวกับ “ปัญหาในชุมชน” เพ่ือเป็นแนวทางน าไปสู่การตัดสินใจเลือกกิจกรรม
ที่ต้องการเรียนรู้ร่วมกัน ซึ่งในข้ันตอนนี้นักเรียนตั้งแต่ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ ถึงชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ ได้
ท าการวิเคราะห์ และตัดสินใจร่วมกันผ่านการลงคะแนนเสียง พบว่า  มีผลการตัดสินใจเลือกกิจกรรม
ผลิตภัณฑ์พาเพลิน ได้แก่ กล้วยทอดพาเพลิน คุกกี้พาเพลิน เป็นกิจกรรมเรียนรู้เพ่ือพัฒนากับคุณลักษณะการ
มีจิตสาธารณะ คือ นักเรียนได้ตระหนักถึงความรับผิดชอบต่อสังคมด้วยการส่งเสริมผลประโยชน์ของเกษตรกร



 

 

 ๑๐ 

ในชุมชน จากการน าผลผลิตทางการเกษตรในชุมชนมาสร้างมูลค่าเพิ่มผ่านกิจกรรมผลิตภัณฑ์พาเพลิน  ซ่ึงมี
กระบวนการด าเนินกิจกรรม ดังแผนภาพที่ ๒ 
 
 
         
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพที่ ๒ แสดงขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม Determine 
 

           กิจกรรมที่ ๒ Election : กิจกรรมเลือกผู้น าและแบ่งปันหน้าที่  เป็นกิจกรรมเพื่อเลือกผู้น าในการ
ด าเนินกิจกรรมผลิตภัณฑ์พาเพลิน  และร่วมกันแบ่งฝ่ายการท างานให้แก่นักเรียนทุกคนเพื ่อส่งเสริม
คุณลักษณะการมีวินัย คือ นักเรียนสามารถปฏิบัติตามระเบียบ ข้อบังคับ เข้าร่วมกิจกรรมเลือกแกนน านักเรียน 
และมีความรับผิดชอบในหน้าที่ที่ตนเองได้รับมอบหมายตามฝ่ายงานต่าง ๆ  และคุณลักษณะซื่อสัตย์สุจริต คือ 
นักเรียนประพฤติตนถูกต้อง ตรงไปตรงมา ไม่เอาเปรียบเพื่อนร่วมฝ่ายงาน และมีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง ต่อ
หน้าที่ ต่อสังคม ซึ่งมีกระบวนการด าเนินกิจกรรม ดังแผนภาพที่ ๓ 
 
 
 
 
 
 

 
 

 ประชุมเพ่ือสร้างความเข้าใจร่วมกันทั้งครูและนักเรียน 

 นักเรียนสังเกตและสังเกตบริบทชุมชน 
 

นักเรียน-ชุมชน 
นักเรียน-คร ู
นักเรียน-อีเลิร์นนิ่ง 

 นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์กิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกัน 
 นักเรียน-นักเรียน 

 นักเรียนร่วมกันเลือกกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกัน 

 
นักเรียนและครูที่ปรึกษาร่วมกันเขียนโครงการ 

เสนอต่อคณะกรรมการของโรงเรียน 

 นักเรียน-คร ู
 

คณะกรรมการพิจารณา ไม่เห็นชอบ 

เห็นชอบ 

 ด าเนินกิจกรรมต่อไป กิจกรรมที่ ๒ Election 



 

 

 ๑๑ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพที่ ๓ แสดงขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม Election 
 

            กิจกรรมที่ ๓ Knowledge  : กิจกรรมเพิ่มพูนความรู้และทักษะที่จ าเป็น เป็นกิจกรรมที่ผู้เรียน
ร่วมกันศึกษาหาความรู้ทั้งจากชุมชน ปราชญ์ชาวบ้าน ครู และผู้เชี่ยวชาญเพื่อให้มีความรู้ความเข้าใจใน การ
ท างานตามบทบาทหน้าที่ที่ตนเองได้รับมอบหมาย  โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาทักษะกระบวนการคิด คือ 
นักเรียนสามารถจัดการกับข้อมูลที่ได้จากการเรียนรู้ในชั้นเรียน การสืบค้นข้อมูล การส ารวจ และการสอบถาม
ข้อมูลจากชุมชน ผู้เชี่ยวชาญได้อย่างมีวิจารณญาณ และสามารถน าข้อมูลมาเป็นพื้นฐานในการแก้ปัญหาได้
อย่างสร้างสรรค์ ซึ่งมีกระบวนการด าเนินกิจกรรม ดังแผนภาพที่ ๔ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
แผนภาพที่ ๔ แสดงขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม Knowledge 

 

 นักเรียนสรุปองค์ความรู้ร่วมกัน 
 

 เลือกแกนน านักเรียน 

 

 แบ่งหน้าที่รับผิดชอบแต่ละฝ่ายงาน 

 สมาชิกในแต่ละฝ่ายเลือกหัวหน้าฝ่าย 

 มอบหมายผู้รับผิดชอบหน้าที่ฝ่ายต่าง ๆ  

 นักเรียนร่วมกันก าหนดฝ่ายงานในการด าเนินงาน 
กลุ่มเด็กสร้างการดี 
นักเรียน-นักเรียน 

 ด าเนินกิจกรรมต่อไป กิจกรรมที่ ๓ Knowledge   

 จัดอบรมให้ความรู้ในการท าคุกก้ี และกล้วยทอด 

 
 

นักเรียนแต่ละฝ่ายศึกษาหาความรู้เพิ่มเติม 

นักเรียน-คนในชุมชน 

นักเรียน-คนในชุมชน 

นักเรียน-อีเลิร์นนิ่ง 

นักเรียน-ผู้เชี้ยวชาญ 

นักเรียน-คร ู

 

นักเรียน-คนในชุมชน 
 นักเรียนนำความรู้ที่ได้มาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ซึ่งกันและกัน 

 ดำเนินกิจกรรมต่อไป กิจกรรมที่ ๔ Do 
 



 

 

 ๑๒ 

 

 
          กิจกรรมที่ ๔ Do : กิจกรรมลงมือปฏิบัติตามหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย เป็นกิจกรรมที่ผู้เรียนจะได้น า
ความรู้จากการอบรม และการศึกษาเพิ่มเติมมาปฏิบัติจนได้ผลลัพธ์ออกมาเป็นผลิตภัณฑ์กล้วยทอดพาเพลิน 
คุกกี้พาเพลิน และสื่อประชาสัมพันธ์ โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาคุณลักษณะกระบวนการคิด และการอยู่
อย่างพอเพียง คือ นักเรียนสามารถคิดวางแผนการด าเนินงานได้อย่างรอบคอบ และมีความพอประมาณ 
ปฏิบัติหน้าที่ท่ีได้รับมอบหมายอย่างมีคุณธรรม  ซึ่งมีกระบวนการด าเนินกิจกรรม ดังแผนภาพที่ ๕ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                      แต่ละขั้นตอนของทุกฝ่าย 
 
 
 
 
 
 

 
แผนภาพที่ ๕ แสดงขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม Do 

 

 

พบปัญหา ใช่ 

 
ขอค าแนะน าจากครู 
ผู้เชี่ยวชาญ ชุมชน 

ไม่ใช่ 

   เผยแพร่/จ าหน่าย  ปรับปรุงแก้ไข 

ใช่ ไม่ใช่ ผ่านที่ประชุม 

 ประเมินผลการปฏิบัติงาน 

 นักเรียนแต่ละระดับชั้นเรียนเนื้อหาบนนิเวศการเรียนรู้ฯ นักเรียน-อีเลิร์นนิ่ง 

 

 ฝ่ายผลิต 

 นักเรียนแต่ฝ่ายปฏิบัติภารกิจการเรียนรู้ ซึ่งสอดคล้องกับ
หน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย 

 ส ารวจวัตดุิบ
ในชุมชน 

 ท าข้อตกลงกับ
เกษตรกร 

 รับซื้อวัตถุดิบ
จากเกษตรกร 

 น าวัตถุดิบส่ง
ให้ฝ่ายผลิต 

 ฝ่ายจัดหา 

 ด าเนินการผลติ 

 
รับจ านวนยอด
ผลิตจากฝ่าย
ลูกค้าสมัพันธ์ 

 
น าผลติภณัฑส์่ง
ให้ฝ่ายลูกค้า

สัมพันธ์ 

 
ออกแบบฉลากสินค้า 

สร้างสื่อ
ประชาสมัพันธ์ 

 ฝ่ายประชาสัมพันธ ์

 น าเสนต่อท่ีประชุม 

 
เผยแพรส่ื่อ 

 
ติดต่อกับรา้นค้า
ชุมชนเพ่ือรับออร์

เดอร ์

 ฝ่ายลูกค้าสมัพันธ์ 

 ส่งข้อมูลให้ฝ่ายผลิต 

 
เมื่อผลิตเสร็จน า

ผลิตภณัฑ์ส่งให้ลูกค้า 

 ค านวณต้นทุน 
ก าไร 

 ฝ่ายงบประมาณ 

 
เมื่อมีการซื้อขาย
ท าบัญชีรายรับ

รายจ่าย 



 

 

 ๑๓ 

     ๓.๓  ประสิทธิภาพของการด าเนินงาน 
     ตารางท่ี ๒ แสดงประสิทธิภาพของการด าเนินงาน 

กระบวนการด าเนินงาน ผลการปฏิบัติ/องคความรูที่ได้รับ หลักฐานอ้างอิง 

กิจกรรมที่ ๑ Determine 
เป็นกิจกรรมตัดสินใจเลือก
กิจกรรมที่ต้องการเรียนรู้
ร่วมกัน  

๑.ปีการศึกษา ๒๕๖๕ นักเรียนระดับชั้น 
ป. ๔-ม ๓ มีคุณลักษณะการมีจิตสาธารณะ 
และมีระดับพฤติกรรมในระดับมากขึ้นไป 
ร้อยละ ๙๒.๘๖ 
๒.นักเรียนไดศ้ึกษาบริบท และ
สภาพแวดล้อมของชุมชนบ้านหนองโน และ
บ้านหนองอีด า 
๓.กิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกัน คือ กล้วยทอด
พาเพลิน คุกก้ีพาเพลิน 

-แบบสรุปแบบสังเกต
คุณลักษณะ ๕ ประการ 
โครงการโรงเรียนสุจริต โรงเรียน
บ้านหนองโนอีด า ปีการศึกษา 
๒๕๖๕ (หลักฐานอ้างอิง หน้า 
๒๔) 
- ภาพถ่าย (หลักฐานอ้างอิง 
หน้า ๒๖) 
 

กิจกรรมที่ ๒ Election เป็น
กิจกรรมเลือกผู้น าและแบ่งปัน
หน้าที่   

๑.ปีการศึกษา ๒๕๖๕ นักเรียนระดับชั้น ป. 
๔-ม ๓ มคีุณลักษณะมีวินัย และมีระดับ
พฤติกรรมในระดับมากขึ้นไปร้อยละ๘๔.๕๒ 
๒.ปีการศึกษา ๒๕๖๕ นักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ ๔-มัธยมศึกษาปีที่ ๓ มี
คุณลักษณะซื่อสัตย์สุจริต และมีระดับ
พฤติกรรมในระดับมาก ร้อยละ ๙๒.๘๖ 
๓.นักเรียนมีความรู้ ความเข้าใจในรูปแบบ
การปกครองประชาธิปไตยอันมี
พระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
๔.นักเรียนได้เรียนรู้การท างานร่วมกันผู้อ่ืน  

-แบบสรุปแบบสังเกต
คุณลักษณะ ๕ ประการ 
โครงการโรงเรียนสุจริต โรงเรียน
บ้านหนองโนอีด า ปีการศึกษา 
๒๕๖๕ (หลักฐานอ้างอิง หน้า 
๒๔) 
- ภาพถ่าย (หลักฐานอ้างอิง 
หน้า ๒๕) 
 

กิจกรรมที่ ๓ Knowledge   
เป็นกิจกรรมเพ่ิมพูนความรู้
และทักษะที่จ าเป็น 

๑.ปีการศึกษา ๒๕๖๕ นักเรียนระดับชั้น 
ป. ๔-ม ๓ มีคุณลักษณะทักษะกระบวนการ
คิด ระดับพฤติกรรมในระดับมากขึ้นไป 
ร้อยละ ๘๔.๕๒ 
๒.นักเรียนได้ฝึกทักษะอาชีพการท ากล้วย
ทอดและคุกก้ี 
๓.นักเรียนได้เรียนรู้วิธีการท างานร่วมกับ
ผู้อื่น 

-แบบสรุปแบบสังเกต
คุณลักษณะ ๕ ประการ 
โครงการโรงเรียนสุจริต โรงเรียน
บ้านหนองโนอีด า ปีการศึกษา 
๒๕๖๕ (หลักฐานอ้างอิง หน้า 
๒๔) 
- ภาพถ่าย (หลักฐานอ้างอิง 
หน้า ๒๖) 
- เกียรติบัตร (หลักฐานอ้างอิง 
หน้า ๒๒) 



 

 

 ๑๔ 

ตารางท่ี ๒ แสดงประสิทธิภาพของการด าเนินงาน (ต่อ)  

 

๓.๔   การใช้ทรัพยากรและงบประมาณ 
             ๑) งบประมาณในการด าเนินการจัดซื้อวัตถุดิบ วัสดุ อุปกรณ์ จากเอกชนในโครงการสานพลัง
อนาคตCONNEXT ED (บริษัทไทยเบฟเวอเรจ จ ากัด)  จ านวน ๕,๐๐๐ บาท 
              ๒) แหล่งเรียนรู้ ได้แก่ สวนกล้วย สวนมะม่วงหาวมะนาวโห่ สวนมะม่วงในชุมชน  โรงพยาบาล
ส่งเสริมสุขภาพประจ าต าบลหนองโน วัด โรงเรียน  
              ๓) ผลผลิตทางการเกษตรในชุมชน ได้แก่ กล้วย มะม่วงหาวมะนาวโห่ มะม่วงมหาชนก 
 

กระบวนการด าเนินงาน ผลการปฏิบัติ/องคความรูที่ได้รับ หลักฐานอ้างอิง 

กิจกรรมที่ ๓ Knowledge   
เป็นกิจกรรมเพ่ิมพูนความรู้

และทักษะที่จ าเป็น 

๑.ปีการศึกษา ๒๕๖๕ นักเรียน
ระดับชั้นป. ๔-ม ๓  มีคุณลักษณะ
ทักษะกระบวนการคิด ระดับ
พฤติกรรมในระดับมากขึ้นไป 
ร้อยละ ๘๔.๕๒ 
๒.นักเรียนได้ฝึกทักษะอาชีพการ
ท ากล้วยทอดและคุกกี้ 
๓.นักเรียนได้เรียนรู้วิธีการท างาน
ร่วมกับผู้อ่ืน 

-แบบสรุปแบบสังเกตคุณลักษณะ 
๕ ประการ โครงการโรงเรียน
สุจริต โรงเรียนบ้านหนองโนอีด า 
ปีการศึกษา ๒๕๖๕ (หลักฐาน
อ้างอิง หน้า ๒๔) 
- ภาพถ่าย (หลักฐานอ้างอิง หน้า 
๒๕) 
- เกียรติบัตร (หลักฐานอ้างอิง 
หน้า ๒๒) 

กิจกรรมที่ ๔ Do กิจกรรมลง
มือปฏิบัติตามหน้าที่ท่ีได้รับ

มอบหมาย 

๑.ปีการศึกษา ๒๕๖๕ นักเรียน
ระดับชั้น ป. ๔-ม ๓ มีคุณลักษณะ
ทักษะกระบวนการคิด และมี
ระดับพฤติกรรมในระดับมากขึ้น
ไป ร้อยละ ๘๔.๕๒ 
๒.ปีการศึกษา ๒๕๖๕ นักเรียน
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔-
มัธยมศึกษาปีที่ ๓ มีคุณลักษณะ
อยู่อย่างพอเพียง และมีระดับ
พฤติกรรมในระดับมากขึ้นไป 
ร้อยละ ๙๐.๔๘ 
๓.นักเรียนได้เรียนรู้ทักษะการ
แก้ปัญหาเฉพาะหน้า การท างาน
ร่วมกับผู้อ่ืน การสื่อสาร การใช้
เทคโนโลยี ความคิดสร้างสรรค์ 

-แบบสรุปแบบสังเกตคุณลักษณะ 
๕ ประการ โครงการโรงเรียน
สุจริต โรงเรียนบ้านหนองโนอีด า 
ปีการศึกษา ๒๕๖๕ (หลักฐาน
อ้างอิง หน้า ๒๔) 
- ภาพถ่าย (หลักฐานอ้างอิง หน้า 
๒๕) 
- เกียรติบัตร (หลักฐานอ้างอิง 
หน้า ๒๒) 
 



 

 

 ๑๕ 

๔. ผลการด าเนินการ/ผลสัมฤทธิ์/ประโยชน์ที่ได้รับ 
    ๔.๑. ผลที่เกิดตามจุดประสงค์ 
           ๑)  ครูมรีูปแบบการเรียนรู้ที่ส่งเสริมคุณลักษณะ ๕ ประการของโรงเรียนสุจริต คือ นิเวศการเรียนรู้ 
มุ่งสู่หัวใจสุจริต (รายละเอียดหน้า ๙) 
           ๒) นักเรียนมีคุณลักษณะ ๕ ประการ ได้แก่ ทักษะกระบวนการคิด  มีวินัย  ซื่อสัตย์สุจริต  อยู่อย่าง
พอเพียง  และมีจิตสาธารณะ รายละเอียดดังตารางที่ ๔ 
 

ตารางท่ี ๔  แสดงผลการประเมินคุณลักษณะ ๕ ประการของโรงเรียนสุจริต 

 

   ๔.๒ ผลสัมฤทธิ์ของงาน  
           ๔.๒.๑ ความสอดคล้องกับคุณลักษณะ ๕ ประการของโครงการโรงเรียนสุจริต 

คุณลักษณะ กิจกรรม/วิธีการ ที่สอดคล้อง ผลที่เกิดขึ้น 
ทักษะ

กระบวนการ
คิด 

๑) กิจกรรม Determine : ตัดสินใจเลือก
กิจกรรมที่ต้องการเรียนรู้ร่วมกัน  
- นักเรียนศึกษาบริบทชุมชนของตนเอง และคิด
เปรียบเทียบอย่างมีเหตุผลว่าสภาพปัญหาใดใน
ชุมชนควรได้รับการแก้ไขและน ามาเรียนรู้
ร่วมกัน 
 - นักเรียนร่วมกันระดมสมองเพ่ือวิเคราะห์
ตัดสินใจเลือกกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกัน 
๒)กิจกรรม Knowledge :เพิ่มพูนความรู้และ
ทักษะที่จ าเป็น 

  - นักเรียนสืบค้นความรู้เพิ่มเติมจาก
แหล่งข้อมูลทั้งชุมชน บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
  

๑) นักเรียนมีทักษะกระบวนการคิดในระดับ
มากขึ้นไป ร้อยละ ๘๕.๗๒ ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์
ที่ก าหนดไว้ คือ ร้อยละ ๘๐ 
๒) ผลงาน คือ สินค้าและสื่อประชาสัมพันธ์ 
๓) นักเรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์ตรง 
โดยการลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง ซ่ึงส่งผลต่อ
การพัฒนาทักษะกระบวนการคิด 
๔) ชุมชนได้ผลประโยชน์จากการจ าหน่าย
ผลผลิตทางการเกษตร จ านวน ๑๔ 
ครัวเรือน และร้านค้าในชุมชนมีรายได้ 
 

ชั้น จ านวน
นักเรียน 

ผลการประเมินคุณลักษณะ ๕ ประการของโรงเรียนสุจริต 
ทักษะกระบวนการ

คิด 
มีวินัย ซื่อสัตยส์ุจรติ อยู่อย่างพอเพียง มีจิตสาธารณะ 

ป.๔ ๑๙ ๑๖ ๘๔.๒๑ ๑๗ ๒๐.๑๙ ๑๙ ๙๔.๑๒ ๑๙ ๒๐.๑๙ ๑๙ ๙๔.๑๒ 
ป.๕ ๑๘ ๑๘ ๑๐๐.๐๐ ๑๘ ๑๘.๐๐ ๑๘ ๑๐๐.๐๐ ๑๘ ๑๘.๐๐ ๑๘ ๑๐๐.๐๐ 

ป.๖ ๑๗ ๑๕ ๘๘.๒๔ ๑๕ ๑๗.๐๐ ๑๗ ๑๐๐.๐๐ ๑๕ ๑๕.๐๐ ๑๗ ๑๑๓.๓๓ 

ม.๑ ๑๒ ๘ ๖๖.๖๗ ๘ ๑๒.๐๐ ๘ ๖๖.๖๗ ๘ ๑๒.๐๐ ๘ ๖๖.๖๗ 
ม.๒ ๖ ๕ ๘๓.๓๓ ๕ ๖.๐๐ ๕ ๘๓.๓๓ ๕ ๖.๐๐ ๕ ๘๓.๓๓ 

ม.๓ ๑๒ ๑๐ ๘๓.๓๓ ๙ ๑๐.๘๐ ๑๑ ๑๐๑.๘๕ ๑๑ ๑๐.๘๐ ๑๑ ๑๐๑.๘๕ 

รวม ๘๔ ๗๒ ๘๕.๗๒ ๗๒ ๘๕.๗๒ ๗๘ ๙๒.๘๖ ๗๖ ๙๐.๔๗ ๗๘ ๙๒.๘๖ 



 

 

 ๑๖ 

คุณลักษณะ กิจกรรม/วิธีการ ที่สอดคล้อง ผลที่เกิดขึ้น 

ทักษะ
กระบวนการ

คิด (ต่อ) 

และผู้เชี่ยวชาญ ซึ่งนักเรียนจะต้องคิดพิจารณา
ความน่าเชื่อถือของข้อมูลอย่างมีวิจารณญาณ 
   - นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูล
ที่ได้จากการสืบค้นเพ่ือสรุปองค์ความรู้ร่วมกัน 
๓) กิจกรรม Do : ลงมือปฏิบัติตามหน้าที่ที่
ได้รับมอบหมาย  
    -  นักเรียนปฏิบัติตามหน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมายในฝ่ายต่าง ๆ ได้แก่ฝ่ายจัดหา ฝ่าย
ผลิต ฝ่ายลูกค้าสัมพันธ์ ฝ่ายงบประมาณฯ ซึ่ง
ในการท างานแต่ละฝ่ายนักเรียนจะต้องร่วมกัน
คิดวางแผนการด าเนินงานและคิดแก้ไขปัญหาที่
เกิดข้ึน 

๕) ทุกภาคส่วนมีส่วนร่วมในการจัดการ
เรียนรู้ เช่น 
   - โรงพยาบาลส่งเสริมสุขภาพประจ า
ต าบลหนองโนมีส่วนร่วมในการให้ความรู้
เรื่องสรรพคุณของผลผลิตทางการเกษตร 
  - องค์การบริหารส่วนต าบลหนองโนมีให้
ความรู้เรื่องจ านวนผลผลิตทางการเกษตร 
 -วิทยาลัยการอาชีพมหาสารคามมีส่วนร่วม
ในการฝึกอบรมทักษะอาชีพให้แก่นักเรียน 
 - ครูและบุคลากรทางการศึกษาที่สอนใน
กลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น ๆ มีส่วนร่วมในการ
ให้ค าแนะน าในฐานะผู้เชี่ยวชาญ 
-มหาวิทยาลัยมหาสารคามมีส่วนร่วมในการ
ให้ความรู้เรื่องการจัดท าบัญชีรายรับ
รายจ่าย  

มีวินัย ๑) กิจกรรม Election : เลือกผู้น าและ
แบ่งปันหน้าที่   
  - นักเรียนปฏิบัติตามกฎ ระเบียบการคัดเลือก
ผู้น าในการด าเนินกิจกรรมตามหลัก
ประชาธิปไตย 
๒) กิจกรรม Do : ลงมือปฏิบัติตามหน้าที่ที่
ได้รับมอบหมาย  
- นักเรียนปฏิบัติงานตามหน้าที่ที่ได้รับ
มอบหมาย นักเรียนแต่ละฝ่ายจะได้ปฏิบัติ
หน้าที่ตามกฎระเบียบ ข้อตกลงร่วมกันเพื่อให้
งานในหน้าที่ของตนเองส าเร็จลุล่วง 

๑) นักเรียนมีวินัยในระดับมากข้ึนไป ร้อย
ละ ๘๕.๗๒ ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ คือ 
ร้อยละ ๘๐ 
๒) นักเรียนปฏิบัติตามกฎ ระเบียบ 
ข้อตกลงร่วมกันของห้องเรียน และโรงเรียน 
๓)  เกิดแนวทางการจัดการเรียนรู้บูรณา
การกับกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาฯ 
ซึ่งเป็นตนแบบในการจัดการเรียนรู้แบบ
บูรณาการกับกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืนต่อไป 
๔) มีคณะกรรมการด าเนินกิจกรรม
ผลิตภัณฑ์พาเพลินที่ได้มาจากการเลือกตั้ง 
๕) นักเรียนทุกคนได้ปฏิบัติหน้าที่ตามฝ่าย
งานต่าง ๆ เพ่ือฝึกทักษะอาชีพ  

ซื่อสัตย์สุจริต ๑) กิจกรรม Election : เลือกผู้น าและ
แบ่งปันหน้าที่   
- นักเรียนได้ร่วมกันรณรงคก์ารไมซ่ื้อสิทธิ์ขาย
เสียงก่อนการเลือกตั้ง 

๑) นักเรียนมีความซื่อสัตย์สุจริตในระดับ
มากขึ้นไป ร้อยละ ๙๒.๘๖  ซึง่สูงกว่า
เกณฑ์ที่ก าหนดไว้ คือ ร้อยละ ๘๐ 
 



 

 

 ๑๗ 

คุณลักษณะ กิจกรรม/วิธีการ ที่สอดคล้อง ผลที่เกิดขึ้น 

ซื่อสัตย์สุจริต 

(ต่อ) 
 ๒) กิจกรรม Do : ลงมือปฏิบัติตามหน้าที่ที่
ได้รับมอบหมาย  
 - มีการน าเสนอข้อมูลหรือปัญหาที่พบจากการ
ด าเนินฝ่ายต่าง ๆ ในการประชุมประจ าเดือน
เพ่ือร่วมกันตรวจสอบการท างาน 
  -  กิจกรรมเรียนรู้เรื่องลิขสิทธิ์ในผลงานของ
ผู้อื่นผ่านการเรียนการสอนผ่านเว็บ (อีเลิร์นนิ่ง) 
และร่วมกันแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเพื่อสรุป
องค์ความรู้ร่วมกัน 
  - กิจกรรมการจัดท าบัญชียืม-คืนวัสดุ อุปกรณ์
ในการด าเนินงาน 

๒) มีระบบการด าเนินงานเป็นขั้นตอน 
สามารถตรวจสอบความโปร่งใส และ
ความถูกต้องได้ 
๓) มีผลลัพธ์เป็นรูปธรรมคือ ก าไรจากการ
จ าหน่ายผลิตภัณฑ์ และมีสื่อประชาสัมพันธ์
ที่ไม่มีการละเมิดลิขสิทธิ์หรือคัดลอกผลงาน
ของผู้อ่ืน 
 
 
 
 
 

สแกนเพ่ือดูผลิตภัณฑ์ 

อยู่อย่าง
พอเพียง 

๑) กิจกรรม Do : ลงมือปฏิบัติตามหน้าที่ที่
ได้รับมอบหมาย 
  - การสร้างข้อตกลงร่วมกันในการผลิตกล้วย
ทอดและคุกก้ีพาเพลินให้ค านึงถึงความ
ประหยัด คุ้มค่า การเก็บ และดูแลรักษา 
   - กิจกรรมการวางแผนการใช้จ่าย การ
ค านวณต้นทุน และราคาขายของฝ่าย
งบประมาณ 
  -กิจกรรมขยะแลกไข่ไก่ เป็นการน าเงินก าไร
จากการขายสินค้ามาส่งเสริมการลดขยะใน
โรงเรียนและชุมชน 
   -กิจกรรม Reuse Good idea เป็นการน า
วัสดุเหลือใช้จากการการด าเนินกิจกรรม และ
วัสดุเหลือใช้จากการอุปโภค บริโภคมาประดิษฐ์
เป็นสิ่งของเครื่องใช้จากเศษวัสดุเหลือใช้ 

๑) นักเรียนมีคุณลักษณะอยู่อย่างพอเพียง
ในระดับมากข้ึนไป ร้อยละ ๙๐.๔๗ ซึ่งสูง
กว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ คือ ร้อยละ ๘๐ 
๒) มีการใช้ทรัพยากรอย่างคุ้มค่า และมีการ
ประยุกต์ใช้ทรัพยากรในท้องถิ่นให้เกิด
ประโยชน์ในการด าเนินกิจกรรม 
๓) โรงเรียนมีระบบการจัดการขยะ  
 

ภาพกิจกรรม Reuse Good Idea 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สแกนเพ่ือดู วิดีทัศน์ 



 

 

 ๑๘ 

คุณลักษณะ กิจกรรม/วิธีการ ที่สอดคล้อง ผลที่เกิดขึ้น 

จิตสาธารณะ ๑) กิจกรรม Determine : กิจกรรมตัดสินใจ
เลือกกิจกรรมที่ต้องการเรียนรู้ร่วมกัน มีวิธีการ
ด าเนินงานเพื่อส่งเสริมจอตสาธารณะของ
ผู้เรียน ดังนี้ 
    - กิจกรรมส ารวจชุมชนศึกษาสภาพปัญหา
ชุมชนน ามาสู่การวิเคราะห์ร่วมกันเพื่อเลือก
กิจกรรมการเรียนรู้ที่เป็นปัญหาจากชุมชนของ
นักเรียน 
๒) กิจกรรม Do : ลงมือปฏิบัติตามหน้าที่ที่
ได้รับมอบหมาย มีวิธีการด าเนินงานเพื่อ
ส่งเสริมจิตสาธารณะของผู้เรียน ดังนี้ 
   - กิจกรรมรับซื้อผลผลิตทางการเกษตรจาก
คนในชุมชนเพื่อสร้างรายได้ให้แก่สมาชิกใน
ชุมชน 
   - กิจกรรมสาธารณะประโยชน์เพื่อสังคม โดย
น าเงินก าไร ๕๐%  จากกิจกรรมผลิตภัณฑ์พา
เพลินมารณรงค์การคัดแยกขยะ และจัดท าจุด
คัดแยกขยะในชุมชน 

๑) นักเรียนมีจิตสาธารณะในระดับมากข้ึน
ไป ร้อยละ ๙๒.๘๖ ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่
ก าหนดไว้ คือ ร้อยละ ๘๐ 
๒) นักเรียนมีส่วนร่วมในการพัฒนาชุมชน
ของตนเอง 
๓) ชุมชนมีความรู้ในการคัดแยกขยะ มีจุด
คัดแยะขยะ  
๔) เกษตรกรในชุมชนมีรายได้จากการขาย
ผลผลิตทางการเกษตรให้แก่กลุ่มเด็กสร้าง
การดี 
๕) สามารถแก้ไขปัญหาผลผลิตทาง
การเกษตร เช่น กล้วย มะม่วง มะม่วงหาว
มะนาวโห่ เน่าเสียและขายไม่ได้ราคาได้ 

       
       ๔.๒.๒ กิจกรรมที่สอดคล้องกับปฏิญญาโรงเรียนสุจริต ได้แก่ 

คุณลักษณะ กิจกรรม/วิธีการ ที่สอดคล้อง ผลที่เกิดขึ้น 

การปลูกฝัง ๑) ปลูกฝังให้นักเรียนได้เรียนรู้ทักษะอาชีพ
อย่างเป็นระบบ และรู้จักกระบวนการท างานที่
มีความโปร่งใส สุจริต สามารถตรวจสอบได้ 
๒) ปลูกฝังให้ผู้เรียนเข้าใจและปฏิบัติตาม
ข้อตกลง  กฎกติกา ระเบียบ และกฎหมายของ
สังคมจากกิจกรรมเลือกแกนน าในการด าเนิน
กิจกรรรม 
๓) ปลูกฝังให้นักเรียนรู้จักการแบ่งปันรู้จจักการ
ช่วยเหลือผู้อื่นและสังคมด้วยกิจกรรมเพ่ือ
สาธารณะประโยชน์จากการน าเงินก าไร ๕๐%
ไปจัดกิจกรรมเพ่ือส่งเสริมการคัดแยกขยะใน 

๑) นักเรียนปฏิบัติตามกฎ 
ระเบียบ ข้อบังคับของโรงเรียน
และสังคม 
๒) นักเรียนมีคุณลักษณะ ๕ 
ประการของโรงเรียนสุจริต คือ 
ทักษะกระบวนการคิด มีวินัย 
ซื่อสัตย์สุจริต อยู่อย่างพอเพียง 
และมีจิตสาธารณะอยู่ในระดับ
มากขึ้นไป เฉลี่ยร้อยละ ๘๙.๕๓ 
ซึ่งสู่งกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ คือ 
ร้อยละ ๘๐ 



 

 

 ๑๙ 

คุณลักษณะ กิจกรรม/วิธีการ ที่สอดคล้อง ผลที่เกิดขึ้น 

การปลูกฝัง (ต่อ) ชุมชนและกิจกรรมรับซื้อผลผลิตทางการเกษตร
จากคนในชุมชน 
๔) ปลูกฝังให้นักเรียนมีวินัย ตรงต่อเวลา มี
ความรับผิดชอบในการปฏิบัติงาน มีการติดตาม
การท างานต่อเนื่อง 

๓) นักเรียนได้เข้าร่วมการแข่งขัน
ธุรกิจเพ่ือสังคมในรายการ Win 
Win WAR OTOP Junior ทาง
ช่องอัมรินทร์ทีวี 
 

การป้องกัน ๑) ป้องกันการทุจริตในการด าเนินกิจกรรม
ผลิตภัณฑ์พาเพลินโดยการแบ่งฝ่ายการท างาน
และมีคณะกรรมการตรวจสอบสม ่าเสมอ 
๒) ป้องกันการทุจริตโดยการจัดกิจกรรมให้
ความรู้เกี่ยวกับการทุจริตและการคอรัปชั่นเพ่ือ
สร้างความตระหนักรู้ และกลัวผลกระทบจาก
การทุจริตหน้าเสาธง 

๑) จากการตรวจสอบการด าเนิน
กิจกรรมผลิตภัณฑ์พาเพลินในปี
การศึกษา ๒๕๖๕ มีการ
ด าเนินงานด้วยความสุจริต  
๒)  โรงเรียนมีแนวทางในการ
จัดการเรียนรู้บูรณาการหลักสูตร
ต้านทุจริต 

การสร้างเครือข่าย ๑.การสร้างเครือข่ายร่วมกับชุมชน  
    - การเรียนรู้โดยใชชุ้มชนเป็นฐาน คือ การที่
นักเรียนได้น าสภาพปัญหาในชุมชนมาวิเคราะห์
เลือกกิจกรรมการเรียนรู้  
    -  การสร้างข้อตกลงร่วมกันกับเกษตรกรใน
ชุมชน และร้านค้าในชุมชนในการซื้อ ขาย
ผลผลิตทางการเกษตร และผลิตภัณฑ์ 
๒.การสร้างเครือข่ายร่วมกับภาคเอกชน 
     - โรงเรียนเข้าร่วมโครงการสานพลังประชา
รัฐ และได้รับงบสนับสนุนการส่งเสริมทักษะ
อาชีพจากบริษัทไทยเบฟเวอเรจ จ ากัด 

๑) โรงเรียนมีการจัดการเรียนการ
สอนที่สอดคล้องกับบริบทชุมชน 
๒)ภาครัฐและเอกชนมีส่วนร่วมใน
การจัดการศึกษา 
๓) นักเรียนได้เรียนรู้ทักษะอาชีพ
โดยตรงจากผู้ที่มีเชี่ยวชาญ 
๔) โรงเรียนมีผลการประเมิน
คุณธรรมและความโปรงใสการ
ด าเนินงานของสถานศึกษาออน
ไลน (ITA) ระดับ AA 

การสร้างเครือข่าย 
(ต่อ) 

๓.หน่วยงานอ่ืน ๆ ของรัฐ 
   - โรงเรียนได้จัดการเรียนการสอนทักษะ
อาชีพร่วมกับวิทยาลัยการอาชีพมหาสารคามใน
การส่งเสริมทักษะอาชีพในปีการศึกษา ๒๕๖๕ 
ทุกวันศุกร์ 
   - โรงเรียนได้รับความร่วมมือจากโรงพยาบาล
ส่งเสริมสุขภาพประจ าต าบลหนองโนในการให้
ความรู้เรื่องสรรพคุณของผลผลิตทางการเกษตร
ในชุมชน 

 



 

 

 ๒๐ 

   ๔.๓ ประโยชน์ที่ได้รับ 
         ๑)  ผู้เรียนมคีุณลักษณะ ๕ ประการของโรงเรียนสุจริตและสามารถนำไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้ 
         ๒) เป็นแนวทางส าหรับครูผู้สอนในการพัฒนากระบวนการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมการพัฒนาคุณลักษณะ ๕ 
ประการของโรงเรียนสุจริต 
         ๓) สถานศึกษาเกิดนวัตกรรมที่เป็นแบบอย่างที่ดีของโรงเรียนในการน าหลักสูตรต้านทุจริตศึกษามาเป็น
แนวทางในการจัดการเรียนการสอนให้กับครูและบุคลากรในสถานศึกษาเพ่ือการพัฒนาผู้เรียน  
          ๔) ชุมชน ผู้ปกครองเกิดความพึงพอใจในสถานศึกษาที่สามารถพัฒนาผู้เรียนได ้
๕. ปัจจัยความส าเร็จ 
     ๕.๑) นิเวศการเรียนรู้ มุ่งสู่หัวใจสุจริตสอดคล้องกับ แนวคิด NONGNO Model เกี่ยวกับการขับเคลื่อน
โรงเรียนด้วยการสร้างเครือข่ายการเรียนรู้ร่วมกันทั้งภาครัฐ เอกชน ชุมชนฯลฯ (N:Network)  ส่งผลให้มีการ
นิเทศ ก ากับติดตามการด าเนินการจัดกระบวนการเรียนการสอนเพื่อขับเคลื่อนการจัดการเรียนการสอนที่
สอดคล้องกับบริบทโรงเรียน ชุมชน และการสร้างเครือข่ายการเรียนรู้ร่วมกัน  
     ๕.๒) ครูและบุคลากรทางการศึกษามีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้ของนิเวศการเรียนรู้ มุ่งสู่หัวใจสุจริต 
โดยมีบทบาทเป็นโค้ชให้ค าแนะน า และชี้แนะแนวทางการเรียนรู้ 
      ๕.๓) ชุมชน ผู้ปกครอง ผู้น าชุมชน โรงพยาบาลส่งเสริมสุขภาพประจ าต าบลหนองโน วิทยาลัยการอาชีพ
มหาสารคามและหน่วยงานเอกชนให้การสนับสนุนทั้งงบประมาณ และความร่วมมือในกระบวนการเรียนรู้ 
     ๕.๔) นักเรียนมีความพร้อมในการเรียนรู้ตามกระบวนการของนิเวศการเรียนรู้ มุ่งสู่หัวใจสุจริตทั้งทักษะ
การสื่อสาร การสื่อสาร การแสวงหาคำตอบ การใช้เทคโนโลยี และการทำงานเป็นกลุ่ม  
๖. บทเรียนที่ได้รับ (Lesson Learned) 
     ข้อค้นพบที่ได้จากการดำเนินงานที่ประสบผลสำเร็จ คือ การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับบริบทชุมชนและ
สถานการณ์ปัจจุบันควรส่งเสริมให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองทั้งในและนอกชั้นเรียนเพื่อให้เกิดการ
ลงมือปฏิบัติ คิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ และน าไปสู ่การแก้ปัญหาด้วยตนเองได้  ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิด
การศึกษาตลอดชีวิต (Lifelong Education) ของสุมาลี สังข์ศรี (๒๕๔๔) ที่กล่าวไว้ว่า การศึกษาควรเกิดขึ้น
ได้ในทุกแหล่งและเกิดขึ้นได้ทุกที่โดยไม่จ ากัดเวลา  และการเรียนรู้ร่วมกัน หรือ การสร้างเครือข่ายการเรียนรู้
จะช่วยให้ผู้เรียนได้ขยายองค์ความรู้ได้กว้างขึ้น  เนื่องจากผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์ของทั้งตนเองและ
ผู้อื่น สอดคล้องกับหลักการของ Garlach (๑๙๙๔) คือ การเรียนรู้ร่วมกันจะช่วยให้ผู้เรียนสามารถการเชื่อมโยง
ความรู้เดิมที่มีอยู่เพื่อสร้างเป็นองค์ความรู้ใหม่ได้ดี 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 ๒๑ 

๗. การเผยแพร่/การได้รับการยอมรับ/รางวัลที่ได้รับ 
    ๗.๑ การเผยแพร่ 
 
 
 
 
 
 
 
 

เข้าร่วมกิจกรรมการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ การน าเสนอผลงาน การประกวดแข่งขันกิจกรรมการเรียนรู้ ภายใต้
โครงการเสริมสร้างคุณธรรม จริยธรรมและธรรมาภิบาลในสถานศึกษา และส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา 

(โครงการโรงเรียนสุจริต) ระดับประเทศ ประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๕ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

        เผยแพร่แนวทางการด าเนินงานผ่านสื่อสังคมออนไลน์ ได้แก่ ช่องยูทูปโรงเรียนบ้านหนองโนอีด า และ 
เฟสบุ๊กเพจผลิตภัณฑ์พาเพลิน กลุ่มเด็กสร้างการดี 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

แลกเปลี่ยนเรียนรู้แนวทางการจัดการเรียนรู้กับคณะครูโรงเรียนบ้านเขวาโดนแหย่งสามัคคี สพป.มค.๑ 
 และโรงเรียนบ้านบ้านโกทา  สพป.มค.๓ 



 

 

 ๒๒ 

๗.๒ การได้รับการยอมรับ/รางวัลที่ได้รับ 
 
 
 
 
 
 
 
 
ระดับคุณภาพ ดีเยี่ยม (ชนะเลิศ) ระดับภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน กิจกรรมบริษัทสร้างการดี ในเวที
การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ การประกวดแข่งขันกิจกรรมการเรียนรู้ ภายใต้โครงการเสริมสร้างคุณธรรม จริยธรรม

และธรรมาภิบาลในสถานศึกษา (โครงการโรงเรียนสุจริต) ประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๕ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
ผลิตภัณฑ์กล้วยทอดพาเพลิน และคุกกี้พาเพลิน ผ่านเข้ารอบ ๑๐ ทีมสุดท้ายการแข่งขันนักธุรกิจรุ่นเยาว์เพ่ือ

สังคมทางรายการ Win Win WAR OTOP Junior ซีซั่น ๑ และซีซ่ัน ๒  ทางช่องอัมรินทร์ทีวี 
 
 
 
 
 
 
 
 
รางวัลชนะเลิศ เหรียญทอง การแข่งขันสร้างสื่อการ์ตูนแอนิเมชัน ๒ มิติ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๓ 

งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ระดับชาติ ครั้งที่ ๗๐ 
 



 

 

 ๒๓ 

 
 

 
 
 
 
 
 

รางวัลรองชนะเลิศอันดับ ๒ เหรียญทอง การแข่งขันการสร้างการ์ตูนเรื่องสั้น (Comic Strip) 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๓ งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ระดับชาติ ครั้งที่ ๗๐ 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
รางวัลเหรียญทอง การแข่งขันการสร้างการ์ตูนเรื่องสั้น (Comic Strip) ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔-๖  

งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ระดับชาติ ครั้งที่ ๗๐ 
 
๘. ข้อเสนอแนะ 
     จากการด าเนินงานการเรียนรู้ด้วยกระบวนการของนิเวศการเรียนรู่ มุ่งสู่หัวใจสุจริต มีขอเสนอแนะ ดังนี้ 
         ๑) การน ากระบวนการของนิเวศการเรียนรู้ มุ่งสู่หัวใจสุจริตไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนควรมี
การศึกษาสภาพบริบทโรงเรียน ชุมชน และสิ่งแวดล้อมที่อยู่รอบตัวผู้เรียนเพื่อให้สามารถน าไปใช้ได้อยางมี
ประสิทธิภาพ และสอดคล้องกับบริบทของผู้เรียน 
        ๒) การน ากระบวนการของนิเวศการเรียนรู้ มุ่งสู่หัวใจสุจริตไปใช้ควรมีการสร้างรู้ ความเข้าใจร่วมกับทุก
ภาคส่วนตั้งแต่ครู บุคลากรในโรงเรียน นักเรียน ชุมชน ผู้ปกครอง และหน่วยงานอื่นที่เกี่ยวข้องกับบริบทการ
เรียนรู้เพื่อให้เกิดเครือข่ายการเรียนรู้ และสามารถออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้บนนิเวศการเรียนรู้ที่เชื่อมโยง
ไปสู่การพัฒนาคุณลักษณะสุจริตได้ 
 

 



 

 

 ๒๔ 

๙.ภาคผนวก 
สรุปแบบประเมินคุณลักษณะ ๕ ประการ ตามกระบวนการเรียนรู้ของนิเวศการเรียนรู้ มุ่งสู่หัวใจสุจริต 

โรงเรียนบ้านหนองโนอีด า ปีการศึกษา ๒๕๖๕ 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ - ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ จ านวน ๘๔ คน 

 

ที ่ พฤติกรรม ระดับพฤติกรรม (คน) 
๕ ๔ ๓ ๒ ๑ 

๑ ทักษะกระบวนการคดิ 
สามารถจ าแนกและเปรยีบเทียบขอ้มูล และใหเ้หตผุลได้ ๑๐ ๖๒ ๑๐ ๒ ๐ 

-มีทักษะในการพิจารณาความน่าเช่ือถือของข้อมูลอย่างมีเหตผุล ๘ ๖๔ ๑๐ ๒ ๐ 
-มีทักษะในการคิดแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์ ๕ ๖๗ ๗ ๕ ๐ 

ร้อยละ ๙.๑๓ ๗๖.๕๙ ๑๐.๗๑ ๓.๕๗ ๐ 
๒ มีวินัย 

- ปฏิบัติตามข้อตกลง กฎระเบียบของห้องเรียน ๑๐ ๖๒ ๑๐ ๒ ๐ 
- มีความรับผดิชอบในการท างานจนส าเร็จ ๘ ๖๔ ๑๐ ๒ ๐ 
- ตรงต่อเวลา และเข้าร่วมกิจกรรมสม ่าเสมอ ๕ ๖๗ ๗ ๕ ๐ 

ร้อยละ ๙.๑๓ ๗๖.๕๙ ๑๐.๗๑ ๓.๕๗ ๐ 
๓ มีความซื่อสตัย ์

-ให้ข้อมูลที่ถูกต้อง และเป็นจริง ๑๘ ๖๐ ๖ ๐ ๐ 
- ปฏิบัติงานโดยค านึงถึงความถูกต้อง ละอายและเกรงกลัวต่อการ
กระท าผดิ 

๒๑ ๕๗ ๖ ๐ ๐ 

- ไม่แสวงหาผลประโยชน์ในทางที่ไม่ถูกต้อง ๓๕ ๔๓ ๖ ๐ ๐ 
ร้อยละ ๒๙.๓๗ ๖๓.๔๙ ๗.๑๔ ๐ ๐ 

๔ อยู่อย่างพอเพียง 
-ใช้ทรัพย์สินของตนเองและส่วนรวมอย่างประหยดั คุ้มค่าเพื่อรักษา
ผลประโยชน์ของกลุ่มเด็กสร้างการด ี

๗ ๖๙ ๖ ๒ ๐ 

-ปฏิบัติตนและตดัสินใจด้วยความรอบคอบ มีเหตผุล ๒ ๗๔ ๓ ๕ ๐ 

- วางแผนการเรียน การท างาน และการใช้ชีวิตประจ าวันบนพื้นฐาน
ของความรู้ ข้อมูล ข่าวสาร 

๑๒ ๖๔ ๓ ๕ ๐ 

ร้อยละ ๘.๓๓ ๘๒.๑๔ ๔.๗๗ ๔.๗๖ ๐ 

๕ มีจิตสาธารณะ 
- ช่วยเหลือผู้อื่นด้วยความเตม็ใจ ๕๖ ๒๒ ๖ ๐ ๐ 
- เข้าร่วมกิจกกรรมทีเ่ป็นผลประโยชน์ต่อโรงเรียน ชุมชน สังคม ๔๐ ๓๘ ๖ ๐ ๐ 

ร้อยละ ๕๗.๑๔ ๓๕.๗๒ ๗.๑๓ ๐ ๐ 

คิดเป็นร้อยละ ๒๒.๖๒ ๖๖.๙๑ ๘.๑๐ ๒.๓๗ ๐ 

เกณฑ์การประเมิน ๕ = มากที่สุด ๔ = มาก ๓ = พอใช้ ๒ = น้อย ๑ = น้อยที่สุด 
 



 

 

 ๒๕ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กิจกรรม Determine  นักเรียนศึกษา ส ารวจ สังเกตและสังเกตบริบทชุมชน 

กิจกรรม Election เลือกแกนน านักเรียน 

กิจกรรม  Knowledge  จัดอบรมให้ความรู้ในการท าคุกก้ี และกล้วยทอด 
 

กิจกรรม  Knowledge  นักเรียนศึกษาหาความรู้เพ่ิมเติม 
 



 

 

 ๒๖ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กิจกรรม Do : เมื่อพบปัญหาหรือข้อสงสัยสอบถามครู คนในชุมชน ผู้เชี่ยวชาญ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กิจกรรม Do :นักเรียนเรียนรู้เนื้อหาจากอีเลิร์นนิ่ง 
 

กิจกรรม Do : ฝ่ายผลิตด าเนินการผลิตกล้วยทอดและคุกก้ี 
 

กิจกรรม Do : ฝ่ายลูกค้าสัมพันธ์น าสินค้าจ าหน่ายให้แก่ร้านค้าในชุมชน 
 



 

 

 ๒๗ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กิจกรรม Do : กิจกรรมน าเงินก าไรมาแบ่งปันเพ่ือสาธารณะประโยชน์ 

กิจกรรม Do : กิจกรรมรณรงค์การคัดแยะขยะในชุมชน 

วิดีทัศน์กิจกรรมผลิตภัณฑ์พาเพลิน 

ค าสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการด าเนินโครงการขับเคลื่อนการพัฒนาและยกระดับประเมินคุณธรรม และ
ความโปร่งใสในการด าเนินงานของสถานศึกษาออนไลน์ ประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. 2566 



"นิเวศการเรียนรู มุงสูหัวใจสุจริต"
ตามโครงการคุณธรรม จริยธรรมและธรรมมาภิบาลในสถานศึกษา 

(โครงการโรงเรียนสุจริต)

แบบรายงานผลงานการปฏิบัติท่ีเปนเลิศ 
(BEST PRACTICE)


