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คำนำ 
  เอกสารเล่มน้ีจัดทำขึ้น เพื่อเสนอรายงานผลการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ประเภท ครูผู้ใช้สื่อ
เทคโนโลยีดิจิทัล การพัฒนาความสามารถด้านการอ่านตีความคำที่มีความหมายโดยตรงและความหมาย
โดยนัย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน  (Activity Based  
Learning) ร่วมกับสื่อประสม OBEC Content Center โดยการดำเนินงานนี้ช่วยส่งเสริมการพฒันาการจัดการ
เรียนการสอนที่มีการนำสื่อเทคโนโลยีดิจิทัลมาใช้ให้เหมาะสมกับลักษณะการเรียนรู้ของนักเรียนที่จะส่งผลให้
การเรียนรู้เกิดประสิทธิภาพ  

  รายงานฉบับนี้ได้รายงานถึงความเป็นมาของ Best Practice วัตถุประสงค์ และเป้าหมายกระบวนการ
ผลิตผลงาน นำเสนอการใช้นวัตกรรม OBEC Content Center รวมทั ้งได้รายงานผลการดำเนินการ 
ผลสัมฤทธิ์ประโยชน์ที่ได้รับ ปัจจัยความสำเร็จ บทเรียนได้ที่ได้รับ (Lesson Learned) และการเผยแพร่ผลงาน 
การได้รับการยอมรับผู้จัดทำหวังเป็นอย่างยิ่งว่า รายงานผลการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ประเภท  
ครูผู ้ใช้สื ่อเทคโนโลยีดิจิทัล การพัฒนาความสามารถด้านการอ่านตีความคำที่มีความหมายโดยตรงและ
ความหมายโดยนัย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน  (Activity 
Based  Learning) ร่วมกับสื่อประสม OBEC Content Center จะเป็นประโยชน์ในการนำไปประยุกต์ใช้ใน
การจัดการเรียนเรียนรู้ พร้อมทั้งเป็นประโยชน์ต่อผู้ที่เกี่ยวข้องต่อไป และขอขอบคุณนักเรียน โรงเรียนบาง
สะพานน้อยวิทยาคม ผู้อำนวยการโรงเรียน และคณะครูที่ให้ความร่วมมือ ให้ความช่วยเหลือ ให้คำปรึกษา 
และให้คำแนะนำในการดำเนินกิจกรรมด้วยดีตลอดมาจึงขอขอบพระคุณมา ณ โอกาสนี้ 
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แบบรายงานผลการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) 
ชื่อผลงาน การพัฒนาความสามารถด้านการอ่านตีความคำทีม่ีความหมายโดยตรงและความหมาย 
   โดยนัย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ดว้ยการจดัการเรียนรู้โดยใช้กจิกรรมเป็นฐาน   
   (Activity Based  Learning) ร่วมกับสื่อประสม OBEC Content Center  
ผู้เสนอผลงาน นางสาวจันธิมา  สุขเจรญิ 
ตำแหน่ง ครูชำนาญการ  
หน่วยงาน โรงเรียนบางสะพานน้อยวิทยาคม 
สังกัด  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาประจวบคีรีขันธ์ 

ประเภทผลงาน 
☐ ผู้สร้างสื่อเทคโนโลยีดจิิทลั 
 ผู้ใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล 
☐ ผู้ขับเคลื่อนระบบ OBEC Content Center  
      (   ) สถานศึกษา 
      (   ) สำนักงานเขตพืน้ที่การศกึษา 

1. ความเป็นมาและความสำคัญ 

 
  การอ่านเป็นทักษะที่สำคัญในการดำรงชีวิต เพราะเป็นเครื่องมือในการสื่อสาร ถ่ายทอดความรู้ 
ความคิด ช่วยพัฒนาสติปัญญา ความคิดสร้างสรรค์พัฒนาจิตใจของมนุษย์ให้สูงขึ้น การอ่านนับเน่ืองตั้งแต่อดีต
ถึงปัจจุบันมีความสำคัญในฐานะสื่อการเรียนรู้ สื่อการแสดงออกทางความคิดโดยอิสระช่วยพัฒนาความคิดและ
ส่งเสริมให้เกิดปัญญาอันจะเป็นพื้นฐานของการพัฒนาบ้านเมืองให้มีความเจริญ การอ่านมีความสำคัญอย่าง
มาก ยิ่งเทคโนโลยีเจริญรุดหน้าไปเท่าไร การอ่านมีความสำคัญและจำเป็นมากยิ่งข้ึนเท่านั้น แต่การอ่านจะต้อง
ได้รับการปลูกฝังตั้งแต่เยาว์วัยจากครอบครัว โรงเรียนและสังคม การส่งเสริมให้เยาวชนมีนิสัยรักการอ่านและ
รู้จักแสวงหาความรู้ด้วยตนเองนั้น ต้องได้รับความร่วมมือจากทุกภาคส่วน ครอบครัว โรงเรียน และสังคมเพื่อ
ร่วมกันพัฒนาให้ประเทศไทยกลายเป็นสังคมอุดมปัญญา (สำนักวัฒนธรรม กีฬาและการท่องเที่ยว , 2556) 
สอดคล้องกับกิตติพงษ์ แบสิ่ว (2562) ที่กล่าวว่า การอ่านเป็นทักษะสำคัญประการหน่ึงที่มีความจำเป็นสำหรับ
ผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 และจำเป็นต่อการพัฒนาคุณภาพชีวิตในโลกยุคข้อมูลข่าวสาร เพราะการอ่านเป็นการ
แสวงหาความรู้ จัดการกับความรู้และข้อมูล และนำความรู้เหล่านั้นไปใช้ในการพัฒนาทั้งต่อตนเองและสังคม    
  การอ่านจึงเป็นเครื่องมือสำคัญของบุคคลในการแสวงหาความรู้ เป็นทักษะ ที่ช่วยพัฒนาคุณภาพชวีิต
บุคคลในทุกอาชีพ ทุกสาขาวิชาและช่วยให้บุคคลได้รับรสของความบันเทิง และได้รับการจรรโลงใจจาก  
การอ่าน โดยเฉพาะทักษะการอ่านตีความที่ดีจะส่งผลให้เกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในด้านต่าง ๆ ได้ดี เพราะ
การอ่านตีความทำให้ผู้ที่อ่านเข้าใจการสื่อสารด้วยภาษาเขียน สิ่งสำคัญที่สุด คือ การตีความเนื้อหาจากเรื่องที่
อ่านได้ถูกต้องตรงตามที่ผู้เขียนถ่ายทอดผ่านภาษาเขียน จะทำให้การสื่อสารบรรลุผลเป็นไปตามวัตถุประสงค์ 
และถ้าการตีความของผู้อ่านนั้นไม่ชัดเจนหรือผิดเพี้ยนไปก็จะส่งผลให้เกิดการสื่อสารของงานเขียนนั้นผิดตาม
ไปด้วยซึ่งปัญหาส่วนใหญ่ที่สังเกตเห็นได้ชัด คือ ปัญหาการตีความ ของผู้อ่านที่จะส่งผลกระทบไปถึงการอ่าน
ตีความที่ไม่ถูกต้องของผู้อ่าน (รุ่งทิพย์ ปราโมทย์พันธุ์และ อัสมา จินตรา ,2562) 
 



 5 รายงานผลการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ประเภท ครูผู้ใช้ส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล 

จากการศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับความสามารถด้านการอ่านตีความของนักเรียน ซึ่งจากรายงานการ
ติดตามและประเมินผลการจัดการศึกษา ตามนโยบายการส่งเสริมทักษะด้านการอ่านและการเขียน ของ
สำนักงานกระทรวงศึกษาธิการ พบว่า ความสามารถด้านการอ่านอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนยังไม่ประสบ
ความสำเร็จ โดยผลการทดสอบประเมินสมรรถนะนักเรียนมาตรฐานสากล (Programme for International 
Student Assessment หรือ PISA)  ที่เปิดข้อมูลโดยสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
(สสวท.) ระบุว่า ในการวัดระดับการทดสอบ PISA ในปี 2018 พบว่า นักเรียนไทยมีคะแนนเฉลี่ยในด้านการ
อ่าน 393 คะแนน (ค่าเฉลี่ย OECD 487 คะแนน) ซึ่งเมื่อเปรียบเทียบกับการทดสอบ PISA 2015 พบว่า ด้าน
การอ่านมีคะแนนลดลง 16 คะแนน  และมีแนวโน้มที่จะลดลงอย่างต่อเน่ือง  

อย่างไรก็ตามนักเรียนไทยระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ยังมีปัญหาด้านการอ่านตีความค่อนข้างมาก  
มีความเข้าใจและตีความหมายของที่อ่านได้ไม่ดีเท่าที่ควร ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการอ่านต่ำกว่าเกณฑ์
มาตรฐาน ดังจะเห็นได้จากรายงานผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) วิชาภาษาไทย
ของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 3 โรงเรียนบางสะพานน้อยวิทยาคม อำเภอบางสะพานน้อย จังหวัด
ประจวบคีรีขันธ์ ปี 2565-2566 ยังไม่สอดคล้องกับเป้าหมายการยกระดับคุณภาพการศึกษาของโรงเรียนที่
กำหนดเป้าหมายคุณภาพการศึกษาวิชาภาษาไทยให้สูงข้ึนร้อยละ 3 ดังนี้ 
 
ตารางที่ 1 รายงานผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) วิชาภาษาไทยของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3  โรงเรียนบางสะพานน้อยวิทยาคม ปีการศึกษา 2565-2566 
 

สาระการเรยีนรู ้ ปีการศึกษา 2565 ปีการศึกษา 2566 
 

มาตรฐาน ท 1.1 การอ่าน 
 

 
71.53 

 
72.22 

 
นอกจากนี้เมื่อสัมภาษณ์ข้อมูลจากผู้สอนภาษาไทย โรงเรียนบางสะพานน้อยวิทยาคม ในเรื่องการ

จัดการเรียนรู้เรื่องการอ่านตีความ (ลัดดา ชูชื่น,พัชรี  สุวรรณเกิด สัมภาษณ์: 2566) พบว่า (1) ผู้เรียนขาด
ความเข้าใจเรื่องการอ่านตีความ ทำให้ไม่สามารถพิจารณาข้อมูลเนื้อหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ (2) ผู้เรียนชอบ
อ่านเนื้อหาจากบทอ่านออนไลน์มากกว่าบทอ่านจากหนังสือ เพราะสะดวกและเข้าถึงได้ง่าย ( 3) ผู้อ่านไม่
สามารถพิจารณาตีความคำที่มีความหมายโดยตรงและโดยนัยได้ เพราะไม่เข้าใจความหมายของคำ (5) ผู้อ่าน 
ขาดความกระตือรือร้นในการฝึกฝน  

จากการสำรวจทักษะการอ่านตีความของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบางสะพานน้อย
วิทยาคม ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 พบว่านักเรียนร้อยละ 70 มีคะแนนต่ำกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 
โดยเฉพาะในด้านการตีความคำที่มีความหมายโดยตรงและคำที่มีความหมายโดยนัยจากบริบทของบทอ่าน ซึ่ง
สะท้อนให้เห็นถึงความจำเป็นเร่งด่วนในการพัฒนาทักษะการอ่านตีความของนักเรียน 
 ด้วยเหตุนี้ จึงจำเป็นต้องหากลวิธีและนวัตกรรมการสอนใหม่ ๆ เพื่อพัฒนาความสามารถด้านการอ่าน
ตีความคำที่มีความหมายโดยตรงและความหมายโดยนัยของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  การใช้รูปแบบการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมจะทำให้ผู้เรียนได้รับประสบการณ์และฝึกฝนทักษะการตีความซึ่งวิธีการเรียนรู้
ดังกล่าวมีความสอดคล้องกับการเรียนรู้เชิงรุก (ActiveLearning) ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2558: 1) และสาวิตรี 
โรจนะ สมิต อาร์โนลด์ (2555: 7) ซึ่งเป็นการจัดการเรียนรู้ที่กระตุ้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมและเป็นส่วนหนึ่งของ
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กิจกรรมการเรียนการสอน เรียนรู้ผ่านการปฏิบัติหรือการลงมือทำ เน้นการมีส่วนร่วมของผู้เรียนและการมี
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนและผู้สอนมากกว่าการฟังบรรยายเพียงอย่างเดียว เป็นการสร้างโอกาสให้ผู้เรียนได้
ใช้ทักษะ การพูด ฟัง อ่าน เขียน และไตร่ตรองความคิดต่อเนื ้อหาที่เรียน เน้นการพัฒนาทักษะการคิด  
ส่งเสริมให้ผู้เรียนเชื่อมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิมจากการปฏิบัติและความต้องการของผู้เรียนเป็นสำคัญ  
อีกทั้งในการจัดการเรียนการสอนเชิงรุกผู้เรียนต้องเปลี่ยนบทบาทของตนเองจากผู้รับความรู้ไปสู่การมีส่วนร่วม
ในการสร้างความรู้ ในขณะที่ครูผู้สอนต้องจัดกิจกรรมที่เน้นให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิด
กระบวนการคิดขั้นสูง ผู้สอนต้องลดบทบาทการเป็นผู้ให้ความรู้ลง เป็นเพียงผู้อำนวยความสะดวกและบริหาร
จัดการเรียนการสอน จากหลักการดังกล่าวการจัดการเรียนรู ้ที ่ม ีความสอดคล้องและสามารถพัฒนา
ความสามารถการตีความให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น คือ การจัดการเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity 
Based Learning: ABL) 
  การจัดการเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐาน เป็นการจัดการเรียนรู้ผ่านกิจกรรมต่าง ๆ ไม่เน้นให้ผู้เรียน
ท่องจำ แต่ให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติจริงและมีบทบาทในการค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง โดยเน้นให้ผู้เรียนรู้จักคิด
วิเคราะห์และเรียนรู้จากกิจกรรมที่ได้ทำจริง (Learning by doing) โดยเปิดโอกาส ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการ
สร้างองค์ความรู้ การสร้างปฏิสัมพันธ์ และการร่วมมือกัน เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ความรับผิดชอบร่วมกัน มีวินัย
ในการทำงาน และแบ่งหน้าที่ความรับผิดชอบร่วมกัน โดยผู้สอนจะเป็นผู้อำนวยความสะดวกในการจัดการ
เรียนรู้ เพื่อให้ผู้เรียนเป็นผู้ปฏิบัติด้วยตนเอง  
 นอกจากนี้การนำการนําสื่อประสมมาใชในกระบวนการเรียนการสอน เปนการชวยใหการเรียนการ
สอนบรรลุวัตถุประสงค เน่ืองจากสื่อเปนตัวกลางที่ชวยใหสื่อสารระหวางผูสอนและผูเรียนใหดําเนินไปไดอยาง
มีประสิทธิภาพ ทําใหผูเรียนเขาใจความหมายของเนื้อหาบทเรียนไดตรงกับผูสอนตองการ และบางครั้งผูสอน
จําเปนจะตองใชสื่อหลายๆ อยางมาชวยใหเด็ก เขาใจในบทเรียน และเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพมาก
ขึ้น สอดคล้องกับเอกภพ  พรหมสุทธิรักษ์ (2560) ที่กล่าวว่าสื ่อประสมเป็นการนำอุปกรณ์หลายอย่าง  
ได้แก่ รูปภาพ วิดีทัศน์ สื่อคอมพิวเตอร์ มาประกอบกัน เพื่อใช้ในการจัดการเรียนรูแ้ก่นักเรียนให้เข้าใจบทเรียน
และนำความรู้ไปศึกษาต่อหรือใช้ในการดำเนินชีวิต  
 ข้าพเจ้าจึงมีแนวคิดที่จะนำเทคโนโลยีสื ่อประสม จากระบบคลังสื ่อ เทคโนโลยี OBEC Content 
Center สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน โดยสํานักเทคโนโลยีเพื่อการเรียนการสอน ซึ่งมีระบบ 
คลังสื ่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC Content Center) โดยเป็นแพลตฟอร์มการ
เรียนรู้ที่เป็นชุดโปรแกรมรวบรวมเนื้อหาใน 8 ประเภทเนื้อหา ได้แก่ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แอปพลิเคชัน  
วีดิทัศน์เสียง ภาพ ข้อสอบ เทมแพลต และมัลติมีเดีย โดยใช้เครื ่องคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลและเครื ่อง
คอมพิวเตอร์แบบพกพา การเรียนรู้ได้ทุกที่ ทุกเวลาบนอุปกรณ์มาใช้ในการจัดการเรียนรู้ในการพัฒนา
ความสามารถด้านการอ่านตีความคำที ่มีความหมายโดยตรงและความหมายโดยนัย ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3  
 ด้วยเหตุนี้ข้าพเจ้าจึงสนใจ ศึกษาและพัฒนาความสามารถด้านการอ่านตีความคำที่มีความหมาย
โดยตรงและความหมายโดยนัย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ด้วยการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน   (Activity Based  Learning) ร่วมกับสื่อประสม OBEC Content 
Center เพื่อพัฒนาความสามารถด้านการตีความของนักเรียนให้สูงขึ้น อันจะนำไปสู่การยกระดับทักษะการ
อ่านตีความ ตลอดจนเป็นแนวทางในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ภาษาไทยให้มีประสิทธิภาพยิ่งข้ึนต่อไป 
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2. วัตถุประสงค์ 

 1.เพื่อพัฒนาความสามารถด้านการอ่านตีความคำที่มีความหมายโดยตรงและความหมายโดยนัย ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity Based  Learning) 
ร่วมกับสื่อประสม OBEC Content Center 

 2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรม
เป็นฐาน  (Activity Based  Learning) ร่วมกับสื่อประสม OBEC Content Center 

 3. เพื่อเผยแพร่และส่งเสริมการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อเทคโนโลยี  OBEC Content Center เรื่อง  
การอ่านตีความคำที่มีความหมายโดยตรงและความหมายโดยนัย   

เป้าหมายเชิงปริมาณ 

 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีการจัดการเรียนรู้ เรื่อง คำที่มีความหมายโดยตรงและความหมาย
โดยนัย โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity Based  Learning) ร่วมกับสื่อประสม OBEC Content Center 
ร้อยละ 80 มีผลการประเมินความสามารถในการตีความที่มีความหมายโดยตรงและความหมายโดยนัยอยู่ใน
ระดับดีขึ้นไป 

เป้าหมายเชิงคุณภาพ 

  นักเรียนมีผลการประเมินความสามารถด้านการอ่านตีความคำที่มีความหมายโดยตรงและความหมาย
โดยนัยด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity Based  Learning) ร่วมกับสื่อประสม OBEC 
Content Center ในระดับการประเมินคุณภาพดีขึ้นไป  

3. ขั้นตอนการดำเนินงาน 
 การพัฒนาความสามารถด้านการอ่านตีความคำที่มีความหมายโดยตรงและความหมายโดยนัย ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน  (Activity Based  Learning) 
ร ่วมก ับส ื ่อประสม OBEC Content Center มีข ั ้นตอนการดำเน ินโดยใช้วงจรค ุณภาพ (PDCA) หรือ 
วงจรเดมมิ่งซึ ่ง ซึ่งประกอบด้วย 4 ขั้นตอน คือการวางแผน การปฏิบัติตามแผน การตรวจสอบ และการ
ปรับปรุงแก้ไข ดังนี้ 

 
1. ขั้นวางแผน P = Plan  
  1.1 ศึกษาผู้เรียนรายบุคคลและศึกษาปัญหาที่เกิดขึ้นในการเรียนรู้ในรายวิชาภาษาไทยที่เกิดขึ้นกับ  
ผู้เรียน 

1.2 ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานและหลักสูตรสถานศึกษา กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ภาษาไทย มาตรฐาน ท.1.1 สาระการการอ่าน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  

1.3 ศึกษาตำรา งานวิจัยที่ใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning)  
  1.4 ศึกษารูปแบบกระบวนการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity Based  Learning) 
  1.5 ศึกษาคู่มือ วิธีการใช้และเลือกใช้สื่อเทคโนโลยีจากแพลตฟอร์ม OBEC Content Center เรื่อง 
คำที่มีความหมายโดยตรงและคำที่มีความหมายโดยนัยที่มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 
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  1.6 ออกแบบกิจกรรมและจัดทำแผนการจัดการเรียนรู ้ เร ื ่อง คำที ่มีความหมายโดยตรงและ
ความหมายโดยนัย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน  (Activity 
Based  Learning) ร่วมกับสื่อประสม OBEC Content Center 
 
2.ขัน้ตอนการปฏิบัติ D = Do  

2.1  ครูอธิบายการใช้งานแพลตฟอร์ม OBEC Content Center พร้อมทั้งให้ผู้เรียนทดลองใช้งาน 
  2.2. นําแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง คำที่มีความหมายโดยตรงและความหมายโดยนัย ด้วยการจัด 
การเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity Based  Learning) ร่วมกับสื่อประสม OBEC Content Center 
มาใช้กับการผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
 
 3. ข้ันตรวจสอบ C = Check 
  3.1 วัดและประเมินผลการเรียนรู ้ เรื ่อง คำที ่มีความหมายโดยตรงและความหมายโดยนัย ให้
สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และวัตถุประสงค์การเรียนรู้โดยมีการวัดและประเมินผลด้วยวิธกีาร
ที่หลากหลาย 

3.2 ประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ เรื่องคำที่มีความหมายโดยตรงและ
ความหมายโดยนัย ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity Based  Learning) ร่วมกับสื่อ
ประสม OBEC Content Center 
 
4. ข้ันปรับปรุงแก้ไข A = ACT 

4.1 ทบทวน ปรับปรุง แผนการจัดการเรียนรู้ สื่อเทคโนโลยี กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดและ 
ประเมินผลการจัดการเรียนรู้ เรื่องคำที่มีความหมายโดยตรงและความหมายโดยนัย ด้วยการจัดการเรียนรู้โดย
ใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity Based  Learning) ร่วมกับสื่อประสม OBEC Content Center เพื่อนำไปใช้ใน
การพัฒนาการจัดการเรียนรู้รายวิชาภาษาไทยให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 
  4.2 เผยแพร่/ขยายผลนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ เรื่องคำที่มีความหมายโดยตรงและความหมาย
โดยนัย ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (Activity Based  Learning) ร่วมกับสื่อประสม OBEC 
Content Center ทั้งในสถานศึกษาและนอกสถานศึกษา 
 

กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
การจัดการเรียนรู้เรื่อง เรื่องคำที่มีความหมายโดยตรงและความหมายโดยนัย ด้วยการจัดการเรียนรู้

โดยใช ้ก ิ จกรรมเป ็นฐาน (Activity Based  Learning) ร ่ วมก ับส ื ่ อประสม OBEC Content Center  
มีกระบวนการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 

 

ขั้นที่  1  ขั้นทบทวนประสบการณ์ (5 นาที) 
  1.ครูทบทวนความรู้เดิม เรื่อง คำที่มีความหมายโดยตรงและความหมายโดยนัย ซึ่งนักเรียนเคยศกึษา
ในระดับชั้นประถมศึกษา 

2.นักเรียนและครูร่วมกันพิจารณาพาดหัวข่าวจากหนังสือพิมพ์ออนไลน์ในปัจจุบัน โดยพิจารณา
ความหมายของคำที่ปรากฏในพาดหัวข่าวหนังสือพิมพ์ ซึ่งเป็นคำที่มีความหมายโดยตรงและคำที่มีความหมาย
โดยนัย 
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ขั้นที่ 2 ขั้นกิจกรรม 
1.นักเรียนศึกษา เรื่อง คำที่มีความหมายโดยตรงและคำที่มีความหมายโดยนัยจากใบความรู้ 
2.นักเรียนและครูร่วมกันอภิปรายลักษณะของคำที่มีความหมายโดยตรงและคำที่มีความหมายโดยนัย

โดยใช้สื่อ PowerPoints  OBEC Content Center 
3.นักเรียนแบ่งกลุ่มทั้งหมด  5 กลุ่ม กลุ่มละ 6-7 คน คละความสามารถเก่ง ปานกลาง อ่อน เพื่อทำ

กิจกรรม “เกมพิชิตไข่ปริศนา” จากสื่อ OBEC Content Center  โดยครูแจกกระดานไวท์บอร์ดพร้อมปากกา
ให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม ครูหยิบไข่ซึ่งเป็นคำที่มีความหมายโดยนัยให้นักเรียน แต่ละกลุ่มพิจารณาแล้วเขียนตอบ
ลงในกระดาน กลุ่มใดเขียนตอบแล้วยกคำตอบเป็นกลุ่มแรกจะได้รับคะแนนสะสม กลุ่มที่ตอบถูกต้องมากที่สุด 
คร ูจะเสร ิมแรงการเร ียนร ู ้  โดยให้ดวงตราสะสมแต้มลงในตารางสะสม ซึ ่งอยู ่ ในสมุดของนักเร ียน  
(การใช้เกมร่วมกับการเสริมแรง)  

4.จากนั้นครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มล้วงไข่ปริศนา เพื่อไขความหมายโดยครูนำไข่ไก่พลาสติกที ่ติ ด 
คำต่าง ๆ ที่มีความหมายโดยตรงและโดยนัย เช่น หมู กล้วย ดาว  ลิง ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มล้วง โดยกำหนด
จำนวน กลุ่มละ 4 ฟอง นักเรียนแต่ละกลุ่มนำคำที่ได้เขียนบนกระดานที่ครูแจก 

5.นักเร ียนแต่ละกลุ ่มร ่วมกันค้นหาความหมายของคำต่าง ๆ บนไข่ปร ิศนาให้ได ้มากที ่สุด   
(จับเวลา 5 นาที) ครูเดินตรวจสอบพร้อมให้คำแนะนำนักเรียนแต่ละกลุ่ม 

6.เมื่อหมดเวลาแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนนักเรียนออกมาอธิบายความหมายโดยนัยของคำที่ได้รับ  ครูและ
นักเรียนในชั้นเรียนร่วมกันพิจารณาความหมาย แล้วให้คะแนนกลุ่มที่ตอบถูกต้องมากที่สุด  

 
ขั้นที่ 3 ขั้นสะท้อนคิด 

1.ครูแจกหนังสือพิมพ์ให้นักเรียนกลุ่มละ ๑ ฉบับ (กลุ่มเดิม) โดยให้นักเรียนทำกิจกรรม “คำในสื่อ”  
โดยให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันพิจารณา วิเคราะห์คำที่มีความหมายโดยนัยความหมายโดยตรงที่ปรากฏใน
สื่อหนังสือพิมพ์ ครูเดินตรวจสอบและให้คำแนะนำแก่นักเรียน (Think-pair-share) 

2.นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทน ๒ คน ออกมานำเสนอผลการวิเคราะห์คำที่มีความหมายโดยนัย
ความหมายโดยตรงที่ปรากฏในสื่อหนังสือพิมพ์ หน้าชั้นเรียน  

3.ครูและนักเรียนร่วมกันตรวจสอบผลการวิเคราะห์คำที่มีความหมายโดยนัยความหมายโดยตรงที่
ปรากฏในสื่อหนังสือพิมพ์ ของแต่ละกลุ่ม  
ขั้นที่ 4 ขั้นประเมินผล  

1.ครูให้นักเรียนทำใบงาน เรื่อง คำมีความหมายโดยนัยและคำที่มีความหมายโดยตรง (10 นาที)  
2.นักเรียนแต่ละกลุ่มประเมินผลงานการแต่งประโยคของเพื่อนในกลุ่ม 
3.ครูสุ่มนักเรียนยกตัวอย่างประโยคที่แต่ง และร่วมกันพิจารณาประโยคพร้อมเสนอแนวทางแก้ไข 

 
ขั้นที่ 5 ขั้นประยุกต์ใช ้

1. ครูตั้งคำถามกระตุ้นความคิด โดยให้นักเรียนดูตัวอย่างข้อสอบ O-Net ม.3 แล้วตอบคำถาม 
2. นักเรียนร่วมกันสรุปองค์ความรู้ เรื่อง  ความหมายโดยตรงและคำที่มีความหมายโดยนัย 
3. ครูเชื่อมโยงความสำคัญของคำที่มีความหมายโดยตรงและคำที่มีความหมายโดยนัย ซึ่งพบได้ 

ในการสื่อสารในชีวิตประจำวัน โดยเฉพาะในข่าวหรือบทความ การพิจารณาความหมายของคำจงึมีความสำคญั 
เพราะมีผลต่อผู้รับสาร การตีความหมายผิดอาจทำให้การสื่อสารผิดพลาดได้  



 10 รายงานผลการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ประเภท ครูผู้ใช้ส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล 

  4. ครูมอบหมายให้นักเรียนสรุปความแตกต่างของคำที่มีความหมายโดยนัย และสร้างสรรค์ชิ้นงาน 
“ฉันรู้ทันสื่อ”  โดยให้นักเรียนค้นคว้าคำที่มีความหมายโดยนัยจากสื่อออนไลน์ สื่อสิ่งพิมพ์ วิเคราะห์ลงใน
กระดาษร้อยปอนด์ขนาด A4 หรือรูปแบบแคนวา โดยมอบหมายเป็นรายบุคคล 
 
4. ผลการดำเนินงาน 
 4.1 ผลการดำเนินงานตามวัตถุประสงค์ 
 

วัตถุประสงค์ ผลที่เกิดตามวัตถุประสงค์ 

1.เพื่อพัฒนาความสามารถด้านการอ่านตีความคำที่
มีความหมายโดยตรงและความหมายโดยนัย ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ด้วยการจัดการเรียนรู้
โดยใช ้ก ิจกรรมเป ็นฐาน   (Act iv i ty Based  
Learning) ร่วมกับสื ่อประสม OBEC Content 
Center 

1. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีความสามารถ
ด้านการอ่านตีความคำทีม่ีความหมายโดยตรงและ
ความหมายโดยนัย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
3 ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน   
(Activity Based  Learning) ร่วมกับสื่อประสม 
OBEC Content Center ร้อยละ 90 อยูใ่นระดับดี
มาก 
2. ครูผู้สอนมีแผนการจดัการเรียนรู้ เรื่อง คำที่มี
ความหมายโดยตรงและความหมายโดยนัย ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ด้วยการจดัการเรียนรู้
โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน   (Activity Based  
Learning) ร่วมกับสื่อประสม OBEC Content 
Center ที่มีประสิทธิภาพสามารถนำไปใช้ปฏิบัติจริง
ได้ 
3. ครูผู้สอนมวีิธีการปฏิบัติที่ดี (Best practice) ใน
การจดัการเรียนการสอนรายวชิาภาษาไทยที่มี
จัดการเรียนรู้โดยนำวธิีการจดัการเรียนรู้เชิงรุกมาใช้
ร่วมกับสื่อเทคโนโลยีดิจทิัล OBEC 
Content Center 

2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการ
จัดการเรียนรู้ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรม
เป็นฐาน  (Activity Based  Learning) ร่วมกับสื่อ
ประสม OBEC Content Center 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ร้อยละ 95.38 มีความ
พึงพอใจนะระดับดีมากตอ่แผนการจัดการเรียนรู้ 
เรื่อง คำที่มีความหมายโดยตรงและความหมาย
โดยนัย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ดว้ยการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้กจิกรรมเป็นฐาน   (Activity 
Based  Learning) ร่วมกับสื่อประสม OBEC 
Content Center 

3. เพื่อเผยแพร่และส่งเสริมการจัดการเรียนรู้โดยใช้
สื่อเทคโนโลยี OBEC Content Center เรื่อง คำที่มี
ความหมายโดยตรงแลความหมายโดยนัย   

ครูเผยแพร่และส่งเสริมการจดัการเรียนรู้โดยใช้สือ่
เทคโนโลยี OBEC Content Center เรื่อง คำที่มี
ความหมายโดยตรงและความหมายโดยนัยให้แก่
บุคลากรในสถานศึกษาและบุคลากรภายนอก  
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4.2 ประโยชน์ที่ได้รับ 
ประโยชน์ท่ีนักเรียนได้รับ 
นักเรียนได้รับการพัฒนาการเรียนรู้เรื ่อง คำที่มีความหมายโดยตรงและความหมายโดยนัย ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน   (Activity Based  Learning) 
ร่วมกับสื่อประสม OBEC Content Center ทำให้นักเรียนเกิดความกระตือรือร้นและมีความเข้าใจในเนื้อหา
มากยิ่งขึ้น และการนำสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center ทำให้นักเรียนได้ทราบถึงแหล่งความรู้ที่
สามารถเข้าถึงได้ด้วยตนเอง ทุกที่ ทุกเวลา เป็นผู้แสวงหาความรู้ด้วยตนเองอยู่เสมอ 

ประโยชน์ท่ีครูผู้สอนได้รับ 
ครูผู้สอนได้วิธีการจัดการเรียนรู้รูปแบบใหม่ที่เหมาะสมกับสภาวการณ์การเปลี่ยนแปลงในปัจจุบันที่

ช่วยให้การจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning ประสบความสำเร็จ ครูผู้สอนสามารถปรับตัวและสามารถ
ออกแบบจัดการเรียนการสอนได้สอดคล้องมีการนำสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center ซึ่งเป็น
แหล่งความรู้ที่เป็นสิ่งใกล้ตัวผู้เรียน ผู้เรียนสามารถเข้าถึงข้อมูลได้ด้วยตนเองทุกที่ ทุกเวลา มาปรับประยุกต์ใช้
ในการจัดการเรียนรู้ครูผู้สอน ผู้เรียน และผู้ปกครอง มีการพูดคุย ปรึกษาหารือ และมีเป้าหมายเดียวกันในการ 
พัฒนานักเรียน ซึ่งช่วยส่งเสริมให้การจัดการเรียนการสอนของครูผู้สอนประสบความสำเร็จ 

ประโยชน์ท่ีโรงเรียนได้รับ 
  โรงเรียนได้รับการยอมรับและความไว้วางใจจากผู้ปกครองในการพัฒนา ส่งเสริม ทั้งด้าน ความรู้ 
คุณธรรมจริยธรรม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของนักเรียน ประกอบกับได้มีการส่งเสริมการนำสื่อ
เทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center มาใช้ในโรงเรียน และช่วยให้โรงเรียนได้รับความร่วมมือและการ
การต่อยอดมีกิจกรรมที่ดำเนินการร่วมกันระหว่าง บ้าน วัด และโรงเรียน ลงสู่ชั้นเรียนอย่างเป็นรูปธรรม 

ประโยชน์ท่ีผู้ปกครองได้รับ 
ผู้ปกครองไม่มีความเป็นกังวลใจเกี่ยวกับการเรียนรู้และพฤติกรรมของบุตรหลาน และให้การยอมรับ

ในการจัดการเรียนรู้ เรื่อง คำที่มีความหมายโดยตรงและความหมายโดยนัย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ด้วยการจัดการเรียนรู ้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน   (Activity Based  Learning) ร่วมกับสื ่อประสม OBEC 
Content Center และสนับสนุนให้ผู้เรียนได้เข้าถึงแพลตฟอร์ม OBEC Content Center ในเวลาหลังเลิก
เรียน และในวันหยุดเพื่อเพิ่มเติมความรู้ในหัวข้ออื่นๆ ที่นักเรียนให้ความสนใจ 

5. บทเรียนทีไ่ด้รับ 

5.1 บทเรียนที่ได้รับ 

  การดำเนินงานของวิธีปฏิบัติที ่ดีในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้รายวิชาภาษาไทย เรื ่อง คำที่มี
ความหมายโดยตรงและความหมายโดยนัย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้
กิจกรรมเป็นฐาน   (Activity Based  Learning) ร่วมกับสื่อประสม OBEC Content Center และสนับสนุน
ให้ผู ้เร ียนได้เข้าถึงแพลตฟอร์ม OBEC Content Center สามารถดำเนินได้อย่างต่อเนื ่องและประสบ
ความสำเร็จได้จากความร่วมมือของทุกภาคส่วนที่เกี่ยวข้องโดยทุกภาคส่วนที่เกี่ยวข้องต้องเข้าใจในเป้าหมาย 
วัตถุประสงค์ของการดำเนินงานที่ชัดเจน มีการดำเนินงานอย่างเป็นลำดับข้ันตอนตามที่ได้วางแผนไว้ ผู้เรียนได้
เข้าถึงสื่อออนไลน์โดยสร้างความตระหนักให้เห็นถึงประโยชน์ของการใช้สื่อออนไลน์ในการสร้างองค์ความรูด้ว้ย
ตนเอง เทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content center เป็นแหล่งความรู้ที่ช่วยพัฒนาคุณภาพของผู้เรียนได้ 
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5.2 ข้อเสนอแนะ 

ครูผู้สอนต้องดำเนินการวิเคราะห์ผู้เรียนรายบุคคลเพื่อให้ทราบถึงพฤติกรรมและลักษณะการเรียนรู้
ของนักเรียนแต่ละบุคคลก่อนการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อให้การพัฒนาดำเนินไปได้อย่างต่อเนื่องและ
เหมาะสมกับความพร้อมของผู้เรียน 

5.3 ข้อระมัดระวัง 

การนำแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง คำที่มีความหมายโดยตรงและความหมายโดยนัย ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน   (Activity Based  Learning) ร่วมกับสื่อ
ประสม OBEC Content Center ไปประยุกต์ในการจัดการเรียนรู้ ต้องคำนึงถึงความแตกต่างของผู้เรียนณ 
ความพร้อมของนักเรียนเป็นอย่างมาก โดยสามารถปรับรูปแบบการจัดกิจกรรมให้เหมาะสมกับสภาพของ
ผู้เรียนในแต่ละพื้นที่  

5.4 แนวทางการพัฒนาให้ประสบความสำเร็จมากยิ่งขึ้น 

การดำเนินงานการจัดการเรียนรู้รายวิชาภาษาไทย เรื่อง คำที่มีความหมายโดยตรงและความหมาย
โดยนัย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน   (Activity Based  
Learning) ร่วมกับสื่อประสม OBEC Content Center  สามารถพัฒนาความสามารถด้านการอ่านตีความของ
นักเรียนได้เป็นอย่างดี สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล สื่อประสม OBEC Content Center ทำให้นักเรียนสามารถเข้าถึง
ความรู้และการค้นคว้าได้ ช่วยให้ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้นในการเรียนรู้มากยิ่งขึ้น และการเลือกใช้สื่อที่มี
ความหลากหลายจะช่วยกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน ส่งผลให้คุณภาพของผู้เรียนได้รับการพัฒนาผู้เรียน
เป็นไปตามที่หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  

6. ปัจจัยแห่งความสำเร็จ 

6.1 นักเรียน 

นักเรียนได้รับการพัฒนาความสามารถด้านการอ่านตีความ เรื ่อง คำที่มีความหมายโดยตรงและ
ความหมายโดยนัย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน   (Activity 
Based  Learning) ร่วมกับสื ่อประสม OBEC Content Center  นักเรียนให้ความร่วมมือในการดำเนิน
กิจกรรม  

6.2 ครูผู้สอน 

ครูผู้สอนได้พัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน   (Activity Based  Learning) 
ร่วมกับสื่อประสม OBEC Content Center สามารถนำนวัตกรรมแผนการจัดการเรียนรู้ไปใช้ในการจัดการ
เรียนการสอน และครูผู้สอนมีเป้าหมายในการพัฒนาคุณภาพด้านการสอนของผู้เรียน มีการแก้ไขปรับปรุง
กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

6.3 โรงเรียน 

โรงเรียนให้การสนับสนุน เปิดโอกาสให้ครูได้ใช้กระบวนการจัดการเรียนการ สอนรูปแบบใหม่ อำนวย
ความสะดวกด้านสถานที่ในการจดัการเรียนการสอนที่เอื้อต่อการเรียนรู้ของ นักเรียน อีกทั้งเป็นสื่อกลางในการ
ผสานความร่วมมือในการพัฒนานักเรียนระหว่าง ครู นักเรียน และ ผู้ปกครอง รวมทั้ งเป็นสื่อการในการขอ
ความร่วมมือจากหน่วยงานต่าง ๆ วัด และชุมชน ในการสนับสนุนการจัดการเรียนการสอนของครู 
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6.4 ผู้ปกครอง 

ผู้ปกครองให้ความไว้วางใจในการจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนานักเรียน และให้ความ ร่วมมือ
เกี่ยวกับกระบวนการต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาอย่างเต็มความสามารถ อีกทั้ง ผู้ปกครอง สะท้อนผลการ
ดำเนินงานที่เกิดกับตัวนักเรียนตามสภาพจริงไม่ปกปิดข้อมูล ทำให้การพัฒนาดำเนินไป ได้อย่างต่อเน่ือง 

6.5 ชุมชน 

ชุมชนให้ความร่วมมือในการให้ข้อมูลพฤติกรรมการใช้เทคโนโลยีของนักเรียนหลังเลิกเรียน การ
รวมกลุ ่มของนักเรียนในการทำกิจกรรมต่าง ๆ ตามสภาพจริง ทำให้ครูผู ้สอนมีข้อมูลพื ้นฐานในการใช้
เทคโนโลยีและความสามารถในการเข้าถึงเทคโนโลยีของนักเรียนที่จะนำมาใช้ในการออกแบบการจัดการ
เรียนรู้ได้อย่างเหมาะสม 

6.6 วิธีการสู่ความสำเร็จ 

ทุกฝ่ายให้ความร่วมมือในการดำเนินงานอย่างเต็มความสามารถ ทุกฝ่ายเปิดในในแนวทางการจัดการ
เรียนรู้เปิดรับสิ่งใหม่ และครูผู้สอนมีการวิเคราะห์ปัญหาได้ชัดเจนประกอบกับมีการศึกษาแนวทางการพัฒนาที่
หลากหลาย และมีการวิเคราะห์เลือกแนวทางการพัฒนาที่เหมาะสมก่อนการนำมาใช้ และการดำเนินงาน
เป็นไปตามลำดับข้ันตอนตามที่ได้วางแผนไว้อย่างครบถ้วนสมบูรณ์จึงทำให้การดำเนินงานประสบผลสำเร็จ 

7. การเผยแพร่ 

 7.1 การเผยแพร่ผลงาน 

ท่ี รูปแบบการเผยแพร่ บุคคลหรือหน่วยงานที่ได้รับการ
เผยแพร่ 

ร่องรอย
หลักฐาน 

1. ร่วมเป็นวิทยากรในการการอบรมเชิง
ปฏิบัติการการจดัทำแผนการจดัการเรียนรู ้
Active Learning ร่วมกบัการใช้สื่อ
เทคโนโลยีดิจิทัล สื่อประสม OBEC 
Content Center 

ครูและบุคลากรโรงเรียนบาง
สะพานน้อยวิทยาคม  
จำนวน 34 คน 

ภาพการจดั
กิจกรรมการ
อบรม 

(หน้า  49 ) 

2. เผยแพร่แผนการจดัการเรียนรู้แก่คณะครู
และบุคคลภาพนอก  
ผ่านทาง Google Drive 

บุคลากรภายนอก ภาพการ
เผยแพร่
แผนการจัดการ
เรียนรู้ผ่านทาง 
Google Drive 

(หน้า  48  ) 

 

 

 

 



 14 รายงานผลการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ประเภท ครูผู้ใช้ส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล 

7.2 รางวัลที่ได้รับ 

ท่ี รางวัลที่ได้รับ หน่วยงาน ร่องรอย
หลักฐาน 

ระดับเขตพื้นที่การศึกษา 

1. รางวัลข้าราชการครูและบุคลากรทางการ
ศึกษาดีเด่น ประจำปี พ.ศ.2566 ระดับ
เขตพื้นที่การศึกษา ประเภทครูผู้สอน
ดีเด่น 

สำนักงานเขตพื้นทีก่ารศกึษา
มัธยมศึกษาประจวบคีรีขันธ์ 

เกียรติบัตร 

(หน้า 49 ) 

ระดับสถานศึกษา 

1. รางวัลชนะเลิศ ประเภทผู้ใช้สื่อเทคโนโลยี
ดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน OBEC 
Content Center ระดับสถานศึกษา 
ประจำปีการศกึษา 2567  

โรงเรียนบางสะพานน้อยวิทยาคม เกียรติบัตร 

(หน้า 50  ) 

2. รางวัลรองชนะเลิศอันดบั 1 ประเภท
ผู้สร้างสื่อเทคโนโลยีดจิิทลั ระดับ
การศกึษาขั้นพื้นฐาน OBEC Content 
Center ระดับสถานศึกษา ประจำปี
การศกึษา 2567 

โรงเรียนบางสะพานน้อยวิทยาคม เกียรติบัตร 

(หน้า 50 ) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง คำที่มีความหมายโดยตรงและความหมายโดยนัย 
หน่วยการเรยีนรู้ที่ ๑ เรื่อง การอ่าน  รหัสวิชา ท๒๓๑๐๑ ชื่อรายวิชา ภาษาไทย ๕ 
กลุ่มสาระการเรยีนรู้ภาษาไทย    ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓     ภาคเรียนที่ ๑  
เวลา ๑ ชั่วโมง             ปีการศึกษา ๒๕๖๗ 
๑. สาระสำคัญ 
 คำในภาษาไทยบางคำมีหลากหลายความหมาย คำบางคำแม้มีความหมายตรงอยู่แล้วแต่บางครั้งอาจ
นำมาใช้ในความหมายใหม่ซึ่งเป็นความหมายโดยนัย การพิจารณาคำว่ามีความหมายโดยตรงหรือโดยนัยนั้น
ต้องพิจารณาจากบริบทในประโยค 
๒. มาตรฐานการเรียนรู้  

สาระท่ี 1 การอ่าน 
มาตรฐาน ท 1.1 ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพื่อนำไปใช้ตัดสินใจ แก้ปัญหาใน 

การดำเนินชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน 
๓. ตัวชี้วัด 

ม.3/2 ระบุความแตกต่างของคำที่มีความหมายโดยตรงและความหมายโดยนัย  
๔. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 4.1 ความรู้ (K) 

นักเรียนอธิบายความแตกต่างของคำที่มีความหมายโดยตรงและความหมายโดยนัยได้ถูกต้อง  
4.2 ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด (P)  
  1. นักเรียนแต่งประโยคจากคำที่มีความหมายโดยตรงและความหมายโดยนัยได้  
  ๒. นักเรียนวิเคราะห์และตีความ คำที่มีความหมายโดยนัยที่ปรากฏในสื่อหนังสือพิมพ์  
สื่อออนไลนจ์ากบริบทข้อความได้ถูกต้อง  

  4.4 คุณลักษณอันพึงประสงค์ (A) 
.  ๑. นักเรียนมีวินัย 
  2. นักเรียนใฝ่เรียนรู ้
  3. นักเรียนมีความมุ่งมั่นในการทำงาน 
4.5  สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน  

   ๑. นักเรียนมีความสามารถในการสื่อสาร 
   ๒. นักเรียนความสามารถในการคิด 
   3. นักเรียนความสามารถในการใช้ทกัษะชีวติ 
๕.สาระการเรียนรู้  
  ๕.๑ คำที่มีความหมายโดยตรง 
  ๕.๒ คำที่มีความหมายโดยนัย  
   ๕.๓ ความแตกต่างของคำที่มีความหมายโดยตรงและความหมายโดยนัย  
 
๖.ชิ้นงาน/ภาระงาน  
  1. ชิ้นงาน สรุปความแตกต่างของคำที่มีความหมายโดยตรงและความหมายโดยนัย  
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  2. ชิ้นงานสร้างสรรค์ “ฉันรู ้ทันสื่อ” นักเรียนค้นคว้าคำที่มีความหมายโดยนัยจากสื่อออนไลน์  
สื่อหนังสือพิมพ์ วิเคราะห์ลงในกระดาษร้อยปอนด์ขนาด A4 หรือรูปแบบแคนวาเป็นรายบุคคล 
๗. การจัดกระบวนการเรียนรู้ 
 ขั้นที่ ๑   ขั้นทบทวนประสบการณ์ (๕ นาที) 

๑. ครูทบทวนความรู้เดิม เรื่อง คำที่มีความหมายโดยตรงและความหมายโดยนัย ซึ่งนักเรียนเคย

ศึกษาในระดับชั้นประถมศึกษา 

๒. นักเรียนและครูร่วมกันพิจารณาพาดหัวข่าวจากหนังสือพิมพ์ออนไลน์ในปัจจุบัน โดยพิจารณา

ความหมายของคำที่ปรากฏในพาดหัวข่าวหนังสือพิมพ์ ซึ่งเป็นคำที่มีความหมายโดยตรงและ 

คำที่มีความหมายโดยนัย  

ตัวอย่างที่ ๑  
 

   
   ตัวอย่าง พาดหัวข่าว ให้นักเรียนพิจารณาคำว่า “เก้าอี้” 
 
 
ขั้นที่ ๒ ข้ันกิจกรรม 

๑. นักเรียนศึกษา เรื่อง คำที่มีความหมายโดยตรงและคำที่มีความหมายโดยนัยจากใบความรู้ 

๒. นักเรียนและครูร่วมกันอภิปรายลักษณะของคำที่มีความหมายโดยตรงและคำที่มีความหมาย

โดยนัยโดยใช้สื่อ PowerPoints  OBEC Content Center 
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๓. นักเรียนแบ่งกลุ่มทั้งหมด  ๕ กลุ่ม กลุ่มละ 6-๗ คน คละความสามารถเก่ง ปานกลาง อ่อน  

เพื่อทำกิจกรรม “เกมพิชิตไข่ปริศนา” โดยครูแจกกระดานไวท์บอร์ดพร้อมปากกาให้นักเรียน 

แต่ละกลุ่ม ครูหยิบไข่ซึ่งเป็นคำที่มีความหมายโดยนัยให้นักเรียน แต่ละกลุ่มพิจารณาแล้วเขียน

ตอบลงในกระดาน กลุ ่มใดเขียนตอบแล้วยกคำตอบเป็นกลุ ่มแรกจะได้ร ับคะแนนสะสม  

กลุ่มที่ตอบถูกต้องมากที่สุด ครูจะเสริมแรงการเรียนรู้ โดยให้ดวงตราสะสมแต้มลงในตารางสะสม 

ซึ่งอยู่ในสมุดของนักเรียน (การใช้เกมร่วมกับการเสริมแรง)  

๔. จากนั้นครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มล้วงไข่ปริศนา เพื่อไขความหมายโดยครูนำไข่ไก่พลาสติกที่ติด 

คำต่าง ๆ ที่มีความหมายโดยตรงและโดยนัย เช่น หมู กล้วย ดาว  ลิง ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มล้วง 

โดยกำหนดจำนวน กลุ่มละ ๔ ฟอง นักเรียนแต่ละกลุ่มนำคำที่ได้เขียนบนกระดานที่ครูแจก 

๕. นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันค้นหาความหมายของคำต่าง ๆ บนไข่ปริศนาให้ได้มากที่สุด  

(จับเวลา ๕ นาที) ครูเดินตรวจสอบพร้อมให้คำแนะนำนักเรียนแต่ละกลุ่ม 
๖. เมื ่อหมดเวลาแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนนักเรียนออกมาอธิบายความหมายโดยนัยของคำที่ได้รับ 

ครูและนักเรียนในชั้นเรียนร่วมกันพิจารณาความหมาย แล้วให้คะแนนกลุ่มที่ตอบถูกต้องมากที่สุด  

ขั้นที่ ๓ ข้ันสะท้อนคิด 
๑. ครูแจกหนังสือพิมพ์ให้นักเรียนกลุ่มละ ๑ ฉบับ (กลุ่มเดิม) โดยให้นักเรียนทำกิจกรรม “คำในสื่อ”  

โดยให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันพิจารณา วิเคราะห์คำที่มีความหมายโดยนัยความหมายโดย

ตรงที่ปรากฏในสื่อหนังสือพิมพ์ ครูเดินตรวจสอบและให้คำแนะนำแก่นักเรียน (Think-pair-

share) 

๒. นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทน ๒ คน ออกมานำเสนอผลการวิเคราะห์คำที่มีความหมายโดยนัย

ความหมายโดยตรงที่ปรากฏในสื่อหนังสือพิมพ์ หน้าชั้นเรียน  

๓. ครูและนักเรียนร่วมกันตรวจสอบผลการวิเคราะห์คำที่มีความหมายโดยนัยความหมายโดยตรงที่

ปรากฏในสื่อหนังสือพิมพ์ ของแต่ละกลุ่ม  

ขั้นที่ ๔ ข้ันประเมินผล  
๑. ครูให้นักเรียนทำใบงาน เรื่อง คำมีความหมายโดยนัยและคำที่มีความหมายโดยตรง (๑๐ นาที)  

๒. นักเรียนแต่ละกลุ่มประเมินผลงานการแต่งประโยคของเพื่อนในกลุ่ม 

๓. ครูสุ่มนักเรียนยกตัวอย่างประโยคที่แต่ง และร่วมกันพิจารณาประโยคพร้อมเสนอแนวทางแก้ไข 
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ขั้นที่ ๕ ข้ันประยุกต์ใช้ 
 1. ครตูั้งคำถามกระตุ้นความคิด โดยให้นักเรียนดตูัวอย่างข้อสอบ O-Net ม.๓ แล้วตอบคำถาม 

   
  2. นักเรียนร่วมกันสรุปองค์ความรู้ เรื่อง  ความหมายโดยตรงและคำที่มีความหมายโดยนัย 
 ๓. ครูเชื่อมโยงความสำคัญของคำที่มีความหมายโดยตรงและคำที่มีความหมายโดยนัย ซึ่งพบได้  
ในการสื่อสารในชีวิตประจำวัน โดยเฉพาะในข่าวหรือบทความ การพิจารณาความหมายของคำจงึมีความสำคญั 
เพราะมีผลต่อผู้รับสาร การตีความหมายผิดอาจทำให้การสื่อสารผิดพลาดได้  
  4. ครูมอบหมายให้นักเรียนสรุปความแตกต่างของคำที่มีความหมายโดยนัย และสร้างสรรค์ชิ้นงาน 
“ฉันรู้ทันสื่อ”  โดยให้นักเรียนค้นคว้าคำที่มีความหมายโดยนัยจากสื่อออนไลน์ สื่อสิ่งพิมพ์ วิเคราะห์ลงใน
กระดาษร้อยปอนด์ขนาด A4 หรือรูปแบบแคนวา โดยมอบหมายเป็นรายบุคคล 
๘.สื่อและแหล่งเรียนรู ้
 ๑. ใบความรู้ เรื่อง คำทีม่ีความหมายโดยนัยและความหมายโดยตรง 
  ๒. ใบงาน แต่งประโยคคำที่มีความหมายโดยนัยและความหมายโดยตรง 
  ๓. PowerPoints คำที่มคีวามหมายโดยนัยและความหมายโดยตรงจาก OBEC Content Center 
 ๔. เกม “พิชติไข่ปริศนา” 
 ๕. พาดหัวข่าวจากหนังสอืพิมพ์  
๙. กระบวนการวัดและประเมินผลการเรียนรู ้

สิ่งที่ต้องการวัด วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู ้
1.สามารถอธิบายความแตกตา่ง 
ลักษณะของคำที่มีความหมาย
โดยนัยและความหมายโดยนัยได้
ถูกต้อง 

๑.การตอบคำถาม 1.แบบสังเกตพฤติกรรม  ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ไม่ต่ำกวา่ร้อยละ 60 
(ระดับดีขึ้นไป) 

2.การตรวจชิ้นงาน สรุป
คำที่มีความหมายโดยตรง
และความหมายโดยนัย 

1.แบบบันทึกผลการ
ประเมินชิ้นงาน 

ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ไม่ต่ำกวา่ร้อยละ 60 
(ระดับดีขึ้นไป) 

ด้านทักษะกระบวนการ 
1.สามารถแต่งประโยคจากคำที่มี
ความหมายโดยตรงและ
ความหมายโดยนัย 

1.ประเมินจากผลงานกลุม่ 1.แบบสังเกตพฤติกรรม
การปฏิบัติกิจกรรมกลุ่ม 

ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ไม่ต่ำกวา่ร้อยละ 60 
(ระดับดีขึ้นไป) 

1.ตรวจใบงาน  1.แบบประเมินใบงาน ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ไม่ต่ำกวา่ร้อยละ 60 
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สิ่งที่ต้องการวัด วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
การแต่งประโยคคำที่มี
ความหมายโดยตรงและ
ความหมายโดยนัย 

(ระดับดีขึ้นไป) 

2.นักเรียนสามารถวิเคราะห์และ
ตีความ ความหมายของคำที่
ปรากฏในสื่อหนังสือพิมพ์  
สื่อออนไลน์จากบริบทข้อความ 

ตรวจชิ้นงาน 
 “ฉันรู้ทันสื่อ” 

1.แบบประเมินชิ้นงาน ผ่านเกณฑ์การประเมิน 
ไม่ต่ำกวา่ร้อยละ 60 
(ระดับดีขึ้นไป) 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
๑. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู ้
3. มีความมุ่งมั่นในการทำงาน 

สังเกตพฤติกรรม
รายบุคคล 

แบบประเมินคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ 

ผ่านการประเมินระดับ ๒ 
ขึ้นไป (ระดับดีขึ้นไป) 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
๑. ความสามารถในการสื่อสาร 
๒. ความสามารถในการคิด 
3.ความสามารถในการใช้ทกัษะชีวิต 

สังเกตพฤติกรรม
รายบุคคล 

แบบประเมินสมรรถนะ
สำคัญของผู้เรียน 

ผ่านการประเมินระดับ ๒ 
ขึ้นไป (ระดับดีขึ้นไป) 
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ประเด็นที่ประเมิน 

ระดับคะแนน 
3 2 1 

1. ความสอดคลองกับ 
จุดประสงคของช้ินงาน 
ดังนี้ 
1.มีการอธิบายความหมาย
ของคำ 
2.มีการระบุความแตกตา่งของ
คำที่มีความหมายโดยตรงและ
คำที่มีความหมายโดยนัย 
3.มีการยกตัวอย่างยกตัวอย่าง
คำที่มีความหมายโดยตรงและ
โดยนัยตั้งแต่ ๕ คำขึ้นไป 

ผลงานสอดคล้อง
กับจุดประสงค์ 
ทุกประเด็น  
  

ผลงานสอดคล้อง
กับจุดประสงค์เพียง 
๒ ประเด็น 
 

ผลงานสอดคล้องกับ
จุดประสงค์เพียง ๑ 
ประเด็น  

2. ความถกูตองของเนื้อหา 
ดังนี้ 
1.อธิบายความหมายของคำ 
ได้อย่างถูกต้อง 
2.ระบุความแตกต่างของคำที่
มีความหมายโดยตรงและคำที่
มีความหมายโดยนัยได้ถูกต้อง 
3.ยกตัวอยา่งคำที่มี
ความหมายโดยตรงและ
โดยนัยได้อย่างถูกต้อง 

เน้ือหาสาระของ
ผลงานถูกต้องทั้ง 3 
ประเด็น 
 

เน้ือหาสาระของ
ผลงานถูกต้องเพียง 
2 ประเด็น 
 

เน้ือหาสาระของ
ผลงานถูกต้องเพียง 
 1 ประเด็น 
 

3. ความคิดสรางสรรค ผลงานมีความคดิ
สร้างสรรค แปลก
ใหม่และเป็นระบบ 
 

ผลงานมคีวามคดิ
สร้างสรรค แปลก
ใหม่และแต่ยังไม่
เป็นระบบ 

ผลงานมีความ
น่าสนใจ แต่ยังไม่มี
ความแปลกใหม่และ
ไม่เป็นระบบ 

4. ความตรงตอเวลา ส่งชิ้นงานภายใน
เวลาที่กำหนด 

ส่งชิ้นงานช้ากวา่
เวลาที่กำหนด 1วัน 

ส่งชิ้นงานช้ากวา่เวลา
ที่กำหนด 2 วันข้ึนไป 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
12 - 11 ดีมาก 
10 - 9 ดี 
8- 7 พอใช ้

ต่ำกว่า 6 ปรับปรุง 
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ประเด็นที่ประเมิน 

ระดับคะแนน 
3 2 1 

1. ความสอดคลองกับ 
จุดประสงคของช้ินงาน 
ดังนี้ 
1.ใช้เทคโนโลยีในการสืบค้น
แหล่งข้อมูลข่าวที่มีความน่าเชื่อ 
2.จำแนกความแตกตา่งของคำที่
มีความหมายโดยตรงและคำที่มี
ความหมายโดยนัยที่ปรากฏใน
หนังสือพิมพ์ได้ 
3.ใช้โปรแกรม Canva ในการ
สร้างสรรค์ชิ้นงานได้ 

ผลงานสอดคล้อง
กับจุดประสงค์ 
ทุกประเด็น  

 

ผลงานสอดคล้อง
กับจุดประสงค์เพียง 
๒ ประเด็น 

 

ผลงานสอดคล้องกับ
จุดประสงค์เพียง ๑ 

ประเด็น  

2. ความถกูตองของเนื้อหา 
ดังนี้ 
1.ระบุคำที่มีความหมายโดยนัย
ที่ปรากฏในหนังสือพิมพไ์ด้
ถูกต้อง 
2.อธิบายความหมายของคำที่มี
ความหมายโดยนัยได้ถูกต้อง 
3.ตีความคำที่มคีวามหมาย
โดยนัยจากบริบทของข้อความ
ได้ถูกต้อง 

เน้ือหาสาระของ
ผลงานถูกต้องทั้ง 
3 ประเด็น 
 

เน้ือหาสาระของ
ผลงานถูกต้องเพียง 
2 ประเด็น 
 

เน้ือหาสาระของ
ผลงานถูกต้องเพียง 1 
ประเด็น 
 

3. ความคิดสรางสรรค ผลงานมีความคดิ
สร้างสรรค แปลก
ใหม่และเป็น
ระบบ 
 

ผลงานมคีวามคดิ
สร้างสรรค แปลก
ใหม่และแต่ยังไม่
เป็นระบบ 

ผลงานมีความ
น่าสนใจ แต่ยังไม่มี
ความแปลกใหม่และ
ไม่เป็นระบบ 

4. ความตรงตอเวลา ส่งชิ้นงานภายใน
เวลาที่กำหนด 

ส่งชิ้นงานช้ากวา่
เวลาที่กำหนด 1วัน 

ส่งชิ้นงานช้ากวา่เวลา
ที่กำหนด 2 วันข้ึนไป 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
12 - 11 ดีมาก 
10- 9 ดี 
8- 7 พอใช ้

ต่ำกว่า 6 ปรับปรุง 
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คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ รายการประเมิน 

1. มีวินัย  
 

3.1 ปฏิบัติตามข้อตกลง กฎเกณฑ์ ระเบียบ ข้อบังคับของโรงเรียน มีความตรงต่อ
เวลาในการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ในชีวติประจำวัน 

2. ใฝ่เรียนรู้ 2.1 แสวงหาข้อมูลจากแหล่งการเรียนรูต้่างๆ 

2.2 มีการจดบันทึกความรู้อยา่งเป็นระบบ 

3. มุ่งมั่นในการ 
ทำงาน 

3.1 มีความตั้งใจและพยายามในการทำงานที่ได้รับมอบหมาย 

3.2 มีความอดทนและไม่ท้อแท้ต่ออุปสรรคเพื่อให้งานสำเร็จ 

 
เกณฑ์การให้คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสมำ่เสมอ ให ้ 4 คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง ให ้ 3 คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง ให ้ 2 คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมน้อยครั้ง ให ้ 1 คะแนน 
 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
 ช่วงคะแนน  ระดับคุณคุณภาพ 
 20-16 ดีมาก 
 15-10 ดี 
 9-5 พอใช ้
 ต่ำกว่า 5  ปรับปรุง   
 
 
 
 
 

เกณฑ์การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (Rubric Scores) 
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ใบงาน แต่งประโยคคำที่มีความหมายโดยนัยและความหมายโดยตรง  
OBEC Content Center 
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PowerPoints คำที่มีความหมายโดยนัยและความหมายโดยตรง  
OBEC Content Center 
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 36 รายงานผลการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ประเภท ครูผู้ใช้ส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล 
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วิธีเล่น  

• แบ่งกลุ่มนักเรียน กลุ่มละ 6-๗ คน เพื่อทำกิจกรรม  

• ครูแจกกระดานไวท์บอร์ดพร้อมปากกาให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม  

• ครูชี้แจงกติกาการเล่น โดยครูหยิบไข่ซึ่งเป็นคำที่มีความหมายโดยนัยแล้วให้นักเรียน แต่ละกลุ่ม

พิจารณาแล้วเขียนตอบลงในกระดาน  

• กลุ่มใดเขียนตอบแล้วยกคำตอบเป็นกลุ่มแรกจะได้รับคะแนนสะสม  

• กลุ่มที่ตอบถูกต้องมากที่สุด จะได้รับการปั๊มคะแนนลงในตารางสะสมแต้ม  

 

  
 

ภาพไข่ที่ติดคำความหมายโดยนัยและภาพสมุดสะสมแต้มของนักเรียน 

 

     
 

ภาพตวัอย่างการเล่นเกมไข่ปริศนา 

เกมพิชิตไข่ปริศนา 
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พาดหัวข่าวจากหนังสือพิมพ ์
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ตามการดำเนินการกิจกรรมตามแผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชาภาษาไทย 5 รหัส ท 23101 
 

ภาพการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก ในรูปแบบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity Based Learning: ABL) 
ร่วมกับการบูรณาการสือ่การเรียนรู้ OBEC Content Center  
ขั้นที่ ๑   ข้ันทบทวนประสบการณ์  
  นักเรียนได้ทบทวนความรู้เดิม เรื่อง คำที่มีความหมายโดยตรงและความหมายโดยนัย ซึ่งนักเรียนเคย
ศึกษาในระดับชั้นประถมศึกษา นักเรียนได้พิจารณาพาดหัวข่าวจากหนังสือพิมพ์ออนไลน์ในปัจจุบัน โดย
พิจารณาความหมายของคำที่ปรากฏในพาดหัวข่าวหนังสือพิมพ์ ซึ่งเป็นคำที่มีความหมายโดยตรงและคำที่มี
ความหมายโดยนัย  

     
 

 
ภาพการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามขั้นทบทวนประสบการณ ์

 

ขั้นที่ ๒ ข้ันกิจกรรม 
๗. นักเรียนได้ศึกษาคำที่มีความหมายโดยตรงและคำที่มีความหมายโดยนัยจากใบความรู้ 

๘. นักเรียนและครูร่วมกันอภิปรายลักษณะของคำที่มีความหมายโดยตรงและคำที่มีความหมาย

โดยนัยโดยใช้สื่อ PowerPoints  OBEC Content Center 

๙. นักเรียนแบ่งกลุ่มทั้งหมด  ๕ กลุ่ม กลุ่มละ 6-๗ คน เพื่อทำกิจกรรม “เกมพิชิตไขป่ริศนา” 

โดยครูแจกกระดานไวท์บอร์ดพร้อมปากกาให้นักเรียนแต่ละกลุ ่ม ครูหยิบไข่ซึ ่งเป็นคำที ่มี
ความหมายโดยนัยให้นักเรียน แต่ละกลุ่มพิจารณาแล้วเขียนตอบลงในกระดาน กลุ่มใดเขียนตอบ
แล้วยกคำตอบเป็นกลุ่มแรกจะได้รับคะแนนสะส้ม กลุ่มที่ตอบถูกต้องมากที่สุด ครูจะเสริมแรงการ

รายงานผลการใช้แผนการเรียนรู้และสือ่การเรียนรู้ OBEC Content Center 
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เรียนรู้ โดยปั๊มคะแนนลงในตารางสะสมแต้ม ซึ่งอยู่ในสมุดของนักเรียน (การใช้เกมร่วมกับการ
เสริมแรง) 

 

                
 

ภาพการใช้เกมพิชิตไข่ปรศินาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 

 
      
 

ภาพการเสริมแรงโดยใชต้ารางสะสมแต้ม 
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๑๐. นักเรียนแต่ละกลุ่มล้วงไข่ปริศนา เพื่อไขความหมายโดยครูนำไข่ไก่พลาสติกที่ติดคำต่าง ๆ ที่มี

ความหมายโดยตรงและโดยนัย เช่น หมู กล้วย ดาว  ลิง ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มล้วง โดยกำหนด

จำนวน กลุ่มละ ๔ ฟอง นักเรียนแต่ละกลุ่มนำคำที่ได้เขียนบนกระดานที่ครูแจก 

              
๑๑. นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันค้นหาความหมายของคำต่าง ๆ บนไข่ปริศนาให้ได้มากที่สุด  

(จับเวลา ๕ นาที) ครูเดินตรวจสอบพร้อมให้คำแนะนำนักเรียนแต่ละกลุ่ม 
 

       
 

๑๒. เมื ่อหมดเวลาแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนนักเรียนออกมาอธิบายความหมายโดยนัยของคำที่ได้รับ 

ครูและนักเรียนในชั้นเรียนร่วมกันพิจารณาความหมาย แล้วให้คะแนนกลุ่มที่ตอบถูกต้องมากที่สุด  
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ขั้นที่ ๓ ข้ันสะท้อนคิด 
๔. ครูแจกหนังสือพิมพ์ให้นักเรียนกลุ่มละ ๑ ฉบับ (กลุ่มเดิม) โดยให้นักเรียนทำกิจกรรม “คำในสื่อ”  

โดยให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันพิจารณา วิเคราะห์คำที่มีความหมายโดยนัยความหมายโดย

ตรงที่ปรากฏในสื่อหนังสือพิมพ์ ครูเดินตรวจสอบและให้คำแนะนำแก่นักเรียน (Think-pair-

share) 

        

          
     ภาพนักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ ตีความคำในสื่อ 

๕. นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทน ๒ คน ออกมานำเสนอผลการวิเคราะห์คำที่มีความหมายโดยนัย

ความหมายโดยตรงที่ปรากฏในสื่อหนังสือพิมพ์ หน้าชั้นเรียน 

๖. ครูและนักเรียนร่วมกันตรวจสอบผลการวิเคราะห์คำที่มีความหมายโดยนัยความหมายโดยตรงที่

ปรากฏในสื่อหนังสือพิมพ์ ของแต่ละกลุ่ม  
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ขั้นที่ ๔ ข้ันประเมินผล  
๔. ครูให้นักเรียนทำใบงาน เรื่อง คำมีความหมายโดยนัยและคำที่มีความหมายโดยตรง (๑๐ นาที)  

๕. นักเรียนแต่ละกลุ่มประเมินผลงานการแต่งประโยคของเพื่อนในกลุ่ม 

   
 

    
 

๖. ครูสุ่มนักเรียนยกตัวอย่างประโยคที่แต่ง และร่วมกันพิจารณาประโยคพร้อมเสนอแนวทางแก้ไข 

      
 

ภาพนักเรียนออกมาแต่งประโยคหน้าชั้นเรียน 

ภาพนักเรียนคุณครูและนักเรียนในชั้นเรียนร่วมกนัตรวจสอบการแต่งประโยค 
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ขั้นที่ ๕ ข้ันประยุกต์ใช้ 
 1. ครตูั้งคำถามกระตุ้นความคิด โดยให้นักเรียนดตูัวอย่างข้อสอบ O-Net ม.๓ แล้วตอบคำถาม 

   
  2. นักเรียนร่วมกันสรุปองค์ความรู้ เรื่อง  ความหมายโดยตรงและคำที่มีความหมายโดยนัย 
 ๓. ครูเชื่อมโยงความสำคัญของคำที่มีความหมายโดยตรงและคำที่มีความหมายโดยนัย ซึ่งพบได้  
ในการสื่อสารในชีวิตประจำวัน โดยเฉพาะในข่าวหรือบทความ การพิจารณาความหมายของคำจงึมีความสำคญั 
เพราะมีผลต่อผู้รับสาร การตีความหมายผิดอาจทำให้การสื่อสารผิดพลาดได้  
  4. ครูมอบหมายให้นักเรียนสรุปความแตกต่างของคำที่มีความหมายโดยนัย และสร้างสรรค์ชิ้นงาน  
“ฉันรู้ทันสื่อ”  โดยให้นักเรียนค้นคว้าคำที่มีความหมายโดยนัยจากสื่อออนไลน์ สื่อสิ่งพิมพ์ วิเคราะห์ลงใน
กระดาษร้อยปอนด์ขนาด A4 หรือรูปแบบแคนวา โดยมอบหมายเป็นรายบุคคล 
 
 
 
 
 
 
 

         

ชิ้นงานการเขียนสรุปความแตกต่างของคำที่มีความหมายโดยตรงและคำที่มีความหมายโดยนัย 
พร้อมยกตวัอย่างคำทีมคีวามหมายโดยนัย  

 



 46 รายงานผลการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ประเภท ครูผู้ใช้ส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล 

      
 
 

 
 
 

    

ใบกิจกรรม การแต่งประโยคคำที่มีความหมายโดยตรงและคำที่มีความหมายโดยนัย 
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ชิ้นงาน “ฉันรู้ทันสื่อ”  นักเรียนค้นคว้าข่าวที่ปรากฏที่มีความหมายโดยนัยจากสื่อออนไลน์ 
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https://contentcenter.obec.go.th/detail/book/142986 
 

 
 

เผยแพร่แผนการจดัการเรียนรู้แก่คณะครูและบุคคลภาพนอก  
ผ่านทาง Google Drive 

https://drive.google.com/drive/folders/1wI5sUkT4yrrbrelvdIzj02ObNAlUnqhO 
 

ภาพการเผยแพร่ผลงาน 

https://contentcenter.obec.go.th/detail/book/142986
https://drive.google.com/drive/folders/1wI5sUkT4yrrbrelvdIzj02ObNAlUnqhO
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ภาพการร่วมเป็นวิทยากรในการการอบรมเชิงปฏิบัติการการจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้  
Active Learning ร่วมกับการใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล สื่อประสม OBEC Content Center 

ภาพเกียรติบัตรรางวัลข้าราชการครูและบุคลากรทางการศึกษาดีเด่น ประจำปี พ.ศ.2566  
ระดับเขตพื้นที่การศึกษา ประเภทครูผู้สอนดีเด่น 
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ภาพเกียรติบัตรรางวัลชนะเลิศ ประเภทผู้ใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
OBEC Content Center ระดับสถานศึกษา ประจำปีการศึกษา 2567  

รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 ประเภทผู้สร้างสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
OBEC Content Center ระดับสถานศึกษา ประจำปีการศึกษา 2567 


