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ใบความรู้ที่ 1.1 
ความเร่งและผลของแรงลัพธ์ 

 
ความเร่ง (acceleration)     

 ความเร่งเป็นผลของกระการทํา แล้วทําให้เกิดการเปล่ียนแปลง โดยสังเกตจากสิ่งที่ถูกกระทํา 
เช่น  
  1. แก้วหลุดจากมือลงสู่พ้ืน  
   กรณีน้ี แก้วมีการเปลี่ยนสภาพการเคลื่อนที่  
   แสดงว่าแก้วมคีวามเร่ง 

  2. แก้วตกลงสู่พ้ืน  
   กรณีน้ี แก้วมีการเคลื่อนท่ีเปลี่ยนไป  
   แสดงว่าแก้วมีความเร่ง 

  3. แก้วแตกเม่ือกระทบพ้ืน 
   กรณีน้ี แก้วมีรูปร่างเปลี่ยนไป  
   แสดงว่าแก้วมีความเร่ง 

  4. แก้วอยู่น่ิงในมือ 
   กรณีน้ี แก้วไม่มีการเปลี่ยนแปลงใดๆ อยู่น่ิงสภาพเดิม  
   แสดงว่าแก้วไม่มีความเร่ง 

  5. แก้วถูกหย่อนให้เคลื่อนที่ลงด้วยความเร็วคงที่  
   กรณีน้ี แก้วไม่มีการเปลี่ยนแปลงใดๆ เคลื่อนท่ีลักษณะเดิม 
   แสดงว่าแก้วไม่มีความเร่ง 

 จากสถานการณน้ี์มีการกระทํากับแก้ว เราสามารถวิเคราะห์สถานการณ์ได้ดังนี ้

  1. แก้วไม่อยู่สภาพเดิม คือไม่อยู่น่ิงเหมือนเดิม การเคลื่อนท่ีเปลี่ยนไป หรือรูปร่างเปลี่ยนไป 
แสดงว่า แก้วเกิดความเร่ง 

  2. แก้วอยู่สภาพเดิม คือ อยู่น่ิงเหมือนเดิม  การเคลื่อนท่ีเหมือนเดิม หรือรูปร่างเหมือนเดิม 
แสดงว่า แก้วไม่เกิดความเร่ง 

 ดังน้ัน ความเร่ง หมายถึง ผลของการกระทําต่อวัตถุ ที่ทาํให้วัตถุเปลี่ยนไป 
 
ภาพ 1, 2 ท่ีมา : http://www.ikea.com/th/th/catalog/products/90163422/ 
ภาพ 3 ท่ีมา : http://www.yourproductherb.com/ 
ภาพ 4, 5 ทีมา : http://www.saradd.com/5704-content/ 

ภาพ 2 ตกลงสู่พื้น 

ภาพ 1 แก้วหลุดมือ
ตกลงสู่พื้น 

ภาพ 3 แก้วแตก 
เมื่อกระทบพื้น 

ภาพ 4 แก้วอยู่น่ิง
ในมือ 

ภาพ 5 แก้วอยู่ในมือ 
เคลื่อนที่ลงเหมือนเดิม 
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ผลของแรงลัพธ์ 
 
 การกระทําใดๆ ท้ังจากสิ่งมีชีวิตกระทําหรือสิ่งไม่มีชีวิตกระทํานั้น เราเรียกการกระทําน้ันว่า แรง 
 
 
 
 
 
 
 

 

 สําหรับ การเปลี่ยนแปลงของวัตถุที่เกิดข้ึน อาจจะเกิดจากแรงหรือการกระทําต่อวัตถุเพียงแรง
เดียวหรือมากกว่า 1 แรง ผลที่เกิดข้ึนน้ีจึงเป็นผลของแรงลัพธ ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 ผลของแรงลพัธ์ส่งผลต่อวัตถุ ดังน้ี 
  1. ส่งผลใหวั้ตถุเปลี่ยนไปจากเดิม แสดงว่า วัตถน้ัุนเกิดความเร่ง  ดังน้ัน แรงลัพธ ์ที่เกิด
จากแรงกระทําต่อวัตถุ คือ มีค่าไม่เท่ากับศูนย์ (0) เช่น 
  1. แก้วหลุดจากมือลงสู่พ้ืน  
   กรณีน้ี มีแรงลัพธก์ระทําต่อวัตถุ คือ มีค่าไม่เท่ากับ ศูนย์ (0) 
  2. แก้วตกลงสู่พ้ืน  
   กรณีน้ี มีแรงลัพธก์ระทําต่อวัตถุ คือ มีค่าไม่เท่ากับ ศูนย์ (0) 
  3. แก้วแตกเม่ือกระทบพ้ืน 
   กรณีน้ี มีแรงลัพธก์ระทําต่อวัตถุ คือ มีค่าไม่เท่ากับ ศูนย์ (0) 
 
1,2 ท่ีมา : http://pppconnexted.trueplookpanya.com/learning/detail/32039 
3. ท่ีมา : http://thn2451999physics.blogspot.com/2016/09/blog-post.html 
4. ท่ีมา : http://innovation.kpru.ac.th/web18/551121811/innovation/index.php/5 
5. ท่ีมา : http://myscienceblog-knowledge.blogspot.com/2009/11/blog-post_10.html 
6. ท่ีมา : http://2011se.net/freegazou/archives/35 

แรงมนุษย์ 1 แรงช้าง 2 แรงโน้มถ่วง 3 แรงแม่เหล็ก 4 แรงไฟฟา้ 5 

ก. แรงกระทําต่อแอปเปิลมากกว่า 1 แรง 

ภาพ ก และ ข แรงกระทําต่อแอปเปิล 6 
ข. แรงกระทําต่อแอปเปิล 1 แรง 

ภาพ แรงจากส่ิงที่มีชีวิตกระทําหรือแรงจากสิ่งมีชีวิตกระทํา 
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 2. ส่งผลใหวั้ตถุน้ันไม่เปลี่ยนไปจากเดิม แสดงว่า วัตถุน้ันไม่เกิดความเร่ง  ดังน้ัน แรงลัพธ ์  
ที่เกิดจากแรงกระทําต่อวัตถุ คือ มีค่าเท่ากับ ศูนย์ (0) เช่น 
  1. แก้วอยู่น่ิงในมือ 
   กรณีน้ี ไม่มีแรงลัพธก์ระทําต่อวัตถุ คือ มีค่าเท่ากับ ศูนย์ (0) 
  2. แก้วถูกหย่อนให้เคลื่อนที่ลงด้วยความเร็วคงที่  
   กรณีน้ี ไม่มีแรงลัพธก์ระทําต่อวัตถุ คือ มีค่าเท่ากับ ศูนย์ (0) 

 ดังนั้นผลของแรงลัพธ์ มีดังนี ้
  1. ผลของแรงลัพธ์เท่ากับศูนย์ วัตถุจะไม่มีความเร่ง สังเกตได้จากวัตถุไม่มีการเปลี่ยนแปลง 
  2. ผลของแรงลัพธ์ไม่เท่ากับศูนย์ วัตถุจะมีความเร่ง สังเกตได้จากวัตถุมีการเปล่ียนแปลง 
 
สัญลักษณ์ที่ใชแ้ทนปริมาณที่เกี่ยวกับความเร่งและผลของแรงลัพธ์ 
  
 จากสถานการณข์องแก้วท่ีอยู่ในมือและแก้วหลุดจากมือที่กล่าวมาแล้ว จะมีปริมาณที่เก่ียวข้อง 
ดังน้ี 1. วัตถุ (มวล)    2. การกระทํา (แรง)  และ 3. การเปล่ียนแปลงของวัตถุ (ความเร่ง) 

 แรงลัพธ ์(Resultant Force) แทนด้วย Σ F
v
   มีหน่วยเป็น  นิวตัน (N) 

 และแรงลัพธ์ อาจหมายถึง แรงที่เกิดจากแรงท้ังหมดกระทําต่อวัตถุ เช่น 
  1) แรงท้ังหมดกระทําต่อวัตถุแล้ว วัตถุยังอยู่สภาพเดิม แสดงว่า แรงลัพธ์เป็นศูนย์  
  2) แรงท้ังหมดกระทําต่อวัตถุแล้ว วัตถุไม่อยู่สภาพเดิม  แสดงว่า  แรงลัพธไ์ม่เป็นศูนย์  

 จากสถานการณ์ท่ีกล่าวมานี้ จะมีปริมาณ 3 ปริมาณท่ีเก่ียวข้อง และมีสัญลักษณ์คือ  
  1. วัตถุ (มวล) แทนด้วยสัญลกัษณ์ m  
  2. การกระทํา (แรง) แทนด้วยสัญลักษณ์ F

v
   

   ส่วน ผลของการกระทําท้ังหมดที่เกิดข้ึนต่อวัตถุ (แรงลัพธ์) แทนด้วยสัญลักษณ์ Σ F
v
 )  

  3. การเคลื่อนที่เปลี่ยนไป (ความเร่ง หรือ ความหน่วง) แทนด้วยสัญลักษณ์ av  
   โดย ความเร่ง av  จะมีค่าเป็น บวก (+) แสดงว่า เคลื่อนที่เร็วข้ึน 
   ถ้า   ความหน่วง av  จะมีค่าเป็น ลบ (-) แสดงว่า เคลื่อนที่ช้าลง 
 

 ข้อสังเกต 

  สัญลักษณ์จะช่วยใช้เกิดความคิดรวบยอด เรื่อง ความเร่งและผลของแรงลัพธ์ ได้ดีย่ิงข้ึน ดังน้ี 
 
 1.  Σ F

v
 = 0  หมายถึง แรงลัพธ์มีผลเป็นศูนย์  ดังน้ัน วัตถุจะไม่มีความเร่ง  จะได้  av  = 0   

 2.  Σ F
v
 ≠ 0  หมายถึง แรงลัพธ์มีผลไม่เป็นศูนย์ ดังนั้น วัตถจุะมีความเร่ง   จะได้  av  ≠ 0  

 


