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ค ำน ำ 

 

 ชุดฝึกการอ่านเขียนค าคม เพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการอ่านเขียน
ของนักเรียนชุมนุมค าคม โรงเรียนบ้านโนนแก้วโพนทอง เล่มที่ ๑  
เรื่อง ประวัติความเป็นมาของค าคม เป็นเอกสารที่จัดท าขึ้นเพื่อใช้เป็นสื่อ 
การเรียนการสอนและเป็นคู่มือการศึกษาค้นคว้าของนักเรียนในชุมนุมค าคม 
เพราะเป็นชุดฝึกกิจกรรมค าคม เป็นเกมต่ออักษรภาษาไทย ที่ช่วยพัฒนา 
การอ่านเขียน ภาษาไทยได้เป็นอย่างด ีทั้งยงัช่วยฝึกสมาธ ิฝึกฝนความจ า   
การวางแผน ให้ความสนุกสนานเพลิดเพลนิ และยังเป็นการใช้เวลาว่าง      
ให้เกิดประโยชน์ได้เป็นอย่างดีอีกด้วย   

 ผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่า ชุดฝึกการอ่านเขียนค าคม เพื่อส่งเสริม
ความสามารถด้านการอ่านเขียนของนักเรียนชุมนุมค าคม  
โรงเรียนบ้านโนนแก้วโพนทอง เล่มนี้คงจะเป็นประโยชน์แก่นักเรียนและ 
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน และเป็นแนวทางในการน าไปสร้าง 
แบบฝึกทักษะเรื่องอื่นๆ ต่อไป  
 
             ระพีพร ถิ่นปรุ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๓ 
  
 
 

สำรบัญ 

     เรื่อง                                                  หน้ำ 
 ค าแนะน าส าหรับครู  ................................................................ ก 
 ค าแนะน าส าหรับนักเรียน  .......................................................  ข 
 ส่วนประกอบของชุดฝึก............................................................. ค 
 แบบทดสอบก่อนเรียน  ............................................................    ๑ 
 ใบความรู้เรื่อง ประวัติความเป็นมาของค าคม  .......................... ๖ 
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       กิจกรรมที่ ๓ กระดานค าคมน่ารู้........................................  ๑๓ 
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       เฉลยกิจกรรมที่ ๓ กระดานค าคมน่ารู้................................  ๒๔ 
       เฉลยกิจกรรมที่ ๔ เรียนรู้ตัวอักษรค าคม (เบี้ยค าคม).........            ๒๕ 
 แบบบันทึกคะแนน.....................................................................       ๒๖ 
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๔ 
  

 

ค ำแนะน ำส ำหรับครู 
 

 เพื่อให้เกิดประโยชน์ส าหรับนักเรียนมากยิ่งขึ้นในการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอน ครูควรปฏิบัติตามขัน้ตอนดังนี้ 
 ๑. ศึกษาชุดฝึกการอ่านเขียนค าคม ทุกกิจกรรมให้เข้าใจตลอด
ทั้งชุด 
 ๒. ตรวจดูชุดฝึกการอ่านเขียนค าคมทุกชุด หากเห็นว่า      
มีข้อบกพร่อง ให้แก้ไข ให้เรียบร้อยก่อนให้นักเรียนปฏิบัติ 
 ๓. เตรียมชุดฝึกการอ่านเขียนค าคม ให้เพียงพอกับจ านวน
นักเรียน 
 ๔. เตรียมชุดเฉลยให้พร้อม 
 ๕. ครูควรเป็นกันเองกับนักเรียนและคอยอ านวยความสะดวก 
ให้การท ากิจกรรมเป็นไปด้วยความราบรื่น และนักเรียนมีความสุข 
สนุกสนานในการเรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ค ำแนะน ำส ำหรับนักเรียน 



๕ 
  

 
        เพื่อให้เกิดประโยชน์ส าหรับนักเรียนมากยิ่งขึ้นในการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอน นักเรียนควรปฏิบัติตามขั้นตอนดังนี้  
  ๑. ท าแบบทดสอบก่อนเรียน เพื่อทราบความรู้พื้นฐาน 
ของนักเรียน 
  ๒. ศึกษาใบความรู้ 
  ๓. อ่านค าชี้แจงทุกกิจกรรมและดูตัวอย่างก่อนลงมือ         ท า
กิจกรรม 
  ๔. ท าแบบทดสอบหลังเรียน เพื่อประเมินความก้าวหน้า 
ของนักเรียน 
  ๕. เมื่อท าเสร็จเรียบร้อยให้นักเรียนตรวจค าตอบ 
แบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน ตรวจกิจกรรมที่ฝึกปฏิบัติและบันทึก
คะแนน ในภาคผนวก แล้วน าส่งครูเพื่อตรวจสอบต่อไป 
  ๖. เวลาที่ใช้ในการปฏิบัติกิจกรรม ๒ ชั่วโมง ชั่วโมงที่ ๑ 
กิจกรรมที่ ๑-๒ และชั่วโมงที่ ๒ กิจกรรมที่ ๓-๔   
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ส่วนประกอบของชุดฝึก 
  



๖ 
  

 ชุดฝึกการอ่านเขียนค าคม เพื่อส่งเสริมความสามารถด้านการอ่านเขียน
ของนักเรียนชุมนุมค าคม โรงเรียนบ้านโนนแก้วโพนทอง  เล่มที่ ๑  
เรื่อง ประวัติความเป็นมาของค าคม มี ๔ กิจกรรม ประกอบด้วยกิจกรรม 
ดังต่อไปนี ้
 

   กิจกรรมที่ ๑ รู้จักค าคมกันเถอะ  
   กิจกรรมที่ ๒ เลือกค า สัมพันธ์กับภาพ 
   กิจกรรมที่ ๓ กระดานค าคมน่ารู้ 
   กิจกรรมที่ ๔ เรียนรู้ตวัอักษรค าคม (เบี้ยค าคม)  

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๗ 
  

 

ค ำชี้แจงแบบทดสอบก่อนเรียน 
เล่มที่ ๑ เรื่อง ประวัติควำมเป็นมำของค ำคม   

 

 ๑. แบบทดสอบเรื่อง ประวัติความเป็นมาของค าคม มีทั้งหมด ๑๐  ข้อ 
คะแนนเต็ม ๑๐ คะแนน เวลา ๑๐ นาที 

 ๒. แบบทดสอบเป็นแบบเลือกตอบเพียงค าตอบเดียว 
 วิธีตอบ  ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกที่สุดเพียงค าตอบเดียว 
ระบายทับอักษร ที่ตรงกับตัวเลือกที่ต้องการลงในกระดาษค าตอบ  
ถ้านักเรียนคิดว่า ตัวเลือก  ก  เป็นค าตอบที่ถูกต้อง ให้ระบายทับตัวอักษร 
ดังนี้ 
 

ข้อ ตัวเลือก 
๐. ก ข ค ง 

 

   ๓. ห้ามขีดเขียนหรือท าเครื่องหมายใดๆ ลงในแบบทดสอบ 
    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๘ 
  

 
แบบทดสอบก่อนเรียน 

เล่มที่ ๑ เรื่อง ประวัติควำมเป็นมำของค ำคม   
 
 ๑. ใครเป็นผู้คิดค้นกิจกรรมค าคม 
   ก.  อ านวย  อวยชัย  
   ข.  อ านวย  พลอยแสงงาม 
   ค.  อ านวย  ทองสามสี 
   ง.  อ านวย  ฟ้าแสงงาม 
 
 ๒. กระดานค าคมมีลักษณะอย่างไร 
   ก. เป็นกระดานกระดาษ 
   ข. เป็นกระดานพลาสติก 
   ค. เป็นกระดานไม้ 
   ง. ถูกทุกข้อ 
 
 ๓. เบี้ยพยัญชนะ  เบี้ยสระ  และเบี้ยตัวว่าง  ที่เป็นพลาสติกมีกี่เบี้ย 
   ก.  ๑๐๔   เบี้ย 
   ข.  ๑๐๓   เบี้ย 
   ค.  ๑๐๒   เบี้ย 
   ง.  ๑๐๑   เบี้ย 
 
 
 
 
 



๙ 
  

 
  ๔. เบี้ยชนิดใดที่สามารถหยิบมาใช้ได้ตลอดเวลาแต่ไม่มีคะแนนให้ 
    ก.  เบี้ย 
    ข.  เบี้ยพลาสติก 
    ค.  เบี้ยกระดาษ 
    ง.  เบี้ยพยัญชนะ 
 
  ๕. ช่องสีที่มีคะแนนพิเศษในกระดานค าคมมีสีอะไรบ้าง 
    ก.  ชมพู  แดง  ฟ้า 
    ข.  ชมพู  แดง  ฟ้า  เขียว 
    ค.  ชมพู  แดง  ฟ้า  เขียว  ส้ม 
    ง.  ชมพู  แดง  ฟ้า  เขียว  ส้ม  ม่วง 
 
  ๖. ช่องสีใดมีคะแนนเป็น ๒  เท่าของค า  
    ก.  ชมพู 
    ข.  แดง 
    ค.  ฟ้า 
    ง.  เขียว 
 
 ๗. ช่องสีใดมีคะแนนเป็น  ๒  เท่าของตัวอกัษร 
    ก.  ชมพู 
    ข.  แดง 
    ค.  ฟ้า 
    ง.  เขียว 
 
 



๑๐ 
  

 
  ๘. ช่องสีใดมีคะแนนเป็น  ๓  เท่าของค า 
    ก.  ชมพู 
    ข.  แดง 
    ค.  ฟ้า 
    ง.  เขียว 
 
  ๙. ช่องสีใดมีคะแนนเป็น  ๓  เท่าของตัวอกัษร 
    ก.  ชมพู 
    ข.  แดง 
    ค.  ฟ้า 
    ง.  เขียว 
 
 ๑๐. ช่องสีใดมีคะแนนมากที่สุดเป็น  ๕  เท่าของตัวอักษร 
    ก.  ส้ม 
    ข.  ม่วง 
    ค.  แดง 
    ง.  เขียว 
    

 
 
 
 
 
 

 



๑๑ 
  

 
กระดำษค ำตอบ 

 

ชื่อ................... ............................สกุล...........................เลขที่........ 
 

ข้อที่ ตัวเลือก 
๑ ก ข ค ง 
๒ ก ข ค ง 
๓ ก ข ค ง 
๔ ก ข ค ง 
๕ ก ข ค ง 
๖ ก ข ค ง 
๗ ก ข ค ง 
๘ ก ข ค ง 
๙ ก ข ค ง 

๑๐ ก ข ค ง 

คะแนนที่ได้ ............ 
 
 
 
 
 
 
 
 



๑๒ 
  

 
ใบควำมรู้ เรื่อง  ควำมรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับกำรเล่นค ำคม 

 
 

ประวัติควำมเป็นมำของค ำคม 
   ค าคม (เกมต่อค าศัพท์ภาษาไทย) พัฒนาและประดิษฐ์ขึ้นประมาณปี   

พ.ศ. ๒๕๓๓ โดยนายอ านวย พลอยแสงงาม นายกสมาคมสมาคมครอสเวิร์ดเกม  
เอแม็ท ค าคม และซโูดกุแห่งประเทศไทย ค าคมเป็นการต่อค าศพัท์ภาษาไทยที่ต้อง 
จัดวางตัวเบี้ย พยญัชนะ สระ ในภาษาไทยที่จบัข้ึนมาแบบสุ่ม  เรยีงให้เป็นค าและ 
วางลงบนกระดาน  และจะน าเอาค าศพัท์เก่าออกจากกระดานทุกครั้ง  ให้เหลือไว้
เฉพาะค าล่าสุดที่ลงเอาไว้   

   ในปี พ.ศ. ๒๕๔๑ ค าคมได้รับความนยิมสูงขึน้อย่างรวดเร็วจากโรงเรียนและ 
สถาบันการศึกษาต่าง ๆ  เนื่องจากคณะครู-อาจารย์เล็งเห็นถึงประโยชน์ของค าคม  
ว่าเป็นเกมที่ให้ความรู้ ให้ทักษะด้านการต่อศัพท์ภาษาไทย ฝึกความสามารถ 
ในการอ่านและการเขยีนภาษาไทยของนักเรียน  ท าให้นักเรียนได้ใช้ภาษาไทย 
อย่างถูกต้อง  นอกจากนั้นการเล่นเกมค าคมยังมีส่วนช่วยพัฒนากระบวนการคิด  
การวางแผน ฝึกการใช้ไหวพริบในการแก้ปัญหาเฉพาะหน้า  ฝึกฝนความสามารถ 
ทางคณิตศาสตร์  และเป็นการใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์  อีกทั้งยังได้รับ 
ความสนุกสนานเพลิดเพลิน และมิตรภาพระหว่างการเล่นอีกด้วย  
 
ประโยชน์ของกำรเล่นค ำคม 

๑. เรียนรูอ้ยา่งสนุกสนาน (Play and Learn) 
๒. พัฒนาความสามารถในการอ่าน การเขยีนภาษาไทย 
๓. พัฒนาความสามารถในทางคณิตศาสตร์  
๔. ความสามารถในการคิด การวางแผน การแก้ปัญหาเฉพาะหน้า 
๕. เป็นการใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ 

 
 



๑๓ 
  

 
    อุปกรณ์  อุปกรณ์ทีใ่ช้ในการเล่นค าคมประกอบด้วย   

๑.  กระดำนค ำคม  กระดานค าคมที่นิยมใช้ในการเล่นค าคมมีลักษณะ ดังนี้ 
     
 
 
 
 
 
  กระดำนไม้               กระดำนพลำสติก               กระดำนกระดำษ 

    
   ในกระดานค าคมจะมีช่องต่าง ๆ แบ่งออกเป็น  ๓  ลักษณะ ดังนี ้

    ๑.๑  ช่องปกติ  หมายถึง เมือ่ตัวอักษรใดทบัช่องนี้จะได้คะแนนตามค่าของ 
อักษรตัวนั้น 

    ๑.๒  ช่องส าหรับสระและวรรณยุกต์ (ช่องเล็ก) คือ  ช่องที่เตรยีมไว้เพื่อวาง 
สระและวรรณยุกต์ทีอ่ยูบ่นหรืออยูล่่างตัวอักษร  ซึ่งจะเป็นเบ้ียกระดาษเล็ก ๆ ไมม่ี
คะแนน 

    ๑.๓  ช่องคะแนนพิเศษ  (ช่องสีตา่ง ๆ) มี  ๖  ลักษณะ ดังนี ้
สีแดง (๓ เท่าของค า)  หมายถึง ตัวอักษรตัวใดที่ลงช่องนี้ท าให้ค าที่ 

เกิดขึ้น ได้คะแนนคณู ๓ จากคะแนนรวมทั้งค า  
สีชมพ ู(๒ เทา่ของค า) หมายถึง  ตัวอักษรตัวใดที่ลงช่องนี้ท าให้ค าที่ 

เกิดขึ้นได้คะแนนคณู ๒ จากคะแนนรวมทั้งค า  
สีม่วง (๕ เท่าของตัวอักษร)  หมายถึง  ตัวอักษรที่ลงในช่องนี้  

จะได้คะแนนคณู ๕ จากตัวอักษรนั้น ๆ 
 



๑๔ 
  

 
สีส้ม (ช่อง ๔ เท่าของตวัอักษร)  หมายถึง  ตัวอักษรที่ลงในช่องนี้  

จะได้คะแนนคณู ๔ จากตัวอักษรนั้น ๆ 
สีเขียว (ช่อง ๓ เทา่ของตัวอักษร)  หมายถึง  ตัวอักษรที่ลงในช่องนี้  

จะได้คะแนนคณู ๓ จากตัวอักษรนั้น ๆ 
สีฟ้า (ช่อง ๒ เทา่ของตวัอักษร)  หมายถึง  ตัวอักษรที่ลงในช่องนี้     

จะได้คะแนนคณู ๒ จากตัวอักษรนั้น ๆ 

 ๒  เบี้ยตัวอักษรหรอืเบีย้ค ำคม ส าหรับเบี้ยตัวอักษรจะแบ่งเป็น ๒ ชนิด ดังนี ้
     ๒.๑  เบี้ยพยัญชนะและสระบางตัว (รวมทั้งสิ้น ๑๐๔  ตัว)  เบีย้เหล่านี้   
จะเป็นเบ้ียพลาสติก  ซึง่แต่ละตัวจะมีคะแนนระบุไว้ข้างตัวอักษรนั้นรวมทั้งเบี้ยตัวว่าง
ที่ใช้เป็นตัวพิเศษ  ซึ่งสามารถจะก าหนดให้เป็นตัวเบ้ียอักษรตัวใดก็ได้  ตัวว่างจะมี
คะแนนเป็นศูนย์เบี้ยตัวอักษรและสระแต่ละตัวจะมีจ านวน  และคะแนนปรากฏอยู่
ตามความยากง่ายของการเล่น  ดังนี ้

ก๑ มี 4 ตัว     ข๓ มี 2 ตัว      ค๒ มี 2 ตัว      ฆ/ซ๖มี 1 ตัว     ง๑ม ี3 ตัว 
จ๒ มี 2 ตัว      ฉ๖ มี 1 ตัว       ช๓ มี 2 ตัว     ฌ/ษ๘ มี 1 ตัว    ฎ/ฏ๗ มี 1 ตัว 
ฐ/ฑ๖ มี 1 ตัว  ฒ/ณ๗ มี 1 ตัว  ด๑ มี 3 ตัว     ต๓ มี 2 ตัว       ถ๔ มี 1 ตัว 
ท๒ มี 2 ตัว     ธ๕ มี 1 ตัว       น๑ มี 3 ตัว     บ๑ มี 3 ตัว      ป๓ มี 2 ตัว 
ผ๓ มี 1 ตัว     ฝ๔ มี 1 ตัว       พ๓ มี 2 ตัว     ฟ๔ มี 2 ตัว      ภ๗ มี 1 ตัว 
ม๑ ม ี3 ตัว      ย๑ มี 3 ตัว        ร๑ มี 3 ตัว     ล๑มี 3 ตัว        ว๑ มี 3 ตัว 
ศ/ฤ๖ มี 1 ตัว  ส๑ มี 3 ตัว     ห๔ มี 2 ตัว    ฬ/ญ๘ มี 1 ตัว    อ๑ มี 3 ตัว 
ฮ/ฦ๖ มี 1 ตัว  า๑มี 5 ตัว        ำ๒ มี 2 ตัว     เ๑ มี 5 ตัว        แ๒ มี 4 ตัว 
ไ๒ มี 2 ตัว       ใ๒ มี 2 ตัว       โ๒ มี 3 ตัว     ะ๑ มี 6 ตัว       ๐ มี 4 ตัว 
 
 
 



๑๕ 
  

 
เบี้ยพยญัชนะและสระแต่ละตัวจะนับเป็น  ๑  ตัวอักษร  เบ้ียตัวอักษรคู่

เลือกใช้ได้เพียงตัวเดียวและเลือกได้ครั้งเดียวในการเล่นแต่ละตา  ส่วนตัว (ๅ) ใช้ตัวว่าง
ได้เท่านั้น  

    ๒.๒  วรรณยุกต์และสระบางตัว  เบ้ียเหล่าน้ีจะเป็นเบ้ียกระดาษไมม่ีคะแนน 
ในตัวเอง  ใช้ช่วยในการต่อให้เป็นค าเท่านั้นสามารถน ามาใช้เล่นได้ตลอดเวลาที่
ต้องการเบี้ยกระดาษมี ดังน้ี  อิ  อี  อึ  อือ  อุ  อู  ไม้เอก  ไมโ้ท  ไม้ตร ี ไม้จัตวา  
ไม้ไต่คู้  ไม้ทณัฑฆาต และไม้หันอากาศ 
 
       เบี้ยค าคมเบี้ยพลาสติก (มีคะแนน)               เบี้ยกระดาษ (ไมม่ีคะแนน) 
 
 
 
  

๓.  แป้น  ส าหรับวางตวัอักษร   
 
 
 

๔.  ถุง  ส าหรับใส่เบี้ย 
 
 
 
 
 
 



๑๖ 
  

 
 
 
 
 
 
 
 

เบี้ยค ำคมที่มีคะแนนสงู 
 

 
 
 
 
 

 
 

เบี้ยสระ 
 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 



๑๗ 
  

 
กิจกรรมที่ ๑ รู้จักค ำคมกันเถอะ 

 
   ค ำชี้แจง    ใหน้ักเรียนศึกษำจำกใบควำมรู้แล้ว ตอบค ำถำมต่อไปน้ี     
 
   ๑.  ค ำคม (กำรต่อค ำศัพท์ภำษำไทย) ใครเป็นผู้คิดค้นกิจกรรมค ำคม 

 ตอบ     
 
  ๒.  อุปกรณ์ที่ใช้ในกำรเล่นค ำคมประกอบด้วยอะไรบ้ำง   

ตอบ      
          

 
  ๓.  ช่องพิเศษในกระดำนค ำคมมีสีอะไรบ้ำงและพิเศษอย่ำงไร 

ตอบ     
  

 
  ๔. เบี้ยค ำคมที่เป็นเบี้ยพลำสติกมีจ ำนวนเท่ำไร  

ตอบ    
 
  ๕. จงบอกประโยชน์กำรเล่นค ำคมมำ  ๒  ข้อ 
       ตอบ        
                   

 



๑๘ 
  

          
กิจกรรมที่ ๒ เลือกค ำ สัมพันธ์กับภำพ 

  
  ค ำชี้แจง   ให้นักเรียนเลือกค ำให้สัมพันธ์กับภำพอุปกรณ์กำรเล่นค ำคม 
 

เบี้ยค ำคม     กระดำนค ำคม     ใบบันทึกคะแนน       
แป้นวำงเบี้ย      ถุงใส่เบี้ย      เบี้ยกระดำษ 

 
          ๐.                     ๑.                     ๒. 

 
 
 
 

    เบี้ยกระดำษ                        
 

          ๓.                     ๔.                     ๕. 
 
 
 
 

               
 



๑๙ 
  

         
 

กิจกรรมที่ ๓ กระดำนค ำคมน่ำรู้ 
  

   ค ำชี้แจง     ใหน้ักเรียนโยงเสน้จับคู่ข้อควำมที่มีควำมสัมพันธ์กัน 

 

 
 ๐. ช่องสีชมพ ู                          คะแนน ๒ เท่ำ ของค ำ   
 
 
  ๑. ช่องสีแดง             คะแนน ๓  เท่ำ ของตัวอักษร 
                                           
 
  ๒. ช่องสีฟ้ำ                           คะแนน ๔ เท่ำ ของตัวอักษร   
                     
 
  ๓. ช่องสีเขียว                   คะแนน ๓ เท่ำ ของค ำ  
                                  
 
  ๔. ช่องสีส้ม             คะแนน ๕ เท่ำ ของตัวอักษร    
 
 
  ๕. ช่องสีม่วง             คะแนน ๒ เท่ำ ของตัวอักษร        
 
                                               



๒๐ 
  

ทง  ธง  ๖  

 
 

กิจกรรมที่ ๔  เรียนรู้ตัวอักษรค ำคม (เบี้ยค ำคม) 
 
  ค ำชี้แจง     ให้นักเรียนอ่ำน เขียนและนับคะแนน ค ำศัพท์ค ำคมต่อไปนี้ 

 
ข้อ ค ำ อ่ำนว่ำ เขียน คะแนน 

๐.     
     

๑. 
 

   
     

๒. 
 

   
     

๓. 
 

   
     

๔. 
 

   
     

๕. 
 

   
 
 
 

 



๒๑ 
  

 
 

ค ำชี้แจงแบบทดสอบหลังเรียน 
เล่มที่ ๑ เรื่อง ประวัติควำมเป็นมำของค ำคม   

 

 ๑. แบบทดสอบเรื่อง ประวัติความเป็นมาของค าคม มีทั้งหมด ๑๐  ข้อ 
คะแนนเต็ม ๑๐ คะแนน เวลา ๑๐ นาที 

 ๒. แบบทดสอบเป็นแบบเลือกตอบเพียงค าตอบเดียว 
 วิธีตอบ  ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกที่สุดเพียงค าตอบเดียว 
ระบายทับอักษร ที่ตรงกับตัวเลือกที่ต้องการลงในกระดาษค าตอบ  
ถ้านักเรียนคิดว่า ตัวเลือก  ก  เป็นค าตอบที่ถูกต้อง ให้ระบายทับตัวอักษร 
ดังนี้ 
 

ข้อ ตัวเลือก 
๐. ก ข ค ง 

 

   ๓. ห้ามขีดเขียนหรือท าเครื่องหมายใดๆ ลงในแบบทดสอบ 
    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๒๒ 
  

 
 

แบบทดสอบหลังเรยีน 
เล่มที่ ๑ เรื่อง ประวัติควำมเป็นมำของค ำคม   

 
 ๑. ใครเป็นผู้คิดค้นกิจกรรมค าคม 
   ก.  อ านวย  ฟ้าแสงงาม 
   ข.  อวยชัย อ านวย   
   ค.  อ านวย  พลอยแสงงาม  
   ง.  อ านวย  ทองสามสี 
 
 ๒. เบี้ยพยัญชนะ  เบี้ยสระ  และเบี้ยตัวว่าง  ที่เป็นพลาสติกมีกี่เบี้ย 
   ก.  ๑๐๔   เบี้ย 
   ข.  ๑๐๓   เบี้ย 
   ค.  ๑๐๒   เบี้ย 
   ง.  ๑๐๑   เบี้ย 
 
 ๓. กระดานค าคมมีลักษณะอย่างไร 
   ก. เป็นกระดานกระดาษ 
   ข. เป็นกระดานพลาสติก 
   ค. เป็นกระดานไม้ 
   ง. ถูกทุกข้อ 
 
 
 
 



๒๓ 
  

 
  ๔. ช่องสีใดมีคะแนนเป็น  ๒  เท่าของตัวอกัษร 
    ก.  ชมพู 
    ข.  ฟ้า 
    ค.  แดง 
    ง.  เขียว 
 
  ๕. เบี้ยชนิดใดที่สามารถหยิบมาใช้ได้ตลอดเวลาแต่ไม่มีคะแนนให้ 
    ก.  เบี้ย 
    ข.  เบี้ยพลาสติก 
    ค.  เบี้ยกระดาษ 
    ง.  เบี้ยพยัญชนะ 
 
  ๖. ช่องสีที่มีคะแนนพิเศษในกระดานค าคมมีสีอะไรบ้าง 
    ก.  ชมพู  แดง  ฟ้า 
    ข.  ชมพู  แดง  ฟ้า  เขียว 
    ค.  ชมพู  แดง  ฟ้า  เขียว  ส้ม 
    ง.  ชมพู  แดง  ฟ้า  เขียว  ส้ม  ม่วง 
 
 ๗. ช่องสีใดมีคะแนนเป็น ๒  เท่าของค า  
    ก.  ชมพู 
    ข.  แดง 
    ค.  ฟ้า 
    ง.  เขียว 
 
 



๒๔ 
  

 
  ๘. ช่องสีใดมีคะแนนเป็น  ๓  เท่าของค า 
    ก.  ชมพู 
    ข.  ฟ้า 
    ค.  แดง 
    ง.  เขียว 
 
  ๙. ช่องสีใดมีคะแนนเป็น  ๓  เท่าของตัวอกัษร 
    ก.  ชมพู 
    ข.  เขียว 
    ค.  ฟ้า 
    ง.  แดง 
 
 ๑๐. ช่องสีใดมีคะแนนมากที่สุดเป็น  ๕  เท่าของตัวอักษร 
    ก.  ม่วง 
    ข.  ส้ม 
    ค.  แดง 
    ง.  เขียว 
    

 
 
 
 
 
 

 



๒๕ 
  

 
กระดำษค ำตอบ 

 

ชื่อ...............................................สกุล...........................เลขที่........ 
 

ข้อที่ ตัวเลือก 
๑ ก ข ค ง 
๒ ก ข ค ง 
๓ ก ข ค ง 
๔ ก ข ค ง 
๕ ก ข ค ง 
๖ ก ข ค ง 
๗ ก ข ค ง 
๘ ก ข ค ง 
๙ ก ข ค ง 

๑๐ ก ข ค ง 

คะแนนที่ได้ ............ 
 
 
 
 
 
 
 
 



๒๖ 
  

 
 
 

 
 
 
 

 ภำคผนวก 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 



๒๗ 
  

 
 

เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน 
 

เล่มที่ ๑ เรื่อง ประวัติควำมเป็นมำของค ำคม   
 

ข้อที่ 
ก่อนเรียน  

ข้อที่ 
หลังเรียน 

ตัวเลือก  ตัวเลือก 
๑ ก ข ค ง  ๑ ก ข ค ง 
๒ ก ข ค ง  ๒ ก ข ค ง 
๓ ก ข ค ง  ๓ ก ข ค ง 
๔ ก ข ค ง  ๔ ก ข ค ง 
๕ ก ข ค ง  ๕ ก ข ค ง 
๖ ก ข ค ง  ๖ ก ข ค ง 
๗ ก ข ค ง  ๗ ก ข ค ง 
๘ ก ข ค ง  ๘ ก ข ค ง 
๙ ก ข ค ง  ๙ ก ข ค ง 

๑๐ ก ข ค ง  ๑๐ ก ข ค ง 
 

 
 
 
 
 
 



๒๘ 
  

 
เฉลยกิจกรรมที่ ๑ รู้จักค ำคมกันเถอะ 

 
   ค ำชี้แจง    ใหน้ักเรียนศึกษำจำกใบควำมรู้แล้ว ตอบค ำถำมต่อไปน้ี     
 
   ๑.  ค ำคม (กำรต่อค ำศัพท์ภำษำไทย) ใครเป็นผู้คิดค้นกิจกรรมค ำคม 

 ตอบ   นำยอ ำนวย  พลอยแสงงำม 
 
  ๒.  อุปกรณ์ที่ใช้ในกำรเล่นค ำคมประกอบด้วยอะไรบ้ำง   

ตอบ  กระดำนค ำคม  เบี้ยค ำคม  แป้นวำงเบี้ย  ถุงใส่เบี้ย   
        ใบบันทึกคะแนน 

 
  ๓.  ช่องพิเศษในกระดำนค ำคมมีสีอะไรบ้ำงและพิเศษอย่ำงไร 

ตอบ   สีชมพู  สีแดง  สีฟ้ำ  สีเขียว  สีส้ม  สีม่วง  พิเศษคือจะมี 
คะแนนเพิ่มขึ้นจำกคะแนนที่มีในตัวเบ้ียเป็นเท่ำตัว ตั้งแต่ 2- 5 เท่ำ 

 
  ๔. เบี้ยค ำคมที่เป็นเบี้ยพลำสติกมีจ ำนวนเท่ำไร  

ตอบ  เบี้ยค ำคมที่เป็นเบ้ียพลำสติก  มี  104  เบี้ย 
 
  ๕. จงบอกประโยชน์กำรเล่นค ำคมมำ  ๒  ข้อ 
       ตอบ    ๑.  สนุกสนำน และใช้เวลำว่ำงให้เกิดประโยชน์   
                ๒.  พัฒนำกำรอ่ำนกำรเขียนภำษำไทย  

 



๒๙ 
  

          
เฉลยกิจกรรมที่ ๒ เลือกค ำ สัมพันธ์กับภำพ 

  
  ค ำชี้แจง   ให้นักเรียนเลือกค ำให้สัมพันธ์กับภำพอุปกรณ์กำรเล่นค ำคม 
 

เบี้ยค ำคม     กระดำนค ำคม     ใบบันทึกคะแนน       
แป้นวำงเบี้ย      ถุงใส่เบี้ย      เบี้ยกระดำษ 

 
          ๐.                     ๑.                     ๒. 

 
 
 
 

    เบี้ยกระดำษ         กระดำนค ำคม            ถงุใส่เบี้ย 
 

          ๓.                     ๔.                     ๕. 
 
 
 
 

     เบี้ยค ำคม           แป้นเบี้ยค ำคม      ใบบันทกึคะแนน       
 



๓๐ 
  

         
 

เฉลยกิจกรรมที่ ๓ กระดำนค ำคมน่ำรู้ 
  

   ค ำชี้แจง     ใหน้ักเรียนโยงเสน้จับคู่ข้อควำมที่มีควำมสัมพันธ์กัน 

 

 
 ๐. ช่องสีชมพู                           คะแนน ๒ เท่ำ ของค ำ   
 
 
  ๑. ช่องสีแดง             คะแนน ๓  เท่ำ ของตัวอักษร 
                                           
 
  ๒. ช่องสีฟ้ำ                           คะแนน ๔ เท่ำ ของตัวอักษร   
                     
 
  ๓. ช่องสีเขียว                   คะแนน ๓ เท่ำ ของค ำ  
                                  
 
  ๔. ช่องสีส้ม             คะแนน ๕ เท่ำ ของตัวอักษร    
 
 
  ๕. ช่องสีม่วง             คะแนน ๒ เท่ำ ของตัวอักษร        
 
                                               



๓๑ 
  

สะ – หนำม  

ทง  ธง  ๖  

๘ 

พำ  ภำ  ๘  

๑๖ 

๕ ชอบ ชอบ 

สนำม  ๖ 

 มะ – พร้ำว 

สม – โพด  สมโภช  

 มะพร้ำว 

 

 

     เฉลยกิจกรรมที่ ๔  เรียนรู้ตัวอักษรค ำคม (เบี้ยค ำคม) 
 
  ค ำชี้แจง     ให้นักเรียนอ่ำน เขียนและนับคะแนน ค ำศัพท์ค ำคมต่อไปนี้ 

 
ข้อ ค ำ อ่ำนว่ำ เขียน คะแนน 

๐.     
     

๑. 
 

   
     

๒. 
 

   
     

๓. 
 

   
     

๔. 
 

   
     

๕. 
 

   
 
 
 



๓๒ 
  

 
 

แบบบันทึกคะแนน 
 

เล่มที่ ๑ เรื่อง ประวัติควำมเป็นมำของค ำคม   
 

กิจกรรมท่ี ๑ ๒ ๓ ๔ รวม 
คะแนนเต็ม ๕ ๕ ๕ ๕ ๒๐ 
คะแนนที่ได ้      

 
 

แบบบันทึกคะแนนก่อนเรียน – หลังเรียน 
 

กำรทดสอบ คะแนนเต็ม คะแนนที่ได ้
ก่อนเรียน ๑๐  
หลังเรียน ๑๐  

 
 
 
 
 

 
 



๓๓ 
  

 

 
บรรณำนุกรม 

 
กระทรวงศึกษาธิการ.  หลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพื้นฐำน  
          พุทธศักรำช ๒๕๕๑. กรุงเทพฯ: โรงพมิพ์ชุมนุมสหกรณ์การเกษตร  
          แห่งประเทศไทย. ๒๕๕๒. 
    .  หนังสือเรียนภำษำไทย ชุด ภำษำเพื่อชีวติ ภำษำพำที  
          ชั้นประถมศึกษำปีที่ ๔. กรุงเทพฯ: องค์การคา้ของ สกสค, ๒๕๕๘. 
    .  หนังสือเรียนภำษำไทย ชุด ภำษำเพื่อชีวติ ภำษำพำที  
          ชั้นประถมศึกษำปีที่ ๕. กรุงเทพฯ: องค์การคา้ของ สกสค, ๒๕๕๘. 
    .  หนังสือเรียนภำษำไทย ชุด ภำษำเพื่อชีวติ ภำษำพำที  
          ชั้นประถมศึกษำปีที่ ๖. กรุงเทพฯ: องค์การคา้ของ สกสค, ๒๕๕๘. 
นฤภร รุจิเรข.  ภำษำไทย หลักภำษำและกำรใช้ภำษำไทย  ชั้นประถมศึกษำ 
          ปีที่ ๔. กรุงเทพฯ: บริษัท พัฒนาคณุภาพวิชาการ (พว.) จ ากัด, ๒๕๕๘. 
ประภากร เจรญิเชื้อ.  หนังสือเรียนภำษำไทย  ชั้นประถมศึกษำปีท่ี ๕.   
          กรุงเทพฯ: บริษัท แม็คเอ็ดดูเคชั่น จ ากัด, ๒๕๕๘. 
สุระ ดามาพงษ์ และคณะ.  หลักกำรใช้ภำษำไทย  ชั้นประถมศึกษำปีท่ี ๔.    
          กรุงเทพฯ: ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด, ๒๕๕๘. 
             .  หนังสือเรยีนภำษำไทย.  ชั้นประถมศึกษำปีท่ี ๔.  กรุงเทพฯ: 
 ส านักพิมพ์วัฒนาพานิช จ ากัด, ๒๕๕๘. 
ราชบัณฑิตยสถาน.  พจนำนุกรมฉบับรำชบัณฑิตยสถำน พ.ศ. ๒๕๔๒.    
          กรุงเทพฯ: นานมีบุคสพ์ับลิเคชั่นส,์ ๒๕๔๖. 


