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ค าชี้แจงการใช้เอกสารประกอบการเรียน   
เรื่อง หลักการและวิธีการแก้ปัญหาด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี (ท่องโลกคอมพิวเตอร์) 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

 
เอกสารประกอบการเรียน เรื่อง หลักการและวิธีการแก้ปัญหาด้วยเทคโนโลยี 

สารสนเทศ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี (ท่องโลกคอมพิวเตอร์) 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2  จัดท าขึ้นเพื่อเป็นสื่อประกอบการเรียนรู้  เพื่ออ านวย
ความสะดวกในการเตรียมการสอน และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  ซึ่งเอกสารประกอบการ
เรียนนี้จะครอบคลุมตัวชี้วัด  จุดประสงค์การเรียนรู้และสาระการเรียนรู้ โดยจัดท าขึ้นจ านวน  
6  เล่ม  ดังนี้ 

   เอกสารประกอบการเรียน เล่มท่ี 1  เรื่อง กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ  
ใช้เวลาสอน 2 ชั่วโมง  

   เอกสารประกอบการเรียน เล่มท่ี 2  เรื่อง การใช้คอมพิวเตอร์แก้ปัญหา 
ใชเ้วลาสอน 2 ชั่วโมง  

   เอกสารประกอบการเรียน เล่มท่ี 3  เรื่อง การวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียด
ของปัญหา  ใช้เวลาสอน 2 ชั่วโมง 

   เอกสารประกอบการเรียน เล่มท่ี 4  เรื่อง การออกแบบขั้นตอนวิธีการแก้ปัญหา
ด้วยการบรรยาย และการเขียนแผนผัง    ใช้เวลาสอน 2 ชั่วโมง 

   เอกสารประกอบการเรียน เล่มท่ี 5  เรื่อง การออกแบบขั้นตอนวิธีการแก้ปัญหา
ด้วยการเขียนรหัสจ าลอง  ใช้เวลาสอน 2 ชั่วโมง 

   เอกสารประกอบการเรียน เล่มท่ี 6  เรื่อง การด าเนินการแก้ปัญหา ตรวจสอบ 
และปรับปรุง  ใช้เวลาสอน 2 ชั่วโมง 

   รวมท้ังสิ้น  12  ชั่วโมง 
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อา่นเขา้ใจแลว้ใช่ไหมคะ 

ค าชี้แจงการใช้เอกสารประกอบการเรียน   
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ข้อปฏิบัติในการใช้เอกสารประกอบการเรียน 
เอกสารประกอบการเรียน  เรื่อง  หลักการและวิธีการแก้ปัญหาด้วยเทคโนโลยี 

สารสนเทศ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี (ท่องโลกคอมพิวเตอร์) 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2  มีจุดมุ่งหมายเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  โดย
ใช้กระบวนการกลุ่ม นักเรียนได้ศึกษาและท ากิจกรรมด้วยตนเอง มีความซื่อสัตย์และตั้งใจท า
กิจกรรม เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองและพัฒนาตนเองได้ตามศักยภาพมีความคิดสร้างสรรค์ มี
ทักษะกระบวนการท างาน ทักษะการท างานร่วมกันและทักษะการแสวงหาความรู้ มี
คุณธรรมและลักษณะนิสัยในการท างาน   เพื่อช่วยให้การด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
บรรลผุลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง  และมีประสิทธิภาพ  นักเรียนควรด าเนินการตามขั้นตอนดังนี้ 

     1. ศึกษาค าชี้แจงในการใช้เอกสารประกอบการเรียนให้เข้าใจก่อนอย่าง
ละเอียด 

2. ศึกษามาตรฐาน ตัวชี้วัด จุดประสงค์การเรียนรู้  และสาระการเรียนรู้   
3. ท าแบบทดสอบก่อนเรียน เพื่อวัดความรู้ของนักเรียน  
4. ศึกษาบทเรียน และท าใบงานไปตามล าดับ และหากสงสัย ไม่เข้าใจให้ 

ซักถามครูทันที  
     5. ตรวจสอบความถูกต้องในการท าใบงาน จากเฉลยใบงานท้ายเล่ม  
     6. ท าแบบทดสอบหลังเรียน เพื่อวัดความก้าวหน้าของนักเรียน 
     7. ตรวจแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน จากเฉลยท้ายเล่ม 

              8. นักเรียนสามารถน าเอกสารประกอบการเรียนไปศึกษานอกเวลาเรียนได้ตาม
ความเหมาะสม  
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แผนภูมิที ่1  ขั้นตอนในการเรียนด้วยเอกสารประกอบการเรียน 
       เรื่อง หลักการและวิธีการแก้ปัญหาด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ 

เร่ือง หลักการและวิธีการแก้ปัญหาด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

(ท่องโลกคอมพิวเตอร์) 
ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 2 

 

ผังมโนทัศน ์
ขั้นตอนในการเรียนด้วยเอกสารประกอบการเรียน 

 

อ่านค าชี้แจง ท าแบบทดสอบก่อนเรียน 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
  

ท าแบบทดสอบหลงัเรียน 

ศึกษาเอกสารประกอบการเรียนเล่มต่อไป 

ท ากิจกรรมกลุ่ม ใบงาน 
  

ไม่ผ่าน 
 

ผ่าน 
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เอกสารประกอบการเรียน   
เรื่อง หลักการและวิธีการแก้ปัญหาด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี (ท่องโลกคอมพิวเตอร์) 

ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
 

 
 
 

  สาระและมาตรฐาน 
 

สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศใน 

การสืบค้นข้อมูล การเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหาการท างาน และอาชีพอย่างมี
ประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม  
 

  ตัวชี้วัด 
 

 ง 3.1 ม.2/2 อธิบายหลักการและวิธีการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

 

  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

1. ด้านความรู้ 
             1.1 วิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหาได้ 
         2. ด้านทักษะ/กระบวนการ 

    2.1 ทักษะกระบวนการท างาน  
    2.2 ทักษะกระบวนการกลุ่ม 
3. ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
    3.1  ความมีระเบียบวินัย 
    3.2  ความสนใจใฝ่รู้ 
    3.3  ความมุ่งมั่นในการท างาน 
 
 

  สาระการเรียนรู้ 
 

-การวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา 
 

  การวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปญัหา 
 

 เลม่ที ่    
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แบบทดสอบก่อนเรียน 
เล่มที ่3  การวิเคราะหแ์ละก าหนดรายละเอียดของปัญหา 

 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี (ท่องโลกคอมพิวเตอร์)  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

                       

ค าช้ีแจง  1.  แบบทดสอบมีท้ังหมด 10 ข้อ 10 คะแนน เวลา 10  นาที 
             2.  ให้นักเรียนท าเครื่องหมายกากบาท  (X)  ทับข้อ  ก  ข  ค หรือ ง  

        ท่ีเห็นว่าถูกต้องท่ีสุดเพียงข้อเดียวลงในกระดาษค าตอบ 
 

1. ขั้นตอนแรกในการแก้ปัญหาคือข้อใด 
    ก. วิเคราะห์ปัญหา                                                  
    ข. หาแนวทางแก้ไขปัญหา 
    ค. ค้นหาสาเหตุแห่งปัญหา                                   
    ง. ก าหนดจุดหมายในการแก้ปัญหา 
 
2. Tools and Algorithm Development ตรงกับข้อใด 
    ก.  การตรวจสอบและปรับปรุง 
    ข. การวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา 
    ค.  การเลือกเครื่องมือและออกแบบขั้นตอนวิธีการแก้ปัญหา 
    ง. การด าเนินการแก้ปัญหา 
 
3. จงเรียงล าดับกระบวนการในการแก้ปัญหา           
          1. การเลือกเครื่องมือ            2. การตรวจสอบ 
          3. การวิเคราะห์                  4. การด าเนินการ 
    ก. 1 - 2 - 3 – 4 
    ข. 4 - 3 - 1 - 2                                                    
    ค. 3 - 4 - 2 - 1                                                    
    ง. 3 - 1 - 4 – 2 
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จากโจทย์ต่อไปนี้  ใช้ตอบค าถามข้อ 4 – 7 
 

จงเขียนโปรแกรมช่วยในการหาค านวณหาพื้นที่ผิวนอกของกระป๋องทรงกระบอก 

4. ผลของการวิเคราะห์  การท าความเข้าใจกับปัญหา คือข้อใด 
    ก. หาพ้ืนท่ีของกระป๋อง     ข. หาพ้ืนท่ีผิวนอกของกระป๋อง 
    ค. หาปริมาตรของกระป๋อง    ง. ค านวณหาตัวเลขตามสูตร 
 
5. ผลของการวิเคราะห์  การพิจารณาลักษณะของข้อมูลเข้า คือข้อใด 
    ก. รัศมี       ข. รัศมี และ ความสูง 
    ค. รัศมี และ ค่า       ง. รัศมี, ความสูง และค่า  
 
6. ผลของการวิเคราะห์  การพิจารณาลักษณะของข้อมูลออก คือข้อใด 
    ก. รัศมี และ ค่า        
    ข. รัศมี, ความสูง และค่า   
    ค. ตัวเลขจ านวนเต็ม 1 จ านวนของ พื้นท่ีผิวนอกของกระป๋อง 
    ง. ตัวเลขจ านวนจริง 2 จ านวนของ ปริมาตรและพื้นท่ีผิวนอกของกระป๋อง 
 
7. สูตรการค านวณของปัญหานี้ตรงกับข้อใด 
    ก. )(2)2( 2rhr        ข. )(2)2(2 rhr    
    ค. )(2 2rrh         ง. hr )(2 2  
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8. การวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหามีองค์ประกอบในการวิเคราะห์ 
   อย่างไรบ้าง 
    ก. ข้อมูลน าเข้า ข้อมูลออก ออกแบบขั้นตอนวิธี 
    ข. ข้อมูลน าเข้า ข้อมูลออก ก าหนดวิธีการประมวลผล 
    ค. ข้อมูลน าเข้า ออกแบบขั้นตอนวิธี ก าหนดวิธีการประมวลผล 
    ง. ข้อมูลน าเข้า ข้อมูลออก เลือกโปรแกรมที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม 
 
9. เครื่องมือท่ีใช้ในการวิเคราะห์ขั้นตอนวิธีในการแก้ปัญหาท่ีนิยมใช้ได้แก่ข้อใด 
    ก. ผังงาน (Flowchart)             
    ข. ทรีชาร์ต (Treechart)                     
    ค. ผังองค์กร (Organization)  
    ง. แผนที่ความคิด (Mind Mapping) 
 
10. State the Problem การวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา ตรงกับข้อใด 
    ก.  เป็นการท าความเข้าใจกับปัญหาเพื่อแยกข้อมูลออกมา     
    ข.  เป็นการเลือกเครื่องมือและออกแบบขั้นตอนวิธี 
    ค. เป็นการลงมือด าเนินการแก้ปัญหา 
    ง.  เป็นการตรวจสอบและปรับปรุง 
 
    
 
 
 
 
 

ง่ายจังเลยครับ.. 
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      กระดาษค าตอบ แบบทดสอบก่อนเรียน  
       

 
ข้อที ่

ตัวเลือก 
ก ข ค ง 

1     
2     
3     
4     
5     
6     
7     
8     
9     
10     

 

  
 
 
 
 

 
 

เกณฑ์การประเมิน 
คะแนนระหว่าง  8 – 10 อยู่ในระดับ  ดี 
คะแนนระหว่าง  5 – 7 อยู่ในระดับ  พอใช้ 
คะแนนระหว่าง  1 – 4 อยู่ในระดับ  ปรับปรุง 

 
 ผลการประเมิน 
ดี 
พอใช ้
ปรับปรุง 
 

 

คะแนนเต็ม     10 
คะแนนที่ได้  ........... 

 

ชื่อ...................................................................................เลขที่................. 
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                   หลักการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 
กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศสามารถน ามาประยุกต์ใช้เพ่ือแก้ปัญหาท่ีพบใน

ชีวิตประจ าวันได้ด้วยการวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา วางแผนและถ่ายทอด
ความคิดอย่างมีขั้นตอน แล้วจึงด าเนินการแก้ปัญหาตามท่ีได้วางแผนไว้ พร้อมท้ังตรวจสอบ
และปรับปรุงกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศท้ังในระหว่างการแก้ปัญหาและภายหลังการ
แก้ปัญหา ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

  การวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา  

การวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา คือ การน าปัญหาท่ีต้องการแก้ไข
มาวิเคราะห์และท าความเข้าใจ โดยวิเคราะห์ปัญหาพร้อมท้ังปัจจัยต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับ
ปัญหานั้น ๆ ซึ่งมีวิธีการด าเนินการ 5 ขั้นตอน ดังนี้ 

ขัน้ตอนที่ 1 : การวิเคราะห์สิ่งที่ต้องการ เปน็การก าหนดจุดประสงค์หรือ
จุดมุ่งหมายของการแก้ปัญหา ด้วยการเลือกก าหนดปัญหาท่ีส าคัญหรือเป็นสิ่งท่ีผู้วิเคราะห์
ต้องการมากที่สุด  ตัวอย่างการวิเคราะห์สิ่งท่ีต้องการ เช่น 
 

แก้ปัญหาเอกสารประกอบการเรียนสูญหาย 
 
 
 

 

 

การวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา 
 

การวางแผนและการถ่ายทอดความคิด 
 

การด าเนินการแก้ปัญหา 
 

การตรวจสอบและปรับปรุง 
 



 
เอกสารประกอบการเรียน เร่ือง หลักการและวิธกีารแก้ปัญหาด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ  ชั้น ม.2           10 
 

ขั้นตอนที่ 2 : การวิเคราะห์ผลลัพธ์ที่ต้องการ เป็นการน าส่ิงท่ีได้จากการวิเคราะห์
ในขั้นตอนที ่1 มาก าหนดว่าเมื่อแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีแล้วจะได้ผลลัพธ์
อย่างไรโดยพิจาณาผลลัพธ์ท่ีได้จากการแก้ปัญหาท้ังทางตรงและทางอ้อม เช่น 

 
        1. เอกสารประกอบการเรียนครบถ้วน 

2. ค้นหาเอกสารประกอบการเรียนได้อย่างรวดเร็ว 
3. สามารถน าเอกสารประกอบการเรียนมาจัดท าเป็นฐานข้อมูลได้ในอนาคต 

                 
ขั้นตอนที่ 3 : การวิเคราะห์ทรัพยากร เป็นการก าหนดสิ่งที่สามารถน ามาใช้เพื่อ

แก้ปัญหาตามกระบวนการเทคโนโลยี รวมท้ังการสังเกตหรือตรวจสอบทรัพยากรท่ีมีอยู่แล้ว
ว่าสามารถน ามาใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อการแก้ปัญหาได้หรือไม่ อย่างไร โดยผู้วิเคราะห์ควร
เลือกใช้ทรัพยากรท่ีมีอยู่แล้วมากกว่าการหาทรัพยากรใหม่ ๆ มาใช้แก้ปัญหา หรือเลือกใช้
ทรัพยากรท่ีจ าเป็นต่อการแก้ปัญหาจริง ๆ โดยค านึงถึงความคุ้มค่าเป็นหลัก เช่น หากมี
คอมพิวเตอร์อยู่แล้วก็ควรเลือกใช้เพื่อแก้ปัญหาแต่หากไม่มีคอมพิวเตอร์ก็ควรแก้ปัญหาด้วย
การใช้แฟ้มพลาสติก หรือสร้างกล่องส าหรับเก็บข้อมูลตามหมวดหมู่ต่าง ๆ ตัวอย่างการ
วิเคราะห์ทรัพยากร เช่น 
 

1. คอมพิวเตอร์ (มีอยู่แล้ว) 
2. ซอฟต์แวร ์(ติดตั้งมาพร้อมกับซอฟต์แวร์ระบบปฏิบัติการ) 
3. แผ่นซีด ี(ต้องจัดหาเพิ่มเติม) 
4. ท่ีเก็บแผ่นซีดี (ต้องจัดหาเพิ่มเติม) 

 
ขั้นตอนที่ 4 : การวิเคราะห์ตัวแปรหรือผลกระทบในด้านต่าง ๆ เป็นการสังเกตสิ่ง

ท่ีท าให้เกิดปัญหา หรือส่ิงท่ีจะส่งผลให้การแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ
ไม่ประสบผลส าเร็จ เช่น 
 

1. ไม่ได้รับเอกสารประกอบการเรียนจากครู 
2. ได้รับเอกสารประกอบการเรียนไม่ครบ 
3. ขาดเรียน 
4. ท าเอกสารประกอบการเรียนหาย 
5. ขาดความรู้ด้านการจัดการข้อมูล 
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ขั้นตอนที่ 5 : การวิเคราะห์วิธีการแก้ปัญหา เป็นการหาวิธีการแก้ปัญหา ลดตัว
แปร หรือผลกระทบท่ีท าให้เกิดปัญหา ในขั้นตอนนี้ควรคิดหาวิธีการแก้ปัญหาหลาย ๆ วิธี ซึ่ง
อาจใช้ตัวแปรหรือผลกระทบในด้านต่าง ๆ ท่ีได้จากขั้นตอนท่ี 4 มาเป็นแนวทางในการหา
วิธีการแก้ปัญหา เช่น 
 

1. ตรวจสอบเอกสารประกอบการเรียนหลังชั่วโมงเรียนทุกครั้ง 
2. เปรียบเทียบเอกสารประกอบการเรียนกับเพื่อนทุกวัน 
3. ทบทวนเอกสารประกอบการเรียนหลังเลิกเรียนทุกวัน 
4. ขอถ่ายเอกสารประกอบการเรียนท่ีตนเองไม่มีจากเพื่อนหรือครู 
5. ศึกษาวิธีการจัดการข้อมูลในคอมพิวเตอร์เพื่อใช้ในการเก็บรักษาเอกสาร 
    ประกอบการเรียน 
6. จัดท าตารางตรวจสอบเอกสารประกอบการเรียนตามตารางเรียน 
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กิจกรรมกลุ่มที่ 3 
เร่ือง  การวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา 

 
 
ค าช้ีแจง   ศึกษาเรื่อง การวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา แล้ววิเคราะห์และ   
              ก าหนดรายละเอียดของปัญหาจากสถานการณ์ท่ีก าหนดให้  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1. การรับรู้ปัญหา ให้ใช้ค าเหล่านี้ให้เป็นประโยชน์ (5 คะแนน) 
 

อะไร เมื่อไร ใคร ท่ีไหน ท าไม อย่างไร เรารู้อะไรบ้าง (1 คะแนน) 
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................ 

ปัญหาของสถานการณ์นี้ (ได้มากเท่าท่ีจะหาได้) (2 คะแนน) 
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................ 

อะไรคือปัญหาท่ีส าคัญที่สุด (2 คะแนน) 
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................ 
 

สถานการณ์ 
 ลุงด ามีโฉนดที่ดินเป็นรูปสี่เหลี่ยมคางหมู ยาว 35 เมตรและ 40 เมตร สูง 40 เมตร 
ลุงด าต้องการทราบว่าพ้ืนท่ีผืนนี้มีเนื้อท่ีเท่าไร เพื่อท่ีจะได้ค านวณราคาขายได้ถูกต้อง 
นักเรียนจะมีวิธีช่วยลุงด าได้อย่างไร โดยให้นักเรียนออกแบบมาในรูปแบบการวิเคราะห์และ
ก าหนดรายละเอียดของปัญหา 

สมาชกิกลุม่ที่...............… 
    1………………………………………………………..……………….……………ประธาน 
    2…………………………………………………………........……….……………รองประธาน 
    3…………………………………………………………..…………….……………กรรมการ      
    4…………………………………….………….………….…………………………กรรมการ           
    5……………………..……………………………………….………………………เลขานุการ 



 
เอกสารประกอบการเรียน เร่ือง หลักการและวิธกีารแก้ปัญหาด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ  ชั้น ม.2           13 
 

กิจกรรมกลุ่มที่ 3  (ตอ่) 
เร่ือง การวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา 

 
 
2. การตั้งสมมติฐาน ปัญหาน่าจะเป็นอะไร จัดอันดับความส าคัญได้ไหม (3 คะแนน) 
 

ระดมความคิดให้มากท่ีสุดเท่าท่ีจะมากได้ โดยไม่ต้องค านึงว่าจะถูกหรือผิด  รับได้ทุก
ความคิดโดยไม่ตัดสิน (เสนอวิธีการแก้ปัญหา ว่าจะใช้วิธีการอย่างไร 3 คะแนน) 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 
 
3. การรับรู้ค าตอบ  (3 คะแนน) 
 

แนวทางในการแก้ปัญหาท่ีเหมาะสมท่ีสุด (2 คะแนน) 
…………………………………………………………………………………………………….…………………………
………………………………………………………………………….…………………………………………………… 

เหตุผลท่ีนักเรียนเลือกวิธีแก้ปัญหาดังกล่าว/เกณฑ์ในการเลือกวิธีแก้ปัญหาดังกล่าว   
(1 คะแนน) 

…………………………………………………………………………………………………….…………………………
………………………………………………………………………….…………………………………………………… 

 
4. การวางแผนแก้ปัญหา  การวางแผนปฏิบัติการแก้ปัญหาจะท าอย่างไรบ้าง  
    โดยวางแผนเป็นขั้นตอน (4 คะแนน) 
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................ 
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ใบงาน 3 
 

                
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ : วิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหาได้ 
 
     
      

           ให้นักเรียนวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหาต่อไปนี้ (10 คะแนน)    

            
1)  หาค่าเฉลี่ยของจ านวนเต็ม 5 จ านวน ได้แก่ 2, 5, 7, 8 และ 15 
 

รายละเอียดของปัญหา         

ผลลัพธ์         

สิ่งน าเข้า         

วิธีการประมวลผล 
        
        
        

 

2)  หาพ้ืนที่รูปสี่เหลี่ยมผนืผ้า กว้าง 35 เมตร  ยาว 40 เมตร  
 

รายละเอียดของปัญหา         

ผลลัพธ์         

สิ่งน าเข้า         

วิธีการประมวลผล 
        
        
        

 

ชื่อ...............................................................................................เลขท่ี................. 

ค าชี้แจง 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
เล่มที ่3  การวิเคราะหแ์ละก าหนดรายละเอียดของปัญหา 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี (ท่องโลกคอมพิวเตอร์)  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

               
 

ค าช้ีแจง  1.  แบบทดสอบมีท้ังหมด 10 ข้อ 10 คะแนน เวลา 10  นาที 
            2.  ให้นักเรียนท าเครื่องหมายกากบาท  (X)  ทับข้อ  ก  ข  ค หรือ ง  

        ท่ีเห็นว่าถูกต้องท่ีสุดเพียงข้อเดียวลงในกระดาษค าตอบ 
 

1. การวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหามีองค์ประกอบในการวิเคราะห์อย่างไร 
    ก. ข้อมูลน าเข้า ข้อมูลออก ออกแบบขั้นตอนวิธ ี
    ข. ข้อมูลน าเข้า ข้อมูลออก ก าหนดวิธีการประมวลผล 
    ค. ข้อมูลน าเข้า ออกแบบขั้นตอนวิธี ก าหนดวิธีการประมวลผล 
    ง. ข้อมูลน าเข้า ข้อมูลออก เลือกโปรแกรมที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม 
 
2. เครื่องมือท่ีใช้ในการวิเคราะห์ขั้นตอนวิธีในการแก้ปัญหาท่ีนิยมใช้ได้แก่ข้อใด 
    ก. ผังงาน (Flowchart)             
    ข. ทรีชาร์ต (Treechart)                     
    ค. ผังองค์กร (Organization)  
    ง. แผนที่ความคิด (Mind Mapping) 
 
3. State the Problem การวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา ตรงกับข้อใด 
    ก.  เป็นการท าความเข้าใจกับปัญหาเพื่อแยกข้อมูลออกมา     
    ข.  เป็นการเลือกเครื่องมือและออกแบบขั้นตอนวิธี 
    ค. เป็นการลงมือด าเนินการแก้ปัญหา 
    ง.  เป็นการตรวจสอบและปรับปรุง 
 
4. ขั้นตอนแรกในการแก้ปัญหาคือข้อใด 
    ก. วิเคราะห์ปัญหา                                                  
    ข. หาแนวทางแก้ไขปัญหา 
    ค. ค้นหาสาเหตุแห่งปัญหา                                   
    ง. ก าหนดจุดหมายในการแก้ปัญหา 
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แบบทดสอบหลังเรียน  
เล่มที ่3  การวิเคราะหแ์ละก าหนดรายละเอียดของปัญหา 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี (ท่องโลกคอมพิวเตอร์)  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

               
 

จากโจทย์ต่อไปนี้  ใช้ตอบค าถามข้อ 5 – 8 
 

จงเขียนโปรแกรมช่วยในการหาค านวณหาพื้นที่ผิวนอกของกระป๋องทรงกระบอก 

5. ผลของการวิเคราะห์  การท าความเข้าใจกับปัญหา คือข้อใด 
    ก. หาพ้ืนท่ีของกระป๋อง     ข. หาพ้ืนท่ีผิวนอกของกระป๋อง 
    ค. หาปริมาตรของกระป๋อง    ง. ค านวณหาตัวเลขตามสูตร 
 
6. ผลของการวิเคราะห์  การพิจารณาลักษณะของข้อมูลเข้า คือข้อใด 
    ก. รัศมี       ข. รัศมี และ ความสูง 
    ค. รัศมี และ ค่า       ง. รัศมี, ความสูง และค่า  
 
7. ผลของการวิเคราะห์  การพิจารณาลักษณะของข้อมูลออก คือข้อใด 
    ก. รัศมี และ ค่า        
    ข. รัศมี, ความสูง และค่า   
    ค. ตัวเลขจ านวนเต็ม 1 จ านวนของ พื้นท่ีผิวนอกของกระป๋อง 
    ง. ตัวเลขจ านวนจริง 2 จ านวนของ ปริมาตรและพื้นท่ีผิวนอกของกระป๋อง 
 
8. สูตรการค านวณของปัญหานี้ตรงกับข้อใด 
    ก. )(2)2( 2rhr        ข. )(2)2(2 rhr    
    ค. )(2 2rrh         ง. hr )(2 2  
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แบบทดสอบหลังเรียน  
เล่มที ่3  การวิเคราะหแ์ละก าหนดรายละเอียดของปัญหา 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี (ท่องโลกคอมพิวเตอร์)  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

               
 

9. Tools and Algorithm Development ตรงกับข้อใด 
    ก.  การตรวจสอบและปรับปรุง 
    ข. การวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา 
    ค.  การเลือกเครื่องมือและออกแบบขั้นตอนวิธีการแก้ปัญหา 
    ง. การด าเนินการแก้ปัญหา 
 
10. จงเรียงล าดับกระบวนการในการแก้ปัญหา           
          1. การเลือกเครื่องมือ            2. การตรวจสอบ 
          3. การวิเคราะห์                  4. การด าเนินการ 
    ก. 1 - 2 - 3 – 4 
    ข. 4 - 3 - 1 - 2                                                    
    ค. 3 - 4 - 2 - 1                                                    
    ง. 3 - 1 - 4 – 2 
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      กระดาษค าตอบ แบบทดสอบหลังเรียน  
       

 
ข้อที ่

ตัวเลือก 
ก ข ค ง 

1     
2     
3     
4     
5     
6     
7     
8     
9     
10     

 

  
 
 
 
 
 
 

เกณฑ์การประเมิน 
คะแนนระหว่าง  8 – 10 อยู่ในระดับ  ดี 
คะแนนระหว่าง  5 – 7 อยู่ในระดับ  พอใช้ 
คะแนนระหว่าง  1 – 4 อยู่ในระดับ  ปรับปรุง 

 
 ผลการประเมิน 
ดี 
พอใช ้
ปรับปรุง 
 

 

คะแนนเต็ม     10 
คะแนนที่ได้  ........... 

 

ชื่อ...................................................................................เลขที่................. 
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แนวค าตอบ กิจกรรมกลุ่มที่ 3 
เร่ือง  การวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา 

 
 
ค าช้ีแจง   ศึกษาเรื่อง การวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา แล้ววิเคราะห์และ   
              ก าหนดรายละเอียดของปัญหาจากสถานการณ์ท่ีก าหนดให้  
 
 
 
 
 
 
 
 
1. การรับรู้ปัญหา ให้ใช้ค าเหล่านี้ให้เป็นประโยชน์ (5 คะแนน) 
 

อะไร เมื่อไร ใคร ท่ีไหน ท าไม อย่างไร เรารู้อะไรบ้าง (1 คะแนน) 
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................ 

ปัญหาของสถานการณ์นี้ (ได้มากเท่าท่ีจะหาได้) (2 คะแนน) 
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................ 

อะไรคือปัญหาท่ีส าคัญที่สุด (2 คะแนน) 
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................ 

สถานการณ์ 
 ลุงด ามีโฉนดที่ดินเป็นรูปสี่เหลี่ยมคางหมู ยาว 35 เมตรและ 40 เมตร สูง 40 เมตร 
ลุงด าต้องการทราบว่าพ้ืนท่ีผืนนี้มีเนื้อท่ีเท่าไร เพื่อท่ีจะได้ค านวณราคาขายได้ถูกต้อง 
นักเรียนจะมีวิธีช่วยลุงด าได้อย่างไร โดยให้นักเรียนออกแบบมาในรูปแบบการวิเคราะห์และ
ก าหนดรายละเอียดของปัญหา 

1. ลุงด าต้องการทราบว่าพ้ืนท่ีท่ีดินรูปสี่เหลี่ยมคางหมู ยาว 35 เมตรและ 40 เมตร  
สูง 40 เมตรผืนนี้มีเนื้อท่ีเท่าไร 
2. ลุงด าต้องการค านวณราคาขายท่ีดิน 

3. สูตรการค านวณพื้นท่ีรูปสี่เหลี่ยมคางหมู 

ลุงด ามีโฉนดที่ดินรูปสี่เหลี่ยมคางหมู ยาว35 เมตรและ 40 เมตร สูง 40 เมตร 
ต้องการทราบว่าพื้นที่ผืนนี้มีเนื้อท่ีเท่าไร เพื่อท่ีจะได้ค านวณราคาขายได้ถูกต้อง 

หาค่าพื้นท่ีของโฉนดที่ดิน 
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แนวค าตอบ กิจกรรมกลุ่มที่ 3  (ต่อ) 
เร่ือง การวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา 

 
 
2. การตั้งสมมติฐาน ปัญหาน่าจะเป็นอะไร จัดอันดับความส าคัญได้ไหม (3 คะแนน) 
 

ระดมความคิดให้มากท่ีสุดเท่าท่ีจะมากได้ โดยไม่ต้องค านึงว่าจะถูกหรือผิด  รับได้ทุก
ความคิดโดยไม่ตัดสิน (เสนอวิธีการแก้ปัญหา ว่าจะใช้วิธีการอย่างไร 3 คะแนน) 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 
 
3. การรับรู้ค าตอบ  (3 คะแนน) 
 

แนวทางในการแก้ปัญหาท่ีเหมาะสมท่ีสุด (2 คะแนน) 
…………………………………………………………………………………………………….…………………………
………………………………………………………………………….…………………………………………………… 

เหตุผลท่ีนักเรียนเลือกวิธีแก้ปัญหาดังกล่าว/เกณฑ์ในการเลือกวิธีแก้ปัญหาดังกล่าว   
(1 คะแนน) 

…………………………………………………………………………………………………….…………………………
………………………………………………………………………….…………………………………………………… 

 
4. การวางแผนแก้ปัญหา  การวางแผนปฏิบัติการแก้ปัญหาจะท าอย่างไรบ้าง  
    โดยวางแผนเป็นขั้นตอน (4 คะแนน) 
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................ 
 

1. หาค่าพื้นท่ีของโฉนดที่ดิน โดยใช้สูตร การหาพ้ืนท่ีของรูปส่ีเหลี่ยมคางหมู 
= 1/2x สูง x ผลบวกของความยาวของด้านคู่ขนาน 
2.หาค่าพื้นท่ีของโฉนดที่ดิน โดยใช้สูตร การหาพ้ืนท่ีของรูปส่ีเหลี่ยม = กว้าง x ยาว 

1. หาค่าพ้ืนท่ีของโฉนดที่ดิน โดยใช้สูตร การหาพ้ืนท่ีของรูปส่ีเหลี่ยมคางหมู 
= 1/2x สูง x ผลบวกของความยาวของด้านคู่ขนาน 
 

เริ่มต้น 
 1. รับค่าความสูง 
 2. รับค่าผลบวกความยาวของด้านคู่ขนาน 
 3. ค านวณหาพื้นท่ีของรูปสี่เหลี่ยมคางหมู 
     = 1/2x สูง x ผลบวกของความยาวของด้านคู่ขนาน 
 4. แสดงผลค่าพื้นท่ีของรูปสี่เหลี่ยมคางหมู 
สิ้นสุด 

เพราะ ข้อ 1. คือ การหาพ้ืนท่ีของรูปส่ีเหลี่ยมคางหมู เมื่อต้องการทราบพื้นท่ีของโฉนด
ท่ีดิน จากข้อมูลโจทย์ให้มาจึงเลือกวิธีการดังกล่าว 
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จุดประสงคก์ารเรียนรู้ : วิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหาได้ 
  
     
      

            ให้นักเรียนวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหาต่อไปนี้ (10 คะแนน)    
             
1)  หาค่าเฉลี่ยของจ านวนเต็ม 5 จ านวน ได้แก่ 2, 5, 7, 8 และ 15 
 

รายละเอียดของปัญหา         

ผลลัพธ์         

สิ่งน าเข้า         

วิธีการประมวลผล 
        
        
        

 

2)  หาพ้ืนที่รูปสี่เหลี่ยมผนืผ้า กว้าง 35 เมตร  ยาว 40 เมตร  
 

รายละเอียดของปัญหา         

ผลลัพธ์         

สิ่งน าเข้า         

วิธีการประมวลผล 
        
        
        

 
 

เฉลย ใบงานที่ 3 

ค าช้ีแจง 

ค่าเฉลี่ยของจ านวนเต็ม 5 จ านวน 
 

หาค่าเฉลี่ยของจ านวนเต็ม 5 จ านวน 
 

จ านวนเต็ม 5 จ านวน ได้แก่ 2, 5, 7, 8 และ 15 
 
น าจ านวนเต็มที่ก าหนดให้มาบวกกันและหารด้วยจ านวนเต็ม
ท้ังหมด(จ านวน) 
 

ค่าพื้นท่ีรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า 
 

หาค่าพื้นท่ีรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า 
 

ความกว้างและความยาวของสี่เหลี่ยมผืนผ้า 
 
น าความกว้างและความยาวของสี่เหลี่ยมผืนผ้ามาหาพื้นท่ีโดย
การคูณ 
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เฉลย แบบทดสอบก่อนเรียน 
 

 
1)   ก   6)   ค 
2)   ค   7)   ก 
3)   ง   8)   ข 
4)   ข   9)   ก 

     5)   ข   10)  ก 
 

 
 
 

เฉลย แบบทดสอบหลังเรียน 
 

 
1)   ข   6)   ข 
2)   ก   7)   ค 
3)   ก   8)   ก 
4)   ก   9)   ค 

     5)   ข   10)  ง 
 

 
 

 

 

 
 

                      
 
 
                                     

ถ้าไม่เข้าใจกลับไป
ทบทวนใหม่นะ
ครับ…เพื่อนๆ 


