
   
 

ความรู้เบื�องต้นเกี�ยวกบัโครงงานคอมพวิเตอร์

โรงเรียนละงูพทิยาคม จังหวดัสตูล

สํานักงานเขตพื�นที�การศึกษามัธยมศึกษา เขต 

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั�นพื�นฐาน

         

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ความรู้เบื�องต้นเกี�ยวกบัโครงงานคอมพวิเตอร์

มานิช แดงนุ้ย 

ครูชํานาญการ 

โรงเรียนละงูพทิยาคม จังหวดัสตูล 

สํานักงานเขตพื�นที�การศึกษามัธยมศึกษา เขต 16 

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั�นพื�นฐาน 

กระทรวงศึกษาธิการ 

เล่มที� 1 

 

ความรู้เบื�องต้นเกี�ยวกบัโครงงานคอมพวิเตอร์ 
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คํานํา 

 

 เอกสาร ชุดฝึกการเรียนรู้และทกัษะ หน่วยที� 4 เรื�องโครงงานคอมพิวเตอร์  เล่มที�  1  ความรู้เบื�องตน้

เกี�ยวกบัโครงงานคอมพิวเตอร์ ชุดนี�จดัทาํขึ�นเพื�อใชเ้ป็นส่วนหนึ�งในการเรียนของผูเ้รียน กลุ่มสาระการ

เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี สาระการเรียนรู้เพิ�มเติม รายวิชา การตดัต่อวีดีโอ ชั�นมธัยมศึกษาปีที� 4 

โดยเน้นผูเ้รียนเป็นสาํคญัให้สามารถพฒันาความรู้ ความเขา้ใจ เกี�ยวกบัเรื�อง ความรู้เบื�องตน้เกี�ยวกบั

โครงงานคอมพิวเตอร์ ซึ� งผูเ้รียนสามารถนาํไปประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจาํวนัและอนาคตได ้

 เอกสาร ชุดฝึกการเรียนรู้และทกัษะ หน่วยที� 4 เรื�องโครงงานคอมพิวเตอร์ ชุดนี�มีทั�งหมด 5 เล่มใน

แต่ละเล่มมีความต่อเนื�องของความรู้ ดงันั�น ผูเ้รียนจึงควรศึกษาตามขั�นตอนทลีะชุดไม่ควรขา้มเพราะอาจทาํ

ใหเ้กิดความไม่เขา้ใจในเนื�อหาและควรอ่านคาํแนะนาํการใชใ้หเ้ขา้ใจก่อนเป็นอนัดบัแรก และปฏิบติัตาม

ดว้ยความซื�อสัตยเ์พื�อผลที�ดีในการสร้างองคค์วามรู้แก่ตนเอง 

 

       มานิช   แดงนุย้ 
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คาํชี�แจง 

 

 เอกสาร ชุดฝึกการเรียนรู้และทกัษะ  หน่วยที� 4 เรื�องโครงงานคอมพิวเตอร์  ขา้พเจา้ไดด้าํเนินการ

จดัทาํทั�งหมด 4 เล่ม ประกอบดว้ย 

 เล่มที� 1 ความรู้เบื�องตน้เกี�ยวกบัโครงงานคอมพิวเตอร์ 

 เล่มที� 2 เรื�อง การเขียนเคา้โครงของโครงงานและการเขียนรายงาน 

 เล่มที� 3 เรื�อง การเขียน Storyboard 

เล่มที� 4 เรื�อง การนาํเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์ 

 ขา้พเจา้หวงัเป็นอยา่งยิ�งวา่ ชุดฝึกการเรียนรู้และทกัษะนี�  จะเป็นประโยชน์ต่อการพฒันาการเรียนรู้

ของผูเ้รียนใหเ้กิดคุณภาพได ้

 

       มานิช   แดงนุย้ 
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สารบัญ 
 

หนา้ 

คาํนาํ                

คาํชี�แจง          

แนวทางการศึกษา 

แบบประเมินตนเองก่อนเรียน 

ขอบข่ายของเนื�อหา  สาระสําคญัและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

เรื�องที� 1 จุดมุ่งหมาย ความหมาย ประโยชน์ของการพฒันาโครงงานคอมพิวเตอร์  

เรื�องที� 2 ประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์  

เรื�องที� 3 ขั�นตอนการพฒันาโครงงานคอมพิวเตอร์ 

แบบประเมินตนเองหลงัเรียน 

เฉลยแบบประเมินตนเองก่อนและหลงัเรียน 

แนวคาํตอบกิจกรรม 

บรรณานุกรม 
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แนวทางการศึกษา 

เอกสาร ชุดฝึกการเรียนรู้และทกัษะ  หน่วยที� 4 เรื�องโครงงานคอมพิวเตอร์เล่มที� 1 ความรู้

เบื�องตน้เกี�ยวกบัโครงงานคอมพิวเตอร์ เล่มนี�  ใชป้ระกอบการจดักิจกรรมการเรียนการสอนนกัเรียน      

ชั�นมธัยมศึกษาปีที� 4 โรงเรียนละงูพิทยาคม โดยมีขั�นตอนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ดงันี�  

1.นกัเรียนอ่านคาํชี�แจงการใช้เอกสารประกอบการเรียนให้เขา้ใจ 

2.นกัเรียนศึกษาขอบข่ายของเนื�อหา สาระสําคญั และจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

3.นกัเรียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียนเพื�อตรวจสอบความรู้พื�นฐาน 

4.นกัเรียนศึกษาเนื�อหาสาระโดยละเอียดทีละเรื�องตามลาํดบัและทาํกิจกรรมทา้ยเรื�อง  

5.ทาํแบบประเมินตนเองหลงัเรียน เพื�อตรวจสอบความกา้วหนา้หลงัเรียน 

เกณฑ์ผ่านการประเมิน 

1.นกัเรียนตอ้งไดค้ะแนนประเมินตนเองหลงัเรียนไม่ตํ�ากวา่ร้อยละ 80 

2.ถา้ไดค้ะแนนไม่ถึงร้อยละ 80  ใหก้ลบัไปทบทวนความรู้เพิ�มเติม จนกวา่จะไดค้ะแนน       

ไม่ต ํ�ากวา่ร้อยละ 80 

3.นกัเรียนตอ้งไดค้ะแนนกิจกรรมที� 1 กิจกรรมที� 2 และกิจกรรมที� 3 รวมแลว้ไม่นอ้ยกวา่ 

ร้อยละ 80 
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เรื�อง  ความรู้เบื�องตน้เกี�ยวกบัโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 

คําชี�แจง ใหน้กัเรียนเลือกคาํตอบที�ถูกที�สุดเพียงคาํตอบเดียวและทาํเครื�องหมายกากบาท (x) ลงใน  

 กระดาษคาํตอบ ใชเ้วลา 10 นาที  

 

ขอ้ 1.ขอ้ใดคือความหมายของโครงงานคอมพิวเตอร์ที�ถูกตอ้งที�สุด 

 ก.เป็นกิจกรรมที�ส่งเสริมให้นกัเรียนไดน้าํความรู้ทางคอมพิวเตอร์มาใชแ้กปั้ญหา 

 ข.เป็นกิจกรรมที�ส่งเสริมให้นกัเรียนมีความสนใจทาํงานวิจยัมากขึ�น 

 ค.เป็นการจดัลาํดบัความคิด การแผนการดาํเนินงานตามแผนจนสําเร็จ 

 ง.เป็นขอ้มูลดิบมาสร้างงานใหม่ดว้ยคอมพิวเตอร์ 

ขอ้ 2.โครงงานคอมพิวเตอร์มีกี�ประเภท 

ก.4 

ข.5 

ค.6 

ง.7 

 ขอ้ 3.ขั�นตอนแรกของการพฒันาโครงงาน คือขอ้ใด 

  ก.การนาํเสนอและแสดงโครงงาน 

  ข.จดัทาํเคา้โครงของโครงงาน 

  ค.คดัเลือกหวัขอ้โครงงานที�สนใจ 

  ง.ศึกษาคน้ควา้จากเอกสารและแหล่งขอ้มูล 

 ขอ้ 4.ขอ้ใดคือจุดมุ่งหมายของการพฒันาโครงงานคอมพิวเตอร์ 

  ก.ผูเ้รียนมีประสบการณ์ตรงในการใชร้ะบบคอมพิวเตอร์แกปั้ญหา 

  ข.ใชค้อมพิวเตอร์ผลิตสื�อการเรียนการสอน 

  ค.พฒันาความคิด 

  ง.ถูกทุกขอ้ 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบประเมินตนเองก่อนเรียน 
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 ขอ้ 5.ขอ้ใดไม่จดัอยูใ่นประเภทโครงงานคอมพิวเตอร์ 

  ก.โครงงานพฒันาสื�อเพื�อการศึกษา 

  ข.โครงงานบริการ 

  ค.โครงงานพฒันาเกม 

  ง.โครงงานการทดลองทฤษฏี 

ขอ้ 6.โครงงานคอมพิวเตอร์ประเภทใดเกี�ยวขอ้งกบันกัเรียนมากที�สุด 

  ก.โครงงานพฒันาสื�อเพื�อการศึกษา 

  ข.โครงงานการประยุกตใ์ชง้าน 

  ค.โครงงานบริการ 

  ง.โครงงานการทดลองทฤษฏี 

 ขอ้ 7.กิจกรรมใดที�เกี�ยวขอ้งกบัการพฒันาโครงงานคอมพิวเตอร์นอ้ยที�สุด 

  ก.แกปั้ญหา 

  ข.ประดิษฐ์คิดคน้ 

  ค.คน้ควา้หาความรู้ 

  ง.ฝึกทกัษะการพิมพ ์

 ขอ้ 8.โครงงานระบบจองตั�วเครื�องบินโดยสารจดัอยูใ่นโครงงานประเภทใด 

  ก.โครงงานการทดลองทฤษฏี 

  ข.โครงงานพฒันาเครื�องมือ 

  ค.โครงงานการประยุกตใ์ชง้าน 

  ง.โครงงานพฒันาสื�อเพื�อการศึกษา 

 ขอ้ 9.โครงงานเกมทายคาํศพัท ์จดัอยูใ่นโครงงานประเภทใด 

  ก.โครงงานการทดลองทฤษฏี 

  ข.โครงงานพฒันาเครื�องมือ 

  ค.โครงงานการประยุกตใ์ชง้าน 

  ง.โครงงานพฒันาสื�อเพื�อการศึกษา 

 ขอ้ 10.ขอ้ใดกล่าวถึงประโยชน์ของโครงงานคอมพิวเตอร์ไม่ถูกตอ้ง 

  ก.เป็นแหล่งเรียนรู้สาํหรับประชาชนทั�วไป 

  ข.ส่งเสริมและพฒันากระบวนการคิด 

  ค.กระตุน้ให้ผูเ้รียนสนใจการเรียน 

  ง.นกัเรียนไดพ้ฒันาและแสดงความสามารถตามศกัยภาพ 
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ขอ้ 11.ประโยชน์ที�ไดรั้บจากการศึกษาคน้ควา้จากเอกสารและจากแหล่งเรียนรู้ก่อนทาํ  

โครงงานคือ 

ก.มีเวลาเพียงพอสาํหรับฝึกทกัษะพื�นฐาน 

ข.มีทกัษะการสืบคน้ขอ้มูลไดอ้ยา่งรวดเร็ว 

ค.แนวทางการกาํหนดวิธีการและวสัดุอุปกรณ์ 

ง.ไดแ้นวคิดที�ใชใ้นการกาํหนดขอบเขตเรื�องที�จะศึกษา 

ขอ้ 12.การดาํเนินการพฒันาโครงงานคอมพิวเตอร์ ขอ้ใดเรียงลาํดบัไดถู้กตอ้งที�สุด 

  1.จดัทาํรายงาน 

  2.ศึกษาคน้ควา้เอกสาร 

  3.จดัทาํขอ้เสนอของโครงงาน 

  4.พฒันาโครงงาน 

  5.คดัเลือกหวัขอ้ที�สนใจ 

 6.นาํเสนอและเผยแพร่ 

  ก.5 2 6 4 1 3 

  ข.5 2 3 4 1 6 

  ค.5 1 3 2 4 6  

  ง.5 1 2 6 4  3 

 ขอ้ 13. ขอ้ใดไม่ใช่ทกัษะที�เกิดจากการพฒันาโครงงานคอมพิวเตอร์ 

  ก.ทกัษะการแสวงหาความรู้ 

  ข.ทกัษะกระบวนการแกปั้ญหา 

  ค.ทกัษะการสื�อสารถ่ายทอดความคิด 

  ง.ทกัษะการดาํเนินชีวิตตามปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

 ขอ้ 14.ขอ้ใดเป็นลกัษณะของโครงงานที�ดี 

  ก.ดาํเนินงานตามแผนแต่เสร็จชา้กวา่กาํหนด 

  ข.เกิดผลกระทบดา้นลบต่อคุณภาพชีวิต 

  ค.ตอบสนองความตอ้งการหรือแกปั้ญหาไดอ้ยา่งครบถว้น 

  ง.ไม่เป็นไปตามขอบเขตที�กาํหนดไว ้

 ขอ้ 15.นกัเรียนควรวางแผนอยา่งไรในการพฒันาโครงงานคอมพิวเตอร์ 

  ก.มอบหมายให้คนเก่งที�สุดดาํเนินการพฒันาโครงงานเพียงคนเดียว 

  ข.จดัลาํดบัภาระงานก่อน-หลงั และทาํตามแผนงานที�วางเอาไว ้

  ค.มีการแบ่งงานมอบหมายงานใหส้มาชิกแต่ละคน 

  ง.ขอ้ ข และ ค  ถูก  
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กระดาษคาํตอบ 

แบบประเมินตนเองก่อนเรียน 

เรื�อง  ความรู้เบื�องตน้เกี�ยวกบัโครงงานคอมพิวเตอร์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     
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9     
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13     

14     

15     
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ขอบข่ายของเนื�อหา 

 เรื�องที� 1 จุดมุ่งหมาย ความหมาย  ประโยชน์ของการพฒันาโครงงานคอมพิวเตอร์  

 เรื�องที� 2 ประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์  

 เรื�องที� 3 ขั�นตอนการพฒันาโครงงานคอมพิวเตอร์ 

 

สาระสําคัญ 

โครงงานเป็นกิจกรรมการเรียนรู้ที�มีการเนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญั รวมทั�งเชื�อมโยงความรู้ต่าง ๆ และ

ความรู้ดา้นคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ เพื�อสร้างผลงานตามความตอ้งการไดอ้ยา่งเหมาะสม

 โครงงานคอมพิวเตอร์แบ่งออกเป็น 5 ประเภท ไดแ้ก่ โครงงานพฒันาสื�อเพื�อการศึกษา  โครงงาน

พฒันาเครื�องมือ  โครงงานจาํลองทฤษฎี โครงงานประยกุตใ์ชง้าน และโครงงานพฒันาเกม   

 ในการพฒันาโครงงานคอมพิวเตอร์มีขั�นตอนที�สําคญัคือ คดัเลือกหวัขอ้ที�สนใจ  ศึกษาคน้ควา้

เอกสารและแหล่งขอ้มูล  จดัทาํเคา้โครงของโครงงาน  พฒันาโครงงาน   จดัทาํรายงาน  การนาํเสนอและ

เผยแพร่  

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 เมื�อนกัเรียนศึกษาหน่วยที� 4 โครงงานคอมพิวเตอร์ เรื�องความรู้เบื�องตน้เกี�ยวกบัโครงงาน

คอมพิวเตอร์แลว้ นกัเรียนสามารถ 

 1.บอกจุดมุ่งหมาย ความหมาย ประโยชนข์องการพฒันาโครงงานคอมพิวเตอร์ได ้

 2.บอกประเภทโครงงานคอมพิวเตอร์ประเภทต่างๆได ้

 3.อธิบายขั�นตอนการพฒันาโครงงานคอมพิวเตอร์ได ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขอบข่ายของเนื�อหา  สาระสําคญัและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
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จุดมุ่งหมายสําคญัของการทาํโครงงานเป็นการเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดรั้บประสบการณ์

ตรงในการใชร้ะบบคอมพิวเตอร์แกปั้ญหา ประดิษฐ์คิดคน้ หรือคน้ควา้หาความรู้ต่างๆ ใช้

คอมพิวเตอร์ในการพฒันาสื�อการเรียนรู้เพื�อการศึกษา ประดิษฐฮ์าร์ดแวร์ ซอฟตแ์วร์ หรืออุปกรณ์

ใชส้อยต่างๆ พฒันาโปรแกรมประยกุตต่์างๆ ตลอดจนการพฒันาเกมคอมพิวเตอร์ เพื�อฝึกให้

นกัเรียนเป็นบุคคลที�ใฝ่เรียนใฝ่รู้ การพฒันาความคิดใหม่ๆ ความมีคุณธรรมจริยธรรม 

เอื�อเฟื� อเผื�อแผ ่ใหก้บัเพื�อนมนุษย ์และอยูใ่นสังคมอยา่งมีความสุข 

 

 

 

โครงงาน หมายถึง กิจกรรมที�ทาํใหไ้ดเ้รียนรู้ดว้ยตนเองจากการลงมือปฏิบติัจริงในลกัษณะ

การศึกษา สาํรวจ คน้ควา้ ทดลอง ประดิษฐ์คิดคน้ ซึ� งผูเ้รียนเป็นผูค้ิดหวัเรื�อง จดัหาขอ้มูล ทดลอง 

สรุปผล เขียนรายงาน แสดงผลงาน โดยมีครูเป็นผูก้ระตุน้ แนะนาํและให้คาํปรึกษาอยา่งใกลชิ้ด 

โครงงาน หมายถึง กิจกรรมที�เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดศ้ึกษา คน้ควา้และลงมือปฏิบติัดว้ย

ตนเองตามความสามารถ ความถนดั และความสนใจโดยอาศยักระบวนการทางวทิยาศาสตร์หรือ

กระบวนการอื�นไดไปใชศ้ึกษาหาคาํตอบในเรื�องนั�นๆ โดยมีครูผูส้อนคอยกระตุน้แนะนาํและให้

คาํปรึกษาแก่ผูเ้รียนอยา่งใกลชิ้ด 

 โครงงานคอมพวิเตอร์ หมายถึง กิจกรรมการเรียนที�นกัเรียนมีอิสระในการเลือกศึกษา

ปัญหาที�ตนเองสนใจ โดยจะตอ้งวางแผนการดาํเนินงาน ศึกษา พฒันาโปรแกรม โดยใชค้วามรู้ทาง

กระบวนการวิศวกรรมซอฟตแ์วร์ เครื�องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ที�เกี�ยวขอ้ง ตลอดจนทกัษะ

พื�นฐานในการพฒันาโครงงาน 

 

 

 

 

 

จุดมุ่งหมาย ความหมาย ประโยชน์ของการพฒันาโครงงานคอมพวิเตอร์ เรื�องที� 1 

เรื�องที� 1.1 จุดมุ่งหมายของการพัฒนาโครงงานคอมพวิเตอร์ 

เรื�องที� 1.2 ความหมายของโครงงาน 

www.kr
oobannok.c

om



 

 

 

การพฒันาโครงงานคอมพิวเตอร์และการจดังานแสดงโครงงานจะมีคุณค่าต่อการฝึกฝนให้

นกัเรียนมีความรู้ ความชาํนาญ และมีความมั�นใจในการนาํระบบคอมพิวเตอร์ไปใชใ้นการแกปั้ญหา 

ประดิษฐ์คิดคน้หรือคน้ควา้หาความรู้ต่าง ๆ ดว้ยตนเองและยงัมีคุณค่าอื�น ๆ อีกดงัต่อไปนี�  

1. สร้างความสํานึกและความรับผิดชอบในการศึกษาและพฒันาระบบดว้ยตนเอง 

2. เปิดโอกาสให้นกัเรียนไดพ้ฒันาและแสดงความสามารถตามศกัยภาพของตนเอง 

3. เปิดโอกาสให้นกัเรียนไดศ้ึกษา คน้ควา้ และเรียนรู้ในเรื�องที�นกัเรียนสนใจไดลึ้กซึ� ง   

กวา่การเรียนในห้องตามปกติ 

4. ส่งเสริมและพฒันากระบวนการคิด การแกปั้ญหา การตดัสินใจ รวมทั�งการสื�อสาร

ระหวา่งกนั 

5. กระตุน้ให้นกัเรียนมีความสนใจในการเรียนวชิาสาขาคอมพิวเตอร์ และมีความสนใจที�

จะประกอบอาชีพทางดา้นนี�  

6. ส่งเสริมให้นกัเรียนไดใ้ชเ้วลาอยา่งเป็นประโยชน์ในทางสร้างสรรค ์

7. สร้างความสัมพนัธ์ระหวา่งนกัเรียนกบัครูและชุมชน รวมทั�งส่งเสริมใหชุ้มชนสนใจ

คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีที�เกี�ยวขอ้งมากขึ�น 

8. เป็นการบูรณาการเอาความรู้จากวชิาต่าง ๆ ที�ไดรั้บมาจดัทาํผสมผสานกบัโปรแกรม

คอมพิวเตอร์เป็นโครงงานเพื�อนาํเสนอต่อชุมชน  

การพฒันาโครงงานคอมพิวเตอร์นั�น นกัเรียนควรมีความรู้พื�นฐานเกี�ยวกบัการทาํงานของ

เครื�องคอมพิวเตอร์ เหตุผลที�ใชใ้นการแกปั้ญหา กระบวนการแกปั้ญหา หลกัการเขียนโปรแกรม

เบื�องตน้ และการแทนขอ้มูลในคอมพิวเตอร์ ก่อนที�จะเริ�มทาํโครงงาน และใชค้วามรู้ดงักล่าวเป็น

พื�นฐานในการสร้างความรู้ใหม่ในโครงงานคอมพิวเตอร์ โดยในการทาํโครงงานนกัเรียนอาจจะมี

โอกาสไดท้าํความรู้จกักบัความรู้ใหม่เพิ�มเติมอีกดว้ย เช่น ปัญญาประดิษฐ ์(Artificial Intelligence) 

ฐานขอ้มูล (Database) และการสืบคน้ขอ้มูล (Information Retrieval) เป็นตน้ ซึ� งจะขึ�นอยูก่บัหวัขอ้

ที�นกัเรียนเลือกทาํโครงงาน 

 

 

 

 

 

 

เรื�องที� 1.3 ประโยชน์ของการพฒันาโครงงานคอมพวิเตอร์ 
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ประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ แบ่งตามวตัถุประสงคข์องการใชง้าน มีดงันี�   

  1.โครงงานพฒันาสื�อเพื�อการศึกษา (Educational Media Development)  

  2.โครงงานพฒันาเครื�องมือ (Tools Development)      

  3.โครงงานจาํลองทฤษฏี (Theory Simulation)     

  4.โครงงานประยกุตใ์ชง้าน (Application      

  5.โครงงานพฒันาเกม (Game Development) 

 

 

ลกัษณะเด่นของโครงงานประเภทนี�คือ เป็นโครงงานที�ใชค้อมพิวเตอร์ในการผลิตสื�อเพื�อ

การศึกษา โดยการสร้างโปรแกรมบทเรียนหรือหน่วยการเรียน ซึ� งอาจจะตอ้งมีภาคแบบฝึกหดั บท

ทบทวน และคาํถามคาํตอบไวพ้ร้อม ผูเ้รียนสามารถเรียนแบบรายบุคคลหรือรายกลุ่มการสอน โดย

ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนนี�  ถือวา่คอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์การสอน ซึ� งอาจเป็นการพฒันาบทเรียน

แบบออนไลน์ ให้ผูเ้รียนเขา้มาศึกษาดว้ยตนเองก็ได ้โครงงานประเภทนี�สามารถพฒันาขึ�นเพื�อใช้

ประกอบการสอนในวิชาต่างๆ โดยผูเ้รียนอาจคดัเลือกเนื�อหาที�เขา้ใจยากมาเป็นหวัขอ้ในการพฒันา

สื�อเพื�อการศึกษา          

 ตวัอยา่งโครงงาน เช่น การเคลื�อนที�แบบโปรเจก็ไตล์ 

ระบบสุริยจกัรวาล  ตวัแปรต่างๆ ที�มีผลต่อการชาํกิ�งกุหลาบ  

หลกัภาษาไทย  และสถานที�สําคญัของประเทศไทย บทเรียน

ภาษาองักฤษพื�นฐานผา่นทางมือถือ (Basic English Learning 

on Mobile Phone)  ภาษามือเรียนรู้ได ้ง่ายนิดเดียว แบบจาํลอง

ผสมแบบแยกแยะสาํหรับการแบ่งคาํไทย เป็นตน้ 

 

 

 

 

เรื�องที� 2 ประเภทของโครงงานคอมพวิเตอร์ 

เรื�องที� 2.1 โครงงานพัฒนาสื�อเพื�อการศึกษา (Educational Media Development) 
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โครงงานประเภทนี� เป็นโครงงานเพื�อพฒันาเครื�องมือช่วยสร้างงานประยกุตต่์างๆ โดยส่วน

ใหญ่จะอยูใ่นรูปซอฟตแ์วร์ เช่น ซอฟตแ์วร์วาดรูป ซอฟตแ์วร์พิมพง์าน และซอฟตแ์วร์ช่วยการมอง

วตัถุในมุมต่างๆ เป็นตน้ สาํหรับซอฟตแ์วร์เพื�อการพิมพง์านนั�นสร้างขึ�นเป็นโปรแกรมประมวลคาํ 

ซึ� งจะเป็นเครื�องมือให้เราใชใ้นการพิมพง์านต่างๆ  บนเครื�องคอมพิวเตอร์ ส่วนซอฟตแ์วร์การวาด

รูป พฒันาขึ�นเพื�ออาํนวยความสะดวกใหก้ารวาดรูปบนเครื�องคอมพิวเตอร์ใหเ้ป็นไปไดโ้ดยง่าย 

สาํหรับซอฟตแ์วร์ช่วยการมองวตัถุในมุมต่างๆ ใชส้าํหรับช่วยการออกแบบสิ�งของ อาทิเช่น ผูใ้ช้

วาดแจกนัดา้นหนา้ และตอ้งการจะดูวา่ดา้นบนและดา้นขา้งเป็นอยา่งไร ก็ให้ซอฟตแ์วร์คาํนวณค่า

และภาพที�ควรจะเป็นมาให ้เพื�อพิจารณาและแกไ้ขภาพแจกนัที�ออกแบบไวไ้ดอ้ยา่งสะดวก เป็นตน้ 

ตวัอยา่งโครงงานพฒันาเครื�องมือ เช่น โปรแกรม

ช่วยอ่านหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์อยา่งชาญฉลาด โปรแกรม

ไบรทไ์ซต ์(BrightSight)  เป็นตน้ 

 

 

  

โครงงานประเภทนี� เป็นโครงงานที�ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยในการจาํลองการทดลองของสาขา

ต่างๆ ซึ� งเป็นงานที�ไม่สามารถทดลองดว้ยสถานการณ์จริงได ้เช่น การจุดระเบิด เป็นตน้ และเป็น

โครงงานที�ผูท้าํตอ้งศึกษารวบรวมความรู้ หลกัการ ขอ้เท็จจริง และแนวคิดต่างๆ อยา่งลึกซึ� งในเรื�อง

ที�ตอ้งการศึกษาแลว้เสนอเป็นแนวคิด แบบจาํลอง หลกัการ ซึ� งอาจอยูใ่นรูปของสูตร สมการ หรือ

คาํอธิบาย พร้อมทั�งจาํลองทฤษฏีดว้ยคอมพิวเตอร์ให้ออกมาเป็นภาพ ภาพที�ไดก้็จะเปลี�ยนไปตาม

สูตรหรือสมการนั�น ซึ� งจะทาํให้ผูเ้รียนมีความเขา้ใจไดดี้ยิ�งขึ�น การทาํโครงงานประเภทนี�มีจุดสาํคญั

อยูท่ี�ผูท้าํตอ้งมีความรู้ในเรื�องนั�นๆ เป็นอยา่งดี 

ตวัอยา่งโครงงานจาํลองทฤษฎี เช่น การทดลองเรื�องการไหล

ของของเหลว การทดลองเรื�องพฤติกรรมของปลาปิรันยา่ และการ

ทดลองเรื�องการมองเห็นวตัถุแบบสามมิติ   CUVMiner : Volume 

Data Mining Software Using 3D Field Topology Analysis เป็นตน้ 

 

เรื�องที� 2.2 โครงงานพัฒนาเครื�องมือ (Tools Development)

เรื�องที� 2.3 โครงงานจําลองทฤษฏี (Theory Simulation)  
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โครงงานประยกุตใ์ชง้านเป็นโครงงานที�ใชค้อมพิวเตอร์ในการสร้างผลงานเพื�อ ประยกุตใ์ชง้าน

จริงในชีวิตประจาํวนั อาทิเช่น ซอฟตแ์วร์สําหรับการ

ออกแบบและตกแต่งภายในอาคาร ซอฟตแ์วร์สาํหรับ

การผสมสี และซอฟตแ์วร์สาํหรับการระบุคนร้าย เป็น

ตน้ โครงงานประเภทนี�จะมีการประดิษฐ์ฮาร์ดแวร์ 

ซอฟตแ์วร์ หรืออุปกรณ์ใชส้อยต่างๆ ซึ� งอาจเป็นการ

คิดสร้างสิ�งของขึ�นใหม่ หรือปรับปรุงเปลี�ยนแปลง

ของเดิมที�มีอยูแ่ลว้ใหม้ีประสิทธิภาพสูงขึ�น  โครงงาน

ลกัษณะนี�จะตอ้งศึกษาและวิเคราะห์ความตอ้งการของผูใ้ชก่้อน แลว้นาํขอ้มูลที�ไดม้าใชใ้นการ

ออกแบบ และพฒันาสิ�งของนั�นๆ ต่อจากนั�นตอ้งมีการทดสอบการทาํงานหรือทดสอบคุณภาพของ

สิ�งประดิษฐแ์ลว้ปรับ ปรุงแกไ้ขให้มีความสมบูรณ์ โครงงานประเภทนี�ผูเ้รียนตอ้งใชค้วามรู้เกี�ยวกบั

เครื�องคอมพิวเตอร์ ภาษาโปรแกรม และเครื�องมือต่างๆ ที�เกี�ยวขอ้ง 

          ตวัอยา่งโครงงานประยกุตใ์ชง้านเช่น การพฒันาระบบควบคุมไฟฟ้าโดยใช ้

Zigbee เครื�องมือเอแจ็กซ์สาํหรับพฒันาเวบ็แอปพลิเคชนั เมา้ส์สาํหรับผูพ้ิการทางมือ (Mouse for 

Hand-Disabled People) ระบบจาํลองการจดัสวนออนไลน์ (Online Virtual Gardening System) เป็น

ตน้ 

 

โครงงานพฒันาเกมเป็นโครงงานพฒันาซอฟตแ์วร์เกมเพื�อความรู้ และ/หรือ ความ

เพลิดเพลิน เช่น เกมหมากรุก เกมทายคาํศพัท ์และเกมการคาํนวณเลข เป็นตน้ ซึ� งเกมที�พฒันาขึ�นนี�

น่าจะเนน้ให้เป็นเกมที�ไม่รุนแรง เนน้การใชส้มองเพื�อฝึกความคิดอยา่งมีหลกัการ โครงงานประเภท

นี�จะมีการออกแบบลกัษณะและกฎเกณฑ์การเล่น เพื�อให้น่าสนใจแก่ผูเ้ล่น พร้อมทั�งให้ความรู้

สอดแทรกไปดว้ย ผูพ้ฒันาควรจะไดท้าํการสาํรวจและรวบรวมขอ้มูลเกี�ยวกบัเกมต่างๆ ที�มีอยูท่ ั�วไป 

และนาํมาปรับปรุงหรือพฒันาขึ�นใหม่เพื�อให้เป็นเกมที�แปลกใหม่ และน่าสนใจแก่ผูเ้ล่นกลุ่มต่างๆ

 ตวัอยา่งโครงงานพฒันาเกม เช่น เกมเพื�อการเรียนรู้สาํหรับคนพิการ ด๊อกกี�  ด๊อก เวบ็แคม

เกมส์ โอล้ลัลา้เวิร์ล เกมวรีบุรุษกูแ้ผน่ดินอโยธยา เป็นตน้ 

 

 

เรื�องที� 2.4 โครงงานประยุกต์ใช้งาน (Application)  

เรื�องที� 2.5 โครงงานพัฒนาเกม (Game Delelopment)  
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 ขั�นตอนการพฒันาโครงงานคอมพิวเตอร์มีดงันี�  

1.คดัเลือกหวัขอ้ที�สนใจ      

2.ศึกษาคน้ควา้จากเอกสารและแหล่งขอ้มูล   

3.จดัทาํเคา้โครงของโครงงาน  

4.พฒันาโครงงาน   

5.จดัทาํรายงาน 

6.การนาํเสนอและเผยแพร่ 

 

 

 
 

ในการคดัเลือกหวัขอ้ที�จะนาํมาพฒันาโครงงานคอมพิวเตอร์ ควรพิจารณาองคป์ระกอบ

สาํคญัดงันี�  

  1.ตอ้งมีความรู้และทกัษะพื�นฐานอยา่งเพียงพอ 

  2.สามารถหาเครื�องคอมพิวเตอร์ ซอฟตแ์วร์ และวสัดุอุปกรณ์ที�เกี�ยวขอ้งได ้

  3.มีแหล่งเรียนรู้เพียงพอที�จะคน้ควา้หรือขอคาํปรึกษา 

  4.มีเวลาเพียงพอ 

  5.มีงบประมาณเพียงพอ 

  6.มีความปลอดภยั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

เรื�องที� 3 ขั�นตอนการพฒันาโครงงานคอมพวิเตอร์ 

เรื�องที� 3.1 คัดเลือกหัวข้อที�สนใจ     
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การศึกษาคน้ควา้จากเอกสารและแหล่งขอ้มูล รวมถึงการขอคาํปรึกษาจากผูท้รงคุณวุฒิ   

จะช่วยให้นกัเรียนไดแ้นวคิดที�ใชใ้นการกาํหนดขอบเขตของเรื�องที�จะศึกษาไดเ้ฉพาะเจาะจงมาก

ยิ�งขึ�น รวมทั�งไดค้วามรู้เพิ�มเติมในเรื�องที�จะศึกษาจนสามารถใชอ้อกแบบและวางแผนดาํเนินการทาํ

โครงงานนั�นไดอ้ยา่งเหมาะสม  

 

 

 

  เคา้โครงของโครงงานประกอบดว้ย    

   1.ชื�อโครงงาน 

   2.ชื�อผูจ้ดัทาํโครงงาน 

   3.อาจารยท์ี�ปรึกษาโครงงาน 

   4.ระยะเวลาดาํเนินการตั�งแต่เริ�มตน้จนสิ�นสุด 

   5.แนวคิด ที�มาและความสําคญั 

   6.สภาพปัจจุบนัที�เป็นความตอ้งการและความคาดหวงัที�จะเกิดผล 

   7.วตัถุประสงค ์สิ�งที�ตอ้งการใหเ้กิดขึ�นเมื�อสิ�นสุดโครงงาน   

   8.หลกัการและทฤษฏีที�นาํมาใชใ้นการพฒันาโครงงาน 

   9.วิธีดาํเนินการ  กิจกรรมหรือขั�นตอนการดาํเนินงาน เครื�องมือ วสัดุอุปกรณ์  

สถานที�และงบประมาณ 

10.ขั�นตอนการปฏิบติั วนั เวลา และกิจกรรมดาํเนินการต่างๆตั�งแต่เริ�มตน้จน 

สิ�นสุด 

  11.ผลที�คาดวา่จะไดรั้บ  

 12.เอกสารอา้งอิง 

 

 

 

 

 

 

 

 

เรื�องที� 3.2 ศึกษาค้นคว้าจากเอกสารและแหล่งข้อมูล     

เรื�องที� 3.3 จัดทาํเค้าโครงของโครงงาน     
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เมื�อเคา้โครงไดรั้บอนุมติัจากอาจารยท์ี�ปรึกษาแลว้ ขั�นตอนต่อไปคือการลงมือ

พฒันาโครงงานตามขั�นตอนที�วางแผน 

1.การเตรียมการ เตรียมวสัดุอุปกรณ์และสิ�งจาํเป็นตอ้งใชใ้นการพฒันาโครงงาน 

2.การลงมือพฒันาโครงงานตามแผนงานที�วางไว ้จดัระบบงานการทาํงานและ 

    พฒันางานดว้ยความละเอียดรอบคอบ 

3.การทดสอบผลงานและแกไ้ข ระหวา่งการดาํเนินงานตอ้งมีการตรวจสอบความ    

    ถูกตอ้งและแกไ้ขขอ้ผิดพลาดของงานเป็นประจาํ 

4.การอภิปรายและขอ้เสนอแนะ  เป็นการสรุปสิ�งที�คน้พบจากการทาํโครงงงาน  

    และทาํการอภิปรายเพื�อพิจารณาผลที�ไดว้า่มีความสัมพนัธ์กบัหลกัการ ทฤษฏี  

    หรือผลงานที�ผูอื้�นไดศ้ึกษาไวแ้ลว้ 

5.แนวทางการพฒันาในอนาคตและขอ้เสนอแนะเพื�อศึกษาหรือพฒันาในอนาคต 
 

   

 
   

 การเขียนรายงานเป็นวิธีการสื�อความหมายเพื�อให้ผูอื้�นไดเ้ขา้ใจแนวคิด 

วิธีดาํเนินการศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลที�ได ้ตลอดจนขอ้สรุปและขอ้เสนอแนะต่างเกี�ยวกบั

โครงงานนั�น ในการเขียนรายงาน นกัเรียนควรใชภ้าษาที�อ่านง่าย ชดัเจน กระชบั และตรง

ประเด็น 

 
 

เรื�องที� 3.4 การลงมือพฒันาโครงงาน     

เรื�องที� 3.5 การเขียนรายงาน     
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โครงงานหมายถึงกิจกรรมที�ทาํใหไ้ดเ้รียนรู้ดว้ยตนเองจากการลงมือปฏิบตัิ

จริง 
โครงงานคอมพิวเตอร์หมายถึงหมายถึง กิจกรรมการเรียนที�นกัเรียนมีอิสระในการเลือกศึกษาปัญหาที�ตนเองสนใจ 

โดยจะตอ้งวางแผนการดาํเนินงาน ศึกษา พฒันาโปรแกรม โดยใชค้วามรู้ทางกระบวนการวศิวกรรมซอฟตแ์วร์ เครื�อง

คอมพิวเตอร์และอปุกรณ์ที�เกี�ยวขอ้ง ตลอดจนทกัษะพื�นฐานในการพฒันาโครงงาน 

 

ประโยชน ์
โครงงานหมายถึงกิจกรรมที�ทาํใหไ้ดเ้รียนรู้ดว้ยตนเองจากการลงมือปฏิบตัิ

จริง 
โครงงานหมายถึงกิจกรรมที�ทาํใหไ้ดเ้รียนรู้ดว้ยตนเองจากการลงมือปฏิบตัิ

จริง 
โครงงานหมายถึงกิจกรรมที�ทาํใหไ้ดเ้รียนรู้ดว้ยตนเองจากการลงมือปฏิบตัิ

จริง 
โครงงานหมายถึงกิจกรรมที�ทาํใหไ้ดเ้รียนรู้ดว้ยตนเองจากการลงมือปฏิบตัิ

จริง 
โครงงานหมายถึงกิจกรรมที�ทาํใหไ้ดเ้รียนรู้ดว้ยตนเองจากการลงมือปฏิบตัิ

จริง 
โครงงานหมายถึงกิจกรรมที�ทาํใหไ้ดเ้รียนรู้ดว้ยตนเองจากการลงมือปฏิบตัิ

จริง 
โครงงานหมายถึงกิจกรรมที�ทาํใหไ้ดเ้รียนรู้ดว้ยตนเองจากการลงมือปฏิบตัิ

จริง 
โครงงานหมายถึงกิจกรรมที�ทาํให้ไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเองจากการลงมือปฏิบตัิ

จริง 

 ประเภท 

โครงงานหมายถึงกิจกรรมที�ทาํให้ไดเ้รียนรู้

ดว้ยตนเองจากการลงมือปฏิบตัิจริง 
โครงงานหมายถึงกิจกรรมที�ทาํให้ไดเ้รียนรู้

ดว้ยตนเองจากการลงมือปฏิบตัิจริง 

โครงงานหมายถึงกิจกรรมที�ทาํให้ไดเ้รียนรู้

ดว้ยตนเองจากการลงมือปฏิบตัิจริง 

โครงงานหมายถึงกิจกรรมที�ทาํให้ไดเ้รียนรู้

ดว้ยตนเองจากการลงมือปฏิบตัิจริง 
โครงงานหมายถึงกิจกรรมที�ทาํให้ไดเ้รียนรู้

ดว้ยตนเองจากการลงมือปฏิบตัิจริง 

ขั�นตอนการพฒันา 

โครงงานหมายถึงกิจกรรมที�ทาํให้

ไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเองจากการลงมือ
โครงงานหมายถึงกิจกรรมที�ทาํให้

ไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเองจากการลงมือ
โครงงานหมายถึงกิจกรรมที�ทาํให้

ไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเองจากการลงมือ
โครงงานหมายถึงกิจกรรมที�ทาํให้

ไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเองจากการลงมือ

โครงงานหมายถึงกิจกรรมที�ทาํให้

ไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเองจากการลงมือ

โครงงาน 

คอมพิวเตอร์ 

ผังมโนทัศน์ ความรู้เบื�องต้น

เกี�ยวกับโครงงานคอมพิวเตอร์ 
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กจิกรรมที� 1 

เรื�อง ความรู้เบื�องต้นเกี�ยวกบัโครงงานคอมพิวเตอร์ 

คําชี�แจง  ใหน้กัเรียนตอบคาํถามต่อไปนี�ใหถู้กตอ้งชดัเจน 

1……………………………………………...................... 

2……………………………………………...................... 

3……………………………………………...................... 

4……………………………………………...................... 

5……………………………………………...................... 

2.โครงงานคอมพิวเตอร์ 

มี 5 ประเภท ดงันี � 

1……………………………………………...................... 

2……………………………………………...................... 

3……………………………………………...................... 

4……………………………………………...................... 

3.การพฒันาโครงงาน

คอมพิวเตอร์มี 6 ขั �นตอน

ดงันี � 

5……………………………………………...................... 

6……………………………………………...................... 

1.โครงงานคอมพิวเตอร์ 

หมายถึง 

............................................................................................

............................................................................................

............................................................................................

............................................................................................ 
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เรื�อง ความรู้เบื�องต้นเกี�ยวกบัโครงงานคอมพวิเตอร์ 

คําชี�แจง   ใหน้กัเรียนจบัคู่ประเภทของโครงงานที�สอดคลอ้งกนั  

 

ประเภทของโครงงาน ชื�อโครงงาน 

A.โครงงานพฒันาสื�อเพื�อ    

    การศึกษา 

B.โครงงานพฒันาเครื�องมือ 

C.โครงงานทดลองทฤษฏี 

D.โครงงานประยกุตใ์ชง้าน 

E.โครงงานพฒันาเกม 

..........1.เกมทายคาํศพัทภ์าษาองักฤษ 

..........2.โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื�อง การตดัต่อวีดีโอ 

..........3.แบบจาํลองทฤษฏีวางวิทยาศาสตร์ เรื�อง แรงโนม้ถ่วง 

..........4.ซอฟตแ์วร์ช่วยการพิมพง์าน 

..........5.ซอฟตแ์วร์ช่วยออกแบบผลิตภณัฑ ์

..........6.พฒันาซอฟต์แวร์ระบบสารสนเทศสนบัสนุนการขาย   

             สินคา้สหกรณ์โรงเรียน 

..........7.ระบบสารสนเทศสาํหรับร้านบริการยืม-คืน หนงัสือ  

           ห้องสมุด 

..........8.โปรแกรมออกแบบลายผา้ 

..........9.ระบบสารสนเทศควบคุมคุณภาพของผลิตภณัฑ ์

               ปลากระป๋อง 

..........10.การพฒันาโปรแกรมสื�อการเรียนการสอน 

..........11.โปรแกรมบทเรียน วิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก 

..........12.โปรแกรมควบคุมหุ่นยนต ์

..........13.ซอฟตแ์วร์สร้างรูปแบบตวัอกัษรภาษาไทย 

..........14.เกมทดลองปัญญา 

..........15.การสร้างแบบจาํลองการทดลองดว้ยคอมพิวเตอร์ เรื�อง 

              แรงดนั 
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เรื�อง ความรู้เบื�องต้นเกี�ยวกับโครงงานคอมพวิเตอร์ 

คําชี�แจง   ใหน้กัเรียนสรุปเนื�อหาบทเรียน เรื�อง ความรู้เบื�องตน้เกี�ยวกบัโครงงานคอมพิวเตอร์ 

                ในรูป Mind Mapping 
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เรื�อง  ความรู้เบื�องตน้เกี�ยวกบัโครงงานคอมพิวเตอร์ 

 

คําชี�แจง ใหน้กัเรียนเลือกคาํตอบที�ถูกที�สุดเพียงคาํตอบเดียวและทาํเครื�องหมายกากบาท (x) ลงใน  

 กระดาษคาํตอบ ใชเ้วลา 10 นาที  

 

ขอ้ 1.ขั�นตอนแรกของการพฒันาโครงงาน คือขอ้ใด 

  ก.การนาํเสนอและแสดงโครงงาน 

  ข.จดัทาํเคา้โครงของโครงงาน 

  ค.คดัเลือกหวัขอ้โครงงานที�สนใจ 

  ง.ศึกษาคน้ควา้จากเอกสารและแหล่งขอ้มูล 

ขอ้ 2.ขอ้ใดคือจุดมุ่งหมายของการพฒันาโครงงานคอมพิวเตอร์ 

  ก.ผูเ้รียนมีประสบการณ์ตรงในการใชร้ะบบคอมพิวเตอร์แกปั้ญหา 

  ข.ใชค้อมพิวเตอร์ผลิตสื�อการเรียนการสอน 

  ค.ผูเ้รียนเป็นผูใ้ฝ่รู้ใฝ่เรียน 

  ง.ถูกทุกขอ้ 

ขอ้ 3.โครงงานคอมพิวเตอร์มีกี�ประเภท 

ก.4 

ข.5 

ค.6 

ง.7 

ขอ้ 4.ขอ้ใดคือความหมายของโครงงานคอมพิวเตอร์ที�ถูกตอ้งที�สุด 

 ก.เป็นกิจกรรมที�ส่งเสริมให้นกัเรียนไดน้าํความรู้ทางคอมพิวเตอร์มาใชแ้กปั้ญหา 

 ข.เป็นกิจกรรมที�ส่งเสริมให้นกัเรียนมีความสนใจทาํงานวิจยัมากขึ�น 

 ค.เป็นการจดัลาํดบัความคิด การแผนการดาํเนินงานตามแผนจนสําเร็จ 

 ง.เป็นขอ้มูลดิบมาสร้างงานใหม่ดว้ยคอมพิวเตอร์ 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบประเมินตนเองหลังเรียน 

www.kr
oobannok.c

om



 

 ขอ้ 5.กิจกรรมใดที�เกี�ยวขอ้งกบัการพฒันาโครงงานคอมพิวเตอร์นอ้ยที�สุด 

  ก.แกปั้ญหา 

  ข.ประดิษฐ์คิดคน้ 

  ค.คน้ควา้หาความรู้ 

  ง.ฝึกทกัษะการพิมพ ์

 ขอ้ 6.โครงงานเกมทายคาํศพัท ์จดัอยูใ่นโครงงานประเภทใด 

  ก.โครงงานการทดลองทฤษฏี 

  ข.โครงงานพฒันาเครื�องมือ 

  ค.โครงงานการประยุกตใ์ชง้าน 

  ง.โครงงานพฒันาสื�อเพื�อการศึกษา 

ขอ้ 7.โครงงานคอมพิวเตอร์ประเภทใดเกี�ยวขอ้งกบันกัเรียนมากที�สุด 

  ก.โครงงานพฒันาสื�อเพื�อการศึกษา 

  ข.โครงงานการประยุกตใ์ชง้าน 

  ค.โครงงานบริการ 

  ง.โครงงานการทดลองทฤษฏี 

ขอ้ 8.ขอ้ใดไม่จดัอยูใ่นประเภทโครงงานคอมพิวเตอร์ 

  ก.โครงงานพฒันาสื�อเพื�อการศึกษา 

  ข.โครงงานบริการ 

  ค.โครงงานพฒันาเกม 

  ง.โครงงานการทดลองทฤษฏี 

ขอ้ 9.ขอ้ใดกล่าวถึงประโยชน์ของโครงงานคอมพิวเตอร์ไม่ถูกตอ้ง 

  ก.เป็นแหล่งเรียนรู้สาํหรับประชาชนทั�วไป 

  ข.ส่งเสริมและพฒันากระบวนการคิด 

  ค.กระตุน้ให้ผูเ้รียนสนใจการเรียน 

  ง.นกัเรียนไดพ้ฒันาและแสดงความสามารถตามศกัยภาพ 

 ขอ้ 10.โครงงานระบบจองตั�วเครื�องบินโดยสารจดัอยูใ่นโครงงานประเภทใด 

  ก.โครงงานการทดลองทฤษฏี 

  ข.โครงงานพฒันาเครื�องมือ 

  ค.โครงงานการประยุกตใ์ชง้าน 

  ง.โครงงานพฒันาสื�อเพื�อการศึกษา 
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 ขอ้ 11. ขอ้ใดไม่ใช่ทกัษะที�เกิดจากการพฒันาโครงงานคอมพิวเตอร์ 

  ก.ทกัษะการแสวงหาความรู้ 

  ข.ทกัษะกระบวนการแกปั้ญหา 

  ค.ทกัษะการสื�อสารถ่ายทอดความคิด 

  ง.ทกัษะการดาํเนินชีวิตตามปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

 ขอ้ 12.ขอ้ใดเป็นลกัษณะของโครงงานที�ดี 

  ก.ดาํเนินงานตามแผนแต่เสร็จชา้กวา่กาํหนด 

  ข.เกิดผลกระทบดา้นลบต่อคุณภาพชีวิต 

  ค.ตอบสนองความตอ้งการหรือแกปั้ญหาไดอ้ยา่งครบถว้น 

  ง.ไม่เป็นไปตามขอบเขตที�กาํหนดไว ้

ขอ้ 13.ประโยชน์ที�ไดรั้บจากการศึกษาคน้ควา้จากเอกสารและจากแหล่งเรียนรู้ก่อนทาํ  

โครงงานคือ 

ก.มีเวลาเพียงพอสําหรับฝึกทกัษะพื�นฐาน 

ข.มีทกัษะการสืบคน้ขอ้มูลไดอ้ยา่งรวดเร็ว 

ค.แนวทางการกาํหนดวิธีการและวสัดุอุปกรณ์ 

ง.ไดแ้นวคิดที�ใชใ้นการกาํหนดขอบเขตเรื�องที�จะศึกษา 

ขอ้ 14.นกัเรียนควรวางแผนอยา่งไรในการพฒันาโครงงานคอมพิวเตอร์ 

  ก.มอบหมายใหค้นเก่งที�สุดดาํเนินการพฒันาโครงงานเพียงคนเดียว 

  ข.จดัลาํดบัภาระงานก่อน-หลงั และทาํตามแผนงานที�วางเอาไว ้

  ค.มีการแบ่งงานมอบหมายงานใหส้มาชิกแต่ละคน 

ขอ้ 15.การดาํเนินการพฒันาโครงงานคอมพิวเตอร์ ขอ้ใดเรียงลาํดบัไดถู้กตอ้งที�สุด 

  1.จดัทาํรายงาน 

  2.ศึกษาคน้ควา้เอกสาร 

  3.จดัทาํขอ้เสนอของโครงงาน 

  4.พฒันาโครงงาน 

  5.คดัเลือกหวัขอ้ที�สนใจ 

  6.นาํเสนอและเผยแพร่ 

  ก.5 2 6 4 1 3 

  ข.5 2 3 4 1 6 

  ค.5 1 3 2 4 6  

  ง.5 1 2 6 4 3 
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