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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  ชุดที่ 1  พิพิธภัณฑ์วัฒนธรรมสายน้้าเรือยาว นี้  ได้สร้างและพัฒนาขึ้น  เพ่ือใช้
เป็นนวัตกรรมในการด้าเนินงานวิจัย  เรื่อง  การพัฒนาชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการ                   
ภูมิปัญญาท้องถิ่น  สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  เพ่ือยกระดับผลการทดสอบทางการศึกษา
ระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน (O-NET) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  โรงเรียนหัวดงรัฐชนูปถัมภ์ ในปีการศึกษา  
2566  โดยถือเป็นการปฏิบัติราชการทีมุ่ง่พัฒนาคุณภาพนักเรียน  อันเป็นการพัฒนาวิชาชีพครู  และ
การน้านโยบายของโรงเรียน  และต้นสังกัดสู่การปฏิบัติให้เกิดผลส้าเร็จอย่างเป็นรูปธรรม 

 

ในการด้าเนินการสร้างและพัฒนาชุดการสอนได้ใช้กระบวนการวิจัยและพัฒนา (Research 
& Development)  4  ขั้นตอน  ให้ความส้าคัญกับการบูรณาภูมิปัญญาท้องถิ่นเป็นกลไกในการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ภายใต้การสอนรูปแบบ 4 MAT  4   ส่วน   
8  ขั้นตอน  ที่มุ่งพัฒนาคุณภาพนักเรียนตามความแตกต่างระหว่างบุคคลที่มีลักษณะการเรียน  4  
แบบ  และพัฒนาสมองซีกซ้ายและซีกขวา  อันน้าไปสู่การยกระดับผลการเรียนรู้  และผลการ
ทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน (O-NET) ได้ในที่สุด  ซ่ึงการด้าเนินงานวิจัยในครั้งนี้               
ได้สร้างและพัฒนาชุดการสอนทั้งสิ้น  จ้านวน  4  ชุด  ไดแ้ก่ 

ชุดที่ 1  พิพิธภัณฑ์วัฒนธรรมสายน้้าเรือยาว  
ชุดที่ 2  เรือยาวไกรทอง  
ชุดที่ 3  เรือยาวจ้าลองไกรทอง  
ชุดที่ 4  เรือยาวจ้าลองไกรทองส้าหรับเยาวชน 
 

 ผู้วิจัยหวังเป็นอย่างยิ่งว่าชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น  สาระการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์  เพ่ือยกระดับผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน (O-NET)  ชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3  โรงเรียนหัวดงรัฐชนูปถัมภ์ นี้  จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนของนักเรียนและครู  ซึ่งจะส่งผลให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ   นักเรียน                
มีพัฒนาการด้านการเรียนรู้เชิงบวกและมีผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์สูงขึ้น  และยังผลให้
เกิดความร่วมมือกันระหว่างโรงเรียนและชุมชนในการใช้ซอฟต์พาวเวอร์ (Soft Power) หรือ “อ้านาจ
ทางวัฒนธรรม” เพ่ือการพัฒนาชุมชนโดยอาศัยการศึกษาเป็นฐานอย่างยั่งยืนต่อไป 
 
            ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 
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ควำมส ำคัญและควำมเป็นมำในกำรจัดท ำชุดกำรสอน 

คณิตศาสตร์มีบทบาทส้าคัญต่อการพัฒนาความคิดของมนุษย์ ท้าให้มนุษย์มีความริเริ่ม
สร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบมีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่าง
ถีถ่้วนรอบคอบ ช่วยคาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหา และน้าไปใช้ในชีวิตประจ้าวันได้ถูกต้อง
เหมาะสม แต่จากผลการประเมินคุณภาพทางการศึกษา โดยเฉพาะผลการทดสอบทางการศึกษา
ระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน (O–NET) ของวิชาคณิตศาสตร์ พบว่ามีผลคะแนนเฉลี่ยวิชาคณิตศาสตร์อยู่ใน
ระดับที่ต้องเร่งพัฒนาปรับปรุง ผู้จัดท้าได้สร้างและพัฒนาชุดการสอนรูปแบบ 4MAT บูรณาการภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น  สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  เพ่ือยกระดับผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้น
พ้ืนฐาน (O-NET) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  โรงเรียนหัวดงรัฐชนูปถัมภ์  เป็นชุดการสอนซึ่งเป็นสื่อประสม
ที่พัฒนาขึ้นโดยมีวัตถุประสงค์  แนวคิด  และเนื้อหาสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ซ่ึงก้าหนดหน่วย
การเรียนตามหัวข้อและประสบการณ์บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น  โดยมีเนื้อหาตามการทดสอบทาง
การศึกษาระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน (O-NET) ซึ่งจัดเอาไว้เป็น  4  ชุด  อันเป็นเครื่องมือของครูผู้สอนที่ใช้
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนภายใต้การมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียน  เพ่ือให้ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้ตามจุดประสงค์ที่ก้าหนดไว้ในหน่วยการเรียนแต่ละหน่วย  สามารถเรียนรู้ตามความถนัด
และความสนใจของตนเอง  เรียนรู้ได้เต็มตามศักยภาพและเกิดการเปลี่ยนแปลงทางพฤติกรรมอัน
เนื่องมาจากประสบการณ์หรือการฝึกหัด  น้าไปสู่ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดีขึ้น 

 การใช้ชุดการสอนรูปแบบ 4MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น  สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ส้าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  ชุดนี้  เพ่ือให้การใช้เกิดประสิทธิภาพสูงสุด ครูผู้สอนควรศึกษา
แผนการจัดการเรียนรู้ การใช้อย่างละเอียดก่อนน้าไปใช้ 
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วิเครำะห์หลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพื้นฐำน พุทธศักรำช 2551 
(ฉบับปรับปรุง ปี พ.ศ. 2560) 

 
สำระและมำตรฐำนกำรเรียนรู้ กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 3  
สำระท่ี 1  จ ำนวนและพีชคณิต 
มาตรฐาน ค 1.2   เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ล้าดับและอนุกรม และ

น้าไปใช้ 
มาตรฐาน ค 1.3   ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาที่

ก้าหนดให้ 
 
สำระท่ี 2 กำรวัดและเรขำคณิต 
มาตรฐาน ค 2.1  เข้าใจพ้ืนฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด และ

น้าไปใช้ 
มาตรฐาน ค 2.2   เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพนัธ์ระหว่าง  
 รูปเรขาคณิตและทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน้าไปใช้ 
 
สำระท่ี 3 สถิติและควำมน่ำจะเป็น 
มาตรฐาน ค 3.1  เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 
มาตรฐาน ค 3.2  เข้าใจหลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น และน้าไปใช้ 
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 ตัวชี้วัดและสำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
 
สำระท่ี  1   จ ำนวนและพีชคณิต 
 
มำตรฐำนที ่ค 1.2 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ล้าดับและอนุกรมและน้าไปใช้ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 

ม.3 

ตัวช้ีวัดระหว่ำงทำง    - 
ตัวชีวั้ดปลำยทำง 
ค 1.2 ม.3/2 เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับ
ฟังก์ชันก้าลังสองในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์ 

ฟังก์ชันก้าลังสอง 
- กราฟของฟังก์ชันก้าลังสอง 
- การน้าความรู้เกี่ยวกับฟังก์ชันก้าลังสองไป

ใช้ในการแก้ปัญหา 

 
 
มำตรฐำนที ่ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาก้าหนดให้ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 

ม.3 

ตัวช้ีวัดระหว่ำงทำง    - 
ตัวช้ีวัดปลำยทำง 
ค 1.3 ม.3/1 เข้ าใจและใช้สมบั ติ ของ                 
การไม่เท่ากนัเพือ่วิเคราะห์และ แก้ปัญหา  
โดยใช้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว  
- อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว  
- การแก้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว  
- การน้าความรู้เกี่ยวกับการแก้อสมการเชิง

เส้นตัวแปรเดียวไปใช้ในการแก้ปญหา 

ตัวช้ีวัดระหว่ำงทำง    - 
ตัวชีวั้ดปลำยทำง 
ค 1.3 ม.3/2 ประยุกต์ใช้สมการก้าลังสอง
ในการแก้ปัญหา คณิตศาสตร์ 

สมการก้าลังสองตัวแปรเดียว 
- สมการก้าลังสองตัวแปรเดียว  
- การแก้สมการก้าลังสองตัวแปรเดียว 
- การน้าความรู้เกี่ยวกับการแก้สมการ ก้าลัง

สองตัวแปรเดียวไปใช้ในการแก้ปญหา 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

สำระท่ี  2   กำรวัดและเรขำคณิต 
มำตรฐำนที่ ค  2.1   เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด  วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด 

  และน้าไปใช้ 
ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 

ม.3 

ตัวช้ีวัดระหว่ำงทำง  - 
ตัวช้ีวัดปลำยทำง 
ค 2.1 ม.3/1 ประยุกตใ์ช้ความรู ้เรื่องพ้ืนที่ผิว
ของพีระมิด กรวย และทรงกลม ในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

พ้ืนที่ผิว 
- การหาพ้ืนที่ผิวของพีระมิด กรวย และทรง
กลม 
- การน้าความรู้เกี่ยวกับพ้ืนที่ผิวของพีระมิด

กรวย และทรงกลมไปใช้ในการแก้ปัญหา 
ตัวชีวั้ดระหว่ำงทำง  - 
ตัวช้ีวัดปลำยทำง 
ค 2.1 ม.3/2 ประยุกต์ใช้ความรู้ เรื่องปริมาตร
ของพีระมิด กรวย  และทรงกลม ในการ
แก้ปัญหา คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

ปริมาตร 
- การหาปริมาตรของพีระมิด กรวย และทรง
กลม   
-  การน้าความรู้เกี่ยวกับปริมาตรของพีระมิด 
กรวย และทรงกลมไปใช้ในการแก้ปัญหา 

 
มำตรฐำนที ่ ค 2.2   เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัตขิองรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ 
   ระหว่างรูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน้าไปใช้ 
 

ชั้น ตัวชีวั้ด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 

ม.3 

ตัวช้ีวัดระหว่ำงทำง  - 
ตัวช้ีวัดปลำยทำง 
ค 2.2 ม.3/1 เข้าใจและใช้สมบัติของรูป
สามเหลี่ยมที่คล้ายกัน ในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

ความคล้าย 
- รูปสามเหลี่ยมที่คล้ายกัน 
- การน้าความรู้เกี่ยวกับความคล้ายไปใช้

ในการแก้ปญัหา 

ตัวชีวั้ดระหว่ำงทำง  - 
ตัวช้ีวัดปลำยทำง 
ค 2.2 ม.3/2 เข้าใจและใช้ความรู้เกีย่วกับ
อัตราส่วนตรีโกณมิติในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

อัตราส่วนตรีโกณมติิ 
- อัตราส่วนตรีโกณมิติ 
- การาน้าค่าอัตราส่วนตรีโกณมิติของมุม 

30 องศา  45 องศา และ 60 องศา ไป
ใช้ในการแก้ปัญหา 

ตัวช้ีวัดระหว่ำงทำง  - 
ตัวช้ีวัดปลำยทำง 
ค 2.2 ม.3/3 เข้าใจและใช้ทฤษฎีบทเกี่ยวกับ
วงกลมในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

วงกลม 
- วงกลม คอร์ด และเส้นสัมผัส 
- ทฤษฎีบทเก่ียวกับวงกลม 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

สำระท่ี  3   สถิติและควำมน่ำจะเป็น 
มำตรฐำนที่ ค 3.1   เข้าใจกระบวนการทางสถิต ิและใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
ม.3 ตัวชีวั้ดระหว่ำงทำง  - 

ตัวช้ีวัดปลำยทำง 
ค 3.1 ม.3/1 เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติใน
การน้าเสนอและวิเคราะห์ข้อมูลจาก
แผนภาพกล่อง และแปลความหมายผลลัพธ์ 
รวมทั้งน้าสถิติไปใช้ในชีวิตจริง โดยใช้
เทคโนโลยีที่เหมาะสม 

สถิติ 
- ข้อมูลและการวิเคราะข้อมูล 

▪ แผนภาพกล่อง 
- การแปลความหมายผลลัพธ์ 
- การน้าสถิตไิปใช้ในชีวิตจริง 

 
มำตรฐำนที ่ค  3.2   เข้าใจหลักการนบัเบื้องต้น  ความน่าจะเป็น  และน้าไปใช้ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 

ม.3 

ตัวชีวั้ดระหว่ำงทำง  - 
ตัวช้ีวัดปลำยทำง 
ค 3.2 ม.3/1 เขา้ใจเกี่ยวกบัการทดลองสุ่ม
และน้าผลที่ได ้ไปหาความน่าจะเป็นของ
เหตุการณ์ 

ควำมน่ำจะเป็น 
- เหตุการณ์จากการทดลองสุ่ม 
- ความนา่จะเป็น 
- การน้าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็น 

ไปใช้ในชีวิตจริง 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

ค ำอธิบำยรำยวิชำ  
หน่วยกำรเรียนรู้บรูณำกำรภูมิปัญญำท้องถิ่น 

 
ระดับชั้น มัธยมศกึษาปีที่ 3     ระยะเวลา  32  ชั่วโมง 
กลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับชุมชนบ้านหัวดง อ้าเภอเมือง จังหวัดพิจิตร ด้านผลิตภัณฑ์ทาง
วัฒนธรรมในชุมชน ด้านแหล่งท่องเที่ยว แหล่งเรียนรู้และสถานที่ส้าคัญ ชุมชนคุณธรรมต้นแบบวัด
หวัดง  ได้แก่  พิพิธภัณฑ์วัฒนธรรมแห่งสายน้้า (อู่เก็บเรือยาววัดหัวดง) ประเพณีการแข่งขันเรือยาว  
และภูมิปัญญาของปราชญ์ชาวบ้าน การท้าเรือจิ๋ว  โดยการน้าความรู้เรื่อง สถิติ ความน่าจะเป็น 
อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว สมการก้าลังสองตัวแปรเดียว การหาพ้ืนที่ผิวและปริมาตร 
อัตราส่วนตรีโกณมิติ และความคล้าย บูรณาการในการน้าความรู้ทางคณิตศาสตร์มาใช้ในการ
แก้ปัญหา จัดประสบการณการเรียนรู้ที่เน้นการคิดวิเคราะห์และน้าเสนอวิธีคิดของตนเอง   
 โดยใช้กระบวนการ การสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น ในการถ่ายทอด
เนื้อหามีลักษณะเป็นนามธรรมมากขึน้ ช่วยแก้ปญัหาความแตกต่างระหว่างบุคคล และส่งเสริม
การศึกษารายบุคคล ตามความสนใจ ตามเวลาและโอกาสที่เอ้ืออ้านวยแก่ผู้เรียนซึ่งแตกต่างกัน 
 
ผลกำรเรียนรู้ 

1. สามารถน้าความรู้เรื่องสถิติในการน้าเสนอข้อมูลเกี่ยวกับเรือยาว 
2. น้าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้ในการแก้ปัญหาในการแข่งเรือยาว 
3. สามารถน้าความรู้เรื่องอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว และสมการก้าลังสองตัวแปรเดียว

ไปใช้ในชีวิตประจ้าวันได้ 
4. น้าความรู้เรื่องการแยกตัวประกอบพหุนามและฟังก์ชันก้าลังสองไปใช้ในการแก้ปัญหา 
5. สามารถหาพ้ืนทีผ่ิวและปริมาตรของเรือยาวได้ 
6. น้าความรู้ความเขา้ใจเกีย่วกับทฤษฎีบทเกี่ยวกับวงกลม ไปใช้ในการแก้ปัญหา 
7. สามารถสร้างเรือยาวจ้าลองโดยน้าความรู้เรื่องความคล้าย และอัตราส่วนตรีโกณมิติ 

  
รวม 6  ผลกำรเรียนรู้ 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

โครงสรำ้งของรำยวิชำ 
 
หน่วยการเรียนรู้บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น    ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
กลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์      เวลา  32  ชั่วโมง 
 

ล ำดับ
ที ่

ชื่อหน่วย 
กำรเรียนรู ้

มำตรฐำนกำร 
เรียนรู้ / ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ 
เวลำ 

(ชั่วโมง) 
น้ ำหนัก 
คะแนน 

1 พิพิธภัณฑ์
วัฒนธรรม
สายน้้า 
เรือยาว 

ค 3.1   ม.3/1 
ค 3.2   ม.3/1 

สถิติ 
- ข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล  
    * แผนภาพกล่อง 
- การแปลความหมายผลลัพธ์ 
- การน้าสถิติไปใช้ในชีวิตจริง 
ความน่าจะเป็น 
- -การน้าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะ
เป็นไปใช้ในชีวิตจริง 

6 60 

2. เรือไกรทอง ค 1.2 ม.3/2 
        
ค 1.3  ม.3/1 ,  
         ม.3/2 
 

อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
- การน้าความรู้เกี่ยวกับการแก้อสมการ
เชิงเส้นตัวแปรเดียวไปใช้ในชีวิตประจ้าวัน 
สมการก้าลังสองตัวแปรเดียว 
- การน้าความรู้เกี่ยวกับการแก้สมการ 
ก้าลังสองตัวแปรเดียวไปใช้ในการแก้ 
ปญหา 
ฟังก์ชันก้าลังสอง 
- กราฟของฟังก์ชันก้าลังสอง 
การน้าความรู้เกี่ยวกับฟังก์ชันก้าลังสองไป
ใช้ในการแก้ปัญหา 
 

     9 90 

3. เรือยาวจ้าลอง
ไกรทอง 

ค 2.1   ม.3/1 , 
          ม.3/2 
ค 2.2   ม.3/3 

พ้ืนที่ผิวและปรมิาตร 
การน้าความรู้เกี่ยวกับพ้ืนที่ผิวพ้ืนที่ผิว
และปริมาตรของพีระมิดกรวย และทรง
กลมไปใช้ในการแก้ปัญหา 
วงกลม 
- วงกลม คอร์ด และเส้นสัมผัส 
ทฤษฎีบทเกี่ยวกับวงกลม 

6 60 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

ล ำดับ
ที ่

ชื่อหน่วย 
กำรเรียนรู ้

มำตรฐำนกำร 
เรียนรู้ / ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ 
เวลำ 

(ชั่วโมง) 
น้ ำหนัก 
คะแนน 

4 เรือยาวจ้าลอง
ไกรทอง
ส้าหรับ
เยาวชน 

ค 2.2  ม.3/1 , 
         ม.3/2 

อัตราส่วนตรีโกณมิติ 
การน้าอัตราส่วนตรีโกณมิติของมุม 300  
450  600 ไปใช้ในการแก้ปัญหา 
ความคล้าย 
การน้าความรู้เกี่ยวกับความคล้ายไปใช้ใน
การแก้ปัญหา 

9 90 

รวมตลอด 32 300 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

องค์ประกอบด้ำนเนื้อหำ 

การใช้ชุดการสอนรูปแบบ 4MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น  สาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ ส้าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3   ได้จัดท้าตรงตามเนื้อหาที่ก้าหนดในหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช 2560) กลุ่มสาระการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์  ชั้นมัธยมศกึษาปีที ่3 โดยมีการจัดแบ่งเนื้อหาดังนี้ 

 

ชุดที่ แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที ่ จ ำนวนชัว่โมง 

ทดสอบก่อนเรียน  1 
ระหว่างด้าเนินกิจกรรม   

ชุดที่ 1 พิพิธภัณฑ์วัฒนธรรมสายน้้าเรือยาว 
1 3 
2 3 

ชุดที่ 2 เรือยาวไกรทอง 
3 3 
4 3 
5 3 

ชุดที่ 3 เรือยาวจ้าลองไกรทอง 
6 3 
7 3 

ชุดที่ 4 เรือยาวจ้าลองไกรทองส้าหรับเยาวชน 
8 3 
9 6 

ทดสอบหลังเรียน  1 

รวมทั้งหมด 32 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

ขั้นตอนกำรสอน 

ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น  สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ส้าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3   โดยฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ส่งเสริมพัฒนา
ความคิด คิดอย่างสร้างสรรค์  มีเหตุผล เป็นระบบแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาได้อย่าง
รอบคอบและน้าไปใช้ในการตัดสินใจแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องเหมาะสม มีคณุลักษณะตามธรรมชาติ
วิชาคณิตศาสตร์ คือ มีการท้างานอย่างเป็นระบบ มีระเบียบวินัย มีความรอบคอบ มีความรับผิดชอบ 
มีวิจารณญาณ มีความเชื่อมั่นในตนเอง และตระหนักในคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
โดยกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT เป็นการสอนที่เน้นพัฒนาผู้เรียนโดยค้านึงความสมดุลของสมอง
ซีกซ้ายและซีกขวา ยอมรับความแตกต่างของผู้เรียนแต่ละคน บนพื้นฐานความเชื่อว่าทุกคนสามารถ
เรียนรู้ได้ตามความถนัดและความสนใจอย่างเต็ม  กระบวนการจัดการเรียนรู้ที่ค้านึงถึงรูปแบบการ
เรียนรู้ของผู้เรียน 4 แบบกับการพัฒนาสมองซีกซ้าย (การวิเคราะห์อย่างมีเหตุผล) และซีกขวา (ด้าน
อารมณ์และความรู้สึก)อย่างสมดุล มีกิจกรรมการเรียนรู้ 8 ขัน้ตอน จ้านวน 3  ชั่วโมง มีขั้นตอนดังนี้ 

 
ชั่วโมงท่ี  1 
ส่วนที่ 1 เรียนรู้จากประสบการณ์และการเฝ้าสังเกตอย่างไตร่ตรอง (Imagination Learners) 

ขั้นที่ 1 ขั้นสร้างคุณค่าและประสบการณ์ของสิ่งที่เรียน (สมองซีกขวา : 20 นาท ี
1.1 ครูแจง้จุดประสงค์การเรียนรู้ และท้าแบบทดสอบย่อยก่อนเรียน 
1.2 ครูทบทวนความรู้เดิมให้แก่นกัเรียน 
1.3 สนทนาแลกเปลี่ยนเกี่ยวกับแหล่งเรียนรู้ ภูมิปัญญาท้องถิ่น 

ขั้นที่ 2  ขั้นวิเคราะห์ประสบการณ์ (สมองซีกซ้าย : 10 นาท)ี  
2.1 นักเรียนแต่ละกลุม่วิเคราะห์วางแผนแบ่งหน้าที่  

 2.2 ศึกษาบัตรค้าสั่งที่ 1  
ส่วนที่ 2 เรยีนรู้จากการสังเกตอย่างไตร่ตรองไปสู่การสร้างความคิดรวบยอด (Analytic Learners) 

ขั้นที่ 3  ขั้นปรับประสบการณ์เป็นความคิดรวบยอด (สมองซีกขวา  : 30 นาที) 
 3.1 นักเรียนแต่ละกลุ่มท้าบัตรค้าสั่งที่ 1 
 3.2 สนทนาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ เชื่อมโยงกับแหล่งเรียนรู้ หรือภูมิปัญญาท้องถิ่น 

ร่วมกันเฉลยบัตรค้าสั่งที่ 1 
 
ชั่วโมงท่ี 2 

ขั้นที ่4  ขั้นพัฒนาความคิดรวบยอด (สมองซีกซ้าย : 20 นาท)ี 
 4.1 ครทูบทวนความรู้ และศึกษาใบความรู้ แลกเปลี่ยนเรียนรู้กันภายในกลุ่ม 
 4.2 ครุและนักเรียนร่วมกันสรุป เสนอแนะ 

ส่วนที่  3 สร้างความคิดรวบยอดไปสู่การลงมือปฎิบัติ และสร้างชิ้นงานในลักษณะเฉพาะตัว 
(Commonsene  Learners) 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

ขั้นที่ 5  ขั้นลงมือปฏิบัติจากกรอบความคิดที่ก้าหนด (สมองซีกซ้าย: 40 นาที) 
 5.1 นักเรียนแต่ละคนท้าแบบฝึกปฏิบัติที่ 1 จากชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณา

การภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ แต่ละชุด เพ่ือทดสอบความรู้ความเข้าใจ และ
ทักษะในการปฏิบัติด้วยตนเอง โดยครูคอยแนะน้าอย่างใกล้ชิด 

 5.2 นักเรียนและครูสนทนาแลกเปลี่ยนวิธีคิดเฉลยกิจกรรม จากการท้าบัตรค้าสั่งที่ 
1 และแบบฝึกปฏิบัติที่ 1 โดยครูแนะน้าข้อผิดพลาดและให้แนวทางที่ถูกต้องชัดเจน 

 
ชั่วโมงท่ี 3 

ขัน้ที ่6  ขัน้สรา้งชิ้นงานเพ่ือสะท้อนความเป็นตนเอง (สมองซีกขวา 30 นาที ) 
 6.1 ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มออกแบบชิ้นงาน แก้ปัญหาตามบัตรค้าสั่งที่ 2 ตาม

แนวทางของตนเอง  
 6.2 ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มน้าโจทย์หรือโจทย์ปัญหาที่สร้างค้นมาสร้างเป็นชิ้นงาน

ตามจินตนาการของตนเองในรูปแบบต่าง ๆ โดยท้าลงบัตรค้าสั่งที่ 2 
ส่วนที่ 4  เรียนรู้จากประสบการณ์รูปธรรมไปสู่การลงมือปฎิบัติในชีวิตจริง (Dynamic Learners) 

ขั้นที ่7  ขั้นวิเคราะห์คุณค่าและการประยุกต์ใช้ (สมองซีกซ้าย : 10 นาท ี) 
 ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม เขียนขั้นตอนการสร้างชิ้นงาน ปัญหา/อุปสรรค และ

วิธีการแก้ไข รวมถึงประโยชน์ของชิ้นงานของตนเองว่าสามารถน้าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ้าวันได้
อย่างไร  

 
ขั้นที ่8  ขั้นแลกเปลี่ยนประสบการณ์เรียนรู้กับผู้อ่ืน (สมองซีกขวา: 20 นาที) 

8.1ครูใหน้ักเรยีนน้าชิ้นงานและน้าเสนอในรูปแบต่าง ๆ มาร่วมพูดคุยเพือ่ 
แลกเปลี่ยนเรียนรู้กัน  และท้าแบบทดสอบย่อยหลังเรียน จ้านวน  10 ข้อ   
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

 

 

 

 ครูผู้สอนเป็นผู้มีบทบาทส้าคัญที่จะช่วยให้การด้าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนบรรลุตาม
มาตรฐานและตัวชี้วัด ดังนั้นการใช้การใช้ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น 
สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  ครูควรปฏิบัติตามข้ันตอนดังนี้ 
 1. ศึกษาและท้าความเข้าใจการใช้ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น 
สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ อย่างละเอียดก่อนท้าการสอน 
 2. จัดเตรียมห้องเรียนและเอกสารในแต่ละชุดการสอน ให้มีจ้านวนครบถว้นเพียงพอกับ
จ้านวนนักเรียน 
 3. เตรียมเครื่องมือวัดและประเมินผล เพ่ือประเมินความก้าวหน้าของนักเรียน 
 4. เตรียมสื่อต่าง ๆ ที่ก้าหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้แต่ละแผน 
 5. ศึกษาแผนการจัดการเรยีนรู้แบบ 4 MAT ล่วงหน้า เพ่ือเตรียมวัสดุ อุปกรณ์ เอกสารที่
จ้าเป็น  
 6. ชี้แจงให้นักเรียนทราบบทบาทในการเรียนโดยใช้ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการ
ภมูิปัญญาท้องถิ่น ซึ่งต้องอาศัยความซื่อสัตย์สุจริต ได้แก่ การท้าใบกิจกรรมกลุ่ม ใบงานคณิตศาสตร์
ด้วยตนเอง ไม่ลอกค้าตอบจากเพ่ือน ไม่เปิดดูเฉลยก่อนท้าใบกิจกรรมกลุ่ม ใบงานคณิตศาสตร์
แบบทดสอบย่อยก่อนเรียน และหลังเรียน 
 7. แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 

8. ให้นักเรียนท้าแบบทดสอบย่อยก่อนเรียนเพื่อประเมินความรู้เดิม 
 9. ด้าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ก้าหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้             
แบบ 4 MAT ให้ครบ 8 ขัน้ตอน 
 10. สังเกตพฤติกรรมความสนใจในการเรียน ความตั้งใจ และการท้างานร่วมกันเป็นกลุ่มของ
นักเรียนอย่างใกล้ชิด เพื่อช่วยเหลือเมื่อนักเรียนเกิดปัญหาหรือข้อสงสัย 
 11. เวลาที่ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนหรอืแต่ละกลุ่มนั้น อาจะไม่เท่ากัน ครู
ควรยืดหยุ่นตามสถานการณ์อย่างเหมาะสม 
 12. ให้นักเรียนท้าแบบทดสอบย่อยหลังเรียนเพื่อประเมินความก้าวหน้าของนักเรียน 
 13. หากพบนักเรียนคนใดได้คะแนนไม่ถึงเกณฑ์ที่ก้าหนดให้ด้าเนินการซ่อมเสริมนอกเวลา
เรียนตามความเหมาะสม ด้วยชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น ในเรื่องนั้น 
 14. เก็บรวบรวมคะแนนของนักเรียนไว้อย่างเป็นระบบ 

 

 

 

บทบำทครู 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

 

 

 

 
 1.  ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3    มีทั้งหมด 4 ชุด 

2.  ชุดการสอนนี้ เป็นชุดที ่1 เรื่อง พิพิธภัณฑ์วัฒนธรรมสายน้้าเรือยาว 
3.  ให้ผู้เรียนท้ากิจกรรมตามขัน้ตอน ดังนี้ 

3.1  ศึกษามาตรฐานและตวัชี้วัด 
3.2  ศึกษาจุดประสงค์การเรียนรู้   
3.3  ท้าแบบทดสอบย่อยก่อนเรียน  แล้วสลับกับเพ่ือนตรวจค้าตอบจากเฉลย

แบบทดสอบในภาคผนวก  แล้วบันทึกผลคะแนนที่ได้ลงในแบบบันทึกผลคะแนน 
3.4  ศึกษาท้าความเข้าใจใบความรู้และตวัอย่างของชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณา

การภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ถ้าไม่เข้าใจให้ย้อนกลับไปศึกษาใบความรู้และ
ตัวอย่างใหม่จนกว่าจะเข้าใจก่อนท้ากิจกรรมคณิตศาสตร์ 

3.5  ท้าชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ แต่ละชุดตามล้าดับ อย่างรอบคอบ  และตั้งใจ 

3.6  ตรวจค้าตอบของกิจกรรม ใบงานจากเฉลยในชุดการสอนคณิตศาสตร์ใน
ภาคผนวก   

3.7  ถ้าคะแนนจาการท้ากิจกรรม ใบงานไม่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 ให้กลับไปศึกษา
เนื้อหาเพ่ิมเติมอีกครั้ง หากไม่เข้าใจให้ขอค้าแนะน้าจากเพ่ือนหรือครูผู้สอน 

3.8  ท้าแบบทดสอบย่อยหลังเรียน แล้วตรวจค้าตอบจากเฉลยแบบทดสอบ  ใน
ภาคผนวก  และบันทึกผลคะแนนทีไ่ด้ลงในแบบบันทึกผลคะแนน เพ่ือประเมินความก้าวหน้าของ
ตนเองในเรื่องนั้น ๆ 
 4.  สิ่งส้าคัญในการเรียนโดยใช้ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น 
สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ คือ  ความซื่อสัตย์  โดยการไม่ดเูฉลยก่อน เพราะไม่มีผลต่อการตัดสิน
ผลการเรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 
 
 

บทบำทนักเรียน 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

 
 
 

 

หลักการจัดกลุ่มนักเรียนในการท้ากิจกรรมกลุ่มในชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  เป็นการจัดกลุม่แบบคละ
ความสามารถจะประกอบด้วย  คนเกง่  คนปานกลาง และคนอ่อน  โดยมีขนาดของกลุ่ม 3 – 6 คน  
วิธีแบ่งกลุ่มตามขั้นตอนต่อไปนี้ 

1. ตรวจสอบคะแนนผลสัมฤทธิ์การทดสอบก่อนเรียน  
2. เรียงคะแนนผลสัมฤทธิ์จากคนที่ได้สูงสุดไปหาต่้าสุดตามล้าดับ 
3. ก้าหนด  จ้านวนกลุ่ม  และจ้านวนสมาชิกภายในกลุ่ม  เช่น ต้องการ  6 กลุม่   

กลุม่ละ  4  คน จากจ้านวนนักเรียน 25 คน 
4. จัดท้าตารางแล้วจัดนักเรียนเข้าตารางตามผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จะท้าให้แต่ละ 

กลุม่ได้สมาชิกคละคนเก่ง  คนปานกลาง  และคนอ่อน ดังตัวอย่าง  
 
ตำรำง 1    แสดงการจัดกลุม่นักเรียน 
 

ระดับ 
ควำมสำมำรถ 

กลุ่ม 1 กลุ่ม 2 กลุ่ม 3 กลุ่ม 4 กลุ่ม 5 กลุ่ม 6 

เก่ง 1 2 3 4 5 6 
กลาง 12 

13 
11 
14 

10 
15 

9 
16 

8 
17 

7 
18 

อ่อน 24 
25 

23 
 

22 
 

21 
 

20 
 

19 
 

 
 สมาชิกแต่ละกลุ่มจะเรียงจากข้างบนลงมาข้างล่าง  เป็นกลุ่ม ๆ  เช่น กลุม่ที่  1 จะ
ประกอบด้วย  หมายเลข  1 , 12 , 13 , 24   และ    25   เป็นต้น 

 

 

 

 

กำรจัดชั้นเรียน 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

 
 
 
 
  

 
 

แผนกำรจัด  
กำรเรียนรู้ที่ 

เรื่อง เวลำ (ชั่วโมง) สอนวันที่ 

- ทดสอบก่อนเรียน 1 26 ต.ค.66 
1 สถิติ 3 2 พ.ย.66 
2 ความน่าจะเป็น 3 9 พ.ย.66 
3 อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 3 16 พ.ย.66 
4 สมการก้าลังสองตัวแปรเดียว 3 23 พ.ย.66 
5 ฟังก์ชันก้าลังสอง 3 30 พ.ย.66 
6 พ้ืนที่ผิวและปริมาตร 3 7 ธ.ค.66 
7 ทฤษฎีบทเกี่ยวกับวงกลม 3 14 ธ.ค.66 
8 อัตราส่วนตรีโกณมิติ 3 28 ธ.ค.66 
9 ความคล้าย 6 12, 19 ม.ค. 67 
- ทดสอบหลังเรียน 1 2 ก.พ. 67 

รวม 32 - 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

ก ำหนดกำรสอน  
หน่วยกำรเรียนรูบู้รณำกำรภูมิปัญญำท้องถิ่น  

สำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์   ชัน้มัธยมศกึษำปีที่ 3     
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ขั้นตอนกำรเรียนชุดกำรสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณำกำรภูมิปัญญำท้องถิ่น 
สำระกำรเรยีนรู้คณิตศำสตร์ 

 
ชุดที่ 1 พิพธิภัณฑวั์ฒนธรรม 

สำยน้ ำเรือยำว 

นักเรียนศึกษำชุดกำรสอน : ค ำชี้แจงส ำหรับนักเรียน 

จัดกระท ำคะแนนผลกำรเรียนรู้ของนักเรียน 

กำรใช้ประโยชน์ผลกำรประเมินรำยกรณี 

ไม่ผ่ำนเกณฑ์ 

กำรสอนรูปแบบ 4MAT 
8 ขั้นตอน   

กับ 3 สถำนกำรณ ์
 

R 

L 

R R 

L L 

ขั้น 1 

L 

ขั้น 8 

ขั้น 6 

ขั้น 7 

ขั้น 5 ขั้น 4 

ขั้น 3 

ขั้น 2  

นักเรียนท ำแบบทดสอบก่อนเรียน : สถิติ และควำมน่ำจะเป็น 

สนทนำแลกเปลีย่น 
เรียนรู้ 

บัตรค ำสั่งที่  1 

เฉลยบัตรค ำสัง่ที่ 1 

- ใบควำมรู ้
- วิทยำกร 
 

- แบบฝึกปฎิบตั ิ
 
 

บัตรค ำสั่งที่  2 

เฉลยบัตรค ำสัง่ที่  2 

แลกเปลีย่น
ประสบกำรณ ์

R 

           ประเมินผล 
1. เปรยีบเทยีบผลกำรเรียนรู้ของนักเรยีน
ก่อนหลังกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอน 
2. ประเมินควำมพึงพอใจของนักเรียนและ 
 ผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง 

ภูมิปญัญำ
สถำบัน/

วัด/ชมุชน 

ภูมิปญัญำ 
บุคคล 

แนะน ำทัศนศึกษำ 
“ชมรมเรือจิ๋วพจิิตร” 

 

ผ่ำนเกณฑ์ 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

ค ำชี้แจงเฉพำะ ชุดที่ 1 
พิพิธภัณฑ์วัฒนธรรมสำยน้ ำเรือยำว 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

ออกแบบกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง สถิติ 
กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ ระดับชั้นมัธยมศกึษำปีที่  3 

 
 

ที ่ จุดประสงค์การเรียนรู ้ เรื่อง การจัดการเรยีนรู ้
การวัดผลและประเมินผล เวลา 

(ช่ัวโมง) วิธีการ เครื่องมือ 

1. ด้านความรู้ (K)  
1. น้าความรู้ทางสถิติไปใช้ในชีวิต
จริงในการน้าเสนอและวิเคราะห์
ได ้
ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)  
1. การให้เหตผุล 
2. การสื่อสาร การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร ์
3. การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ 
และเช่ือมโยงคณติศาสตร์กับ
ศาสตร์อื่น ๆ 
ด้านคุณลักษณะ (A) 
1. ความรับผดิชอบ 
2. มีระเบียบวินัย 
3. มีการท้างานเป็นระบบ
รอบคอบ 

สถิต ิ  จัดการเรียนรู้แบบ 4MAT 
มี 8 ขั้นตอน ดังนี ้
ขัน้ท่ี 1 ขัน้สร้างคุณค่าและ
ประสบการณ์ด้วยตนเอง 
ขั้นที่ 2 ขั้นวิเคราะห์
ประสบการณ ์
ขัน้ท่ี 3 ขั้นปรับ
ประสบการณ ์
ขั้นที่ 4 ขั้นพัฒนาความคิด
รวบยอด 
ขั้นที่ 5 ขั้นลงมือปฏิบัติจาก
กรอบความคิดทีก่้าหนด 
ขัน้ที่ 6 ขั้นสร้างช้ินงาน โดย
การสร้างผังมโนทัศน ์
ขั้นที่ 7 ขัน้วิเคราะห์คุณคา่
และการประยุกต์ใช้ 
ขั้นที่ 8 ขัน้แลกเปลี่ยน
ประสบการณ์เรยีนรู้กับผู้อืน่ 

-ตรวจ
บัตรค้าสั่ง
ที่ 1.1-1.2 
-ตรวจ
แบบฝึก
ปฏิบัติที่ 
1.1 
 
-การ
สังเกต 

-บัตรค้าสั่งที่ 
1.1-1.2 
 
- แบบฝึก
ปฏิบัติที่ 1.1 
 
 
 
-แบบประเมิน
ทักษะ/
กระบวนการ
ทาง
คณิตศาสตร ์
 
 
 
-แบบประเมิน
คุณลักษณะ 
 

3 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

 

ออกแบบกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง ควำมน่ำจะเป็น 
กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ ระดับชั้นมัธยมศกึษำปีที่  3 

 
 

ที ่ จุดประสงค์การเรียนรู ้ เรื่อง การจัดการเรยีนรู ้
การวัดผลและประเมินผล เวลา 

(ช่ัวโมง) วิธีการ เครื่องมือ 

2. ด้านความรู้ (K)  
1.น้าความรู้เกี่ยวกับความ
น่าจะเป็นไปใช้ในชีวิตจริง 
ดา้นทักษะ/กระบวนการ (P)  
1. การให้เหตผุล 
2. การสื่อสาร การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร ์
3. การเชื่อมโยงความรู้ต่าง 
ๆ และเชื่อมโยงคณติศาสตร์
กับศาสตร์อื่น ๆ 
ด้านคุณลักษณะ (A) 
1. ความรับผดิชอบ 
2. มีระเบียบวินัย 
3. มีการท้างานเป็นระบบ
รอบคอบ 

ความ
น่าจะเป็น 

 จัดการเรียนรู้แบบ 4MAT 
มี 8 ขัน้ตอน ดังนี ้
ขั้นที ่1 ขัน้สร้างคุณค่าและ
ประสบการณ์ด้วยตนเอง 
ขั้นที ่2 ขั้นวิเคราะห์
ประสบการณ ์
ขั้นที่ 3 ขั้นปรับ
ประสบการณ ์
ขั้นที่ 4 ขั้นพัฒนาความคิด
รวบยอด 
ขั้นที่ 5 ขั้นลงมือปฏิบัติจาก
กรอบความคิดทีก่้าหนด 
ขั้นที่ 6 ขั้นสร้างช้ินงาน โดย
การสร้างผังมโนทัศน ์
ขัน้ที ่7 ขัน้วิเคราะห์คุณคา่
และการประยุกต์ใช้ 
ขั้นที่ 8 ขัน้แลกเปลี่ยน
ประสบการณ์เรยีนรู้กับผู้อื่น 

-ตรวจบัตร
ค้าสั่ง 2.1-
2.2 
- ตรวจแบบ
ฝึกปฏิบัติที่ 
2.1 
 
-การสังเกต 

- บัตรค้าสั่ง 
2.1-2.2 
 
- แบบฝึก
ปฏิบัติที ่2.1 
 
-แบบ
ประเมิน
ทักษะ/
กระบวนการ
ทาง
คณิตศาสตร ์
 
 
 
-แบบ
ประเมิน
คุณลักษณะ 
 

3 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

 

 

 
1. ประเมินผลด้ำนควำมรู้ ควำมก้ำวหน้ำในกำรเรียนรู้  
 

รายการประเมิน เครื่องมือ วิธีการวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 
ก่อนเรียน แบบทดสอบย่อยก่อน

เรียน 
ตรวจแบบทดสอบย่อย
ก่อนเรียน 

- 

ระหว่างเรียน แบบบันทึกบัตรค้าสั่ง     
แบบบันทึกแบบฝึก
ปฏิบัติ  

ตรวจแบบบันทึกบัตร
ค้าสั่ง / แบบบันทึก
แบบฝึกปฏิบัติ 

นักเรียนทุกคนท้าได้
ถูกต้องไม่ต่้ากว่าร้อยละ 
80 ของคะแนนทั้งหมด 

หลังเรียน แบบทดสอบย่อยหลัง
เรียน 

ตรวจแบบทดสอบย่อย
หลังเรียน 

นักเรียนทุกคนท้าได้
ถูกต้องมากกว่าก่อนเรียน 
คือ มีความก้าวหน้าใน
การเรียนรู้ 

 
2.  ประเมินด้ำนทักษะกระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์ 
 

รายการประเมิน เครื่องมือ วิธีการวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 
ด้านทักษะ
กระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ 

แบบประเมินทักษะ/
กระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ 

ประเมินตามสภาพ
จริงจากการสังเกต
และบันทึกลงใน
แบบประเมิน 

นักเรียนทุกคนผ่านเกณฑ์
การประเมินในระดับ
คุณภาพพอใช้ขึ้นไป 

 
3. ประเมินด้ำนคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

รายการประเมิน เครื่องมือ วิธีการวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 
ด้านคุณลักษณะ แบบประเมินคุณลักษณะ ประเมินตามสภาพ

จริงจากการสังเกต
และบันทึกลงใน
แบบประเมิน 

นักเรียนทุกคนผ่านเกณฑ์
การประเมินในระดับ
คุณภาพพอใช้ขึ้นไป 

 

 

 

กำรวัดและประเมินผล 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

 

 

 

 

เกณฑ์กำรให้คะแนนบัตรค ำสั่งที่  1.1  และบัตรค ำสั่งที่ 2.2   โดยใช้แบบประเมินแบบ Rubric 
ดังนี้    คะแนนเต็ม 10  คะแนน 

กระบวนการแก้ปัญหา เกณฑ์การให้คะแนน 
1. การท้าความเข้าใจ 0  ส้าหรับเขียนสิ่งทีโ่จทย์ก้าหนดให้และสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบไม่

ถูกต้องหรือเขียนไม่ครบ 
1 ส้าหรับเขียนสิ่งทีโ่จทย์ก้าหนดให้ถูกต้องครบถ้วนแต่สิ่งที่โจทย์
ต้องการทราบไม่ถูกต้องครบถ้วนหรือเขียนสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ
ถูกต้องครบถว้นแต่เขียนสิ่งที่โจทย์ก้าหนดให้ไม่ถูกต้องครบถ้วน 
2  ส้าหรับเขียนสิ่งที่โจทย์ก้าหนดให้ถูกต้องครบถ้วนและเขียนสิ่งที่
โจทย์ต้องการทราบถูกต้องครบถ้วน 

2. การวางแผนแก้ปัญหา 0  ส้าหรับเขียนการวางแผนแก้ปญัหาไม่ถูกตอ้งหรือไม่เขียน 
1  ส้าหรับเขียนการวางแผนแก้ปญัหาได้ถูกต้องแต่ไม่สมบูรณ ์
2  ส้าหรับเขียนการวางแผนแก้ปัญหาได้ถูกต้องสมบูรณ์ 

3. การด้าเนินการตามแผน 0  ส้าหรับแสดงวิธีการแก้ปัญหาและหาค้าตอบไม่ถูกต้อง 
1 ส้าหรับแสดงวิธีการแก้ปัญหาได้ถูกต้องแต่ค้าตอบผิดหรือไม่แสดง
วิธีการหาค้าตอบได้เฉพาะค้าตอบ 
2  ส้าหรับแสดงวิธีการแก้ปัญหาและหาค้าตอบตามแผนที่วางไว้ได้
ถูกต้อง 

4.การตรวจสอบ 0  ส้าหรับเขียนการตรวจสอบวิธีการแก้ปัญหาไม่ถูกต้อง 
1  ส้าหรบัเขียนการตรวจสอบวิธีการแก้ปัญหาได้แต่ไม่ครบสมบูรณ์ 
2   ส้าหรับเขียนการตรวจสอบวิธีการแกป้ัญหาได้ครบถ้วนสมบูรณ์ 
ชัดเจน 

การบันทึกผล 0  ส้าหรับเขยีนบันทึกผลการทดลองไม่ถูกต้องหรือไม่เขียน 
1  ส้าหรับเขียนบันทึกผลการทดลองได้ถูกต้องแต่ไม่สมบูรณ ์
2  ส้าหรับเขียนบันทึกผลการทดลองได้ถูกต้องสมบูรณ์ 

 
 
 
 
 
 

เกณฑ์กำรให้คะแนนรำยข้อและเกณฑ์กำรผ่ำนกำรประเมินของ 
ชุดที่ 1 พิพิธภัณฑ์วัฒนธรรมสำยน้ ำเรือยำว 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

เกณฑ์กำรให้คะแนนบัตรค ำสั่งที่ 2.1  โดยใช้แบบประเมินแบบ Rubric ดังนี้     
คะแนนเต็ม 10  คะแนน 

ค้าถาม เกณฑ์การให้คะแนน 
1. แนวทางในการแก้ปัญหา 0  ส้าหรับกลุม่ทีไ่มแ่บ่งหน้าที่ในการรับผิดชอบ 

1 ส้าหรับกลุม่ทีแ่บ่งหน้าทีค่วามรบัผิดชอบไมช่ัดเจน 
2  ส้าหรับกลุม่ทีแ่บ่งหน้าที่รับผิดชอบได้ชัดเจนครบถ้วนทุกคน 

1.1 แซมเปิลสเปซ 0  ส้าหรับเขียนไม่ถูกต้องหรือไม่เขียน 
1  ส้าหรับเขียนผลลัพธิ์ทัง้หมดได้ถูกต้องแต่ไม่สมบูรณ์ 
2  ส้าหรับเขียนผลลัพธิ์ทั้งหมดได้ถูกต้องสมบูรณ์ 

1.2 เหตุการณ์ของการ
ทดลองสุ่ม 

0  ส้าหรับเขียนเหตุการณ์ของการทดลองสุ่มไมถู่กตอ้งหรือไม่เขียน 
1  ส้าหรับเขียนเหตุการณ์ของการทดลองสุ่มทั้งหมดได้ถูกต้องแต่ไม่
สมบูรณ์ 
2  ส้าหรับเขียนเหตุการณ์ของกางทดลองสุ่มทั้งหมดได้ถูกต้องสมบูรณ์ 

2.ความนา่จะเป็นที่จะชนะ
เกม 

0  ส้าหรับเขียนการหาความน่าจะเป็น วิธีการแก้ปัญหาไม่ถูกต้อง 
1  ส้าหรับเขียนการหาความน่าจะเป็น ได้แต่ไม่ครบสมบูรณ์ 
2   ส้าหรับเขียนการหาความน่าจะเป็น ได้ครบถ้วนสมบูรณ์ ชัดเจน 

การบันทึกผล 0  ส้าหรับไมไ่ดน้้าเสนอด้วยวิดิโอ  
1  ส้าหรับวิดิโอน้าเสนอเกมได้ถูกต้องสมบูรณ์  
2  ส้าหรบัวิดิโอน้าเสนอเกมได้ถูกต้องสมบูรณ ์เข้าใจง่าย 

 
เกณฑ์กำรให้คะแนนบัตรค ำสั่งที่ 1.2  
 คะแนนเต็ม 10 คะแนน   
 ข้อ  1    (หาค้าตอบค่าควอร์ไทล์  คะแนนเตม็  4  คะแนน) 
    ตอบได้ถกูต้องครบถว้นข้อละ 1  คะแนน 
  ตอบไม่ครบถ้วน หรือตอบผิด หรือไม่ตอบ ให้ 0 คะแนน 
 ข้อ 2             (สร้างแผนภาพกล่อง คะแนนเต็ม 2 คะแนน) 
  ตอบได้ถูกต้องครบถ้วนให้  2   คะแนน 
  ตอบไม่ครบถ้วน หรือตอบผิด หรือไม่ตอบ ให้ 0 คะแนน 
 
 ข้อ  3        (วิเคราะห์ข้อมูล  คะแนนเต็ม  2  คะแนน) 
  ตอบได้ถูกต้องครบถ้วนให้  2 คะแนน 
  ตอบไม่ครบถ้วน หรือตอบผิด หรือไม่ตอบ ให้ 0 คะแนน 
 ข้อ 4        (น้าเสนอเปรียบเทียบกบั Geogebra  คะแนนเต็ม  2  คะแนน) 
  ตอบได้ถูกต้องครบถ้วนไม่แตกต่างกันมากให้  2   คะแนน 
  ตอบไม่ครบถ้วน หรือตอบผิด หรือไม่ตอบ ให้ 0 คะแนน 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

เกณฑ์กำรให้คะแนนแบบฝึกปฎิบัติที ่ 1.1, 2.1  
 คะแนนเต็ม 10 คะแนน 

ท้าเครื่องหมาย ✓ หรอืเครื่องหมาย  หน้าข้อความได้ถูกต้องให้ 1 คะแนน 
ท้าเครือ่งหมาย ✓ หรือเครื่องหมาย  หน้าข้อความไม่ถูกต้อง หรือไม่ตอบให้ 0 คะแนน 

 
เกณฑ์กำรผ่ำนกำรประเมิน 
 นักเรียนได้คะแนนร้อยละ 80 ของคะแนนทั้งหมด ขึ้นไป ถือว่าผ่านเกณฑ์ 
 นักเรียนได้คะแนนต่้ากว่าร้อยละ 80 ของคะแนนทั้งหมด  ถือว่าไม่ผ่านเกณฑ์ 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คู่มือครู  ชุดที่ 1 
พิพิธภัณฑ์วัฒนธรรมสำยน้ ำเรือยำว 



 

 

 

 

26 

ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่  1 
 

กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณติศำสตร์พื้นฐำน            ชัน้มัธยมศึกษำปีท่ี 3 
หน่วยกำรเรียนรู้บูรณำกำรภูมิปัญญำท้องถิ่น    จ ำนวน  34 ชั่วโมง 
ชุดที่ 1 พิพิธภัณฑ์วัฒนธรรมสำยน้ ำเรือยำว     
กิจกรรมกำรเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง สถิติ      จ ำนวน  3 ชั่วโมง 
……………………………………………………………………………………………………………………………….. 
1.  มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
    มาตรฐาน ค 3.1  เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปญัหา 
 ตัวชี้วัด  
    ค 3.1 ม3/1  เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติในการน้าเสนอและวิเคราะห์ข้อมูลจากแผนภาพกล่อง
และแปลความหมายผลลัพธ์รวมทัง้น้าสถิติไปใช้ในชีวิตจริงโดยใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม 
 
2. สำระส ำคัญ/ควำมคิดรวบยอด 
     ประเพณีแข่งขันเรือยาววัดหัวดง  เป็นประเพณีที่ถือปฏิบัติสืบต่อกันมานานเกือบ  100  ปี  
ด้วยพื้นที่ต้าบล หัวดง มีแม่น้้าน่านไหลผ่าน ประชาชนมีความนิยมการแข่งขันเรือยาว ทั้งนี้ในเขต
พ้ืนที่ต้าบลหัวดงมีช่างขุดเรือยาวที่มีชื่อเสียงหลายท่าน เป็นงานศิลปหัตถกรรมพ้ืนบ้านที่เกิดจาก
ประสบการณ์และความประทับใจ ซึ่งการสืบสานภูมิปัญญานี้ค่อนข้างน้อยลงในปัจจุบัน  
 การน้าความรู้ความเข้าใจทางสถิติในการน้าเสนอข้อมูล ไปใช้ในชีวิตจริงโดยใช้เทคโนโลยี
และบูรณาการกับแหล่งเรียนรู้ พิพิธภัณฑ์วัฒนธรรมสายน้้าเรอืยาว ณ วัดหัวดง รวมทั้งได้น้าความรู้
ความเข้าใจเรื่องความน่าจะเป็นเกีย่วกับกฎกติกาการแข่งขนัเรือยาวแต่ละประเภท มาวิเคราะห์และ
ตัดสินใจบนหลักทฤษฎีความน่าจะเป็นได้อย่างเหมาะสม 
 
3.  จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 
    1.  ด้านความรู้ความเข้าใจ (K)  : นักเรียนสามารถ 
                 1.1 น้าความรู้ทางสถิติไปใช้ในชีวิตจริงในการน้าเสนอและวิเคราะห์ได้ 
       2.  ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนมีความสามารถใน 
     2.1 การให้เหตุผล 
             2.2  การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการน้าเสนอ 
          2.3  การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืน ๆ 
   3.  ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียน 
      3.1  มีความรับผิดชอบ 
      3.2  มีระเบียบวินัย 

3.3  มีการท้างานเป็นระบบ รอบคอบ 
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4.  สำระกำรเรียนรู้ 
  1. ข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล 

• แผนภาพกล่อง 
    2. การแปลความหมายผลลัพธ์ 
    3. การน้าสถิติไปใช้ในชีวิตจริง 
   4. การใช้เทคโนโลยีในการน้าเสนอ และตรวจสอบ 
 
5. ผังวิเครำะห์ประเด็นกำรเรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
6. ภำระ / ชิ้นงำน 
 6.1 ภาระงาน 
  6.1.1 ศึกษาใบความรู้ที่ 1  ชุดที่ 1 พิพิธภัณฑ์วัฒนธรรมสายน้้าเรือยาว 
  6.1.2  การปฎิบัติกิจกรรมกลุ่ม/เดี่ยว 
 6.2 ชิ้นงาน 
  6.2.1  บัตรค้าสั่งที ่1..1 -1.2  ชุดที่ 1 พิพิธภัณฑ์วัฒนธรรมสายน้้าเรือยาว 
  6.2.2 แบบฝึกปฏิบัติที่ 1.1     ชุดที่ 1 พิพิธภัณฑ์วัฒนธรรมสายน้้าเรือยาว 
 
 
 
 

การหาคา่ ควอรไ์ทล ์

1 2 3, ,Q Q Q  

แผนภำพกล่อง 
 

การแปลความหมาย
จากแผนภาพกลอ่ง 

ติดตัง้แอปพลเิคชนั 

 

 
 

พิพิธภณัฑว์ฒันธรรม
สายน า้เรอืยาว  วดัหวัดง 
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7. กำรวัดและประเมินผล 
 

รำยกำรประเมิน วิธีกำรประเมิน เครื่องมือ เกณฑ์กำรประเมิน 
1. ด้ำนควำมรู้    
-น้าความรู้ทางสถิติไปใช้ใน
ชีวิตจริงในการน้าเสนอและ
วิเคราะห์ได ้                 

- ตรวจบัตรค้าสั่ง 
- ตรวจแบบฝึก
ปฏิบัติ 

บัตรค้าสั่งที่ 1.1 -1.2 
แบบฝึกปฏิบัติที่ 1.1 

- นักเรียนทุกคนท้า
ถูกต้องไม่ต่้ากว่าร้อย
ละ 80 ของคะแนน
ทัง้หมด 

2. ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
- การใหเ้หตุผล 
- การสื่อสาร การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ 
- การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ 
และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์
กับศาสตร์อ่ืน ๆ 

- การสังเกต - แบบประเมินทักษะ/
กระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ 

- นักเรียนทุกคนผ่าน
เกณฑ์การประเมินใน
ระดับพอใช้ขึ้นไป 

3. ด้ำนคุณลักษณะ 
- มีความรับผิดชอบ 
- มีระเบียบวินัย 
- มีการท้างานเป็นระบบ
รอบคอบ 

- การสังเกต - แบบประเมิน
คุณลักษณะ 

- นักเรียนทุกคนผ่าน
เกณฑ์การประเมินใน
ระดับพอใช้ขึ้นไป 
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8. แผนผังกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
 

  
 
 
  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กำรสังเกต กำรปฏิบัต ิ

 

ประสบกำรณ์ตรง 

ควำมคิดรวบยอด 

Why? 

What? How? 

If? 
สนทนาแลกเปลี่ยนเรียนรู้เกี่ยวกับ  
การขุดเรือยาวของวัดหัวดง ประเพณี
การแข่งเรือยาว ประเภทของเรือยาว
ลักษณะของเรือยาว 

       1. แบ่งนักเรียนออกเป็น 
           กลุ่ม ๆ ละ 4-5 คน 
2. วิเคราะห์บตัรค้าสั่ง 1.1  
ให้เหตผุลในการตอบ 
 

1. บัตรค้าสั่งที ่1.1  
2.ร่วมกนัเฉลยบัตรค้าสั่งที ่1.1 
เชือ่มโยงกับแหล่งเรียนรู้และ
หนังสือเรียน 

1.แนะน้าการศึกษาเรียนรู ้
จากใบความรู้ที ่1 
2. แลกเปลี่ยนเรียนรู้ภายในกลุ่ม 

  นักเรียนศึกษาและท้าแบบฝึก
ปฏิบัติที่ 1.1รายบุคคล  โดยครูคอย
สังเกตและช้ีแนะอยู่ห่าง ๆ และ
เฉลยใบงานร่วมกัน 

1. น้าเสนอผลงานหน้าช้ันเรียน 
2. วิเคราะห์ประโยชน์จากการเรียน 
    

1. สนทนา/เสนอแนะ/แลกเปลี่ยน
วิธีการคิด จากการท้าบัตรคา้สั่งที ่1.1 
2. ออกแบบช้ินงาน บัตรค้าสั่งที่ 1.2 

 แลกเปลี่ยนเรียนรู้ทัง้ช้ันเรียน 
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9.  กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
 ก่อนด้าเนินกิจกรรมครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้  จัดกลุ่มละ 4 – 5 คน ตามวิธีการจัดชั้น
เรียน จ้าแนกตามผลการสอบแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน จะได้จ้านวน 8 กลุ่ม โดยมี 1กลุ่ม
มีสมาชิก 5 คน และท้าแบบทดสอบย่อยก่อนเรียน (15 นาที) 
 รายละเอียดกิจกรรมการเรียนรู้ ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ 4MAT มี 8 ขั้นตอน ดังนี้ 
ชัว่โมงที่ 1 
ส่วนที่ 1 เรียนรู้จำกประสบกำรณ์และกำรเฝ้ำสังเกตอย่ำงไตร่ตรอง (Imagintion  Learners) 

ขั้นที่ 1 ขั้นสร้ำงประสบกำรณ์ (สมองซีกขวา : 5 นาท)ี 
  1.ครูและนักเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับ แหล่งเรียนรู้วัดหัวดง ประเพณกีาร
แข่งขันเรือยาว  และเรือในพิพิธภัณฑ์วัฒนธรรมสายน้้า (อู่เกบ็เรือยาว) มีเรืออะไรบ้าง และมี
ครอบครัวไหนเป็นฝีพายเรือ พร้อมทั้งรับบัตรค้าสั่งที่ 1.1 
        ขั้นที่ 2 ขั้นวิเครำะห์ประสบกำรณ์ (สมองซีกซ้าย : 10 นาท)ี 
 2.ครใูห้นักเรียนแตล่ะกลุม่เลือกหัวหน้ากลุ่มและแบ่งหน้าที่กัน วางแผนในการ
แก้ปัญหาในบัตรค้าสั่งที่ 1.1 
 
ส่วนที่ 2 เรียนรู้จำกกำรสังเกตอย่ำงไตร่ตรองไปสู่กำรสร้ำงควำมคิดรวบยอด (Analytic 
Learners) 
          ขั้นที่ 3 ขั้นปรับประสบกำรณ์เป็นควำมคิดรวบยอด (สมองซีกขวา : 30 นาที) 
  3. ครยูกตัวอย่าง วิธีการวัดมุมสิ่งของในชั้นเรียนด้วยแอปพลิเคชัน 
  4. ศึกษาวิธีการวัดมุมด้วย application ใน Android  และ iOS จาก 
http://youtu.be/qKxes92JfnU และเอกสารความรู้เพิ่มเติมส้าหรับครูผู้สอน                
  5. ท้าบัตรค้าสั่งที่ 1.1 และร่วมกันสรุปและเฉลย สรุปแนวทางแก้ปัญหา 
ชั่วโมงที่  2 
 
 ขั้นที่ 4 ขั้นพัฒนำควำมคิดรวบยอด (สมองซีกซ้าย :  20 นาที) 
       7. นักเรียนทุกคนศึกษาใบความรู้ที่  1  เรื่อง รู้ไว้ใช่ว่า จากชุดการสอน ชุดที่  1 
พิพิธภัณฑ์วัฒนธรรมสายน้้าเรือยาว 
       9. ครูยกตัวอย่างการน้าเสนอ การแปลความหมาย และทบทวนการใช้ application 
Geogebra ในการตรวจสอบการน้าเสนอแผนภาพกล่อง โดยครูผู้สอนศึกษาเพ่ิมเติมจากเอกสาร
ความมรู้เพ่ิมเติม ส้าหรับครูผู้สอน  ทบทวนความรู้เรื่อง สถิติ ดังนี้ 
 แผนภำพกล่อง เป็นการน้าเสนอข้อมูลโดยน้าค่าต่้าสุด ค่าสูงสุด ควอรไ์ทล์ที่ 1 ควอร์ไทล์ที่ 
2 และควอร์ไทล์ที่ 3 จากข้อมูลที่มีการจัดเรียงล้าดับค่าจากน้อยไปมาก แล้วแบ่งข้อมูลออกเป็น  4 
ส่วนเท่า ๆ กัน ซึ่งแต่ละส่วนคิดเป็นร้อยละ 25 ของจ้านวนข้อมูลทั้งหมด มาสร้างเป็นแผนภาพกล่อง
เพ่ือแสดงภาพรวมของข้อมูลและการกระจายของข้อมูล 
 
 

http://youtu.be/qKxes92JfnU


 

 

 

 

31 

ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

 
 
ลักษณะของแผนภำพกล่อง เป็นดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ส่วนที่ 3 สร้ำงควำมคิดรวบยอดไปสู่กำรลงมือปฎิบัติ และสร้ำงชิ้นงำนในลักษณะเฉพำะตัว 
 (Commonsense Learners) 
 ขั้นที่ 5 ขั้นลงมือปฏิบัติจำกกรอบควำมคิดที่ก ำหนด (สมองซีกซ้าย :  40 นาท)ี 
  9. นักเรียนแต่ละคนท้าแบบฝึกปฎิบัติที่ 1.1 จากชุดการสอน ชุดที่ 1 พิพิธภัณฑ์
วัฒนธรรมสายน้้าเรือยาว  เพ่ือทดสอบความรู้ความเข้าใจ และทักษะในการปฏิบัติด้วยตนเอง  โดย
ครูคอยให้ค้าแนะน้า อ้านวยความสะดวกอยู่ห่าง ๆ 
  10. ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลยค้าตอบของแบบฝึกปฏิบัติที ่1.1 พร้อมแลกเปลี่ยน
เรียนรู้แนวคิดและวิธีการปฏิบัติร่วมกัน 
 
ชั่วโมงที ่3 
 
 ขั้นที่ 6 ขั้นสร้ำงช้ินงำนเพื่อสะท้อนควำมเป็นตนเอง (สมองซีกขวา : 40  นาท)ี 
  11. นักเรียนแต่ละกลุ่ม รับบัตรค้าสั่งที ่1.2 และออกแบบชิ้นงาน โดยการน้าข้อมูล
เกี่ยวกับเรือยาว น้าเสนอแผนภาพกล่อง แปลความหมาย 
  12. ตรวจสอบความถูกต้อง โดยการใช้ Application Geogebra 
ส่วนที่ 4  เรียนรู้จำกประสบกำรณ์รูปธรรมไปสู่กำรปฏิบัติในชีวิตจริง (Dynamic Learners) 
 ขัน้ที่ 7  ขั้นวิเครำะห์คุณค่ำและกำรประยุกต์ใช้ (สมองซีกซ้าย : 10 นาที) 
  13. นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันอภิปราย  ปรับปรุง พัฒนาข้อบกพร่องผลงานของ
สมาชิกภายในกลุม่ 
  14. นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ถึงประโยชน์ที่ได้จากการเรียนและปฏิบัติกิจกรรม 
เรื่อง สถิติ โดยครูช่วยแนะน้าเพ่ิมเติม 
 ขั้นที่ 8  ขั้นแลกเปลี่ยนประสบกำรณ์เรียนรู้กับผู้อื่น (สมองซีกขวา : 10 นาที) 
  15. นักเรียนแต่ละกลุ่มน้าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน และใน Facebook กลุม่
คณิตศาสตร์ ม.3 เพ่ือแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

 
10.  ส่ือ อุปกรณ์ และแหล่งกำรเรียนรู ้
       10.1  สื่อ/อุปกรณ์ 
  10.1.1  โทรศัพท์มือถือ สมาร์ทโฟน (Smart Phone) ติดตั้ง แอปพลิเคชัน (Application) 
Geogebra , Protrator , Angle Meter 360 
    10.1.2  ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  ชุดที่ 1 พิพิธภัณฑ์วัฒนธรรมสายน้้าเรือยาว 
  10.1.3  หนังเรียนรายวิชาพ้ืนฐานคณิตศาสตร์  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 สสวท. 
   10.2.  แหล่งเรียนรู ้
    10.2.1  พิพิธภัณฑ์วัฒนธรรมสายน้้าเรือยาว (อู่เก็บเรือยาว) ณ วัดหัวดง  
    10.2.2  แหล่งเรียนรู้ทั้งภายในและนอกห้องเรียน 
    10.2.3 แหล่งข้อมูลสารสนเทศ  
    10.2.4 http://web.ku.ac.th/schoolnet/snet2/ 
    10.2.5 http://www.youtube.com 
 
11. กำรนิเทศ/ข้อเสนอแนะของหัวหน้ำสถำนศึกษำหรือผู้ที่ได้รับมอบหมำย 

ได้ท้าการตรวจแผนการจัดการเรียนรู้ของ นางศิริวรรณ  เมืองเหลือ แล้วมีความคิดเห็นดังนี้ 
  เป็นแผนการจดัการเรียนรู้ที ่
   ดีมาก   ดี   
   พอใช้   ต้องปรับปรุง  
  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
   ที่เนน้ผู้เรยีนเป็นส้าคัญ ใช้ในการสอนได้อย่างเหมาะสม 
   ที่ยังไม่เน้นผู้เรียนเป็นส้าคัญ ควรปรับปรุงพัฒนาต่อไป 
 เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที ่
   น้าไปใช้ได้สอนได้   ควรปรับปรุงก่อนน้าไปใช้ 
  ความคิดเห็นอ่ืน ๆ 
 ................................................................................................................................ 
 ................................................................................................................................ 
 
 
 
      ลงชื่อ 
          ( …………………………………….) 
             ต้าแหน่ง  ผู้อ้านวยการโรงเรียนหัวดงรัฐชนูปถัมภ์ 
 
 

http://www.youtube.com/
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

 
 
12. แบบบันทกึหลังกำรจัดกำรเรียนรู ้
……………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
13. บันทึกหลังสอน  แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ............ 
 ผู้บันทึก...................................................................วันที่บันทึก........./.........../.......... 
 1.  การด้าเนินกิจกรรม    เป็นไปตามแผน       ไม่เป็นไปตามแผน      
 2. บรรยากาศในการเรียนการสอน 

…………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………… 
3.  สรุปผลการจัดการเรียนรู้   แผนการจัดการเรยีนรู้ที่ ........เรื่อง.......................... 

3.1 จ้าวนนักเรียนที่ผ่านการประเมิน......................คน   คิดเป็นร้อยละ..................... 
3.2  จ้านวนนักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน...............คน   คิดเป็นร้อยละ.................... 

 4. ปัญหาที่พบในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………........................................................................................................................... 

 5. สิ่งที่ควรพัฒนาในการจัดการเรียนรู้ครั้งต่อไป 
…………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 6. แนวทางในการแกไ้ขนักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน 
…………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
       ลงชื่อ 
        นางศิริวรรณ   เมืองเหลือ 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

 
 
 

  
 Application Protrator , Angle Meter 360 ที่ใช้ส้าหรับการวัดขนาดของมุม และ 
Application Geogebra ในการตรวจสอบการน้าเสนอแผนภาพกล่อง   ติดตั้งแอปพลิเคชัน 
Application ตามระบบปฏิบัติการ (ติดตั้งฟรี) ดังนี้ 
 
1. ระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์ (Android)  ติดตั้ง  
 เมื่อกดเข้าไปใน Application จะปรากฎหน้าจอดังนี้ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เอกสำรควำมรูเ้พิ่มเติม ส ำหรับครูผู้สอน 

เลือกรูปภาพที่ต้องการวัดมมุ ซึ่งถ่ายและบันทึกไว้ในโทรศัพท์มือถือ
แล้ว 

เลือกรูปภาพที่ต้องการวัดมมุ ซึ่งกด เริ่มถ่ายในขณะนี ้

- กดเลือกรูปภาพ  
-  Application จะขึ้นตัวจุดที่จะวดัมุม ให้ใช้นิว้สัมผัสลากให้ตรงกับมุมที่
ต้องการ 
- พอเลือกได้ขนาดที่ต้องการ พื้นทีข่้างบนจะบอกค่ามุมเป็นองศาทีว่ัดได ้
- ท้าการกดบันทึก หรือแคปหน้าจอตามที่ต้องการ 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

 
 

2. ระบบปฏิบัติกำรไอโอเอส  iOS    ติดตั้ง 
เมื่อกดเข้าไปใน Application จะปรากฎหน้าจอดังนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ศึกษำรำยละเอียดเพิ่มเติมจำก http://youtu.be/qKxes92JfnU 

 

เพิ่มภาพจากภาพท่ีบันทึกไว้แล้ว 

เพิ่มภาพจากการถ่ายภาพ 

ลบภาพ 

บันทึกภาพ 

เพิ่ม - ลด มเิตอร์วัดมุม 

- กดเลือกรูปภาพ  
-  กดเครื่องหมาย +  จะปรากฎสญัลักษณ์มุม 
- ใช้นิ้วสัมผัสลากเส้นวดัขนาดมมุที่ต้องการ    
    จะบอกค่ามุมเป็นองศาที่วัดได ้
- ท้าการกดบันทึก หรือแคปหน้าจอตามที่
ต้องการ 

http://youtu.be/qKxes92JfnU
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

 
3. แอปพลิเคชนั (Application) Geogebra                                           
   1).                                                          2) 

 

 

 

 

 

 

  3)     

 

 

 

                                                         

                                              4) 

 

 

 

 

 

 

 

ค้นหาใน google 
เลือก Classic 

คลิกกด
เลือก 

1.คลิกปุม่    
จะปรากฎเมนูใหล้ือก 
2. คลิกเลือก สเปรดชีค 

1.เพิ่มข้อมูล จนครบเลือกข้อมลูทัง้หมด  
2. คลิกเลือก การน้าเสนอแบบ แผนภาพกล่อง 
(Box Plot) 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

ผลกำรประเมินผลด้ำนควำมรู้ จำกกำรท ำแบบฝึกทักษะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3   ภาคเรียนที่ 2   ปีการศึกษา …………… 
ครูผู้สอน ………………………………..  วันที ่ ………..  เดือน ……………… พ.ศ. ………………… 
หน่วยการเรียนรู้บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น ชุดที่ 1 พิพิธภัณฑ์วัฒนธรรมสายน้้าเรือยาว 
กิจกรรมการเรียนที่ 1 เรื่อง สถิติ 
 

เลขที่ 
เลข

ประจ้าตัว 

คะแนน 

รวม 
ร้อยละ 

ระดับ
คุณภาพ 

สรุป 
ใบ

กิจ
กร

รม
กล

ุ่ม 
1.1

 

ใบ
กิจ

กร
รม

กล
ุ่ม 

1.2
 

ใบ
งา

นท
ี ่ 1

.1 
10 5 5 25 

1         

2         

3         

4         

5         

6         

7         

8         

9         

10         

11         

12         

13         

14         

15         

16         

17         
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

18         

19         

20         

21         

22         

23         

24         

25         

26         

27         

28         

29         

30         

31         

32         

33         
 

ลงช่ือ............................................................................ผู้ประเมิน 

           .................../................../.................. 

เกณฑ์กำรประเมินแบบฝึกทักษะ ใช้เกณฑ์ดังนี้ 
80% ขึ้นไป หมายถึง  ดีมาก 
70-79% หมายถึง  ดี 
60-69% หมายถึง  ปานกลาง 
50-59% หมายถึง  พอใช้ 
ต่้ากว่า  50% หมายถึง  ปรับปรุง 

เกณฑ์กำรผ่ำนกำรประเมิน เมื่อไดค้ะแนนไม่ต่้ากว่าร้อยละ 80 ของคะแนนทั้งหมด 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

ผลกำรประเมินผลด้ำนทักษะ/กระบวนกำร 

เลขที่ 
เลข

ประจ้าตัว 

รายการประเมิน 

รวม ระดับ
คุณภาพ 

สรุป 

กา
รใ

ห้เ
หต

ุผล
 

กา
รส

ื่อส
าร

 ก
าร

สื่อ
คว

าม
หม

าย
ฯ 

กา
รเช

ื่อม
โย

งฯ
 

3 3 3 9 

1        

2        

3        

4        

5        

6        

7        

8        

9        

10        

11        

12        

13        

14        

15        

16        

17        

18        
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

19        

20        

21        

22        

23        

24        

25        

26        

27        

28        

29        

30        

31        

32        

33        

 

ลงชื่อ............................................................................ผู้ประเมิน 
             .................../................../.................. 

 

เกณฑ์กำรตัดสินคุณภำพ 
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภำพ 
7 – 9 
4 – 6 
0 - 3 

ด ี
พอใช้ 

ปรับปรุง 
 

เกณฑ์กำรผ่ำนกำรประเมิน เมื่อได้คุณภาพระดับพอใช้ขึน้ไป 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

เกณฑ์กำรประเมินทักษะ/กระบวนกำร 

รำยกำรประเมิน คะแนน/ควำมหมำย เกณฑ์กำรพิจำรณำ 

1. การให้เหตผุล 3 (ดี) 
 
2 (พอใช้) 
 
 
1 (ต้องปรับปรุง) 

- มกีารอ้างอิงที่ถูกต้อง และเสนอแนวคิด
ประกอบการตัดสินใจอย่างสมเหตสุมผล 

- มีการอา้งอิงที่ถูกต้องบางส่วน และเสนอแนวคดิ
ประกอบการตัดสินใจ แต่อาจไม่สมเหตสุมผล
บางกรณ ี

- มีการเสนอแนวคิดที่ไม่สมเหตสุมผลในการ
ตัดสินใจและไม่ระบุอ้างอิง 

2. การสื่อสาร การสื่อ
ความหมายทาง
คณิตศาสตร ์

3 (ดี) 
 
 
 
2 (พอใช้) 
 
 
 
1 (ต้องปรับปรุง) 

- ใช้ภาษาและสญัลักษณ์ทางคณติศาสตร์ที่ถูกต้อง 
น้าเสนอโดยใช้แผนผังมโนทัศน์  หรือตาราง
แสดงข้อมูลประกอบตามลา้ดับขั้นตอน ชัดเจน 
และมรีายละเอียดสมบูรณ ์

- ใช้ภาษาและสญัลักษณ์ทางคณติศาสตร์ น้าเสนอ
โดยใช้แผนผังมโนทัศน์หรือตารางแสดงข้อมูล
ประกอบล้าดับขั้นตอนได้ชัดเจนบางส่วน แต่
ขาดรายละเอยีดที่สมบูรณ ์

- ใช้ภาษาและสญัลักษณ์ทางคณติศาสตร์อย่าง  
ง่าย ๆ ไมไ่ด้ใช้แผนผังมโนทัศน์หรอืตาราง และ
การน้าเสนอข้อมูลไม่ชัดเจน 

3. การเช่ือมโยง
ความรู้ต่าง ๆใน
คณิตศาสตร์และน้า
ความรู้ หลักการ 
กระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ไป
เชื่อมโยงกับศาสตร์
อื่น ๆ 

3 (ดี) 
 
 
 
2 (พอใช้) 
 
 
1 (ต้องปรับปรุง) 

- น้าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์
หรือสาระอื่นในชีวิตประจ้าวันเพื่อช่วยในการ
แก้ปัญหาหรือประยุกต์ใช้ได้อย่างสอดคล้อง
เหมาะสม 

- น้าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์
ในการเช่ือมโยงกับสาระคณิตศาสตร์ได้บางส่วน 

- น้าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์
ไปเชือ่มโยงไม่เหมาะสม 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

ผลกำรประเมินผลด้ำนคุณลักษณะ 

เลขที่ 
เลข

ประจ้าตัว 

รายการประเมิน 

รวม ระดับ
คุณภาพ 

สรุป 

มีค
วา

มร
ับผ

ิดช
อบ

 

มีร
ะเ

บีย
บว

ินัย
 

มีก
าร

ท้า
งา

นเ
ป็น

ระ
บบ

 รอ
บค

อบ
 

3 3 3 9 

1        

2        

3        

4        

5        

6        

7        

8        

9        

10        

11        

12        

13        

14        

15        

16        

17        

18        
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

19        

20        

21        

22        

23        

24        

25        

26        

27        

28        

29        

30        

31        

32        

33        
 

 

ลงช่ือ............................................................................ผูป้ระเมิน 

              .................../................../.................. 
 

เกณฑ์กำรตัดสินคุณภำพ 

ช่วงคะแนน ระดบัคุณภำพ 

7 – 9 

4 – 6 

0 - 3 

ด ี

พอใช้ 

ปรับปรุง 

 

เกณฑ์กำรผ่ำนกำรประเมิน เมื่อได้คุณภาพระดับพอใช้ขึ้นไป 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

 

เกณฑ์กำรประเมินคุณลักษณะ 

รำยกำรประเมิน คะแนน/ควำมหมำย เกณฑ์กำรพิจำรณำ 

1. มีความรับผิดชอบ 3 (ดี) 
 
 
 
2 (พอใช้) 
 
 
1 (ต้องปรับปรุง) 

- สง่งานก่อนก้าหนดเวลานดัหมาย รับผิดชอบใน
งานท่ีได้รับมอบหมายและปฏิบัติเองจนเป็นนิสัย 
เป็นระบบแก่ผู้อื่นและแนะน้าชักชวนให้ผู้อื่น
ปฏิบัต ิ

- ส่งงานช้ากว่าก้าหนด แต่ได้มีการติดต่อช้ีแจงโดย
มีเหตผุลรับฟังได้ รบัผิดชอบในงานท่ีได้รับ
มอบหมาย ปฏิบตัิจนเป็นนิสัย 

- ส่งงานช้ากวา่ก้าหนด ปฏิบตัิงานโดยต้องอาศัย
การชีแ้นะ ค้าแนะน้า และการตักเตือน 

2. มีระเบียบวินยั 3 (ดี) 
 
2 (พอใช้) 
 
 
1 (ต้องปรับปรุง) 

- สมุดงาน ช้ินงาน สะอาดเรียบร้อย และปฏิบตัิ
ตนอยู่ในข้อตกลงท่ีก้าหนดให้ร่วมกันทุกครั้ง 

- สมุดงาน ช้ินงาน ส่วนใหญส่ะอาดเรียบร้อย และ
ปฏิบัติตนอยูใ่นข้อตกลงทีก่้าหนดให้รวมกันเป็น
ส่วนใหญ ่

- สมุดงาน ช้ินงาน ไม่ค่อยเรียบร้อย และปฏิบตัิตน
อยู่ในข้อตกลงที่ก้าหนดให้ร่วมกันเป็นบางครั้ง 
ต้องอาศัยการแนะน้า 

3. มีการท้างานเป็น
ระบบ รอบคอบ 

3 (ดี) 
 
 
 
2 (พอใช้) 
 
 
1 (ต้องปรับปรุง) 

- มีการวางแผนการด้าเนินงานเป็นระบบ การ
ท้างานมีครบทุกข้ันตอน ตัดขั้นตอนท่ีไม่ส้าคัญ
ออก จัดเรียงล้าดับความส้าคญัก่อน – หลัง
ถูกต้องครบถ้วน 

- มีการวางแผนการด้าเนินงาน การท้างานไม่ครบ
ทุกขั้นตอน และผดิพลาดบ้าง จัดเรียงล้าดับ
ความส้าคญัก่อน-หลัง ได้เป็นส่วนใหญ ่

- ไม่มีการวางแผนการด้าเนินงาน การท้างานไมม่ี
ขั้นตอน มีความผดิพลาดต้องแก้ไข ไม่จัด
เรียงล้าดับความส้าคญั 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่  2 
 
กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณติศำสตร์พื้นฐำน            ชัน้มัธยมศึกษำปีท่ี 3 
หน่วยกำรเรียนรู้บูรณำกำรภูมิปัญญำท้องถิ่น    จ ำนวน  34 ชั่วโมง 
ชุดที่ 1 พิพิธภัณฑ์วัฒนธรรมสำยน้ ำเรือยำว     
กิจกรรมกำรเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง ควำมน่ำจะเป็น    จ ำนวน  3 ชั่วโมง 
……………………………………………………………………………………………………………………………….. 
1.  มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
    มาตรฐาน ค 3.2  เข้าใจหลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็นและน้าไปใช้ 
 ตัวชี้วัด  
    ค 3.2 ม.3/1  เข้าใจเกีย่วกับการทดลองสุ่มและน้าผลที่ได้ไปหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 
 
2. สำระส ำคัญ/ควำมคิดรวบยอด 
     งานปิดทองไหว้พระแข่งขันเรือยาวประเพณีวัดหัวดง  เป็นประเพณีที่สืบสานกันมานานนับ
ร้อยปี ส้าหรับกว่าสิบปีนี้ได้รับพระราชทานถ้วยรางวัลจากสมเด็จพระนางเจ้าสิริกิตติ์ ใน
พระบาทสมเดจ็พระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดชรัชกาลที่ 9 เป็นรางวัลชนะเลิศส้าหรับการแข่งขัน 
ซึ่งเป็นสนามแข่งขันท่ียิ่งใหญ่สนามหนึ่งในจังหวัดพิจิตร จะจัดขึ้นระหว่างวันที่ 25 – 26 สิงหาคม 
ของทุกปี 
  การความรู้เรื่องความน่าจะเป็นไปใช้ในการตัดสินใจ นอกจากจะท้าให้การตัดสินใจนั้นมีความ 
เป็นเหตุเป็นผลและมั่นใจมากขึ้นแล้ว บางครั้งยังช่วยให้การตัดสินใจนั้นมีความยุติธรรมเป็นที่ยอมรับ 
ของผู้ที่เกี่ยวข้อง เช่น การตัดสินให้ทีมฟุตบอลใดมีสิทธิ์เลือกแดนสนามหรือมีสิทธิ์เริ่มเล่นก่อน โดย 
การโยนเหรียญเสี่ยงทาย การมอบของขวัญให้แก่ผู้ร่วมงานโดยการจับสลาก 
  ในการน้าความรู้เรื่องความน่าจะเป็นไปใช้ประโยชน์นั้น ควรค้านึงอยู่เสมอว่า ความน่าจะเป็น 
ของเหตุการณ์เป็นการบ่งบอกถึงโอกาสที่จะเกิดขึ้นของเหตุการณ์ว่ามีมากหรือน้อยเท่านั้น ไม่ได้
ยืนยันว่าเหตุการณ์จะต้องเกิดขึ้นหรือไม่เกิดขึ้นอย่างแน่นอน บางเหตุการณ์มีความน่าจะเป็นที่จะ
เกิดขึ้นสูงมาก แต่เหตุการณ์จริงก็ไม่ได้เกิดขึ้น แต่ในขณะที่บางเหตุการณ์มีความน่าจะเป็นที่จะ
เกิดข้ึนเพียงเล็กน้อย แต่เกิดเหตุการณ์ขึ้นจริง 
 
3.  จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 
    1.  ด้านความรู้ความเขา้ใจ (K)  : นักเรียนสามารถ 
                 1.1 น้าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้ในชีวิตจริง  
       2.  ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) : นักเรียนมีความสามารถใน 
     2.1 การให้เหตุผล 
             2.2  การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการน้าเสนอ 
          2.3  การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อืน่ ๆ 
   3.  ด้านคุณลักษณะ (A) : นักเรียน 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

      3.1  มีความรับผิดชอบ 
      3.2  มีระเบียบวินัย 

3.4  มีการท้างานเป็นระบบ รอบคอบ 
4.  สำระกำรเรียนรู้ 
   1.เหตุการณ์จากการทดลองสุ่ม 
    2. ความน่าจะเป็น 
    3. การน้าความรู้เกีย่วกบัความน่าจะเป็นไปใช้ในชีวิตจริง 
   
5. ผังวิเครำะห์ประเด็นกำรเรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

    
    
    
  

 

 

 

 

 

 

 

ส้ารวจเกมงานวัด 

ควำมน่ำจะเป็น 

กำรแข่งขันเรือยำว 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ตามทฤษฎี 

 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่สนใจ 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์โดยการทดลอง 

         จ้านวนผลทีเ่ป็นไปได้ของเหตุการณ ์
จ้านวนผลทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึน้จากการทดลองสุ่ม 
 

 

จะได้ว่า    P(E)  =        
)S(n

)E(n
 

 

ถ้าให้   P(E)     คือ  ความนา่จะเป็นของเหตุการณ์ที่สนใจ 
          จะได้      1).  1P(E)0   

                       2).   P(E)  =  0   แสดงว่าเหตุการณ์นั้นไม่มีโอกาสเกิดขึ้นเลย 
                       3).   P(E)  =  1   แสดงว่าเหตุการณ์นั้นเกิดขึ้นอยา่งแน่นอน 

 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์   = จ้านวนครั้งของผลทดลองตามเง่ือนไข 
                                             จ้านวนครั้งท่ีทดลองทั้งหมด 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์   =      

 



 

 

 

 

47 

ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
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6. ภำระ / ชิ้นงำน 
 6.1 ภาระงาน 
  66.1.1 ศึกษาใบความรู้ที่ 2   ชุดที่ 1 พิพิธภัณฑ์วัฒนธรรมสายน้้าเรือยาว 
  6.1.2  การปฎิบัติกิจกรรมกลุ่ม/เดี่ยว 
 6.2 ชิ้นงาน 
  6.2.1  บัตรค้าสั่งที ่2.1 -2.2  ชุดที่ 1 พิพิธภัณฑ์วัฒนธรรมสายน้้าเรือยาว 
  6.2.2 แบบฝึกปฏิบัติที่ 2.1   ชุดที่ 1 พิพิธภัณฑ์วัฒนธรรมสายน้้าเรือยาว 
 
 
7. กำรวัดและประเมินผล 
 

รำยกำรประเมิน วิธีกำรประเมิน เครื่องมือ เกณฑ์กำรประเมิน 
1. ด้ำนควำมรู้    
-น้าความรู้เกี่ยวกับความ
น่าจะเป็นไปใช้ในชีวิตจริง  
 

- ตรวจบัตรค้าสั่ง 
- ตรวจแบบฝึก
ปฏิบัติ 

บัตรค้าสั่งที ่2.1 -2.2 
แบบฝึกปฏิบัติที่ 2.1 

- นักเรียนทุกคนท้า
ถูกต้องไม่ต่้ากว่าร้อย
ละ 80 ของคะแนน
ทั้งหมด 

2. ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
- การใหเ้หตุผล 
- การสื่อสาร การสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ 
- การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ 
และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์
กับศาสตร์อ่ืน ๆ 

- การสังเกต - แบบประเมินทักษะ/
กระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ 

- นักเรยีนทุกคนผ่าน
เกณฑ์การประเมินใน
ระดับพอใช้ขึ้นไป 

3. ด้ำนคุณลักษณะ 
- มีความรับผิดชอบ 
- มีระเบียบวินัย 
- มีการท้างานเป็นระบบ
รอบคอบ 

- การสังเกต - แบบประเมิน
คุณลักษณะ 

- นักเรียนทุกคนผ่าน
เกณฑ์การประเมินใน
ระดับพอใช้ขึ้นไป 
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8. แผนผังกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 

 
  
 
 
  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กำรสังเกต กำรปฏิบัต ิ

 

ประสบกำรณ์ตรง 

ควำมคิดรวบยอด 

Why? 

What? How? 

If? 
สนทนาแลกเปลี่ยนเรียนรู้เกี่ยวกับ  
ประเพณีงานวัดหัวดง งานปิดทองไหว้
พระแข่งเรือยาว เกี่ยวกับเกมที่เลน่ใน
งาน  กตกิาการแข่งเรือยาว  
 

       1. แบ่งนักเรียนออกเป็น 
           กลุ่ม ๆ ละ 4-5 คน 
2. วิเคราะห์บัตรค้าสั่งที่ 2.1  
ให้เหตผุลในการตอบ 
 

1. บัตรค้าสั่งที ่2.1  
2.ร่วมกันเฉลยบัตรค้าสั่งที ่2.1 
เชือ่มโยงกับแหล่งเรียนรู้และ
หนังสือเรียน 

1.แนะน้าการศึกษาเรียนรู ้
จากใบความรู้ที่ 2 
2. แลกเปลี่ยนเรียนรู้ภายในกลุ่ม 

  นักเรียนศึกษาและท้าแบบฝึก
ปฏิบัติที่ 2.1 รายบุคคล  โดยครู
คอยสังเกตและชี้แนะอยู่ห่าง ๆ และ
เฉลยใบงานร่วมกัน 

1. น้าเสนอผลงานหน้าช้ันเรียน 
2. วิเคราะห์ประโยชน์จากการเรียน 
    

1. สนทนา/เสนอแนะ/แลกเปลี่ยน
วิธีการคิด จากการท้าบัตรค้าสั่งที ่2.1 
2. ออกแบบช้ินงาน ในบัตรค้าสั่งที ่
2.2 

 แลกเปลี่ยนเรียนรู้ทั้งช้ันเรียน 
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9.  กิจกรรมกำรเรียนรู้ 
 ก่อนด้าเนินกิจกรรมครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้  และการท้ากิจกรรมกลุ่มโดยใช้กลุ่ม
นักเรียนตามที่ได้จัดไว้ครั้งแรก การจัดการเรียนรู้แบบ 4 MAT มี 8 ขั้นตอน ดังนี้ 
ชัว่โมงที่ 1 
ส่วนที่ 1 เรียนรู้จำกประสบกำรณ์และกำรเฝ้ำสังเกตอย่ำงไตร่ตรอง (Imagintion  Learners) 

ขั้นที่ 1 ขั้นสร้ำงประสบกำรณ์ (สมองซีกขวา : 10 นาที) 
 1.ครูและนักเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับ งานปิดทองไหว้พระแข่งขันเรือยาวประเพณี 
วัดหัวดง จะจัดขึ้นระหว่างวันที่ 25 – 26 สิงหาคม ของทุกปีซึ่งในงานมีสินคา้ และเกมอะไรบ้าง    
เล่นอย่างไร  พร้อมทั้งรับบัตรค้าสั่งที่ 2.1 เที่ยวงานแข่งขันเรือยาว  
 2. ครูใช้ค้าถามกระตุ้นความคิดนักเรียนเกี่ยวกับเกมที่เป็นการทดลองสุ่ม โดยใช้ค้าถาม ดังนี้ 
  1)  เกมหมุนวงล้อ ถ้ามีตัวเลข 1 – 8 ในวงล้อ แสดงว่า มี ผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีจะ
เกิดข้ึน หรือ n(S)  เป็นเท่าไร ( 8 ) 
  2)  คนทีช่นะ คือ คนทีห่มุนวงล้อหยุดได้เลข 7 ขึ้นไป  ดังนั้นเหตุการณ์ของการ
ทดลองสุ่มนี ้หรือ n(E) เป็นเท่าไร (2)  
  3) ทดลองช่วยกันคิดกติการการเล่น (หมุนครั้งละ 5 บาท ตรงตามเงื่อนไขชนะได้ 
10  บาท)  
        ขั้นที่ 2 ขั้นวิเครำะห์ประสบกำรณ์ (สมองซีกซ้าย : 30 นาที) 
             3. ครใูห้นักเรียนแต่ละกลุม่รับอุปกรณ์ชุด เที่ยวงานแข่งขันเรือยาว  
             4. ครูแนะน้าการใช้สื่อการเรียนการสอน ชุดเที่ยวงานแข่งขันเรือยาว  เพ่ือประกอบการ
เรียนรู้ 
 อุปกรณ ์  1) ป้ายร้าน ป้ากติกา (ขนาด A4 จ้านวน  2  แผ่น) 
                   2) ธนบัตรกระดาษสี 1 ใบ แทนจ้านวนเงิน 10 บาท แต่ละกลุ่มจะได้รับ 
20 ใบ เป็นเงิน 200  บาท 
 กติกา  
                 1) นักเรียนทุกกลุ่มแบ่งเงินของกลุ่มตัวเองออกเป็น 2 ส่วน โดยส่วนแรก
เป็นเงินรางวัลส้าหรับแจกเมื่อกลุ่มอ่ืนมาเล่น 
                  2) ส่วนที่ 2 ใช้เพ่ือน้าไปเล่นเกมกับกลุ่มอ่ืน 
                  3) เมื่อจบเกม ตามเวลาที่ก้าหนด ให้เวลาการเล่น 20 นาที  
                  4) กลุ่มที่ชนะ คือกลุ่มที่มีก้าไรสุทธิมากท่ีสุด (ได้เงินสีอื่น ซึ่งหักลบกับเงินสี
ของตัวเองแล้ว มีค่ามากที่สุด) 
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ส่วนที่ 2 เรียนรู้จำกกำรสังเกตอย่ำงไตร่ตรองไปสู่กำรสร้ำงควำมคิดรวบยอด (Analytic 
Learners) 
          ขั้นที่ 3 ขั้นปรับประสบกำรณ์เป็นควำมคิดรวบยอด (สมองซีกขวา : 20 นาที) 
 5. นักเรียนแต่ละกลุ่มระดมความคิด อภิปรายสนทนาแลกเปลี่ยน รวบรวมประสบการณ์และ
ความรู้จากกิจกรรม  
 6. นักเรียนน้าความารู้และประสบกการณ์จากกิจกรรมไปสู่ความคิดรวบยอด เกี่ยวกับ เรื่อง 
ความน่าจะเป็น  
 
ชัว่โมงที ่ 2 
 ขัน้ที่ 4 ขั้นพัฒนำควำมคิดรวบยอด (สมองซีกซ้าย :  20 นาที) 
 7. นักเรียนทุกคนศึกษาใบความรู้ที่ 2 เรื่อง ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ จากชุดการสอนฯ  
ชุดที่ 1 พพิิธภัณฑ์วัฒนธรรมสายน้้าเรือยาว และแหล่งเรียนรู้อื่น  เช่น ห้องสมุดโรงเรียน ห้องกลุม่
สาระคณิตศาสตร์ เป็นต้น       
ส่วนที่ 3 สร้ำงควำมคิดรวบยอดไปสู่กำรลงมือปฎิบัติ และสร้ำงชิ้นงำนในลักษณะเฉพำะตัว 
 (Commonsense Learners) 
 ขั้นที่ 5 ขั้นลงมือปฏิบัติจำกกรอบควำมคิดทีก่ ำหนด (สมองซีกซ้าย :  40 นาท)ี 
 8. นักเรียนแต่ละคนท้าแบบฝึกหัด และแบบฝึกปฏิบัติที ่2.1 จากชุดการสอน ฯ ชุดที่ 1 
พิพิธภัณฑ์วัฒนธรรมสายน้้าเรือยาว เพ่ือทดสอบความความรู้และความเข้าใจ  และทักษะในการ
ปฏิบัติด้วยตนเอง  โดยครูคอยแนะน้า อ้านวยความสะดวกอยู่ห่างๆ 
 
ชัว่โมงที ่3 
 ขัน้ที่ 6 ขัน้สร้ำงช้ินงำนเพื่อสะท้อนควำมเป็นตนเอง (สมองซีกขวา : 40  นาท)ี 
 9.  นักเรียนและครูร่วมกันเฉลยค้าตอบของแบบฝึกปฏิบัติ พร้อมแลกเปลี่ยนเรียนรู้แนวคิด 
 10. นักเรียนแต่ละกลุ่ม ออกแบบชิ้นงานในบัตรค้าสั่งที่ 2.2  เรือยาวฮาเฮ 
ส่วนที่ 4  เรียนรู้จำกประสบกำรณ์รูปธรรมไปสู่กำรปฏิบัติในชีวิตจริง (Dynamic Learners) 
 ขัน้ที่ 7  ขั้นวิเครำะห์คุณค่ำและกำรประยุกต์ใช้ (สมองซีกซ้าย : 10 นาที) 
 11. นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันอภิปราย  ปรับปรุง พัฒนาข้อบกพร่องผลงานของสมาชิก
ภายในกลุ่ม 
 12. นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ถึงประโยชน์ที่ได้จากการเรียนและปฏิบัติกิจกรรม เรื่อง ความ
น่าจะเป็น การน้าความน่าจะเป็นไปใช้ในชีวิตจริง โดยครูแนะน้าเพิ่มเติม 
 ขั้นที่ 8  ขั้นแลกเปลี่ยนประสบกำรณ์เรียนรู้กับผู้อื่น (สมองซีกขวา : 10 นาที) 
 13. จับสลากตัวแทนกลุ่มออกมาน้าเสนอหน้าชั้นเรียน เพ่ือแลกเปลี่ยนเรียนรู้ทั้งชั้นเรียน 
 14. นักเรียนแต่ละคนท้าแบบทดสอบย่อยหลังเรียน  
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10.  สื่อ อุปกรณ์ และแหล่งกำรเรียนรู ้
       10.1  สื่อ/อุปกรณ์ 
  10.1.1  ชุดอุปกรณ์ บัตรค้าสั่งที ่2.2 เที่ยวงานแข่งขนัเรือยาว 
    10.1.2  ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาทอ้งถิ่น สาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  ชุดที่ 1 พิพิธภัณฑ์วัฒนธรรมสายน้้าเรือยาว 
  10.1.3  หนังเรียนรายวิชาพ้ืนฐานคณิตศาสตร์  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 สสวท 
   10.2.  แหล่งเรียนรู ้
    10.2.1  พิพิธภัณฑ์วัฒนธรรมสายน้้าเรือยาว (อู่เก็บเรือยาว) ณ วัดหัวดง  
    10.2.2  แหล่งเรียนรู้ทั้งภายในและนอกห้องเรียน 
    10.2.3 แหล่งข้อมูลสารสนเทศ  
    10.2.4 http://web.ku.ac.th/schoolnet/snet2/ 
    10.2.5 http://www.youtube.com 
 
 

 
11. กำรนิเทศ/ข้อเสนอแนะของหัวหน้ำสถำนศึกษำหรือผู้ที่ได้รับมอบหมำย 

ได้ท้าการตรวจแผนการจัดการเรียนรู้ของ ………………………….. แล้วมีความคิดเห็นดังนี้ 
  เป็นแผนการจดัการเรียนรู้ที ่
   ดีมาก   ดี   
   พอใช้   ต้องปรับปรุง  
  การจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
   ที่เน้นผู้เรยีนเป็นส้าคัญ ใช้ในการสอนไดอ้ย่างเหมาะสม 
   ที่ยังไม่เน้นผู้เรียนเป็นส้าคัญ ควรปรับปรุงพัฒนาต่อไป 
 เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที ่
   น้าไปใช้ได้สอนได้   ควรปรับปรุงก่อนน้าไปใช้ 
  ความคิดเห็นอ่ืน ๆ 
 ................................................................................................................................ 
 ................................................................................................................................ 
 
 
 
      ลงชื่อ 
          ( …………………………………………..) 
             ต้าแหน่ง  ผู้อ้านวยการโรงเรียน……………………… 
 
 
 

http://www.youtube.com/
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

 
12. แบบบันทกึหลังกำรจัดกำรเรียนรู ้
……………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
13. บันทึกหลังสอน  แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ ............ 
 ผู้บันทึก...................................................................วันที่บันทึก........./.........../.......... 
 1.  การด้าเนินกิจกรรม    เป็นไปตามแผน       ไม่เป็นไปตามแผน      
 2. บรรยากาศในการเรียนการสอน 

…………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………… 
3.  สรุปผลการจัดการเรียนรู้   แผนการจัดการเรยีนรู้ที่ ........เรื่อง.......................... 

3.1 จ้าวนนักเรียนที่ผ่านการประเมิน......................คน   คิดเป็นร้อยละ..................... 
3.2  จ้านวนนักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน...............คน   คิดเป็นร้อยละ.................... 

 4. ปัญหาที่พบในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………........................................................................................................................... 

 5. สิ่งที่ควรพัฒนาในการจัดการเรียนรู้ครั้งต่อไป 
…………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 6. แนวทางในการแกไ้ขนักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน 
…………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
       ลงชื่อ 
        นางศริิวรรณ   เมืองเหลือ 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

ผลกำรประเมินผลด้ำนควำมรู้ จำกกำรท ำแบบฝึกทักษะ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3   ภาคเรียนที่ 2   ปีการศึกษา …………… 
ครูผู้สอน ………………………………..  วันที ่ ………..  เดือน ……………… พ.ศ. ………………… 
หน่วยการเรียนรู้บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น ชุดที่ 1 พิพิธภัณฑ์วัฒนธรรมสายน้้าเรือยาว 
กิจกรรมการเรียนที่ 1 เรื่อง สถิติ 
 

เลขที่ 
เลข

ประจ้าตัว 

คะแนน 

รวม 
ร้อยละ 

ระดับ
คุณภาพ 

สรุป 
ใบ

กิจ
กร

รม
กล

ุ่ม 
1.1

 

ใบ
กิจ

กร
รม

กล
ุ่ม 

1.2
 

ใบ
งา

นท
ี ่ 1

.1 
10 5 5 25 

1         

2         

3         

4         

5         

6         

7         

8         

9         

10         

11         

12         

13         

14         

15         

16         

17         
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

18         

19         

20         

21         

22         

23         

24         

25         

26         

27         

28         

29         

30         

31         

32         

33         
 

ลงช่ือ............................................................................ผู้ประเมิน 

           .................../................../.................. 

เกณฑ์กำรประเมินแบบฝึกทักษะ ใช้เกณฑ์ดังนี้ 
80% ขึ้นไป หมายถึง  ดีมาก 
70-79% หมายถึง  ดี 
60-69% หมายถึง  ปานกลาง 
50-59% หมายถึง  พอใช้ 
ต่้ากว่า  50% หมายถึง  ปรับปรุง 

เกณฑ์กำรผ่ำนกำรประเมิน เมื่อไดค้ะแนนไม่ต่้ากว่าร้อยละ 80 ของคะแนนทั้งหมด 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

ผลกำรประเมินผลด้ำนทักษะ/กระบวนกำร 

เลขที่ 
เลข

ประจ้าตัว 

รายการประเมิน 

รวม ระดับ
คุณภาพ 

สรุป 

กา
รใ

ห้เ
หต

ุผล
 

กา
รส

ื่อส
าร

 ก
าร

สื่อ
คว

าม
หม

าย
ฯ 

กา
รเช

ื่อม
โย

งฯ
 

3 3 3 9 

1        

2        

3        

4        

5        

6        

7        

8        

9        

10        

11        

12        

13        

14        

15        

16        

17        

18        
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

19        

20        

21        

22        

23        

24        

25        

26        

27        

28        

29        

30        

31        

32        

33        

 

ลงชื่อ............................................................................ผู้ประเมิน 
             .................../................../.................. 

 

เกณฑ์กำรตัดสินคุณภำพ 
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภำพ 
7 – 9 
4 – 6 
0 - 3 

ด ี
พอใช้ 

ปรับปรุง 
 

เกณฑ์กำรผ่ำนกำรประเมิน เมื่อได้คุณภาพระดับพอใช้ขึน้ไป 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

เกณฑ์กำรประเมินทักษะ/กระบวนกำร 

รำยกำรประเมิน คะแนน/ควำมหมำย เกณฑ์กำรพิจำรณำ 

1. การให้เหตผุล 3 (ดี) 
 
2 (พอใช้) 
 
 
1 (ต้องปรับปรุง) 

- มกีารอ้างอิงที่ถูกต้อง และเสนอแนวคิด
ประกอบการตัดสินใจอย่างสมเหตสุมผล 

- มีการอา้งอิงที่ถูกต้องบางส่วน และเสนอแนวคดิ
ประกอบการตัดสินใจ แต่อาจไม่สมเหตสุมผล
บางกรณ ี

- มีการเสนอแนวคิดที่ไม่สมเหตสุมผลในการ
ตัดสินใจและไม่ระบุอ้างอิง 

2. การสื่อสาร การสื่อ
ความหมายทาง
คณิตศาสตร ์

3 (ดี) 
 
 
 
2 (พอใช้) 
 
 
 
1 (ต้องปรับปรุง) 

- ใช้ภาษาและสญัลักษณ์ทางคณติศาสตร์ที่ถูกต้อง 
น้าเสนอโดยใช้แผนผังมโนทัศน์  หรือตาราง
แสดงข้อมูลประกอบตามลา้ดับขั้นตอน ชัดเจน 
และมรีายละเอียดสมบูรณ ์

- ใช้ภาษาและสญัลักษณ์ทางคณติศาสตร์ น้าเสนอ
โดยใช้แผนผังมโนทัศน์หรือตารางแสดงข้อมูล
ประกอบล้าดับขั้นตอนได้ชัดเจนบางส่วน แต่
ขาดรายละเอยีดที่สมบูรณ ์

- ใช้ภาษาและสญัลักษณ์ทางคณติศาสตร์อย่าง  
ง่าย ๆ ไมไ่ด้ใช้แผนผังมโนทัศน์หรอืตาราง และ
การน้าเสนอข้อมูลไม่ชัดเจน 

3. การเช่ือมโยง
ความรู้ต่าง ๆใน
คณิตศาสตร์และน้า
ความรู้ หลักการ 
กระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ไป
เชื่อมโยงกับศาสตร์
อื่น ๆ 

3 (ดี) 
 
 
 
2 (พอใช้) 
 
 
1 (ต้องปรับปรุง) 

- น้าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์
หรือสาระอื่นในชีวิตประจ้าวันเพื่อช่วยในการ
แก้ปัญหาหรือประยุกต์ใช้ได้อย่างสอดคล้อง
เหมาะสม 

- น้าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์
ในการเช่ือมโยงกับสาระคณิตศาสตร์ได้บางส่วน 

- น้าความรู้ หลักการ และวิธีการทางคณิตศาสตร์
ไปเชือ่มโยงไม่เหมาะสม 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

ผลกำรประเมินผลด้ำนคุณลักษณะ 

เลขที่ 
เลข

ประจ้าตัว 

รายการประเมิน 

รวม ระดับ
คุณภาพ 

สรุป 

มีค
วา

มร
ับผ

ิดช
อบ

 

มีร
ะเ

บีย
บว

ินัย
 

มีก
าร

ท้า
งา

นเ
ป็น

ระ
บบ

 รอ
บค

อบ
 

3 3 3 9 

1        

2        

3        

4        

5        

6        

7        

8        

9        

10        

11        

12        

13        

14        

15        

16        

17        

18        
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

19        

20        

21        

22        

23        

24        

25        

26        

27        

28        

29        

30        

31        

32        

33        
 

 

ลงช่ือ............................................................................ผูป้ระเมิน 

              .................../................../.................. 
 

เกณฑ์กำรตัดสินคุณภำพ 

ช่วงคะแนน ระดบัคุณภำพ 

7 – 9 

4 – 6 

0 - 3 

ด ี

พอใช้ 

ปรับปรุง 

 

เกณฑ์กำรผ่ำนกำรประเมิน เมื่อได้คุณภาพระดับพอใช้ขึ้นไป 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

 

เกณฑ์กำรประเมินคุณลักษณะ 

รำยกำรประเมิน คะแนน/ควำมหมำย เกณฑ์กำรพิจำรณำ 

1. มีความรับผิดชอบ 3 (ดี) 
 
 
 
2 (พอใช้) 
 
 
1 (ต้องปรับปรุง) 

- สง่งานก่อนก้าหนดเวลานดัหมาย รับผิดชอบใน
งานท่ีได้รับมอบหมายและปฏิบัติเองจนเป็นนิสัย 
เป็นระบบแก่ผู้อื่นและแนะน้าชักชวนให้ผู้อื่น
ปฏิบัต ิ

- ส่งงานช้ากว่าก้าหนด แต่ได้มีการติดต่อช้ีแจงโดย
มีเหตผุลรับฟังได้ รบัผิดชอบในงานท่ีได้รับ
มอบหมาย ปฏิบตัิจนเป็นนิสัย 

- ส่งงานช้ากวา่ก้าหนด ปฏิบตัิงานโดยต้องอาศัย
การชีแ้นะ ค้าแนะน้า และการตักเตือน 

2. มีระเบียบวินยั 3 (ดี) 
 
2 (พอใช้) 
 
 
1 (ต้องปรับปรุง) 

- สมุดงาน ช้ินงาน สะอาดเรียบร้อย และปฏิบตัิ
ตนอยู่ในข้อตกลงท่ีก้าหนดให้ร่วมกันทุกครั้ง 

- สมุดงาน ช้ินงาน ส่วนใหญส่ะอาดเรียบร้อย และ
ปฏิบัติตนอยูใ่นข้อตกลงทีก่้าหนดให้รวมกันเป็น
ส่วนใหญ ่

- สมุดงาน ช้ินงาน ไม่ค่อยเรียบร้อย และปฏิบตัิตน
อยู่ในข้อตกลงที่ก้าหนดให้ร่วมกันเป็นบางครั้ง 
ต้องอาศัยการแนะน้า 

3. มีการท้างานเป็น
ระบบ รอบคอบ 

3 (ดี) 
 
 
 
2 (พอใช้) 
 
 
1 (ต้องปรับปรุง) 

- มีการวางแผนการด้าเนินงานเป็นระบบ การ
ท้างานมีครบทุกข้ันตอน ตัดขั้นตอนท่ีไม่ส้าคัญ
ออก จัดเรียงล้าดับความส้าคญัก่อน – หลัง
ถูกต้องครบถ้วน 

- มีการวางแผนการด้าเนินงาน การท้างานไม่ครบ
ทุกขั้นตอน และผดิพลาดบ้าง จัดเรียงล้าดับ
ความส้าคญัก่อน-หลัง ได้เป็นส่วนใหญ่ 

- ไม่มีการวางแผนการด้าเนินงาน การท้างานไมม่ี
ขั้นตอน มีความผดิพลาดต้องแก้ไข ไม่จัด
เรียงล้าดับความส้าคญั 
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ฉบับท่ี 5/2 
 

แบบทดสอบย่อยก่อนเรียน 
ชุดที ่1 พิพิธภัณฑ์วัฒนธรรมสำยน้ ำเรือยำว        ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 3 
คะแนนเต็ม 10 คะแนน         เวลำ  15  นำที 

 
 

ค ำชี้แจง  ให้นักเรียนท้าเครื่องหมาย (x)  ทับข้อที่ถูกตอ้งที่สุดเพียงข้อเดียว ในกระดาษค้าตอบ 
1. จงหาค่าเฉลี่ยเลขคณิต  ฐานนิยม  มัธยฐานของจ้านวนต่อไปนี้ 1, 2, 2 , 3, 3, 3, 4, 4, 5, 5, 8, 8 

ก. 4, 3, 3.5    ข. 4, 3.5, 3 
ค. 4, 4, 4    ง. 5, 4, 3 

2.  คะแนนสอบวิชาประวัติศาสตร์ของนักเรียน จ้านวน 12 คน เป็นดังนี้ 
 x  70  65  49  91  72  86  78  91  92  65  45 
ถ้ามัธยฐานของคะแนนสอบคือ 73 คะแนน แล้ว  x   มีค่าเท่ากับข้อใด 

ก.  71     ข. 72 
ค.    73     ง. 74 

3. การหาค่าควอร์ไทล์ เป็นส่วนส้าคัญท่ีใช้ในการน้าเสนอข้อมูลด้วยวิธีใด 
ก. แผนภาพจุด   ข. แผนภาพต้น- ใบ 
ค. แผนภูมิวงกลม  ง. แผนภาพกล่อง 

4. จากการทดสอลนักเรียนจ้านวน 100 คนใน 2 รายวิชา  แต่ละวิชามีคะแนนเต็ม 150 คะแนน ถ้า
ผลการทดสอบทั้งสองวิชาสามารถเขียนเป็นแผนภาพกล่องได้ดังนี้ 
 
 

 
 
 

แล้วขอ้ใดต่อไปนี้สรุปถูกต้อง 
ก. คะแนนสอบทัง้สองรายวิชามีการแจกแจงแบบปกติ 
ข. จ้านวนนักเรียนทีไ่ด้คะแนนไม่เกิน 80 คะแนน ในรายวิชาที่ 1 มากกว่าจ้านวนนักเรียน

ทีไ่ด้คะแนนไมเ่กิน 80 คะแนนในรายวิชาที่ 2 
ค. คะแนนสูงสุดที่อยู่ในกลุ่ม 25% ต่้าสุด ของผลการสอบของรายวิชาที่ 1 น้อยกว่า 

คะแนนสูงสุดที่อยู่ในกลุ่ม 25% ต้่าสุด ของผลการสอบรายวิชาที่ 2 
ง. จ้านวนนักเรยีนที่ได้คะแนนระหว่าง 60 – 80 คะแนน ในการสอบในรายวิชาที ่2 น้อย

กว่า จ้านวนนักเรียนที่ได้คะแนนในช่วงเดียวกันในการสอบรายวิชาที่ 1 
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5. จากแผนภาพกล่องของคะแนนสอบคณิตศาสตร์ของนักเรียนจ้าแนกตามเพศเป็นดังนี้  

 
 
 
 

 
ข้อสรุปใดต่อไปนี้ถูกต้อง 

ก. คะแนนสอบเฉลี่ยวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชายสูงกว่าคะแนนสอบเฉลี่ยวิชา
คณิตศาสตร์ของนักเรยีนหญิง 

ข. คะแนนสอบวิชาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชายมีการกระจายเบ้ขวา 
ค. คะแนนสอบวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนหญิงมีการกระจายมากกว่าคะแนนสอบวิชา

คณิตศาสตร์ของนักเรียนชาย 
ง. คะแนนสอบวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนหญิงมีการกระจาบเบ้ขวา 

6. บัตร 9 ใบ มีเลขก้ากับเป็น 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8  และ  9  ถ้าสุ่มหยิบบัตรขึ้นมา  1 ใบ ความ
น่าจะเป็นที่จะได้ตัวเลขที่มากกว่าหรือเท่ากับ 6  เป็นเท่าใด 

 ก  
1

9
    ข. 

3

9
    ค.  

4

9
   ง. 

6

9
 

7. จากการสอบถามนักเรียน 3 คน  ว่าเคยไปเที่ยวจังหวัดเชียงใหม่หรือไม่ ถ้านักเรียนแต่ละคนมี
โอกาสเคยหรือไม่เคยไปเทีย่วเท่า ๆ กันแล้ว  ความน่าจะเป็นที่มีนักเรียน 2 คน ตอบว่าเคยไปเทีย่ว
เป็นเท่าไร 

ก    
3

8
  ข.  

5

8
        ค.  

1

4
   ง. 

3

4
 

8. มีเลขโดด 6 ใบ  ดังรูป  ถ้าสุ่มหยิบบัตรขึ้นมาครั้งละ 2  ใบ จงหาความน่าจะเป็นที่ผลบวกเลขโดด
ทั้ง 2 ใบ เท่ากับ  8 
   
 

ก  
1

15
    ข. 

2

15
    ค.  

3

15
   ง. 

4

15
 

 
 
 
 

1 2 3 4 5 6 
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9.  ในการโยนเหรียญ  1  เหรียญ  3 ครั้ง  ความน่าจะเป็นที่เหรียญจะออกก้อยไม่เกิน 2  ครั้ง  
เท่ากับข้อใด 

ก  
7

8
    ข. 

3

4
    ค.  

3

8
   ง. 

1

2
 

10. กล่องใบหนึ่งมลีูกบอลอยู่สามสี  เป็นลูกบอลสีขาว  4  ลูก  ลูกบอลสีฟ้า  8  ลูก  และลูกบอลสี
แดงอยู่จ้านวนหนึ่ง  ถ้าต้องการสุ่มหยิบลูกบอล   1  ลูกจากกล่องใบนี้  มีความน่าจะเป็นที่จะได้ลูก

บอลสีขาวเท่ากับ 
1

5
   แลวกล่องใบนี้มีลูกบอลสีแดงกี่ลูก 

 ก.  3   ลูก  ข.  5  ลูก  ค. 8 ลูก   ง. 12 ลูก 
 
 

---------------------------------------------------------------------------------------- 
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ชือ่สมำชิกกลุ่ม 
 
 
 
 
ค ำชี้แจง      นักเรียนท้ากิจกรรมโดยการท้ากิจกรรมกลุ่มและตอบค้าถามต่อไปนี้ 
   
อุปกรณ์   โทรศัพท์มือถือ สมารท์โฟน (Smart Phone) พร้อมติดตั้งแอปพลิเคชัน (Application)  

    และทบทวนการใช้ ตามระบบปฏิบัติการ ดังนี้ 
- ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ (Android)  ติดตั้ง  
-  ระบบปฏิบัติการไอโอเอส  iOS    ติดต้ัง 

วิธีท ำ 
1. ให้สมาชิกทุกคนในกลุ่มท้าการวัดมุมโขนหัวเรือ และท้ายเรือจากระนาบแตล่ะล้า ใน

พิพิธภัณฑ์วัฒนธรรมสายน้้าเรือยาว ณ วัดหัวดง (ตอบเป็นจ้านวนเต็ม) 
2. บันทึกผลการท้างานลงในแบบบันทึกกิจกรรมที่แนบมาด้วย 
3. ตอบค้าถามในแบบบันทึกกิจกรรม  น้าเสนอหน้าชั้นเรยีน  ให้เพือ่นกลุ่มอ่ืนช่วยวิจารณ์  

เพ่ือตรวจสอบความถูกต้อง 
  
 ตารางบันทกึผลการทดลอง 
 

ชือ่เรือยำว 
ขนำดของมุม (องศำ)   

ประเภทของเรือ 
โขนหัวเรือ ท้ำยเรือ 

1.ไกรทอง    
2.ไกรทอง ส อรรถรส    
3.หมื่นสุวรรณ    
4. เทพทองค้า    
5. ขมินทอง    
6.ศรนารายณ์     
7.แมโ่ขงเอกนาวา    
8.เทพบัญชา    

หมำยเหตุ  เรือศรนารายณ์  เรือแม่โขงนาวา และเรือเทพบัญชาน้ามาฝากเก็บไว้ ณ พิพิธภณัฑ์ ฯ วัดหัวดง 
อธิบำยแนวทำงในกำรแก้ปัญหำ 

บัตรค ำสัง่ที่  1.1  นกัส ำรวจ 

1).................................................   2)....................................................  3).......................................... 
4).................................................   5)....................................................  6).......................................... 
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……………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 
ค ำถำมท้ำยกิจกรรม 
1 .ท้าความเข้าใจปัญหาหรือวิเคราะห์ปัญหา 
 1.1  โจทย์ต้องการทราบอะไร 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 1.2  โจทย์บอกอะไรมาบ้าง 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
2.  ขั้นวางแผนแก้ปัญหา 
 2.1  นักเรียนมีขั้นตอนอย่างไร ในการวัดมุมโดยใช้แอปพลิเคชัน (Application)  
………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 2.2  นักเรียนคิดมุมที่วัดจากระนาบของโขนหัวเรือและท้ายเรือของแต่ละล้า มีความสัมพันธ์
กันหรือไม่ อย่างไร
.........................................................………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………. 
3.  ด้าเนินการแก้ปัญหา 
 3.1 ค่าเฉลี่ยเลขคณิต มัธยฐาน และฐานนิยม ของมุมที่วัดจากระนาบของโขนหัวเรือ มี่ค่า
เป็นเท่าไร
.................................................................................................................................................... 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3.2 ค่าเฉลี่ยเลขคณิต มัธยฐาน และฐานนิยม ของมุมที่วัดจากระนาบของท้ายเรือ มี่ค่าเป็น
เท่าไร.................................................................................................................................................... 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
4.  ขั้นตรวจสอบวิธีการและค้าตอบ 

 4.1  นักเรียนจะเลือกใช้ค่ากลางใดเหมาะสมที่สุด ในการน้าเสนอขอ้มูล มุมที่วัดจากระนาบ
ของโขนหัวเรือและท้ายเรือ ในพิพิธภัณฑ์วัฒนธรรมสายน้้าเรือยาว  เพราะเหตุใด…………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

4.2  ค้าตอบที่ได้สมเหตุสมผลหรือไม…่……………………………………………………………………….. 
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พิพิธภัณฑ์วัฒนธรรมแห่งสำยน้ ำ (อู่เก็บเรือยำววัดหัวดง) 
1.ประวัติควำมเป็นมำ 
      เป็นสถานที่หนึ่งที่ใช้ในการเกบ็รักษาเรือยาว ซ่อมแซมเรือยาว 
และเป็นสถานที่ ในการจัดพิธีการบวงสรวงแม่ย่านางเรือของวัดหัว
ดง ประเพณีพิธีบวงสรวงแม่ย่านางเรือ ตามประเพณีที่ถือปฎิบัติสืบ
ต่อกันมาเกือบ 100 ปี เพ่ือเป็นการเตรียมความพร้อมและสร้าง
ขวัญก้าลังใจให้แก่ฝีพาย  ซึ่งเป็นเรือยาวทีเ่กิดจากขุดและต่อ 
ของช่างในชุมชนบ้านหัวดง โดยที่วัดและคณะกรรมการวัดด้าเนิน 
การจัดสร้าง และซ่อมแซม ดูแลค่าใช้จ่ายทัง้หมด 
สร้างข้ีนเมื่อใด ไม่มีหลักฐานชัดเจนซึ่งจากค้าบอก
เล่าของปู ่ย่า ตา ยายที่บอกต่อ ๆ กันมา ซึ่งสร้าง
ขึ้นพร้อม ๆ กับการสร้างวัดหัวดง  และได้มีการ
ปรับปรุงซ่อมแซมอย่างสม่้าเสมอ  
งบประมาณท่ีสร้าง ชาวบ้านต่างช่วยกันท้าตั้งแต่เริ่มครั้งแรก และได้มีการปรับปรงุบูรณะอย่าง
ต่อเนื่อง จนถึงปัจจุบัน   
2. วัตถุประสงค์ 
  2.1 เพ่ือเป็นสถานที่เก็บรวบรวม ซ่อมแซม บ้ารุงรักษาเรือยาว   
  2.2 เพ่ือประกอบพิธีการบวงสรวงแม่ย่าเรือของวัดหัวดง 
  2.3 เพ่ือเป็นสถานที่ศึกษาเรียนรู้เกี่ยวกบัเรือยาววัดหัวดง 
3. เรือยำวในพิพิธภัณฑวั์ฒนธรรมแหง่สำยน้ ำ  
 1. เรือยาวใหญ่ ฝีพายไม่เกิน 55 ฝีพาย จ้านวน 3 ล้า คือ 
               เรือเทพทองค้า   ขุดเมื่อปี พ.ศ.2546 ไมต้ะเคียน 
      เรือขมินทอง (เรือเพชรไกรทอง)  ขุดเมื่อปี พ.ศ.2532  ไม้ตะเคียนทอง 
      เรือขุนดง (เรือฝึกซ้อมฝีพาย) ขุดเม่ือปี พ.ศ.2530  ไม้ตะเคียน 
 2. เรือยาวกลาง  ฝีพายไม่เกิน 40 ฝีพาย จ้านวน 3 ล้า คือ 

     เรือไกรทอง   ขุดเมื่อปี  พ.ศ. 2508  ไมต้ะเคียนทอง 
      เรือไกรทอง กระทิงแดง ขุดเม่ือปี  พ.ศ. 2542  ไมต้ะเคียนทอง 

     เรือหมื่นสุวรรณ (เรือสาวสวยสุภาพร)   เมื่อปี พ.ศ.2555 ไมต้ะเคยีน 
3. เรือยาวเล็ก  ฝีพายไม่เกิน 30 ฝีพาย จ้านวน 3 ล้า คือ 

อู่เก็บเรือยำววัดหัวดง ในอดีต 

อู่เก็บเรือยำววัดหัวดง ในปัจจุบนั 
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               เรือไกรทอง ส อรรถรส  ต่อเมื่อปี พ.ศ.2566 ไมส้ัก 
4. เรือท่ีฝากเก็บไว้จากที่อ่ืน  (จ้านวน 3 ล้า) 

เรือศรนารายณ์    เรือแม่โขงนาวา   เรือเทพบัญชร 
 

4. พิธีบวงสรวงเรือวัดหัวดง 
ความเชื่อเกี่ยวกบัการขดุเรือยาว ซึ่งไม้ที่น้ามาขุดเรือยาวส่วน 

ใหญใ่ช้ไมต้ะเคียนทุกชนิด ไม้ส้าโรง  ไม้มะหาดหรืออาจจะเป็นไม้ยางก็ได้  
ส่วนใหญ่จะใช้ไมต้ะเคียนทองขุดเรือ เพราะเป็นไม้เนื้อแข็ง และให้สีเหลืองดู
สวยงาม ความเชื่อกันว่าไม้ตะเคียนมีรุกขเทวดา หรือนางไม้สิงสถิตอยู่ เมื่อ
น้ามาขดุเรือนางไม้จะกลายเป็นแม่ย่านางคอยปกปักรักษาเรือและฝีพายทุกคน  ก่อนท้าการแข่งขนั
จะต้องมีการเซ่นไหว้ด้วย เครื่องเซ่นสังเวยหัวหมู ไก่ตม้ ข้าวปากหม้อ  ไข่ต้ม ขนมต้มแดง ขนมต้ม
ขาว ขนมปลากริม ขนมหูช้าง ข้าวเหนียวหัวหงอก บายศรีปากชาม ผ้าสไบขาว - แดง กล้วย อ้อย 
แม่ยา่นางเรือบางล้าชอบสุราและบุหรี่ หมากพลู  การที่จะรู้ว่าแม่ย่านางเรือแต่ละล้าชอบสิ่งไหน 
จะต้องมีการเข้าทรง เมื่อประทับทรงก็จะบอกโชคลาภให้ ถ้ามีพฤติกรรมที่ไม่เหมาะสม แม่ย่าเรือ
อาจจะแสดงอภินิหารให้ผู้นั้นมีอันเป็นไป เช่นแม่ย่าเรือไม่ชอบสุรา ฝีพายดื่มสุราลงเรือ เกิดอภินิหาร
ให้เรือคว่้า หรือเอียง  ช่างขุดเรือจะชอบมาก ส้าหรับต้นไม้บางต้นโดยเฉพาะไม้ตะเคียนถ้ายืนต้นตาย 
เพราะจะได้แม่ย่านางเรือเฮ้ียนดี 

พิธีกรรมพิธีบวงสรวงแม่ย่านางเรือในปัจจุบันนั้น เทือกเรือจะน้า 
เรือท่ีใช้ในการแข่งขัน มาเรียงกันจากนั้นน้าเครื่องบวงสรวง ประกอบด้วยอาหารเครื่องคาวหวาน  
ดอกไม ้ธูปเทียน น้้าหอม พวงมาลัย รวมทั้งสิ่งศักดิ์สิทธิ์ต่าง ๆ น้าสายสิญจน์มาผูกกับเรือแล้วน้ามาที่
โต๊ะเครื่องเซ่นไว้แม่ย่านาง  พราหมณ์หรือตัวแทนท้องถิ่น (ปราชญ์ที่มีความรู้เกี่ยวกับการบวงสรวง
เรือ) จะประกอบพิธีตามต้าหรับประเพณีโบราณ  เพื่อให้เรือเกิดความเข้มขลัง ตามความเชื่อ โดยมี
ฝีพายเรือ และชาวบ้านที่มาร่วมพิธีกันอย่างพร้อมเพียง  
 

 
 
 
 

 
 
 
ที่มำของข้อมูล : รายงานวิจัยเพื่อท้องถิ่นฉบับสมบูรณ์ โครงการการบริหารการทอ่งเที่ยวมรดกวัฒนธรรมชุมชนบน
ความหลากหลายชาติพันธ์โดยเครอืข่ายชุมชนต้าบลหัวดง อ้าเภอเมอืง  จังหวัดพิจิตร 
 www. m–culture.go.th/phichit   และ  www.thaipbs.or.th 
พระครูพิศิษฐ์อรรถรส เจ้าอาวาสวดัหัวดง 
นายวชิระ  โพนามาศ (บุตรของนายเลิศ โพนามาศ ช่างขดุเรือ) 

 

ภาพประเพณีบวงสรวงเรือวัดหัวดง 

 

ง 

http://www.thaipbs.or.th/
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ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

 
 

 
ควำมรู้ทำงสถิติในกำรน ำเสนอและวิเครำะห์ข้อมูล 

ควอร์ไทล์ (quartile) เป็นจุดที่แบ่งข้อมูลออกเป็น 4 ส่วน เมื่อน้าค่าของข้อมูลมาเรียง 
จากน้อยไปมาก และจุดทีแ่บ่งข้อมูลมีอยู่ 3 จุด ซ่ึงแต่ละจุด เรียกว่า ควอร์ไทล์ที่ 1 (Q1) ควอร์ไทล์ที่ 
2 (Q2) และควอร์ไทล์ที่ 3 (Q3) โดยการหาต้าแหน่งของควอร์ไทล์ในรูปทั่วไป เป็นดังนี้ 

            ต้าแหน่งของควอร์ไทล์      ( )1

4
r

r N
Q

+
=  

เมื่อ Qr แทนควอร์ไทล์ที่  r 
 r แทนต้าแหน่งของควอร์ไทล์ เมื่อ r = 1, 2, 3 
 N แทนจ้านวนข้อมูลทั้งหมด 
 ถ้าต้าแหน่งของควอร์ไทล์ไม่เป็นจ้านวนเต็มและไม่ตรงกับค่าใดค่าหนึ่งของขอ้มูลที่

โจทย์ก้าหนดให้ สามารถหาค่าของควอร์ไทล์ได้จากการเทียบสัดส่วนหรือการเทียบ
บัญญัติไตรยางศ์ 

 แผนภาพกล่อง เป็นการน้าเสนอข้อมลูโดยน้าค่าต่้าสุด ค่าสูงสุด ควอร์ไทล์ที่ 1 ควอร์
ไทล์ที่ 2 และควอร์ไทล์ที ่3 จากข้อมูลที่มีการจัดเรียงล้าดับค่าจากน้อยไปมาก แล้วแบ่งข้อมูล
ออกเป็น 4 ส่วน ส่วนละเท่า ๆ กนั ซึ่งแต่ละส่วนคิดเป็นร้อยละ 25 ของจ้านวนข้อมูลทั้งหมด
มาสร้างเป็นรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า 2 รูปติดกัน 

 การอ่านและการแปลความหมายแผนภาพกล่อง เป็นดังนี้ 
 1. การกระจายแบบเบ้ขวา คือ ข้อมูลที่อยู่ระหว่าง Q1 กับ Q2 มีการกระจายน้อยกว่า

ข้อมูลที่อยู่ระหว่าง  
  Q2 กับ Q3 (พ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้าทางด้านซ้ายน้อยกว่าด้านขวา) 

2. การกระจายแบบเบ้ซ้าย คือ ข้อมลูที่อยู่ระหว่าง Q1 กับ Q2 มีการกระจายมากกว่า
ข้อมูลที่อยู่ระหว่าง  
  Q2 กับ Q3 (พ้ืนที่ของรปูสี่เหลี่ยมผืนผ้าทางด้านซ้ายมากกว่าด้านขวา) 

3. การกระจายแบบสมมาตร คือ ข้อมูลที่อยู่ระหว่าง Q1 กับ Q2 มีการกระจายเท่ากับ
ข้อมูลที่อยู่ระหว่าง  
  Q2 กับ Q3 (พ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้าทางด้านซ้ายเท่ากับด้านขวา) 

 
   
 ตัวอย่ำง   การสร้างแผนภาพกล่อง ดังนี้     ข้อมลู 25,      7, 12, 18, 20, 22, 14 
  หา Q1 เรยีงขอ้มูลจากน้อยไปมาก ดังนี้ 
    7,  12   ,  14,  18,  20,  22,  25  
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    ต้าแหน่ง Q1 =    ( )
1

7 1
4

+     =   2 

    จะได้ว้า Q1 มีค่าตรงกับต้าแหน่งที่ 2 ดังนั้น Q1 = 12 
  หา Q2 เรยีงขอ้มูลจากน้อยไปมาก ดังนี้ 
    7,  12,  14,  18  ,  20,  22,  25  

    ต้าแหน่ง Q2 =  ( )
2

7 1
4

+      =   4 

    จะได้ว้า Q2 มีค่าตรงกับต้าแหน่งที่ 4 ดังนั้น Q2 = 18 
  หา Q3 เรียงข้อมูลจากน้อยไปมาก ดังนี้ 
    7,  12,  14,  18,  20,  22 ,  25  

    ต้าแหน่ง Q3 =  ( )
3

7 1
4

+      =   6 

    จะได้ว้า Q3 มีค่าตรงกบัต้าแหน่งที่ 6 ดังนั้น Q3 = 22 
  สรุป 5 ค่าท่ีต้องทราบก่อนสร้างกล่อง คือ 
    ค่า Q1 = 12, Q2 = 18, Q3 = 22, ค่าน้อยสุด (L) = 7, ค่ามากสุด (H) = 25, 
    ค่า IQR = 22 – 12 = 10 
  เขียนเป็นแผนภาพกล่องตามขั้นตอนได้ ดังนี้ 

2) เขียนเส้นจ้านวนที่มีการแบ่งสเกลที่เท่ากนัของข้อมูลที่ครอบคลุมทั้ง 5 ค่าของข้อมูล 
 
  2) สร้างรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้าเป็นรูปกล่องบนเส้นจ้านวนทีร่ะบุค่าควอไทล์ที่ 1 (Q1) 
ค่าควอไทล์ที่ 2 (Q2) หรือค่ามัธยฐาน (medien) และค่าควอไทล์ที ่3 (Q3) 
 
 
 
 
   

3) ลากเส้นตรงจากค่าควอไทล์ที่ 1 (Q1) ไปถงึค่าท่ีน้อยที่สุด และลากเส้นตรงจากค่าควอ
ไทล์ที ่3 (Q3) ไปถึงค่าท่ีมากท่ีสุด 
 
 
 
 

 
 
 
 

5 10 15 20 25 

5 10 15 20 25 

12 18 22 

IQR = 10 

5 10 15 20 25 

12 18 22 

IQR = 10 
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กำรอ่ำนและแปลกรำฟแผนภำพกล่อง 
 

เราสามารถดูการกระจายของข้อมูลจากแผนภาพกล่องได้ ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้อมูลที่มีลักษณะกำรกระจำยท่ีเบ้ทำงขวำ 

ข้อมูลที่มีลักษณะการกระจายแบบเบ้ขวา 
เป็นข้อมูลที่มีข้อมูลที่อยู่ระหว่าง Q1 กับ Q2 

มีการกระจายน้อยกว่าข้อมูลที่อยู่ระหว่าง 
Q2 กับ Q3 (พ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยมทางด้านซ้ายน้อยกว่า

ด้านขวา) 

ข้อมูลที่มีลักษณะกำรกระจำยท่ีเบ้ทำงซ้ำย 

ค่าต่้าสุด ค่าสงูสุด 
Q
1
 Q

2
 Q

3
 

ค่าต่้าสุด ค่าสงูสุด 
Q
1
 Q

2
 Q

3
 

ข้อมูลที่มีลักษณะการกระจายแบบเบ้ซ้าย 
เป็นข้อมูลที่มีข้อมูลที่อยู่ระหว่าง Q1 กับ Q2 

มีการกระจายมากกว่าข้อมูลที่อยู่ระหว่าง 
Q2 กับ Q3 (พ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยมทางด้านซ้ายมากกว่า

ด้านขวา) 

ข้อมูลที่มีลักษณะกำรกระจำยแบบสมมำตร 

ค่าต่้าสุด ค่าสงูสุด 
Q
1
 Q

2
 Q

3
 

ข้อมูลที่มีลักษณะการกระจายแบบสมมาตร 
เป็นข้อมูลที่มีข้อมูลที่อยู่ระหว่าง Q1 กับ Q2 

มีการกระจายเท่ากับข้อมูลที่อยู่ระหว่าง 
Q2 กับ Q3 (พ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยมทางด้านซ้ายเท่ากับ

ด้านขวา) 
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ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

แบบฝึกปฏิบัตทิี่ 1.1  ทบทวนสถิต ิ

 
 
 
 
 
 

 

 
 
ค ำส่ัง  ให้นักเรียนพิจารณาข้อความต่อไปนี้ว่าเป็นแหตุการณ์ของการทดลองสุ่ม   
         และท้าเครื่องหมาย  ✓ หน้าข้อความที่ถูก  หรือท้าเครื่องหมาย   หน้าข้อความท่ีผิด 
 
………  1     ข้อมูลที่มีความแตกตา่งกันค่อนขา้งมาก ค่ากลางทีใ่ช้คือ ค่ามัธยฐาน เหมาะสมทีสุ่ด 
 
……….  2    ถ้าข้อมูลชุดหนึ่งมีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 10 และข้อมูลชุดนี้ทุกข้อมูลถูกคูณด้วย 2 ค่าเฉลี่ยใหม่  
               คือ 20 
……….  3    ข้อมูล 30  10  10  10  12  10  13  15  10  14 ค่ากลางที่ไมเ่หมาะสมกับข้อมลูชุดนี้ 

      คือ ค่าเฉลี่ยเลขคณิต 
……….  4   ฐานนิยม เป็นค่ากลางที่สามารถหาค้าตอบได้ทุกชุดข้อมูล 
 
………. 5    ค่ามัธยฐานของข้อมูล มีค่าตรงกับค่า Q2  

 
 
 
 
   แผนภาพกล่องแสดงความสูงของนักเรียนชาย 200 คน และนกัเรียนหญิง 200 คน 
 (ตอบค้าถามข้อ 6 – 10) 

……….    6    ความสูงของนักเรียนหญิงมีการกระจายตัวน้อยกว่าความสูงของนักเรียนชาย 

 
……….    7    นักเรียนประมาณ 75% ของนักเรยีนทั้งหมด มีความสูง 160 เซนติเมตรขึน้ไป 

 
……….    8     นักเรียนชายทีม่ีความสูงตั้งแต่ 182 ถึง 185 เซนติเมตร มจี้านวนน้อยกว่า 

       นักเรียนชายทีมี่ความสูงตัง้แต่ 160 ถึง 172 เซนติเมตร 
……….    9   นักเรียนชายทีม่ีความสูงระหว่าง 172 ถึง 182 เซนติเมตร มีจ้านวนเท่ากบั 

ชื่อ - สกุล ................................................................................ชั้น  ม.3 /......   เลขท่ี ............... 
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ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 
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       นักเรียนหญิงทีมี่ความสูงตั้งแต่ 160 ถึง 170 เซนติเมตร 
……….  10     นักเรียนชายและหญิงทีมี่ความสูงไม่เกิน 160 เซนติเมตร มีจ้านวนเท่ากัน 
 
 
 
 
 
ชื่อสมำชิกกลุ่ม 
 
 
 
ค ำชี้แจง      นักเรียนท้ากิจกรรมโดยการท้ากิจกรรมกลุ่มและตอบค้าถามต่อไปนี้ 
   
อุปกรณ์   โทรศัพท์มือถือ สมาร์ทโฟน (Smart Phone) พร้อมติดตั้งแอปพลิเคชัน (Application)  

   Geogebra                                    และทบทวนการใช้  
 

 วิธีท ำ 
1. ให้สมาชิกทุกคนในกลุ่มน้าข้อมลูจากใบกิจกรรมที่  1.1 นักส้ารวจ ข้อมูลมุมหัวเรือ และ

ท้ายเรือจากระนาบแต่ละล้า ในพิพิธภัณฑ์วัฒนธรรมสายน้้าเรือยาว ณ วัดหัวดง (ตอบเป็นจ้านวน
เต็ม) 

2. เลือกออกแบบการน้าเสนอด้วยแผนภาพกล่อง ขนาดของมุมหัวเรือ หรือท้ายเรือ  
3. ตรวจสอบความถูกต้อง ของการสร้างแผนภาพกล่อง ด้วย แอปพลเิคชัน Geogebra 

พร้อมน้าเสนอ  
 

ตำรำงบนัทึกผลกำรทดลอง 
 

ชื่อเรือยำว 
ขนำดของมุม (องศำ)   

โขนหัวเรือ ท้ำยเรือ 
1.ไกรทอง   
2.ไกรทอง กระทิงแดง   
3.ไกรทอง ส อรรถรส   
4. เรือขุนดง   
5.หมื่นสุวรรณ   
6. เทพทองค้า   
7. ขมินทอง   

บัตรค ำสั่งที่ 1.2  Box - plot 

1).................................................   2)....................................................  3).......................................... 
4).................................................   5)....................................................  6).......................................... 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
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8.ศรนารายณ ์   
9.แมโ่ขงเอกนาวา   
10.เทพบัญชา   

 
 
 
 
ค ำถำมท้ำยกิจกรรม 
1 .จงน้าเสนอข้อมูลด้วยแผนภาพกล่อง ขนาดของมุม.......................................... 
 1.1  เรียงล้าดับข้อมูล............................................................................................................. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………
 1.2  ค่า Q1……………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 1.3 ค่า Q2  ……………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 1.4  ค่า Q3 ……………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
2. สร้างแผนภาพกล่อง  

 

 

 

 

 

 

 

 

3. วิเคราะห์ข้อมูลจากแผนภาพกล่อง 



 

 

 

 

75 

ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
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ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 4.  น้าเสนอและตรวจสอบข้อมูล เปรียบเทียบกบัการใช้ แอปพลิเคชั่น Geogebra 
 
 
 
 
 
ชื่อสมำชิกกลุ่ม 
 
 
 
ค ำชี้แจง      นักเรียนท้ากิจกรรมโดยการท้ากิจกรรมกลุ่มและตอบค้าถามต่อไปนี้ 
   
อุปกรณ์   1. ป้ายร้าน ป้ายกติกา (ขนาด A4)  
    2. เงินกลุ่มละ 200 บาท  (ธนบัตรกระดาษสี 1 ใบ แทนเงิน 10 บาท) 
 วิธีท ำ 

1. นกัเรยีนแต่ละกลุ่มสร้างเกมที่เป็นการทดลองสุ่ม  
2. จัดท้าป้ายร้านและป้ายกติกาการเล่นเกม ขนาด A4 อย่างละ 1 แผ่น 
3. แบง่เงินสีที่ได้รับเป็น 2 ส่วน ส่วนแรกเป็นเงินรางวัล ส่วนที่สองน้าไปเล่นเกมของกลุม่

อ่ืน 
4. บันทึกวิดิโอน้าเสนอเกมของกลุ่มตวัเอง กลุ่มละ 1 นาที 

 
ตำรำงบนัทึกผลกำรทดลอง 
 

ธนบัตร จ ำนวนเงิน (บำท) 
เงินสีอ่ืน  
เงินสีกลุ่มตัวเอง  
สรุป (+ก ำไร / - ขำดทุน)  

 
อธิบำยแนวทำงในกำรแก้ปัญหำ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

บัตรค ำสั่งที่  2.1 เที่ยวงำนแข่งขันเรือยำว 

1).................................................   2)....................................................  3).......................................... 
4).................................................   5)....................................................  6).......................................... 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
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ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

ค ำถำมท้ำยกิจกรรม 
1 .ชื่อเกม .......................................... 

1.1 แซมเปิลสเปซ (S) คอื………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………… 
1.2 เหตุการณ์ของการทดลองสุ่ม (E) คือ.............................................................................. 
................................................................................................................................................. 
 
 

2. ความน่าจะเป็นที่จะชนะเกม  
.................................................................................................................................................
................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................. 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

 
 
 
 

 
 
 
 
  
 การด้าเนินชีวิตของเราทุกคนต่างก็ต้องเผชิญกับความไม่แน่นอน  ในแต่ละวันเราจึงมีค้าถาม
ทีเ่กีย่วกับความเป็นไปได้  หรือความเป็นไปไม่ได้ของเหตุการณ์ต่าง ๆ อยู่มากมาย  เช่น  ถ้าเราซื้อ
สลากกินแบ่งรัฐบาล  เราจะถูกรางวัลหรือไม่  ถ้าเราส่งไปรษณียบัตรไปทายผลฟุตบอลโลก  เราจะมี
โอกาสเป็นผู้โชคดีได้รับรางวัลต่าง ๆ  หรือไม่  พรุ่งนี้ฝนจะตกหรือไม่  คุณน้าจะคลอดบุตรเป็นหญิง
หรือชาย  เป็นต้น  ซึ่งส่วนใหญ่กมั็กจะคาดเดาความเป็นไปได้ของเหตุการณ์โดยแต่ละคนอาศัย
แนวคิดและประสบการณ์ของตน 
 นักคณิตศาสตร์ได้หาวิธีการค้านวณค้าตอบเกีย่วกบัโอกาสที่จะเกิดขึน้ของเหตุการณ์จากการ
ทดลองสุ่ม  เพ่ือบ่งบอกว่าเหตุการณ์ใดมีโอกาสที่จะเกิดขึน้มากน้อยเพียงใด  และเรียกค่าทีค่้านวณ
ไดน้ี้ว่า  ควำมน่ำจะเป็น  โดยพิจารณาจากเหตุการณ์ท่ีสนใจและผลทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นได้จาก
การทดลองสุ่ม 
 

ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์จำกกำรทดลองสุ่มโดยกำรทดลอง 
   

 
เป็นการหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จากจ้านวนครั้งที่เกิดขึน้ของเหตุการณ์ที่สนใจเทียบ

กับจ้านวนครั้งทัง้หมดจากการทดลอง  ให้นักเรียนศึกษาการหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จาก
การทดลอง 

    
 

ตัวอย่ำงที่  1  โยนเหรียญสองเหรียญเป็นเหรียญหนึ่งบาทและเหรียญสองบาทพร้อมกัน  
จ้านวน  50  ครั้ง  แต่ละกลุ่มจดบันทึกจ้านวนครั้งที่ออกหัว (H)  และก้อย (T)  ดังตาราง 

 
กลุ่มที่ จ ำนวนครั้งทีอ่อก 

HH HT TH TT 
1 8 19 13 10 
2 11 12 17 10 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
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ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

3 12 12 12 14 
     

 
ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จากการทดลองของนักเรียนทั้งสามกลุ่มได้   ดังนี้ 
 
 
 

ควำมน่ำจะเป็นของเหตุกำรณ์ กลุ่มที ่1 กลุ่มที่ 2 กลุ่มที่  3 
ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่เหรยีญออกหัวทัง้สองเหรียญ 

50

8  
50

11  
50

12  

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีเ่หรียญออกหัวและออกก้อย 
50

19  
50

12  
50

12  

ความนา่จะเป็นของเหตุการณ์ที่เหรียญออกก้อยและออกหัว 
50

13  
50

17  
50

12  

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่เหรียญออกก้อยทั้งสองเหรียญ 
50

10  
50

10  
50

14  

 จะเหน็ว่า ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่เหรียญออกหัวและก้อยของกลุ่มที่  2  และกลุ่ม
ที3่  เท่ากัน  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่เหรียญออกก้อยทั้งสองเหรียญของกลุ่มที่  1  และกลุ่ม
ที่  2  เท่ากัน  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่เหรียญออกก้อยและออกหัวของทั้งสามกลุ่มไม่เท่ากนั    
ดังนั้นเหตุการณ์ที่เหมือนกนัและจ้านวนครั้งทีท่ดลองเท่ากันอาจจะมีความน่าจะเป็นเท่ากันหรือไม่
เท่ากันก็ได ้ ทั้งนี้อาจเกิดจากองค์ประกอบอ่ืน ๆ  ที่แตกต่างกัน   เช่น  วิธีการโยนเหรียญของ
นักเรียนแต่ละกลุ่ม  ความสูงที่โยนเหรียญขึ้น  ความแข็งแกร่งของกล้ามเนื้อแขน  เป็นต้น 

การหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์โดยการทดลองสามารถหาได้จากการปฏิบัติจริง
หลาย ๆ  ครั้ง  แล้วน้าผลที่เกิดข้ึนมาพิจารณาเปรียบเทียบกับจ้านวนครั้งของการปฏิบัติทั้งหมด 

                    จ้านวนครั้งของผลที่เกิดขึน้ตามเงื่อนไขของเหตุการณ์ 
     จ้านวนครั้งของการทดลองท้ังหมด 
 
ตัวอยำ่งที่  2  ในการทดลองหมุนวงล้อกลมดังรูป  100  ครั้ง  โดยหัวลูกศรที่จุดศูนย์กลางมีโอกาสที่
จะหยุด  ณ  จุดใดจุดหนึ่งเท่ากันและไมห่ยุดบนเส้นแบ่งพ้ืนที ่ ได้ผลดังตาราง 
 
 
 
 
 
 
 
จงหาความน่าจะเป็นจากการทดลองที่ลูกศรจะชี้ตรงกบัสีต่อไปนี้ 

สี จ ำนวนครั้งที่หมุน 
แดง 23 

น้้าเงิน 38 
เขียว 25 
เหลือง 14 

น า้เงิน 

เขียว เหลอืง 

แดง 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์   = 
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1)  สีแดง   2)  สีน้้าเงิน 
3)   สีเขียว   4)  สีเหลือง 
 
 

วิธีท ำ   1)  ความน่าจะเป็นจากการทดลองที่ลูกศรจะชี้ตรงกบัสีแดง   เท่ากับ   
100

23  

 2)  ความน่าจะเป็นจากการทดลองที่ลูกศรจะชี้ตรงกับสีแดง   เท่ากับ   
100

38  

 3)  ความน่าจะเป็นจากการทดลองท่ีลูกศรจะชี้ตรงกับสีแดง   เท่ากับ   
100

25  

 4)  ความน่าจะเป็นจากการทดลองทีลู่กศรจะชี้ตรงกับสีแดง   เท่ากับ   
100

14  

 
ควำมน่ำจะเป็นตำมทฤษฎี /เหตุกำรณ์ที่สนใจ 

 
สัญลักษณ์ของควำมน่ำจะเปน็     จาก   

 
 จ้านวนผลทีเ่ป็นไปได้ของเหตุการณ์ 

        จ้านวนผลทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนจากการทดลองสุ่ม 
 
  ถ้าก้าหนดให้ P(E)  เป็นความนา่จะเป็น 
     n(S) เป็นจ้านวนผลลัพธ์ทัง้หมดทีเ่กิดข้ึนจากการทดลองสุ่ม 
     n(E) เป็นจ้านวนผลลัพธ์ที่เป็นไปได้ของเหตุการณ์ 

จะได้ว่า    P(E)   =        
)S(n

)E(n  

ให้นักเรียนพิจารณาการหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ในตัวอย่างต่อไปนี้ 
ตัวอย่ำงที ่3    กมลสุ่มหยิบไพ่   1  ใบ  จากส้ารับ  ซึ่งม ี 52   ใบ  จงหาความน่าจะเป็นของ
เหตุการณ์ที่หยิบได้ไพ่ต่าง ๆ  ดังนี้ 
 1).   ไพ่โพด้า 
 2).   ไพ่สีแดง 

 
 

      
  
 
 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์   = 

ไพ่ส ำรับหนึ่งแบ่งเป็น 4  ชุด  ได้แก่  ชุดโพแดง  ชุดโพด ำ ชุด
ข้ำวหลำมตัดและชุดดอกจิก  โดยชุดโพแดงและข้ำวหลำมตดั
จะมีสีแดง   ส่วนชุดโพด ำและดอกจิกจะเป็นสีด ำ  แต่ละชุดม ี 
13  ใบ  ได้แก่  A, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, J, Q, K 
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วิธีท ำ     เนื่องจากไพ่ส้ารับหนึ่งมี  52  ใบ  และสุ่มหยิบไพ่  1  ใบ 
 ดังนั้น  จ้านวนผลลัพธ์ที่อาจจะเกิดขึ้นจากการสุ่มหยิบไพ่ใบหนึ่งจากส้ารับ  

 เทา่กบั  52 แบบ   จะได้   n(S)   =   52 
ถ้าก้าหนดให้   E1   เป็นเหตุการณ์ท่ีหยิบได้ไพ่โพด้า 
           E2   เป็นเหตุการณ์ทีห่ยิบได้ไพ่สีแดง 
1).  เนื่องจากไพ่ส้ารับหนึ่งมีไพ่โพด้าอยู่  13  ใบ  จึงมีการหยิบได้ไพ่โพด้า   13  แบบ  
 จะได้  n(E1)  =  13 

ดังนั้น                P(E1)   =   
)(

)( 1

Sn
En

 
4

1

52

13
==  

 ดังนั้นความน่าจะเป็นจะหยิบได้ไพ่โพด้า   เท่ากับ   
4

1  

2).  เนื่องจากไพ่ส้ารับหนึ่งมีไพ่สีแดงอยู่   2  ชุด  ไดแ้ก่  ชุดโพแดงกับชุดข้าวหลามตัด          
ซ่ึงมีชุดละ  13  ใบ  จะได้   n(E2)  =  13  + 13  =  26 
 จะได้  n(E2)  =  26 

ดังนั้น                P(E2)   =   
)(

)( 2

Sn
En

 
2

1

52

26
==  

 ดังนั้นความน่าจะเป็นจะหยิบได้ไพ่สีแดง   เท่ากบั   
2

1  

…………………………………….. 
 

มุมความคดิ 
ถา้ให ้  P(E)     คือ  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีสนใจ 

      จะได ้ 1).  1P(E)0   
2).   P(E)  =  0   แสดงวา่เหตุการณ์นั้นไม่มีโอกาสเกิดข้ึนเลย 
3).   P(E)  =  1   แสดงวา่เหตุการณ์นั้นเกิดข้ึนอยา่งแน่นอน 
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แบบฝึกปฏิบัตทิี่ 2.1   จ าได้หรือ

เปล่า 

 
 
 
 
 

 

 

 
ค ำส่ัง   จงพิจารณาข้อความต่อไปนี้ว่าเป็นแหตุการณ์ของการทดลองสุ่ม  และท้าเครื่องหมาย  

✓ หน้าข้อความทีถู่ก  หรือท้าเครื่องหมาย   หน้าข้อความท่ีผิด 
 

……….      1   โอกาสที่หิมะจะตกในจังหวัดอุดรธานีเป็นเท่าไร 
 
……….      2   เลือกหยิบลูกปัดสีเหลือง  จากลูกปดัคละสีทั้งหมด  10  ลูก 
 
……….      3   ครัวครัวหนึ่งมีลูกทั้งหมด  3  คน  เป็นเพศหญิงทั้งหมด 
 
……….      4   ท้าข้อสอบถูก  25  ข้อจากทั้งหมด 30  ข้อ 
 
……….      5   โยนเหรียญ  1  เหรียญบนพื้นราบจะเกิดอะไรบ้าง 
 
……….      6   ถ้าเลือกนักเรียน  1  คนจากชั้น ม. 3  เป็นไปไดห้รือไม่ที่นักเรียนคนนั้น 
  อายุเกิน  11  ปี   
……….      7   วันนี้ นักเรียนต้องเลือกเรียนกิจกรรมชุมนุมของ โรงเรียน 
 
……….       8      ซ้อมบาสเก็ตบอลลงห่วง ทุก ๆ 100   ครั้ง  เขาชู้ดลงห่วง  92  ครั้ง      

โอกาสของการชู้ดไม่ลงห่วงเป็นเท่าไร 
 
……….       9   หลับตาหยิบลูกแก้ว ลูกหนึ่งจากท้ังหมด  6  ลูกทุกลูกเป็นสีแดงหมด  

แล้วจะได้ลูกแก้วสีอ่ืนไหม 
 
……….      10    ซ้ือสลากกินแบ่งรัฐบาล  1  ฉบับ  เป็นไปได้มากหรือน้อยที่จะถูกรางวัล 
                      เลขท้ายสามตัว 
 

ชื่อ - สกุล ................................................................................ชั้น  ม.3 /......   เลขที่ ............... 
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ชือ่สมำชิกกลุ่ม 
 
 
 
ค ำชี้แจง      นักเรียนแต่ละกลุ่มท้ากิจกรรม ในการวางแผนการแข่งขันเรือยาวตามมกติกา  และ
ตอบถามต่อไปนี้ 
กำรแข่งขันเรือยำว ณ ประเพณีกำรแข่งขันเรือยำว วัดหัวดง 

การแข่งขัน และวิธีการแข่งขัน 
1. การแบง่สายของทีมเรือที่เข้าร่วมการแข่งขันจะท้าโดยวิธีการจับสลาก 
2. การแข่งขันในรอบแรก เป็นการแขง่ขันแบบแบ่งสาย พายพบกันหมดในแต่ละสายสลับ 

สายน้้า  ทีมเรือท่ีชนะ ได้ 3 คะแนน / ทีมเรือที่แพ้ ได้  0 คะแนน / กรณีเสมอ  ได้ทีมละ 1 คะแนน 
ทีมเรือที่มีคะแนนเป็นล้าดับที่  1  และ 2 ของแต่ละสาย จะได้สิทธิ์  เข้าไปเล่นในรอบที่ 2  ด้วยการ
แข่งขนัแบบไขว้สาย  พายสลับสายน้้า ทีมเรือที่ชนะ  2 ใน 3 เที่ยว จึงมีสิทธิ์เข้าไปเล่นในรอบถัดไป 
รอบรองชนะเลิศ  และรอบชิงชนะเลิศ 

3. ในรอบแรก  กรณีท่ีมเีรือได้คะแนนล้าดับที่ 1 ในสาย มีคะแนนเท่ากัน 2 ล้า ให้ใช้วิธี  
จับสลากเป็นที่ 1 และที่  2 ในสาย เพ่ือเข้าไปเล่นในรอบถัดไป 

4. ในรอบแรก กรณีทีมี่เรือได้คะแนนล้าดับที่ 2 ในสาย มีคะแนนเท่ากัน 2 ล้า ใหใ้ช้วิธี  
จับสลากสายน้้า  พายกันอีก  1 เทีย่ว ทีมเรือทีช่นะ จะได้สิทธิ์เป็นที่ 2 ของสาย เข้าไปเล่นในรอบ
ถัดไป 

5. ในรอบแรก กรณีที่มเีรือได้คะแนนล้าดับที่ 1  ในสาย มีคะแนนเทา่กนั 3 ล้า ให้ใช้วิธี  
จบัสลากเพ่ือเสี่ยงล้าดับการจับ แล้วจึงจับสลากตามล้าดับ ทีมเรือที่จับสลากได้ เบอร์  1 จะได้สิทธิ์ 
เป็นที่ 1 ในสาย ทีมเรือทีจ่ับได้ล้าดับถัดไป จะต้องจับสลาก สายน้้าเพือ่พายกนั 1 เที่ยว ผู้ชนะจึงได้
สิทธิ์เป็นที่ 2 ของส่าย เข้าไปเล่นในรอบถัดไป 

6. ในรอบแรก กรณีทีมี่เรือได้คะแนนล้าดับที่ 2  ในสาย มีคะแนนเท่ากัน 3 ล้า ให้ใช้วิธี  
จับสลากเพ่ือเสี่ยงล้าดับการจับ แล้วจึงจับสลากตามล้าดับ ทมีเรือทีจ่ับสลากได้ เบอร์ 3 จะตกรอบไป 
ทีมเรือที่จับสลากได้เบอร์ 1  และเบอร์ 2 จะต้องจับสลาก สายน้้าเพ่ือพายกัน 1 เที่ยว ผู้ชนะจึงได้
สิทธิ์เป็นที ่2 ของส่าย เข้าไปเล่นในรอบถัดไป 
 
ค ำถำม   ผลการจัดสลาก สาย A ประกอบด้วยเรือ  4 ล้า  ดังนี้  เรือไกรทอง เรือเทพบัญชา  เรือแม่
โขงนาวา  และเรือศรนารายณ์  โอกาสทีเ่รือไกรทอง จะเป็นที่ 1 ในสาย  A เป็นเท่าไร 

1).................................................   2)....................................................  3).......................................... 
4).................................................   5)....................................................  6).......................................... 

บัตรค ำสั่งที่  2.2  เรือยำวเฮฮำ 
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บันทึกผลกำรทดลอง (ด้วยแผนภำพต้นไม้) 
           ให้  เรือไกรทอง    แทนดว้ย    1 
   เรือเทพบัญชา  แทนด้วย 2    
   เรือแม่โขงนาวา  แทนด้วย 3 
   เรือศรนารายณ์  แทนด้วย 4 
    ชนะ  แทนด้วย ช 
    แพ้  แทนด้วย พ 
 
 
 
 
 
          
          
            
           
          
         
          
 
 
 
          
 
 
          
 
 
 
 
อธิบำยผลกำรทดลอง (ปัญหำ /ข้อเสนอแนะ) 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

1 

 

2 

 

 

 

ช 

พ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

ร่องน้้าแดง ร่องน้้า น้้าเงิน 
 (       1  , 2,  ช       )   

 (   )    

 (   )    

 (   )    

 (   )    

 (   )    

 (   )    

 (   )    

 (   )    

 (   )    

 (   )    

 (   )    

ผลกำรแข่งขัน 
 เทียบร่องน้ ำแดงเป็นหลัก 

ผลลัพธ์ 
 เทียบร่องน้ ำแดงเป็นหลัก 
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ค ำถำมท้ำยกิจกรรม 

1 .ท้าความเข้าใจปัญหาหรอืวิเคราะห์ปัญหา 
 1.1  โจทย์ต้องการทราบอะไร 
……………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 1.2  โจทย์บอกอะไรมาบ้าง 
………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
2.  ขั้นวางแผนแก้ปัญหา 
 2.1  ข้อมูลที่โจทย์ให้มาเพียงพอต่อการหาค้าตอบหรือไม่ 
………………………………………………………………………………………………………..…………………………….. 
1.1 นักเรียนช่วยกันหาค้าตอบว่า การแข่งขันเรือยาวตามกติกา ในสาย A ของเรือไกรทอง  
แข่งขันทั้งหมด  6 ครั้ง พบว่า……………….............................................................................................. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 2.3  นักเรยีนจะระบุให้ชัดได้หรือไม่ว่าผลที่เกิดจากการแข่งขันแต่ละครั้ง 
ว่าผลการแข่งขันจะออกเป็นอย่างไร…………………………………………………………………. 
 
3.  ด้าเนินการแก้ปัญหา 
 3.1 โจทย์ก้าหนดว่า   ของเรือไกรทอง แข่งขันทั้งหมด  6 ครั้ง  แล้วถามถึงผลการแข่งขัน 
-  ความน่าจะเป็นของเรือไกรทองทีช่นะทุกครั้ง        ............................................................... 
- ถ้าเรอืไกรทองเป็นที่ 1 ของสายจะมคีะแนน เป็น .................................................... คะแนน  
-  ความน่าจะเป็นของเรือไกรทองที่จะชนะในร่องน้้า น้้าเงิน................................................... 
-  ความน่าจะเป็นของเรือไกรทองที่จะชนะในร่องน้้า แดง  ................................................... 
 
4.  ขั้นตรวจสอบวิธีการและค้าตอบ 

4.1 ค้าตอบที่ได้สมเหตุสมผลหรือไม่ 
………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
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          ฉบับที่  5/2 
 

แบบทดสอบย่อยหลังเรียน 
ชุดที ่1 พิพิธภัณฑ์วัฒนธรรมสำยน้ ำเรือยำว             ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 3 
คะแนนเต็ม 10 คะแนน         เวลำ  15  นำที 

 
 

ค ำชี้แจง  ให้นักเรียนท้าเครื่องหมาย (x)  ทับข้อที่ถูกตอ้งที่สุดเพียงข้อเดียว ในกระดาษค้าตอบ 
1.  ในการโยนเหรียญ  1  เหรียญ  3 ครั้ง  ความน่าจะเปน็ที่เหรียญจะออกก้อยไม่เกิน 2  ครั้ง  
เท่ากับข้อใด 

ก  
7

8
    ข. 

3

4
    ค.  

3

8
   ง. 

1

2
 

2. จงหาคา่เฉลี่ยเลขคณิต  ฐานนิยม  มธัยฐานของจ้านวนต่อไปนี้ 1, 2, 2 , 3, 3, 3, 4, 4, 5, 5, 8, 8 
ก. 4, 3, 3.5    ข. 4, 3.5, 3 
ค. 4, 4, 4    ง. 5, 4, 3 

3.  คะแนนสอบวิชาประวัติศาสตร์ของนักเรียน จ้านวน 12 คน เป็นดังนี้ 
 x  70  65  49  91  72  86  78  91  92  65  45 
ถ้ามัธยฐานของคะแนนสอบคือ 73 คะแนน แล้ว  x   มีค่าเท่ากับข้อใด 

ข.  71     ข. 72 
ค.    73     ง. 74 

4. บัตร 9 ใบ มีเลขก้ากับเป็น 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8  และ  9  ถ้าสุ่มหยิบบัตรขึ้นมา  1 ใบ ความ
น่าจะเป็นที่จะได้ตัวเลขที่มากกว่าหรือเท่ากับ 6  เป็นเท่าใด 

 ก  
1

9
    ข. 

3

9
    ค.  

4

9
   ง. 

6

9
 

5. การหาค่าควอร์ไทล์ เป็นส่วนส้าคัญท่ีใช้ในการน้าเสนอข้อมูลด้วยวิธีใด 
ก. แผนภาพจุด   ข. แผนภาพต้น- ใบ 
ค. แผนภูมิวงกลม  ง. แผนภาพกล่อง 
 

6. มีเลขโดด 6 ใบ  ดังรูป  ถ้าสุ่มหยิบบัตรขึ้นมาครั้งละ 2  ใบ จงหาความน่าจะเป็นที่ผลบวกเลขโดด
ทัง้ 2 ใบ เท่ากบั  8 
   
 

1 2 3 4 5 6 
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ก  
1

15
    ข. 

2

15
    ค.  

3

15
   ง. 

4

15
 

 
 
7. จากการทดสอลนักเรียนจ้านวน 100 คนใน 2 รายวิชา  แต่ละวิชามีคะแนนเต็ม 150 คะแนน ถ้า
ผลการทดสอบทั้งสองวิชาสามารถเขียนเป็นแผนภาพกล่องได้ดังนี้ 
 
 

 
 
 

 
แล้วข้อใดต่อไปนี้สรุปถูกต้อง 

ก. คะแนนสอบทั้งสองรายวิชามีการแจกแจงแบบปกติ 
ข. จ้านวนนักเรียนที่ได้คะแนนไม่เกิน 80 คะแนน ในรายวิชาที่ 1 มากกว่าจ้านวนนักเรียน

ที่ได้คะแนนไมเ่กิน 80 คะแนนในรายวิชาที่ 2 
ค. คะแนนสูงสุดทีอ่ยู่ในกลุ่ม 25% ต่้าสุด ของผลการสอบของรายวิชาที่ 1 น้อยกว่า 

คะแนนสูงสุดที่อยู่ในกลุม่ 25% ต้่าสุด ของผลการสอบรายวิชาที่ 2 
ง. จ้านวนนักเรียนทีไ่ด้คะแนนระหว่าง 60 – 80 คะแนน ในการสอบในรายวิชาที่ 2 น้อย

กว่า จ้านวนนักเรียนที่ได้คะแนนในช่วงเดียวกันในการสอบรายวิชาที่ 1 
 

8. กล่องใบหนึ่งมีลูกบอลอยู่สามสี  เป็นลูกบอลสีขาว  4  ลูก  ลูกบอลสีฟ้า  8  ลูก  และลูกบอลสี
แดงอยู่จ้านวนหนึ่ง  ถ้าต้องการสุ่มหยิบลูกบอล   1  ลูกจากกล่องใบนี้  มีความน่าจะเป็นที่จะได้ลูก

บอลสีขาวเท่ากับ 
1

5
   แลวกล่องใบนี้มีลูกบอลสีแดงกี่ลูก 

 ก.  3   ลูก  ข.  5  ลูก  ค. 8 ลูก   ง. 12 ลูก 
 
9. จากการสอบถามนักเรียน 3 คน  ว่าเคยไปเทีย่วจังหวัดเชียงใหม่หรอืไม่ ถ้านักเรียนแต่ละคนมี
โอกาสเคยหรือไม่เคยไปเที่ยวเท่า ๆ กันแล้ว  ความน่าจะเป็นที่มีนักเรียน 2 คน ตอบว่าเคยไปเที่ยว
เป็นเท่าไร 

ก    
3

8
  ข.  

5

8
        ค.  

1

4
   ง. 

3

4
 

 
 
 
 



 

 

 

 

87 

ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

 
 
 
 
 
10. จากแผนภาพกล่องของคะแนนสอบคณิตศาสตร์ของนักเรียนจ้าแนกตามเพศเป็นดังนี้  

 
 
 
 

 
ข้อสรุปใดต่อไปนี้ถูกต้อง 

ก. คะแนนสอบเฉลี่ยวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชายสูงกว่าคะแนนสอบเฉลี่ยวิชา
คณิตศาสตร์ของนักเรียนหญิง 

ข. คะแนนสอบวิชาคณิตศาสตร ์ของนักเรียนชายมีการกระจายเบ้ขวา 
ค. คะแนนสอบวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนหญิงมีการกระจายมากกว่าคะแนนสอบวิชา

คณิตศาสตร์ของนักเรียนชาย 
ง. คะแนนสอบวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนหญิงมีการกระจาบเบ้ขวา 

 
 
 
 
 

---------------------------------------------------------------------------------------- 
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1. ข    6.   ค 
2. ง    7.   ก 
3. ง    8.   ข 
4. ค    9.   ก 
5. ข                10.  ก 
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ช่ือ – สกุล.............................................................................................ชั้น..................เลขท่ี............... 

 

ขอ้ / ตวัเลือก ก ข ค ง 
1.     
2.     
3.     
4.     
5.     
6.     
7.     
8.     
9.     

10.     
 

 

 

 

กระดาษค าตอบแบบทดสอบก่อนเรียน 
ชุดที ่ 1  พพิธิภัณฑ์วฒันธรรมสายน า้เรือยาว 

 

เกณฑ์การให้คะแนน : คะแนนเตม็ 10 คะแนน ในแต่ละขอ้ของแบบทดสอบ  
                                     ตอบถูกให ้1 คะแนน ตอบผิดให ้0 คะแนน 
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ค ำชี้แจง      นักเรียนท้ากิจกรรมโดยการท้ากิจกรรมกลุ่มและตอบค้าถามต่อไปนี้ 
   
อุปกรณ์   โทรศัพท์มือถือ สมาร์ทโฟน (Smart Phone) พร้อมติดตั้งแอปพลิเคชั่น (Application)  

    และทบทวนการใช้ ตามระบบปฏิบัตกิาร ดังนี้ 
- ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ (Android)  ติดต้ัง  
-  ระบบปฏิบัติการไอโอเอส  iOS    ติดต้ัง 

วิธีท ำ 
4. ให้สมาชิกทุกคนในกลุ่มท้าการวัดมุมโขนหัวเรือ และท้ายเรือจากระนาบแตล่ะล้า ใน

พิพิธภัณฑ์วัฒนธรรมสายน้้าเรือยาว ณ วัดหัวดง (ตอบเป็นจ้านวนเต็ม) 
5. บันทึกผลการท้างานลงในแบบบันทึกกิจกรรมที่แนบมาด้วย 
6. ตอบค้าถามในแบบบันทึกกิจกรรม  น้าเสนอหน้าชั้นเรียน  ให้เพื่อนกลุ่มอ่ืนช่วยวิจารณ์  

เพ่ือตรวจสอบความถูกต้อง   
         ตำรำงบันทึกผลกำรทดลอง (ค่าประมาณ อาจมีการคาดเคลื่อนได ้ )  
 

ชือ่เรือยำว 
ขนำดของมุม (องศำ)   

ประเภทของเรอื 
โขนหัวเรือ ท้ำยเรือ 

1.ไกรทอง 19 31 เรือยาวกลาง 
2. ไกรทอง กระทิงแดง 18 28 เรือยาวกลาง 
3.ไกรทอง ส อรรถรส 6 10 เรือยาวเล็ก 
4.หมื่นสุวรรณ 9 14 เรือยาวกลาง 
5.ขุนดง 8 10 เรือยาวใหญ่ 
6. เทพทองค้า 6 9 เรือยาวใหญ่ 
7. ขมินทอง 7 11 เรือยาวใหญ่ 
8.ศรนารายณ์  5 9 เรือยาวเล็ก 
9.แม่โขงเอกนาวา 9 14 เรือยาวเล็ก 
10.เทพบัญชา 7 12 เรือยาวเล็ก 

หมำยเหตุ  เรือศรนารายณ์  เรือแม่โขงนาวา และเรือเทพบัญชาน้ามาฝากเก็บไว้ ณ พิพิธภณัฑ์ ฯ วัดหัวดง 
 
อธิบำยแนวทำงในกำรแก้ปัญหำ 

1. ลงพ้ืนที่ส้ารวจจากสถานที่จริง เรียนรู้ศึกษาเรือแต่ละล้า 

เฉลยบัตรค ำสั่งที่  1.1  นกัส ำรวจ 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

2. ถ่ายรูปจากสถานที่จริง และน้ามาท้าการวัดมุมจากสมาร์ทโฟน  
 
 
 
 

ค ำถำมท้ำยกิจกรรม 
1 .ท้าความเข้าใจปัญหาหรือวิเคราะห์ปัญหา 
 1.1  โจทย์ต้องการทราบอะไร   ขนาดของมุมของโขนหัวเรือและท้ายเรือแต่ละล้าที่วัดจาก
ระนาบ 
 1.2  โจทย์บอกอะไรมาบ้าง  อุปกรณว์ิธีในการวัด  และจ้านวนเรือที่ต้องวัดทั้ง 8 ล้า  
2.  ขั้นวางแผนแก้ปัญหา 
 2.1  นักเรียนมีขัน้ตอนอย่างไร ในการวัดมุมโดยใช้ 
แอปพลิเคชั่น (Application)  

1. ติดตั้งแอฟพลิเคชั่น 
2. ถ่ายรูปจากสถานที่จริง และน้ามาท้าการวัดมุม 

จากสมาร์ทโฟน ดังภาพตัวอย่าง 
 

2.2 นักเรียนคิดมุมที่วัดจากระนาบของหัวเรือและท้ายเรือของแตล่ะล้า มีความสัมพันธ์กนั
หรือไม่ อย่างไร  ขนาดมุมของโขนหัวเรือจะมีค่าท่ีน้อยกว่าขนาดของมุมท้ายเรือ  อาจ
เกี่ยวเนื่องมาจากการท้าให้เรือแล่นเร็วขึ้น ซึ่งมีค่าท่ีห่างกันอยู่ประมาณ 3- 5 องศา ใน
แต่ละล้า 
 

3.  ด้าเนินการแกป้ัญหา 
 3.1 ค่าเฉลี่ยเลขคณิต มัธยฐาน และฐานนิยม ของมุมที่วัดจากระนาบของโขนหวัเรือ มี่ค่า
เป็นเท่าไร (ตวัเลขอาจไม่ตรงและคลาดเคลื่อน ให้พิจารณาขั้นตอนการหาค่ากลางแต่ละค่า )   

 ค่ำเฉลี่ยเลขคณิต =  
19 6 9 6 7 5 9 7

8.5
8

+ + + + + + +
=   

 ค่ำมัธยฐำน   เรียงข้อมูล  5    6    6     7     7     9      9     19    

         ต้าแหน่ง      = 
8 1

4.5
2

+
=         อยู่ระหว่างต้าแหน่งที่  4  และ  5  

                  ดังนั้น  ค่ามัธยมฐาน  =   
7 7

7
2

+
=  

 ฐำนนิยม  คือ   6  , 7  ,  9  
a. ค่าเฉลี่ยเลขคณิต มัธยฐาน และฐานนิยม ของมุมทีว่ัดจากระนาบของท้ายเรือ 

มี่ค่าเป็น 
เทา่ไร (ตัวเลขอาจไม่ตรงและคลาดเคลื่อน ให้พิจารณาขัน้ตอนการหาค่ากลางแต่ละค่า )   
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

ค่ำเฉลี่ยเลขคณิต =  
31 10 14 9 11 9 14 12

13.75
8

+ + + + + + +
=   

ค่ำมัธยฐำน   เรียงข้อมูล   9   9    10    11    12    14    14     31    

           ต้าแหน่ง      = 
8 1

4.5
2

+
=         อยู่ระหว่างต้าแหน่งที ่ 4  และ  5  

 ดังนั้น  ค่ามัธยมฐาน  =   
11 12

11.5
2

+
=  

             ฐำนนิยม  คือ    9  ,  14  
 
4.  ขั้นตรวจสอบวิธีการและค้าตอบ 

 4.1  นักเรียนจะเลือกใช้ค่ากลางใดเหมาะสมที่สุด ในการน้าเสนอข้อมูล มุมที่วัดจากระนาบ
ของหัวเรือและท้ายเรือ ในพิพิธภัณฑ์วัฒนธรรมสายน้้าเรือยาว  เพราะเหตุใด   ค่ามัธยฐาน  
เนื่องจากเป็นข้อมูลเชิงปริมาณท่ีมีความแตกต่างกันค่อนข้างมากระหว่างค่าสูงสุดกับค่าต่้าสุด 

4.3  ค้าตอบที่ไดส้มเหตุสมผลหรือไม่  สมเหตุสมผล 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

เฉลยแบบฝึกปฏิบตัทิี ่1.1  ทบทวน

สถติ ิ

 
 
 

 
 

  
 

ค ำส่ัง  จงพจิารณาข้อความต่อไปนี้ว่าเป็นแหตุการณ์ของการทดลองสุ่ม  และท้าเครื่องหมาย  ✓ 
หน้าข้อความที่ถูก  หรือท้าเครื่องหมาย   หน้าข้อความที่ผิด 
 
…✓..  1   ข้อมูลที่มีความแตกต่างกันค่อนข้างมาก คา่กลางที่ใช้คอื ค่ามัธยฐาน เหมาะสมทีสุ่ด 
…✓...  2  ถ้าข้อมูลชุดหนึ่งมีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 10 และข้อมลูชุดนี้ทุกข้อมูลถูกคูณด้วย 2 ค่าเฉลี่ยใหม่
คือ 20 
…✓... 3    ข้อมูล 30  10  10  10  12  10  13  15  10  14 ค่ากลางที่ไม่เหมาะสมกับข้อมูลชุดนี้
คือ ค่าเฉลี่ยเลขคณิต 
…..  4   ฐานนิยม เป็นคา่กลางที่สามารถหาค้าตอบได้ทุกชุดข้อมูล 
…✓...5  ค่ามัธยฐานของข้อมูล มีค่าตรงกับค่า Q2  

 
 
 
 
   แผนภาพกล่องแสดงความสูงของนักเรียนชาย 200 คน และนักเรียนหญิง 200 คน 
 (ตอบค้าถามข้อ 6 – 10) 

…✓..   6    ความสูงของนักเรียนหญิงมีการกระจายตัวน้อยกว่าความสูงของนักเรียนชาย 

 
…✓..    7   นักเรียนประมาณ 75% ของนักเรยีนทั้งหมด มีความสูง 160 เซนติเมตรขึน้ไป 

 
…..     8   นักเรยีนชายทีม่ีความสูงต้ังแต่ 182 ถึง 185 เซนติเมตร มจี้านวนน้อยกว่า 

       นักเรียนชายที่มีความสูงตั้งแต่ 160 ถึง 172 เซนติเมตร 
…...    9   นักเรียนชายทีม่ีความสูงระหว่าง 172 ถึง 182 เซนติเมตร มีจ้านวนเท่ากับ 

       นักเรียนหญิงทีม่ีความสูงตั้งแต่ 160 ถึง 170 เซนติเมตร 
…✓.. 10     นักเรียนชายและหญิงที่มีความสูงไม่เกิน 160 เซนติเมตร มีจ้านวนเท่ากัน 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

 
 
 
 
 

 
 
ค ำชี้แจง      นักเรียนท้ากิจกรรมโดยการท้ากิจกรรมกลุม่และตอบค้าถามต่อไปนี้ 
   
อุปกรณ์   โทรศัพท์มือถือ สมาร์ทโฟน (Smart Phone) พรอ้มติดตั้งแอปพลิเคชั่น (Application)  

   Geogebra                                    และทบทวนการใช้  
 วิธีท ำ 

1. ให้สมาชิกทุกคนในกลุ่มน้าข้อมูลจากใบกิจกรรมที่  1.1 นักส้ารวจ ข้อมลูมุมหัวเรือ และ
ท้ายเรือจากระนาบแต่ละล้า ในพิพิธภัณฑ์วัฒนธรรมสายน้้าเรือยาว ณ วัดหัวดง (ตอบเป็นจ้านวน
เต็ม) 

3. เลือกออกแบบการน้าเสนอด้วยแผนภาพกล่อง ขนาดของมุมหัวเรือ หรือท้ายเรือ  
4. ตรวจสอบความถูกต้อง ของการสร้างแผนภาพกล่อง ด้วย แอปพลเิคชั่น Geogebra 

พร้อมน้าเสนอ  
         ตำรำงบันทึกผลกำรทดลอง (ค่าประมาณ อาจมีการคาดเคลื่อนได้  ) 
 

ชือ่เรือยำว 
ขนำดของมุม (องศำ)   

โขนหัวเรือ ท้ำยเรือ 
1.ไกรทอง 19 31 
2.ไกรทอง ส อรรถรส 6 10 
3.หมืน่สุวรรณ 9 14 
4. เทพทองค้า 6 9 
5. ขมินทอง 7 11 
6.ศรนารายณ ์ 5 9 
7.แมโ่ขงเอกนาวา 9 14 
8.เทพบัญชา 7 12 

 
ค ำถำมท้ำยกิจกรรม 
1 .จงน้าเสนอข้อมูลด้วยแผนภาพกล่อง ขนาดของมุม โขนหัวเรือ / ท้ายเรือ 

กรณีเลือก  โขนหัวเรือ 
1.1 เรียงล้าดับข้อมูล  

 เรียงข้อมูล (น้อยไปมาก)  5    6    6     7     7     9      9     19    
1.2  ค่า Q1 

เฉลยบัตรค ำสั่งที่  1.2  Box - plot 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

    ต้าแหน่ง Q1 =  
( )1 8 1

4

+
    = 2.5 

    จะได้ว้า Q1 มีค่าตรงกับต้าแหน่งที่ 2.5  ดังนั้น Q1 =  
6 6

6
2

+
=   

 1.3 ค่า Q2 

         ต้าแหน่ง Q2 =  
( )2 8 1

4

+
   = 4.5 

  จะได้ว้า Q2  มีค่าตรงกับต้าแหน่งที่ 4.5  ดังนั้น Q2 =  
7 7

7
2

+
=   

 1.4  ค่า Q3 

  ต้าแหน่ง Q3 =  
( )3 8 1

4

+
  = 6.75 

  จะไดว้้า Q3  มีค่าตรงกับต้าแหน่งที่ 6.75  ดังนั้น Q3 =  
9 9

9
2

+
=   

2. สร้างแผนภาพกล่อง  
 
 
 
 

 
3. วิเคราะห์ข้อมูลจากแผนภาพกล่อง 
  ขนาดมุมของโขนหัวเรือ  พิจารณาจากการกระจายจากผลต่างควอร์ไทล์ 3 และควอร์ไทล์ 1 
จะเหน็ว่า มีการกระจายตัวน้อยที่สุด 
 
4.  น้าเสนอและตรวจสอบข้อมูล เปรียบเทียบกับการใช้ แอปพลิเคชั่น Geogebra 
 
 

 

 
 
กรณีเลือก  ท้ำยเรือ 

1.1 เรียงล้าดับข้อมูล  
 เรียงข้อมูล (น้อยไปมาก)  9   9    10    11    12    14    14     31    

1.2  ค่า Q1 

4 8 12 16 20 

6 7 9 

IQR  = 3 
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ชุดการสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณาการภูมิปัญญาท้องถิ่น สาระการเรียนรูค้ณิตศาสตร์    
ชัน้มัธยมศึกษาปีที ่3 : ชุดที ่1 

ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 

โรงเรยีนหวัดงรฐัชนูปถมัภ ์ส ำนกังำนเขตพืน้ทีก่ำรศกึษำมธัยมศกึษำพจิิตร 

    ต้าแหน่ง Q1 =  
( )1 8 1

4

+
     = 2.5 

    จะได้ว้า Q1 มีค่าตรงกับต้าแหน่งที่ 2.5  ดังนั้น Q1 =  
9 10

9.5
2

+
=   

 1.3 ค่า Q2 

         ต้าแหน่ง Q2 =  
( )2 8 1

4

+
  = 4.5 

  จะได้ว้า Q2  มีค่าตรงกบัต้าแหน่งที่ 4.5  ดังนั้น Q2 =  
11 12

11.5
2

+
=   

 1.4  ค่า Q3 

  ต้าแหน่ง Q3 =  
( )3 8 1

4

+
  = 6.75 

  จะได้ว้า Q3  มีค่าตรงกบัต้าแหน่งที่ 6.75  ดังนั้น Q3 =  
14 14

14
2

+
=   

2. สร้างแผนภาพกล่อง  
 
 
 
 

 
3. วิเคราะห์ข้อมูลจากแผนภาพกล่อง 
  ขนาดมุมของท้ายเรือ  พิจารณาจากการกระจายจากผลต่างควอร์ไทล์ 3 และควอร์ไทล์ 1 
จะเหน็ว่า มีการกระจายตัวน้อยที่สุด 
4.  น้าเสนอและตรวจสอบข้อมูล เปรียบเทียบกบัการใช้ แอปพลิเคชั่น Geogebra 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

10 15 20 25 30 

14 9.5 11.5 

IQR  = 4.5 
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เฉลยแบบฝึกปฏิบตัทิี ่ 2.1   จ าได้หรือเปล่า 

 
 
 
 
  
 
 

 

ค ำชี้แจง   จงพิจารณาเหตุการณ์ต่อไปนี้  และท้าเครื่องหมาย  ✓ หน้าข้อความทีเ่ป็น
เหตุการณ์การทดลองสุ่ม  หรือท้าเครื่องหมาย   หน้าข้อความที่ไม่ใช่การทดลองสุ่ม 
 

…✓..      1   โอกาสที่หมิะจะตกในจังหวัดอุดรธานีเป็นเท่าไร 
 
…..      2   เลือกหยิบลูกปัดสีเหลือง  จากลูกปัดคละสีทัง้หมด  10  ลูก 
 
…...      3   ครอบครัวหนึ่งมีลูกท้ังหมด  3  คน  เป็นเพศหญิงทั้งหมด 
 
…...      4   ท้าข้อสอบถูก  25  ข้อจากท้ังหมด 30  ข้อ 
 
…✓...      5   โยนเหรียญ  1  เหรียญบนพื้นราบจะเกิดอะไรบ้าง 
 
…...      6   ถ้าเลือกนักเรียน  1  คนจากชั้น ม. 3  เป็นไปได้หรือไม่ที่นักเรียนคนนั้น 
  อายุเกิน  11  ปี   
…...      7   วันนี้ นักเรียนต้องเลือกเรียนกิจกรรมชุมนุมของ โรงเรียน 
 

          …✓...       8       ซ้อมบาสเกต็บอลลงห่วง ทุก ๆ 100   ครั้ง  เขาชู้ดลงห่วง  92  ครั้ง   
โอกาสของการชู้ดไม่ลงห่วงเป็นเท่าไร 

 
…….       9   หลับตาหยิบลูกแก้ว ลูกหนึ่งจากท้ังหมด  6  ลูกทุกลูกเป็นสีแดงหมด แล้ว 
             จะได้ลูกแก้วสีอ่ืนไหม 
 
…✓….      10    ซื้อสลากกินแบ่งรัฐบาล  1  ฉบับ  เป็นไปได้มากหรือน้อยที่จะถูกรางวัล 
                           เลขท้ายสามตัว 
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ค ำชี้แจง      นักเรียนท้ากิจกรรมโดยการท้ากิจกรรมกลุ่มและตอบค้าถามต่อไปนี้ 
   
อุปกรณ์   1. ป้ายร้าน ป้ายกติกา (ขนาด A4)  
    2. เงินกลุ่มละ 200 บาท  (ธนบัตรกระดาษสี 1 ใบ แทนเงิน 10 บาท) 
 วิธีท ำ 

1. นักเรยีนแต่ละกลุ่มสร้างเกมที่เป็นการทดลองสุ่ม  
2. จัดท้าป้ายร้านและป้ายกติกาการเล่นเกม ขนาด A4 อย่างละ 1 แผ่น 
3. แบ่งเงินสีที่ได้รบัเป็น 2 ส่วน ส่วนแรกเป็นเงินรางวัล ส่วนที่สองน้าไปเล่นเกมของกลุม่

อ่ืน 
4. บันทกึวิดิโอน้าเสนอเกมของกลุ่มตัวเอง กลุ่มละ 1 นาที 

ตำรำงบนัทึกผลกำรทดลอง 
ธนบตัร จ ำนวนเงิน (บำท) 

เงินสีอื่น ตามความเป็นจริง 
เงินสีกลุ่มตัวเอง ตามความเป็นจริง 
สรุป (+ก ำไร / - ขำดทุน) ตามความเป็นจรงิ 

 
อธิบำยแนวทำงในกำรแก้ปัญหำ 

         ขั้นตอนการเล่นเกมที่เลือก  (เน้นเกมเป็นการทดลองสุ่ม และสามารถอธิบายตาม
หลักความน่าจะเป็นได ้) 

ค ำถำมท้ำยกิจกรรม 
1 .ชื่อเกม  ตั้งชื่อตามที่ต้องการ 

1.3 แซมเปิลสเปซ (S) คอื เขียนผลลัพธ์หรือค้าตอบที่สามารเกิดขึน้ได้ทั้งหมก 
1.4 เหตุการณ์ของการทดลองสุ่ม (E) คือ  ผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดขึ้นตรงตามเงือ่นไขของการ

เล่นเกมส์ 
2. ความน่าจะเป็นที่จะชนะเกม  

หาค้าตอบตามทฤษฎี P(E)   =        
)S(n

)E(n  

 
 
 

เฉลยบัตรค ำสัง่ที่  2.1 เทีย่วงำนแข่งขันเรือยำว 
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ศิริวรรณ   เมืองเหลือ 
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ค ำชี้แจง      นักเรียนแต่ละกลุ่มท้ากิจกรรม ในการวางแผนการแข่งขันเรือยาวตามมกติกา  และ
ตอบถามต่อไปนี้ 
กำรแข่งขันเรือยำว ณ ประเพณีกำรแข่งขันเรือยำว วัดหัวดง 

การแข่งขัน และวิธีการแขง่ขัน 
1. การแบ่งสายของทีมเรือที่เข้าร่วมการแข่งขันจะท้าโดยวิธีการจับสลาก 
2. การแข่งขันในรอบแรก เป็นการแข่งขันแบบแบ่งสาย พายพบกันหมดในแต่ละสายสลับ 

สายน้้า  ทีมเรอืที่ชนะ ได้ 3 คะแนน / ทีมเรือที่แพ้ ได้  0 คะแนน / กรณีเสมอ  ได้ทีมละ 1 คะแนน 
ทีมเรอืทีม่ีคะแนนเป็นล้าดับที่  1  และ 2 ของแต่ละสาย จะได้สิทธิ์  เข้าไปเล่นในรอบที่ 2  ด้วยการ
แข่งขันแบบไขว้สาย  พายสลับสายน้้า ทีมเรือที่ชนะ  2 ใน 3 เที่ยว จึงมีสิทธิ์เขา้ไปเล่นในรอบถัดไป 
รอบรองชนะเลิศ  และรอบชิงชนะเลิศ 

3. ในรอบแรก  กรณีที่มีเรือได้คะแนนล้าดับที่ 1 ในสาย มีคะแนนเท่ากัน 2 ล้า ให้ใช้วิธี  
จับสลากเป็นที ่1 และที่  2 ในสาย เพื่อเข้าไปเล่นในรอบถัดไป 

4. ในรอบแรก กรณีทีมี่เรือได้คะแนนล้าดับที่ 2 ในสาย มีคะแนนเท่ากัน 2 ล้า ให้ใช้วิธี  
จับสลากสายน้้า  พายกันอีก  1 เที่ยว ทีมเรือที่ชนะ จะได้สิทธิ์เป็นที ่2 ของสาย เขา้ไปเล่นในรอบ
ถัดไป 

5. ในรอบแรก กรณีที่มเีรือได้คะแนนล้าดับที ่1  ในสาย มีคะแนนเท่ากัน 3 ล้า ให้ใช้วิธี  
จบัสลากเพ่ือเสี่ยงล้าดับการจับ แล้วจึงจับสลากตามล้าดับ ทีมเรือทีจ่ับสลากได้ เบอร์  1 จะได้สิทธิ์ 
เป็นที่ 1 ในสาย ทีมเรือที่จับได้ล้าดับถัดไป จะต้องจับสลาก สายน้้าเพ่ือพายกัน 1 เที่ยว ผู้ชนะจึงได้
สิทธิ์เป็นที่ 2 ของส่าย เขา้ไปเล่นในรอบถัดไป 

6. ในรอบแรก กรณีที่มเีรอืได้คะแนนล้าดับที่ 2  ในสาย มีคะแนนเท่ากัน 3 ล้า ให้ใช้วิธี  
จบัสลากเพ่ือเสี่ยงล้าดับการจับ แล้วจึงจับสลากตามล้าดับ ทีมเรือที่จับสลากได้ เบอร์ 3 จะตกรอบไป 
ทีมเรอืทีจ่ับสลากได้เบอร์ 1  และเบอร์ 2 จะต้องจับสลาก สายน้้าเพ่ือพายกัน 1 เที่ยว ผู้ชนะจึงได้
สิทธิ์เป็นที ่2 ของส่าย เข้าไปเล่นในรอบถัดไป 
 
ค ำถำม   ผลการจับสลาก สาย A ประกอบด้วยเรือ  4 ล้า  ดังนี้  เรือยาวไกรทอง เรือยาวเทพบัญชา  
เรือยาวแม่โขงนาวา  และเรือยาวศรนารายณ ์ โอกาสทีเ่รือยาวไกรทอง จะเป็นที่ 1 ในสาย  A เป็น
เท่าไร 
บันทึกผลกำรทดลอง 
           ให้  เรือไกรทอง    แทนดว้ย    1 

เฉลยบัตรค ำสั่งที่  2.2  เรือยำวเฮฮำ 
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   เรือเทพบัญชา  แทนด้วย 2    
   เรอืแมโ่ขงนาวา  แทนด้วย 3 
   เรือศรนารายณ์  แทนด้วย 4 
    ชนะ  แทนด้วย ช 
    แพ้  แทนด้วย พ 
 
 
 
 
 
          
          
            
           
          
         
          
 
 
 
          
 
 
          
 
 
 
 
อธิบำยผลกำรทดลอง (ปัญหำ /ข้อเสนอแนะ) 

พิจารณาจากเงื่อนไขการแข่งขันที่พบกันหมด ในการสลับร่องน้้า และการเก็บคะแนนในแต่
ละเที่ยว ในการคาดการณ์ของเรือไกรทองที่มีคะแนนเป็นที่ 1 ในสาย  

ค ำถำมทำ้ยกิจกรรม 
1 .ท้าความเข้าใจปัญหาหรือวิเคราะห์ปัญหา 

1.1 โจทย์ต้องการทราบอะไร 
โอกาสที่เรือไกรทอง จะมีคะแนนรวมเป็นที ่1 ในสาย 

1.2 โจทย์บอกอะไรมาบ้าง 

1 

2 

2 

1 

4 

3 

ช 

พ 

ช 

พ 

ช 

พ 

พ 

1 
ช 

พ 

4 1 พ 

ร่องน้้าแดง ร่องน้้า น้้าเงิน 
 (    1  , 2,  ช       )   

( 1 , 2 , พ     ) 

ผลกำรแข่งขัน 
 เทียบร่องน้ ำแดงเป็นหลัก 

ผลลัพธ์ 
 เทียบร่องน้ ำแดงเป็นหลัก 

ช 

ช 

( 1 , 3 , ช     ) 
( 1 , 3 , พ     ) 

( 1 , 4 , ช     ) 

( 1 , 4 , พ    ) 

( 2 ,  1 , ช     ) 

( 2 ,  1 ,  พ     ) 

( 3 ,  1 , ช     ) 

( 3 ,  1 ,  พ     ) 

( 4 ,  1 , ช     ) 

( 4,   1 ,  พ    ) 

3 
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เรือยาว สาย A มีทั้งหมด 4 ล้า และกติกาการแข่งขันและการนับคะแนน 
2.  ขัน้วางแผนแก้ปัญหา 
 2.1  ข้อมูลที่โจทย์ให้มาเพียงพอต่อการหาค้าตอบหรือไม ่   เพียงพอ 

2. 2 นักเรียนช่วยกันหาค้าตอบว่า การแข่งขันเรือยาวตามกติกา ในสาย A ของเรือไกรทอง  
แข่งขันทั้งหมด  6 ครั้ง พบว่า คะแนนเป็นที่ 1 ในสาย A มีผลการแข่งขนั ดังนี้ 
กรณี อยู่ในร่องน้้าแดง   (1, 2, ช )  (1, 3, ช) , (1, 4, ช) ,  
      อยู่ในร่องน้้า น้้าเงิน  (2 , 1 ,ช)   (3 , 1 ,ช)  (4 , 1 ,ช)   
 2.3  นักเรียนจะระบุให้ชัดได้หรือไม่ว่าผลที่เกิดจากการแข่งขันแต่ละครั้ง 
ว่าผลการแข่งขันจะออกเป็นอย่างไร ผลลัพธ์ทั้งหมด  12  ครั้ง ดังนี้ 
 (1, 2, ช )  , (1, 2, พ ) ,  (1, 3, ช) ,  (1, 3, พ ) ,  (1, 4, ช) ,  (1, 4, พ) 
 (2 , 1 ,ช) ,  (2 , 1, พ) ,  (3 , 1 ,ช),  (3 , 1 , พ),  (4 , 1 ,ช)  , (4 , 1 ,พ)  
 
3.  ด้าเนินการแก้ปัญหา 
 3.1 โจทย์ก้าหนดว่า   ของเรือไกรทอง แข่งขันทัง้หมด  6 ครั้ง  แล้วถามถึงผลการแข่งขัน 

-  ความน่าจะเปน็ของเรือไกรทองที่ชนะทุกครั้ง    
6 1

12 2
=     

- ถ้าเรือไกรทองเป็นที่ 1 ของสายจะมีคะแนน เป็น   18    คะแนน  

-  ความน่าจะเป็นของเรือไกรทองที่จะชนะในร่องน้้า น้้าเงิน   
3 1

12 4
=  

-  ความน่าจะเป็นของเรือไกรทองที่จะชนะในร่องน้้า แดง  
3 1

12 4
=  

4.  ขั้นตรวจสอบวิธีการและค้าตอบ 
4.2 ค้าตอบที่ได้สมเหตุสมผลหรือไม่   สมเหตุสมผล 
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  1.   ก    6.   ข 
2.   ข    7.   ค 
3.   ง    8.   ค 
4.   8    9.   ก 
5.   ง            10.   ข 
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ชื่อ – สกลุ.............................................................................................ชั้น..................เลขที่............... 

 

ข้อ / ตัวเลือก ก ข ค ง 
1.     
2.     
3.     
4.     
5.     
6.     
7.     
8.     
9.     
10.     

 

 

 

 
 
 
 

กระดำษค ำตอบแบบทดสอบหลังเรียน 
ชุดที่ 1  พิพิธภัณฑ์วัฒนธรรมสำยน้ ำเรือยำว 

 

เกณฑ์กำรให้คะแนน : คะแนนเต็ม 10 คะแนน ในแต่ละข้อของแบบทดสอบ  
                            ตอบถูกให้ 1 คะแนน ตอบผิดให้ 0 คะแนน 
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ชื่อ – สกลุ.............................................................................................ชั้น..................เลขที่............... 

แบบทดสอบย่อย คะแนนเต็ม คะแนนทีไ่ด้ หมายเหตุ 
ก่อนเรียน 10   
หลังเรียน 10   

ผลการพฒันา   
เกณฑ์กำรประเมิน 
 ร้อยละ 80 ขึ้นไป ระดบัคุณภาพ ดีมาก 
 รอ้ยละ 70 – 79 ระดับคุณภาพ ดี 
 ร้อยละ 60 – 69 ระดับคุณภาพ ปานกลาง 
 ร้อยละ 50 – 59 ระดับคุณภาพ พอใช้ 
 ต่้ากว่าร้อยละ 50 ระดับคุณภาพ ปรับปรุง 
กำรผ่ำนเกณฑ์กำรประเมิน     เมื่อได้คะแนนร้อยละ 80 ขึ้นไป 
 

ที ่ รายการประเมิน คะแนนเต็ม คะแนนที่ได้ 
1 บัตรค้าสั่งที่  1.1 10  
2 แบบฝึกปฏิบัติที่  1.1 10  
3 บัตรค้าสั่งที่  1.2 10  
4 บัตรค้าสั่งที่ 2.1 10  
5 แบบฝึกปฏิบัติที่ 2.1 10  
6 บัตรค้าสั่งที่ 2.2 10  
 รวม 60  

คิดเป็นร้อยละ  
ระดับคุณภาพ  

 
สรุปผล   ผ่าน  ไม่ผ่าน 

ตำรำงบันทึกคะแนน 
ชุดกำรสอนรูปแบบ 4 MAT บูรณำกำรภูมิปัญญำท้องถิ่น สำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร ์

 ชุดที ่1 พิพิธภัณฑ์วัฒนธรรมสำยน้ ำเรือยำว 
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แหล่งเรียนรู้ภูมิปัญญำท้องถิน่ 

ศูนย์ข้อมูลกลำงทำงวัฒนธรรม 

โบรำณสถำนวัดหัวดง จ.พิจิตร 
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