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คํานํา  

 
แบบฝกเสรมิทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  เรื่อง  การบวก ลบ คูณ หาร จํานวนนับ  กลุม

สาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ช้ันประถมศึกษาปที ่ 5  เลมน้ีจัดทําข้ึน  ตามหลักสูตรโรงเรียนอนุบาลเขาสวน
กวาง  พุทธศักราช  2553  (ฉบับปรับปรงุ  2558)  สอดคลองหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน  
พุทธศักราช  2551  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ระดับประถมศึกษา  นอกจากน้ีแบบฝกเสรมิทักษะการ
แกโจทยปญหาคณิตศาสตร  ที่จัดทําข้ึนน้ียังเปนเครื่องชวยบงช้ีใหครทูราบวาผูใชแบบฝกเสริมทกัษะการแก
โจทยปญหาคณิตศาสตร  มีความรูความเขาใจในบทเรียน  และสามารถนําความรูน้ันไปใชไดมากนอยเพียงใด  
เปนสื่อสรางเสริมพฒันาทักษะการแกปญหา  การคิดคํานวณของผูเรียน  ใหผูเรียนไดศึกษาทําความเขาใจจน
เกิดความคิดที่ถูกตอง  และฝกฝนจนเกิดทักษะในการแกปญหา  การคิดคํานวณใหประสบผลสําเรจ็  ผูเรียน
สามารถศึกษาคนควาดวยตนเอง  และเปนสื่อนวัตกรรมสําหรบัครูนําไปใชพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอน
คณิตศาสตร  ชวยแบงเบาภาระของครูผูสอน อํานวยประโยชนตอกิจกรรมการเรียนการสอนใหบรรลุตาม
มาตรฐานและตัวช้ีวัดของหลักสูตรไดเปนอยางดี  แบบฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร เรื่อง  
การบวก ลบ คูณ หาร จํานวนนับ  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ช้ันประถมศึกษาปที ่ 5 แบงออกเปน   
5  เลม  ตามเน้ือหา  ดังน้ี 

เลมที ่ 1   การแกโจทยปญหาการบวก 
เลมที ่ 2   การแกโจทยปญหาการลบ  
เลมที ่ 3   การแกโจทยปญหาการคูณ  
เลมที ่ 4   การแกโจทยปญหาการหาร 
เลมที่  5  การแกโจทยปญหาระคน 

แบบฝกเสรมิทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  เรื่อง  การบวก ลบ คูณ หาร จํานวนนับ  กลุม
สาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ช้ันประถมศึกษาปที ่ 5  เลมน้ีเปน  แบบฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตร  เลมท่ี  1  การแกโจทยปญหาการบวก  ประกอบดวย  แบบทดสอบกอนเรียน จุดประสงคการ
เรียนรู  สาระการเรียนรู  สาระสําคัญ  บัตรเน้ือหา  บัตรตัวอยาง  แบบฝกเสริมทักษะคณิตศาสตร  และ
แบบทดสอบหลังเรียน  ผูจัดทําหวังเปนอยางย่ิงวา  แบบฝกเสริมทกัษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  เลมน้ี  
คงจะเปนประโยชนตอผูนําไปใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  เรื่อง  
การบวก ลบ คูณ หาร จํานวนนับ ตอไป 
         

นางสาวปรีญานุช  บุศราคํา 
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สารบญั 

 
เรื่อง หนา 
คํานํา ก 
สารบัญ ข 
คําช้ีแจง  ค 
มาตรฐานการเรียนรูและตัวช้ีวัด ง 
เกณฑการใหคะแนน จ 
จุดประสงคการเรียนรู 1 
สาระการเรียนรู 2 
สาระสําคัญ 2 
แบบทดสอบกอนเรียน 3 
บัตรเน้ือหาที่  1  โจทยปญหาการบวก 5 
บัตรตัวอยางที่  1.1  ทบทวนการบวก 6 
แบบฝกเสรมิทักษะที่  1.1  ทบทวนการบวก 7 
บัตรตัวอยางที่  1.2  วิเคราะหโจทยปญหาการบวก 9 
แบบฝกทักษะที่  1.2  วิเคราะหโจทยปญหาการบวก 10 
บัตรตัวอยางที่  1.3  การแกโจทยปญหาการบวก 13 
แบบฝกทักษะที่  1.3  การแกโจทยปญหาการบวก 14 
บัตรตัวอยางที่  1.4  สรางโจทยปญหาการบวก 19 
แบบฝกทักษะที่  1.4  สรางโจทยปญหาการบวก 20 
แบบทดสอบหลังเรียน 24 
บรรณานุกรม 26 
ภาคผนวก 28 
กระดาษคําตอบแบบทดสอบกอนเรียน  29 
กระดาษคําตอบแบบทดสอบหลังเรียน 30 
แบบบันทึกคะแนน 31 
เฉลยแบบฝกทักษะที ่ 1.1 – 1.4  32 
เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 46 
ประวัติผูจัดทํา 47 
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คําช้ีแจง 
 
1.  แบบฝกเสริมทกัษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  เรือ่ง  การบวก ลบ คูณ หาร จํานวนนับ  กลุมสาระ
การเรียนรูคณิตศาสตร  ช้ันประถมศึกษาปที ่ 5  แบงออกเปน  5  เลม  แตละเลมมีสวนประกอบดังน้ี 

1.1 สวนหนา  ประกอบดวย  ปก  คํานํา  สารบญั  คําช้ีแจง  มาตรฐานการเรียนรูและตัวช้ีวัด   
เกณฑการใหคะแนน 

1.2  สวนเน้ือหา  ประกอบดวย  แบบทดสอบกอนเรียน  จุดประสงคการเรียนรู  สาระการเรียนรู 
 สาระสําคัญ  บัตรเน้ือหา  บัตรตัวอยาง  แบบฝกเสริมทักษะคณิตศาสตร  และแบบทดสอบ 
 หลงัเรียน 

1.3  สวนทาย  ประกอบดวย  บรรณานุกรม  ภาคผนวก  กระดาษคําตอบ  แบบบันทึกคะแนนเฉลย
แบบฝกเสรมิทักษะ  เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนหลงัเรียน  และประวัติผูจัดทํา 

2.  แบบฝกเสริมทกัษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  เลมน้ี  เปน  เลมท่ี 1  การแกโจทยปญหาการบวก 
3.  คําแนะนําในการทําแบบฝกเสรมิทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  ใหปฏิบัติดังน้ี 

3.1  ทําแบบทดสอบกอนเรียน  จํานวน 10 ขอ ใชเวลา  15  นาที  ลงในกระดาษคําตอบ   
3.2  ตรวจคําตอบและบันทึกคะแนน 
3.3  ศึกษาจุดประสงคการเรียนรู  สาระการเรียนรู  และรายละเอียดของเน้ือหาจากบัตรเน้ือหาให 
 เขาใจ 
3.4  ทําแบบฝกเสริมทกัษะคณิตศาสตร  แตละฉบบัดวยตนเอง  โดยเขียนตอบลงในแบบฝกเสรมิ 
      ทักษะแตละฉบับ  หามเปดไปดูเฉลยกอนทําแบบฝกเสริมทักษะ 
3.5  ทําแบบทดสอบหลังเรียน จํานวน 10  ขอ ใชเวลา  15  นาที  ลงในกระดาษคําตอบ 
3.5  ตรวจคําตอบและบันทึกคะแนน 
3.6  สรปุผลคะแนนที่ไดในกระดาษคําตอบ  เพื่อดูความกาวหนาในการเรียนรูของตนเอง 

4.  ผูเรียนจะตองทําถูกตองรอยละ 80  ข้ึนไป  ของจํานวนขอทั้งหมดของแตละแบบฝกเสริมทักษะ  จึงถือวา 
      ผานเกณฑการประเมินของแตละแบบฝก 
5.  ผูเรียนจะตองทําแบบทดสอบถูกตองรอยละ 80  ข้ึนไป  ของจํานวนขอสอบทั้งหมด  จึงถือวาผานเกณฑ 
     การประเมิน  
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มาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วดั 

 
สาระท่ี  1  จํานวนและการดําเนินการ 

มาตรฐาน  ค 1.2   เขาใจถึงผลทีเ่กิดข้ึนจากการดําเนินการของจํานวนและความสัมพนัธระหวางการ 
  ดําเนินการตาง ๆ   และสามารถใชการดําเนินการในการแกปญหา 

ป.5/1   บวก ลบ คูณ หาร และบวก ลบ คูณ หารระคนของจํานวนนับและศูนย  พรอมทัง้ตระหนัก 
ถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบ 

ป.5/2 วิเคราะหและแสดงวิธีหาคําตอบของโจทยปญหา  และโจทยปญหาระคนของจํานวน 
นับและศูนย  พรอมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบ  และสรางโจทยได 

ป.5/3   วิเคราะหและแสดงวิธีหาคําตอบของโจทยปญหาและโจทยปญหาระคนของจํานวนนับ  
เศษสวน ทศนิยม และรอยละ พรอมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบ   
และสรางโจทยปญหาเกี่ยวกบัจํานวนนับได 

สาระท่ี  6  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร 

มาตรฐาน ค 6.1 มีความสามารถในการแกปญหา  การใหเหตุผล  การสือ่สาร  การสื่อความหมายทาง 
คณิตศาสตร และการนําเสนอ การเช่ือมโยงความรูตาง ๆ ทางคณิตศาสตรและเช่ือมโยง
คณิตศาสตรกับศาสตรอื่น ๆ   และมีความคิดริเริ่มสรางสรรค  

ป.5/1 ใชวิธีการที่หลากหลายแกปญหา 
ป.5/2 ใชความรู ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตรและเทคโนโลยีในการแกปญหาใน 

สถานการณตาง ๆ ไดอยางเหมาะสม 
ป.5/3 ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลไดอยางเหมาะสม 
ป.5/4 ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตรในการสือ่สาร การสือ่ความหมาย และการนําเสนอได

อยางถูกตองและเหมาะสม 
ป.5/5 เช่ือมโยงความรูตาง ๆ ในคณิตศาสตรและเช่ือมโยงคณิตศาสตรกบัศาสตรอื่น ๆ 
ป.5/6 มีความคิดริเริม่สรางสรรค 
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เกณฑการใหคะแนน 
 
 

 

คะแนนแบบฝกเสริมทักษะ  
แบบฝกเสริมทักษะจํานวน  10  ขอ 

ตอบถูกไดขอละ  1  คะแนน คะแนนเต็ม  10  คะแนน 
แบบฝกเสริมทักษะจํานวน  5  ขอ 

ตอบถูกไดขอละ  2  คะแนน คะแนนเต็ม  10  คะแนน 
2  คะแนน  คือ แสดงวิธีทําไดถูกตองสมบรูณ  และคําตอบถูกตอง 
1.5 คะแนน คือ แสดงวิธีทําไดถูกตองสมบรูณ  แตคําตอบไมถูกตอง 
1  คะแนน  คือ แสดงวิธีทําไดบางสวน  และคําตอบไมถูกตอง 
0  คะแนน  คือ ไมแสดงวิธีทํา  และไมมีคําตอบ 

 

 

เกณฑการประเมินแบบฝกทักษะ การตัดสินผลการประเมิน 
ตรวจแบบฝกทักษะถูกตอง  (คะแนน) สรปุผลการประเมิน   

ใชเกณฑการผานรอยละ   
80  ข้ึนไป    
(ระดับดีถือวาผาน) 

9 – 10  คะแนน ไดระดับ  ดีมาก 
7 – 8  คะแนน ไดระดับ  ดี 
5 – 6  คะแนน ไดระดับ  พอใช 
3 – 4  คะแนน ไดระดับ  ปรบัปรุง 
0 – 2  คะแนน ไดระดับ  ควรปรบัปรุง 

 
 

เกณฑการประเมินแบบทดสอบ การตัดสินผลการประเมิน 

รอยละ  80  ข้ึนไป ดีมาก สรปุผลการประเมิน ใชเกณฑ
การผานรอยละ  80  ข้ึนไป   
(ระดับดีถือวาผาน) 

รอยละ  70 – 79  ดี 
รอยละ  60 – 69  พอใช 
รอยละ  0 – 59  ปรับปรงุ 

 

  



~ ฉ ~ 

 

 

คะแนนตอบแบบฝกเสริมทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร 
เลมท่ี  1  การแกโจทยปญหาการบวก 

 

 ข้ันที่  1  ทําความเขาใจโจทยปญหา  2  คะแนน 

 2 คะแนน  สําหรับความเขาใจปญหาไดถูกตอง 
 1    คะแนน   สําหรับการเขาใจโจทยบางสวนไมถูกตอง 
 0    คะแนน   สําหรับการเขาใจนอยมากหรือไมเขาใจเลย 

 ข้ันที่  2  วางแผนแกปญหา   2  คะแนน 
  2   คะแนน   สําหรับการเลือกวิธีการแกปญหาไดถูกตองและเขียนสัดสวนถูก 
  1   คะแนน   สําหรับการเลือกวิธีการแกปญหาซึง่อาจนําไปสูคําตอบที่ถูก 
    แตยังมีบางสวนผิดโดยอาจเขียนสัดสวนผิด 
  0 คะแนน   สําหรับการเลือกวิธีการแกปญหาไมถูกตอง  

 ข้ันที่  3  ดําเนินการตามแผนที่วางไว  2  คะแนน 
  2   คะแนน   สําหรับการนําวิธีการแกปญหาไปใชไดถูกตองและมีคําตอบถูกตอง 
  1   คะแนน   สําหรับการนําวิธีการแกปญหาบางสวนไปใชไดถูกตองและมคํีาตอบที่ถูก 
  0   คะแนน   สําหรับการนําวิธีการแกปญหาที่ไมถูกตองหรอืมีคําตอบที่ผิดหรือไมไดระบ ุ
    คําตอบ 

 ข้ันที่  4  ตรวจสอบคําตอบ  2  คะแนน 
  2   คะแนน   สําหรับการใชวิธีการตรวจสอบคําตอบไดถูกตองและสมบรูณ 
  1   คะแนน   สําหรับการใชวิธีการตรวจสอบคําตอบที่ไมสมบูรณหรือใชสญัลักษณผิด 
     0   คะแนน   สําหรับการที่ไมระบุวิธีการตรวจสอบคําตอบ  หรอืไมถูกตอง 

 
 

 


