


คํานํา

ก

เอกสารประกอบการเรียน ชุด โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึมเบื้องตน กลุมสาระการเรียนรู

การงานอาชีพและเทคโนโลยี รายวิชาเพ่ิมเติมคอมพิวเตอร ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6  จัดทําขึ้นเพ่ือใช

ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใหกับผูเรียน  ซึ่งผูจัดทําไดศึกษาคนควารวบรวมขอมูลจาก

หนังสือหลาย ๆ เลม และเว็บไซตที่เกี่ยวของนํามาจัดทําเอกสารประกอบการเรียน  และเรียบเรียงให

สอดคลองกับผูเรียน  โดยผูจัดทําไดแบงเนื้อหาออกเปน 5 เลม ประกอบดวย 

เลมที่ 1 เรื่อง  ระบบคอมพิวเตอร

เลมที่ 2 เรื่อง  เลขฐานและชนิดของขอมูล

เลมที่ 3 เรื่อง  พ้ืนฐานโครงสรางขอมูล

เลมที่ 4 เรื่อง  การแกปญหาและอัลกอริทึม

เลมที่ 5 เรื่อง  ผังงานและรหัสเทียม

เอกสารประกอบการเรียน   ชุดโครงสรางขอมูลและอัลกอริทึมเบื้องตนเลมนี้   ประกอบดวย  

คําช้ีแจงสําหรับครู  คําช้ีแจงสําหรับนักเรียน  แบบทดสอบกอนเรียน  ใบความรู    ใบงาน  แบบทดสอบ

หลังเรียน  แนวคําตอบของใบงาน  เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน  และเฉลยแบบทดสอบหลังเรียน  

นักเรียนควรปฏิบัติตามคําแนะนําและควรมีวินัยตอตนเอง

ผูจัดทําหวังเปนอยางยิ่งวาเอกสารประกอบการเรียนเลมนี้  จะเปนประโยชนแกนักเรียนและ

คุณครูที่มีความสนใจไดนําไปจัดการเรียนการสอนได

นฏยกรณ  ทวาสิโก
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คําชี้แจง

เอกสารประกอบการเรียน

1

เอกสารประกอบการเรียน ชุด โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึมเบื้องตน เลมที่ 5  เรื่อง ผังงาน

และรหัสเทียม  เปนส่ือประกอบการเรียนการสอน  ในรายวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร  (รายวิชา

เพ่ิมเติม) นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6 ขาพเจาจัดทําข้ึน เพ่ือนํามาแกปญหา และพัฒนากิจกรรม

การเรียนการสอน ซึ่งเอกสารประกอบการเรียนการสอนในแตละเลมประกอบดวย

1.  คําช้ีแจงสําหรับเอกสารประกอบการเรียนรู

2.  คําช้ีแจงสําหรับครู

3.  คําช้ีแจงสําหรับนักเรียน

4.  สาระสําคัญ

5.  มาตรฐานการเรียนรู

6.  ตัวช้ีวัด

7.  จุดประสงคการเรียนรู

8.  แบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 10 ขอ ใชวัดความรูพ้ืนฐานของนักเรียน

9.  ใบความรู เปนเนื้อหาสาระในการเรียนรู

10. ใบงาน เพ่ือทดสอบความรูความเขาใจของนักเรียน

11. แบบทดสอบหลังเรียน จํานวน 10 ขอ ใชวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หลังจาก

ศึกษาเอกสารประกอบการเรียนการสอนเลมนี้

12. ภาคผนวก ประกอบดวย เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน แนวคําตอบของใบงาน และ

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน

13. บรรณานุกรม



คําชี้แจง

สําหรับครู
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เอกสารประกอบการเรียน ชุด โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึมเบื้องตน เลมที่ 5  เรื่อง ผังงาน

และรหัสเทียม เปนส่ือประกอบการเรียนการสอน  ในรายวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร (รายวิชา

เพ่ิมเติม) นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6 ใชเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู 4 ช่ัวโมง  ซึ่งผูสอนควร

ปฏิบัติ ดังนี้

1.  ขอควรปฏิบัติกอนดําเนินการสอน

1.1 ศึกษาแผนการจัดการเรียนรูและเอกสารประกอบการเรียนอยางละเอียด

2. ขอควรปฏิบัติขณะดําเนินการสอน

2.1 ช้ีแจงกิจกรรมการเรียนรูในผูเรียนทุกคนทราบ

2.2 ดําเนินกิจกรรมการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู  เพ่ือใหสอดคลองกับผลการเรียนรู 

เนื้อหา และเวลาที่กําหนด

2.3  ครูผูสอนตองใหคําแนะนํา ดูแล ติดตาม กระตุน และสงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาทักษะ

การปฏิบัติตามความสามารถและเต็มตามศักยภาพของผูเรียน

2.4 ใหผูเรียนเรียนรูจากเอกสารประกอบการเรียนตามขั้นตอนอยางเครงครัดและมีความ

ซื่อตรงตอตนเอง

2.5  ผูสอนควรเนนเรื่องคุณลักษณะที่พึงประสงคของผูเรียน  สอดแทรกคุณธรรม

จริยธรรมและหลักเศรษฐกิจพอเพียง  เพ่ือพัฒนาใหผูเรียนเปนคนเกง ดี  และมีความสุข

3.  ขอควรปฏิบัติเมื่อดําเนินการสอนส้ินสุด

3.1  ตรวจแบบทดสอบและใบงานทุกครั้งที่มีกิจกรรมการเรียนการสอน

3.2 บันทึกคะแนน

3.3  ผูสอนแจงผลการทดสอบและผลการประเมินทุกครั้งที่มีการทดสอบการวัดและ

การประเมินผล  เพ่ือกระตุนใหผูเรียนเกิดแรงจูงใจในการเรียนรู

3.4  หากมีนักเรียนคนใดยังทําแบบทดสอบหลังเรียน ไมผานรอยละ 70 ใหทําการศึกษา

เอกสารประกอบการเรียนตามขั้นตอนใหมอีกครั้ง  เพ่ือใหเกิดความเขาใจที่ถูกตอง



คําชี้แจง

สําหรับนักเรียน

3

เอกสารประกอบการเรียน  ชุด  โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึมเบื้องตน  เลมที่ 5  เรื่อง 

ผังงานและรหัสทียม  เปนส่ือประกอบการเรียนการสอน  ในรายวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร (รายวิชา

เพ่ิมเติม) นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6 นักเรียนควรปฏิบัติตามคําแนะนําดังนี้

1.  อานคําแนะนําสําหรับนักเรียนใหเขาใจ  กอนลงมือศึกษาเอกสารประกอบการเรียน

2.  นักเรียนศึกษาผลการเรียนรูและจุดประสงคการเรียนรู 

3. นักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนเพ่ือประเมินความรูพ้ืนฐานของตนเอง

4.  ผูเรียนศึกษาเนื้อหาจากเอกสารประกอบการเรียนและทํากิจกรรมดวยความต้ังใจ 

โดยมีครูคอยแนะนําและใหคําปรึกษา

5.  ในการทํากิจกรรมตามเอกสารประกอบการเรียนทุกเลม  ขอใหนักเรียนปฏิบัติดวย

ความต้ังใจและซื่อสัตยตอตนเอง

6.  นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนเพ่ือดูความกาวหนาในการเรียนของตนเอง หลัง

ทํากิจกรรมการเรียนการสอน

7.  หากนักเรียนยังไมสามารถปฏิบัติไดตามกรอบกิจกรรมแตละใบงาน  นักเรียน

สามารถรับเอกสารประกอบการเรียนไปศึกษาและฝกปฏิบัติเพ่ิมเติมนอกเวลาเรียน  เพ่ือเพ่ิมความรู

ความเขาใจมากยิ่งขึ้น
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ลําดับขั้นตอน

การจัดกิจกรรมการเรียนรู

1. อานคําชี้แจง

2. ทําแบบทดสอบกอนเรียน

3. ศึกษาเอกสารประกอบการเรียน 

เร่ือง ผังงานและรหัสเทียม

4. ทําแบบทดสอบหลังเรียน

6. ผานการทดสอบ

7. ศึกษาเลมถัดไป

ไมผานการทดสอบ

5. ตรวจคําตอบจากเฉลย
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สาระสําคัญ

โครงสรางขอมูลเปนวิธีการเขียนโปรแกรมในการจัดเก็บขอมูล เพ่ือใหขอมูล          

ที่สามารถนํามาใชอยางมีประสิทธิภาพ ซึ่งจัดเปนส่ิงที่สําคัญมากในระบบคอมพิวเตอร 

เพราะการไดเขาใจถึงโครงสรางขอมูลแตละชนิด ยอมทําใหเราเขาใจถึงตรรกะเกี่ยวกับ

วิธีการสราง การดึงขอมูลออกมาใชงาน และการเขาถึงขอมูลอยางรวดเร็ว เพ่ือนําขั้นตอนวิธี

ดังกลาวมาแกไขปญหาที่ยุงยากซับซอนโดยเฉพาะอยางยิ่ง การพัฒนาโปรแกรมใหมี

ประสิทธิภาพ

มาตรฐาน ง 3.1   เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศใน

การสืบคนขอมูล การเรียนรู การส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมี

ประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

มาตรฐานการเรียนรู

เอกสารประกอบการเรียน 
ชุด โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึมเบ้ืองตน 

เลมท่ี 5 ผังงานและรหัสเทียม
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 รายวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร (เพิ่มเติม)

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี

1

2
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ตัวชี้วัด

ม.4-6/5 แกปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศอยางมี

ประสิทธิภาพ

ม.4-6/6 เขียนโปรแกรมภาษา

ม.4-6/10 ใชคอมพิวเตอรในการประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศ 

เพ่ือประกอบการตัดสินใจ

ม.4-6/11 ใชเทคโนโลยีสารสนเทศนําเสนองานในรูปแบบที่เหมาะสม  

ตรงตามวัตถุประสงคของงาน

จุดประสงคการเรียนรู

4.1 ดานความรู (K)

4.1.1 วิเคราะหปญหาตามลําดับขั้นได

4.1.2 เลือกเครื่องมือและออกแบบลําดับขั้นตอนวิธีในการแกปญหาได

4.1.3 อธิบายลักษณะและความหมายของผังงานและรหัสเทียมได

4.1.4 อธิบายลักษณะโครงสรางภาษาคอมพิวเตอรโดยใชผังงานและ   

รหัสเทียมได

4.2 ดานทักษะ/กระบวน (P)

4.2.1 วิเคราะหปญหาตามลําดับขั้นได

4.2.2 มีทักษะในการถายทอดความคิดแบบโครงสรางประเภทตาง ๆ ได 

4.2.3 มีทักษะกระบวนการคิดและการเช่ือมโยง

4.2.4 มีทักษะการส่ือสารและส่ือความหมาย

4.3 ดานคุณธรรม จรยิธรรม และคุณลักษณะอันพึงประสงค (A)

4.3.1  ความสนใจใฝรู

4.3.2 ความมีระเบียบวินัย

4.3.3 ความรับผิดชอบ

4.3.4 ความมุงมั่นในการทํางาน

4.3.5 ความซื่อสัตย สุจริต

3
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1. ขอใดกลาวถึงความหมายของผังงานไดถูกตอง

ก. แผนผังแสดงการทํางานภายในระบบคอมพิวเตอร

ข.  แผนงานแสดงลําดับขั้นตอนของระบบงานคอมพิวเตอร

ค.  แผนภาพแสดงการทํางานของระบบหรือโปรแกรม

ง.  แผนภูมิแสดงการเรียบเทียบการทํางานของโปรแกรม

2.  ขอใดเรียงลําดับขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรมไดถูกตอง

ก. วิเคราะหปญหา -> เขียนโปรแกรม -> เขียนผังงานและรหัสเทียม -> ทดสอบและแกไข

โปรแกรม -> ทําเอกสาร

ข.  วิเคราะหปญหา -> เขียนผังงานและรหัสเทียม -> เขียนโปรแกรม -> ทดสอบและแกไข

โปรแกรม -> ทําเอกสาร

ค.  วิเคราะหปญหา -> เขียนโปรแกรม -> ทดสอบและแกไขโปรแกรม -> เขียนผังงานและ

รหัสเทียม –>ทําเอกสาร

ง.  วิเคราะหปญหา -> เขียนผังงานและรหัสเทียม -> ทดสอบและแกไขโปรแกรม -> เขียน

โปรแกรม –>ทําเอกสาร

เร่ือง ผังงานและรหัสเทียม

คําชี้แจง  1. ขอสอบชุดนี้มี จํานวน  10 ขอ  คะแนนเต็ม 10 คะแนน

2. เลือกคําตอบที่ถูกที่สุดเพียงคําตอบเดียว แลวทําเคร่ืองหมายกากบาท (X) 

ลงในกระดาษคําตอบ 
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3. ขอใดคือประโยชนของการนําผังงานเขามาชวยในการวิธีการแกปญหา

ก.  อธิบายการทํางานไดดีกวาการเขียนอธิบายขั้นตอนวิธีการทํางานแบบลักษณะขอความ

ข.  สามารถเห็นลําดับขั้นตอนการทํางานไดชัดเจนขึ้น

ค.  ทําใหสะดวกสําหรับการหาขั้นตอนวิธีสําหรับการทํางาน

ง.  ถูกทุกขอ

4.  สัญลักษณการรับเขาหรือแสดงผลแทนดวยสัญลักษณในขอใด

ก. ข.  

ค. ง.  

5.  การเขียนรหัสเทียมมีลักษณะอยางไร

ก.  ใชคําส่ังเปนภาษาคอมพิวเตอรระดับสูง

ข.  ใชยอหนาในการแสดงกลุมของเง่ือนไขและคําส่ังยอย

ค.  ในการเขียนคําส่ังสามารถมีทางออกหรือส้ินสุดไดหลายทาง

ง.  ในการเขียนคําส่ังไมจําเปนตองเรียงลําดับการทํางาน

6.   สัญลักษณนี้ทําหนาที่ในขอใด

ก.  แสดงการประมวลผล

ข.  แสดงการสงออกขอมูล

ค.  แสดงการตัดสินใจหรือเปรียบเทียบ

ง.  แสดงจุดเริ่มตนการทํางาน
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7.  ผังงานระบบใชในงานขอใด

ก.  การแสดงลําดับการคํานวณ

ข.  การอธบายภาพรวมของการประมวลผล

ค.  การนําขอมูลมาประมวลผล 

ง.  การแสดงการทํางานของโปรแกรม

8.  โครงสรางผังงานประเภทใดที่ตองประกอบดวยสัญลักษณการตัดสินใจ

ก.  โครงสรางการทํางานแบบลําดับ

ข.  โครงสรางการเลือกทํา

ค.  โครงสรางการทําซ้ํา

ง.  ถูกทั้งขอ ข. และขอ ค.

9.  ในการเขียนรหัสทียมขอใดไมถูกตอง

ก. ใชคําวา FOR ในการทําซ้ํา

ข.  ใชคําวา if ในการแสดงผลขอมูล

ค.  ใชคําวา print ในการแสดงขอมูล

ง.  ใชคําวา READ ในการรับขอมูล

10. “กําหนดให A, B, C เปนจํานวนเต็ม  และ A เปนผลบวกของ B และ C”

จากขอความดังกลาว ขอใดเขียนการถายทอดความคิดดวยรหัสเทียม ที่แสดงผลลัพธของ

โจทยปญหานี้ไดถูกตอง

ก.  Begin Read A, B A = B + C Print A End

ข. Begin Read B, C Print A A = B + C End

ค. Begin Read B, C A = B + C Print A End 

ง. Begin Read A, B Print C C = A + B End
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ใบความรูท่ี 5.1

เร่ือง ผังงาน (Flowchart)

ผังงาน (Flowchart) คือ  แผนภาพซึ่งแสดงลําดับขั้นตอนของการทํางาน  โดยแต

ละข้ันตอนจะถูกแสดงโดยใชสัญลักษณซึ่งมีความหมายบงบอกวาข้ันตอนนั้น ๆ มีลักษณะ

การทํางานแบบใด  และแตละข้ันตอนจะถูกเช่ือมโยงกันดวยลูกศรเพ่ือแสดงลําดับการ

ทํางาน  ทําใหงายตอการทําความเขาใจ  สามารถทราบวาในการทํางานนั้น ๆ มีข้ันตอน

และมีลําดับการทํางานอยางไร

ความหมายของผังงาน

1. ชวยลําดับข้ันตอนการทํางานของโปรแกรม และสามารถนําไปเขียนโปรแกรม

โดยไมสับสัน

2. ชวยในการตรวจสอบและแกไขโปรแกรมไดงาย เมื่อเกิดขอผิดพลาด

3. ชวยใหการดัดแปลงหรือแกไขโปรแกรมทําไดอยางสะดวกและรวดเร็ว

4. ชวยใหผูอื่นสามารถศึกษาการทํางานของโปรแกรมไดงายและรวดเร็วมากขึ้น

ประโยชนของผังงาน
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ประเภทของผังงาน

1. ผังงานระบบ (System Flowchart)  

เปนผังงานซึ่งแสดงขอบเขต  และลําดับขั้นตอนการทํางานของระบบหนึ่ง ๆ 

รวมทั้งแสดงรูปแบบของขอมูลเขา (Input) และขอมูลออก (Output) วาถูกรับเขาหรือ

แสดงผลโดยผานส่ือประเภทใด

2. ผังงานโปรแกรม (Program Flowchart)

เปนผังงานที่ใชในการแสดงการทํางานของโปรแกรมโดยละเอียดในแตละ

ข้ันตอน  ผังงานโปรแกรมเปนส่ิงจําเปนสําหรับผูเขียนโปรแกรม  เพราะตองใชเปน

แนวทางในการเขียนโปรแกรม  และเมื่อโปรแกรมเกิดขอผิดพลาด  การวิเคราะหหา

ขอผิดพลาดจากผังงานโปรแกรมจะทําไดงายกวาการวิเคราะหจากโปรแกรมโดยตรง

1. ใชสัญลักษณตามที่กําหนดไว

2. การใชคําอธิบายในภาพควรส้ัน กะทัดรัด  และเขาใจงาย

3. ทุกแผนภาพตองมีลูกศรและทิศทาง เขา-ออก  

4. ลูกศรแสดงทิศทางการไหลของขอมูลตองแสดงทิศทางจากบนลงลาง หรือ

จากซายไปขวา

5. ไมควรโยงเสนเขื่อมผังงานที่อยูไกลมาก ๆ ควรใชสัญลักษณจุดเช่ือมตอแทน

6. ผังงานควรมีการทดสอบความถูกตองของการทํางานกอนนําไปเขียนโปรแกรม

วิธีการเขียนผังงานที่ดี
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สัญลักษณที่ใชในการเขียนผังงาน

การเขียนผังงาน  เปนการเขียนแผนภาพเพ่ือแสดงข้ันตอนการทํางาน  โดยนําภาพ

สัญลักษณตาง ๆ มาเรียงตอกัน  โดยสัญลักษณที่นิยมใชในการเขียนผังงานนั้น  หนวยงาน

ที่ช่ือวา American National Standards Institute (ANSI) และ International 

Standard Organization (ISO) ไดรวมกันกําหนดสัญลักษณมาตรฐานเพ่ือใชในการเขียน

ผังงานซึ่งมีสัญลักษณพ้ืนฐาน ดังตารางตอไปนี้

สัญลักษณ ช่ือสัญลักษณ ความหมาย

เทอรมินัล

(Terminal)

แสดงจุดเริ่มตนและจุดจบใน

การทํางาน

การรับเขาหรือแสดงผล

(Input/Output)

สัญลักษณการนําขอมูลเขา  

หรือแสดงผลลัพธโดยไมระบุ

ชนิดของอุปกรณที่ใชในการ

รับเขาหรือแสดงผล

การนําขอมูลเขาดวยมือ

(Manual Input)

แสดงการนําขอมูลเขาโดย

มนุษย เชน การใชแปนพิมพ

หรือเมาส

การประมวลผล

(Process)

แสดงการประมวลผล ไดแก 

การคํานวณและการกําหนดคา

สัญลักษณเอกสาร

(Document)

แสดงผลลัพธบนกระดาษ  โดย

ใชเครื่องพิมพ

สัญลักษณที่ใชในการเขียนผังงาน
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สัญลักษณ ช่ือสัญลักษณ ความหมาย

การแสดงผล

(Display)

แสดงการแสดงผลลัพธใน

ขณะที่ยังมีการประมวลผลอยู 

ตัวอยางเชน การแสดงผลลัพธ

ทางหนาจอ

การตัดสินใจ

(Decision)

แสดงการตัดสินใจหรือ        

การเปรียบเทียบ

สัญลักษณการเตรียม

(Preparation)

แสดงการกําหนดคาตาง ๆ 

ลวงหนาในการทํางานหนึ่ง ๆ 

ที่มีการทํางานซ้ํา ๆ

จุดเช่ือมตอภายใน

หนาเดียวกัน

(On-Page Connector)

แสดงจุดเช่ือมตอของผังงานที่

อยูในหนาเดียวกัน แตไม

สะดวกที่จะใชเสนโยงหากัน  

โดยภายในสัญลักษณนี้จะมี

หมายเลขหรืออักษรกํากับเพ่ือ

ไมใหสับสน

จุดเช่ือมตอไปหนาอื่น

(On-Page Connector)

แสดงจุดเช่ือมตอของผังงานซึ่ง

อยูคนละหนา โดยภายใน

สัญลักษณนี้จะมีหมายเลขหรือ

อักษรกํากับเพ่ือไมใหสับสน

สัญลักษณที่ใชในการเขียนผังงาน (ตอ)

รูปท่ี 1 สัญลักษณท่ีใชในการเขียนผังงาน
ท่ีมาของภาพ : http://www.conceptdraw.com/How-To-

Guide/flowchart-symbols
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ลักษณะโครงสรางผังงาน

ผังงานโดยทั่วไปจะประกอบดวยโครงสรางพ้ืนฐาน 3 รูปแบบ ตอไปนี้

1. โครงสรางแบบลําดับ (Sequence Structure)

2. โครงสรางแบบทางเลือก (Selection Structure)

3. โครงสรางแบบทําซ้ําหรือวนรอบ (Iteration หรือ  Looping Structure)

1. โครงสรางแบบลําดับ

โครงสรางแบบลําดับ (Sequence Structure) เปนโครงสรางแสดงขั้นตอนการ

ทํางานที่เปนไปตามลําดับกอนหลัง  และแตละข้ันตอนจะถูกประมวลผลเพียงครั้งเดียว

เทานั้น  สามารถแสดงการทํางานโครงสรางนี้โดยใชผังงานไดดังรูป

คําสั่ง 1

คําสั่ง 2

คําสั่ง 3

START

END

รูปแบบผังงานโครงสรางแบบลําดับ
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การแสดงผังงานโครงสรางแบบลาํดับ “การคํานวณดอกเบ้ีย”

ตัวอยาง

เริ่มตน

รับคาเงินตนและอัตราดอกเบ้ีย

คํานวณอัตราดอกเบ้ีย

ดอกเบ้ีย = เงินตน * อัตราดอกเบ้ีย

แสดงคาของดอกเบ้ีย

จบ

จากตัวอยางผังงานการคํานวณดอกเบ้ีย สามารถอธิบายเปนข้ันตอนไดดังนี้

1. เริ่มตนการทํางาน

2. รับคาเงินตน และอัตราดอกเบี้ยเพ่ือใชในการคํานวณหาดอกเบี้ย

3. คํานวณหาดอกเบี้ยโดยใชสมการตอไปนี้  ดอกเบี้ย = เงินตน * อัตราดอกเบี้ย

4. แสดงคาของดอกเบี้ยซึ่งคํานวณได

5. จบการทํางาน
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2. โครงสรางแบบทางเลือก

โครงสรางแบบทางเลือก (Selection Structure) เปนโครงสรางที่มีเง่ือนไข ซึ่ง

ในข้ันตอนการทํางานบางข้ันตอนตองมีการตัดสินใจ  เพ่ือเลือกวิธีการประมวลผลข้ัน

ตอไป  และจะมีบางข้ันตอนที่ไมรับการประมวลผล  ในการตัดสินใจอาจมี 2 ทาง  หรือ

มากกวาก็ได  ลักษณะการทํางานของโครงสรางแบบนี้มี 3 ลักษณะ  คือ

2.1) โครงสรางแบบ 1 ทางเลือก หรือ โครงสราง IF…THEN

2.2) โครงสรางแบบ 2 ทางเลือก หรือ โครงสราง IF…THEN…ELSE

2.3) โครงสรางแบบหลายทางเลือก หรือ โครงสราง ELSE…IF

โครงสรางแบบ 1 ทางเลือก หรือ โครงสราง IF…THEN เปนโครงสรางที่ทดสอบ

เง่ือนไข แลวเลือกวาจะทําหรือไมทํา กอนที่จะไปทํางานอื่นตอไป

2.1) โครงสรางแบบ 1 ทางเลือก

เงื่อนไข

งานตอไป

งานท่ีตองทํา
ใช

ไมใช

รูปแบบผังงานโครงสรางแบบ IF…THEN
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 ตัวอยางโครงสรางแบบ IF….THEN

 แมถามวาหิวหรือไม  ถาหิวก็ใหกิน  แตถาไมหิว  ก็ไมตองกิน                    

จากนั้นจึงเดินทางไปโรงเรยีน (งานตอไป)

หิวใชไหม?

เดินทางไปโรงเรียน

กินขาว
ใช

ไมใช

โครงสรางแบบ 2 ทางเลือก หรือ โครงสราง IF…THEN…ELSE

2.2) โครงสรางแบบ 2 ทางเลือก

รูปแบบผังงานโครงสรางแบบ IF…THEN...ELSE

เงื่อนไข
ไมใชใช

งาน 1 งาน 2
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 ตัวอยางโครงสรางแบบ IF….THEN…ELSE

 เงื่อนไข : จงหาวานักเรียนคนใดสอบผานหรือสอบไมผาน”

START

Read Score

Score > 50
ไมใช

Write “สอบไมผาน”Write “สอบผาน”

END

ใช
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โครงสรางแบบหลายทางเลือก หรือ โครงสราง ELSE…IF

2.3) โครงสรางแบบหลายทางเลอืก

รูปแบบผังงานโครงสรางแบบ ELSE…IF

เริ่มตน

เงื่อนไข 1

END

คําสั่งเมื่อเปนจริง

เงื่อนไข 2 คําสั่งเมื่อเปนจริง

เงื่อนไข 3

ใช

ใช

ไมใช

ไมใช

ËÒ¡ÂÑ§äÁ‹à¢ŒÒã¨ ÅÍ§·º·Ç¹ÍÕ¡ÃÍº¹Ð¨�Ð
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 ตัวอยางโครงสรางแบบ ELSE…IF
 โปรแกรมประมวลผลการเรียน

 เงื่อนไข : คะแนนสอบสูงกวา 80 คะแนน  ไดเกรด A

คะแนนสอบ 70-79 คะแนนขึ้นไป ไดเกรด B

คะแนนสอบ 60-69 คะแนนขึ้นไป ไดเกรด C

คะแนนสอบ 50-59 คะแนนขึ้นไป ไดเกรด D

คะแนนสอบตํ่ากวา 50 คะแนน ไดเกรด F

Score >= 80

END

Grade = ‘A’

Score >= 70 Grade = ‘B’

Grade = ‘F’

Y

N

Read Score

Y

N

Grade = ‘C’Score >= 60

Grade = ‘D’Score >= 50

Write Grade

START

N

N

Y

Y
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3. โครงสรางแบบทําซ้ํา

โครงสรางแบบทําซ้ํา (Iteration Structure) เรียกอีกอยางหนึ่งวาโครงสราง 

แบบวนรอบ (Looping Structure) เปนโครงสรางที่มีการประมวลผลกลุมคําส่ังซ้ําหลาย

ครั้ง ตามลักษณะเง่ือนไขที่กําหนด อาจเรียก การทํางานซ้ําแบบนี้ไดอีกแบบวา การวนลูป 

(Looping)  โครงสรางแบบการทํางานซ้ํานี้จะมีอยู 2 ประเภท คือ

3.1) โครงสรางแบบ Do While

3.2) โครงสรางแบบ Do Until

เปนโครงสรางที่มีการทดสอบเง่ือนไขกอน  ถาเง่ือนไขเปนจริงก็จะเขามาทํางานใน

กลุมคําส่ังที่ตองทําซ้ํา ซึ่งเรียกวาการเขาลูป หลังจากนั้นก็จะยอนกลับไปตรวจสอบเง่ือนไข

ใหมอีก ถาเ ง่ือนไขยังคงเปนจริงอยู  ก็ยังคงตองทํากลุมคําส่ังซ้ําหรือเขาลูปตอไปอีก 

จนกระทั่งเง่ือนไขเปนเท็จ ก็จะออกจากลูปไปทําคําส่ังถัดไปที่อยูถัดจาก Do While หรือ

อาจเปนการจบการทํางาน

3.1) โครงสรางแบบ Do While

Do While ออกจากการวนลูป

กลุมคําสั่งท่ีตองทําซ้ํา

จริง

เท็จ

รูปแบบผังงานโครงสรางแบบ Do While
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 ตัวอยางโครงสรางแบบ Do While

 จงเขียนผังงานแสดงการเพ่ิมของขอมูลตัวเลขที่เปนอยูในหนวยความจําที่

แอดเดรส A โดยที่คาเริ่มตนจาก 0  ใหทําการเพ่ิมคาทีละ 1 เรื่อยไป

จนกระทั่ง A มีคาขอมูลมากกวา 100 จึงหยุดการทํางาน

A <= 100

END

Y

N

START

กําหนดให A = 0

A = A + 1
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เปนโครงสรางการทํางานแบบทํางานซ้ําเชนเดียวกัน   แตมีการทํางานที่แตกตางจาก 

Do While คือจะมีการเขาทํางานกลุมคําส่ังที่อยูภายในลูปกอนอยางนอย 1 ครั้ง แลวจึงจะ

ไปทดสอบเง่ือนไข ถาเง่ือนไขเปนเท็จก็จะมีการเขาทํากลุมคําส่ังที่ตองทําซ้ําอีก หลังจากนั้น

ก็จะยอนกลับไปตรวจสอบเง่ือนไขใหมอีก ถาเง่ือนไขยังคงเปนเท็จอยู ก็ยังตองทํากลุมคําส่ัง

ซ้ําหรือเขาลูปตอไปอีก จนกระทั่งเง่ือนไขเปนจริง จึงจะออกจากลูปไปทําคําส่ังถัดจาก Until 

หรืออาจเปนการจบการทํางาน

3.2) โครงสรางแบบ Do Until

Do Until

ออกจากการวนลูปกลุมคําสั่งท่ีตองทําซ้ํา
จริง

เท็จ

รูปแบบผังงานโครงสรางแบบ Do Until
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 ตัวอยางโครงสรางแบบ Do Until

 จงเขียนผังงานแสดงการเพ่ิมของขอมูลตัวเลขที่เปนอยูในหนวยความจําที่

แอดเดรส A โดยที่คาเริ่มตนจาก 0  ใหทําการเพ่ิมคาทีละ 1 เรื่อยไป

จนกระทั่ง A มีคาขอมูลมากกวา 100 จึงหยุดการทํางาน

A > 100 ? END
Y

N

START

กําหนดให A = 0

A = A + 1
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ใบงานท่ี 5.1.1

เรื่อง ผังงานและประโยชนของผังงาน

ชื่อ-สกุล ........................................................................ ชั้น ...............  เลขที่ ............ 

คําสั่ง  ใหนักเรียนตอบคําถามตอไปนี้ใหถูกตอง (10 คะแนน)

1.  ผังงาน (Flowchart) หมายถึง (2 คะแนน)

ตอบ..............................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

2.  จงสรุปความแตกตางระหวางผังงานระบบและผังงานโปรแกรมมาพอเขาใจ (2 คะแนน)

ตอบ...............................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................



ใบงานท่ี 5.1.1 (ตอ)

เรื่อง ผังงานและประโยชนของผังงาน

3.  ใหนักเรียนบอกประโยชนของผังงาน (3 คะแนน)

ตอบ..............................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

4.  ใหนักเรียนสรุปหลักการเขียนผังงานที่ดีมาพอเขาใจ (3 คะแนน)

ตอบ..............................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

ชื่อ-สกุล ........................................................................ ชั้น ...............  เลขที่ ............ 

รวมคะแนน......................คะแนน

O ผาน (7 คะแนนข้ึนไป)    O ไมผาน (ตํ่ากวา 7 คะแนน)

ลงช่ือ.............................ผูตรวจ

¹Ñ¡àÃÕÂ¹·íÒä Œ́¡Õè¤Ðá¹¹¤Ð
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ใบงานท่ี 5.1.2

เรื่อง การใชสัญลักษณผังงาน

ชื่อ-สกุล ........................................................................ ชั้น ...............  เลขที่ ............ 

คําสั่ง  ใหนักเรียนอธิบายความหมายสัญลักษณในการเขียนผังงานตอไปนี้ (10 คะแนน)

รูปท่ี สัญลักษณ ความหมาย

1
...............................................................................................

...............................................................................................

2
...............................................................................................

...............................................................................................

3
...............................................................................................

...............................................................................................

4 ...............................................................................................

...............................................................................................

5
...............................................................................................

...............................................................................................
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ใบงานท่ี 5.1.2 (ตอ)

เร่ือง การใชสัญลักษณผังงาน

ชื่อ-สกุล ........................................................................ ชั้น ...............  เลขที่ ............ 

รูปท่ี สัญลักษณ ความหมาย

6
...............................................................................................

...............................................................................................

7
...............................................................................................

...............................................................................................

8
...............................................................................................

...............................................................................................

9 ...............................................................................................

...............................................................................................

10
...............................................................................................

...............................................................................................

รวมคะแนน......................คะแนน

O ผาน (7 คะแนนข้ึนไป)    O ไมผาน (ตํ่ากวา 7 คะแนน)

ลงช่ือ.............................ผูตรวจ

¹Ñ¡àÃÕÂ¹·íÒä Œ́¡Õè¤Ðá¹¹¤Ð
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ใบงานท่ี 5.1.3

เรื่อง การเขียนผังงาน

ชื่อ-สกุล ........................................................................ ชั้น ...............  เลขที่ ............ 

คําสั่ง  ใหนักเรียนเขียนรูปผังงานตามที่โจทยกําหนดใหถูกตอง (10 คะแนน)

1.  หญิงแย วางแผนอนาคตไววา 

• ถาไดเกรดเฉล่ีย 2.7 ขึ้นไป จะตัดสินใจเรียนตอคณะวิศวกรรมศาสตร

• ถาไดนอยกวา 2.7 จะตัดสินใจเลือกเรียนคณะเกษตรศาสตร  

จากการวางแผนอนาคตของหญิงแย สามารถเขียนแผนผังงานไดอยางไร (5 คะแนน)
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ใบงานท่ี 5.1.3 (ตอ)

เรื่อง การเขียนผังงาน

ชื่อ-สกุล ........................................................................ ชั้น ...............  เลขที่ ............ 

2.  จงเขียนผังงานแสดงวิธีการรับประทานยาสําหรับเด็ก ซึ่งแบงขนาดรับประทานตามอายุ

ของเด็กดังนี้ (5 คะแนน)

• อายุมากกวา 5 ป รับประทานครั้งละ 2 ชอนชา

• อายุมากกวา 2 ป ถึง 5 ป รับประทานครั้งละ 1 ชอนชา

• แรกเกิดถึง 2 ป หามรับประทาน

รวมคะแนน......................คะแนน

O ผาน (7 คะแนนข้ึนไป)    O ไมผาน (ตํ่ากวา 7 คะแนน)

ลงช่ือ.............................ผูตรวจ

¹Ñ¡àÃÕÂ¹·íÒä Œ́¡Õè¤Ðá¹¹¤Ð
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ใบความรูท่ี 5.2

เรื่อง รหัสเทียม (Pseudo Code)

รหัสเทียม (Pseudo Code) คือ เปนคําส่ังที่จําลองความคิดเปนลําดับขั้นตอนโดยใช

สัญลักษณเปน ประโยคภาษาอังกฤษ ซึ่งรหัสเทียมไมใชภาษาโปรแกรมทางคอมพิวเตอรจึงไม 

สามารถนําไปประมวลผลได  แตเปนการเขียนจําลองคําส่ังจริงแบบยอ ๆ ตามอัลกอริทึมของ

โปรแกรมระบบ เพ่ือนําไปพัฒนาเปนการเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร

ความหมายของรหัสเทียม

1. เปนเครื่องมือในการกําหนดโครงรางกระบวนการทํางานของการเขียนโปรแกรม

แตละโปรแกรม 

2. เปนตนแบบในการทบทวน ปรับปรุงแกไข และพัฒนาโปรแกรมของนักเขียน

โปรแกรม และนักวิเคราะหระบบ 

3. เปนตัวกําหนดงานเขียนโปรแกรม เพ่ือใหนักเขียนโปรแกรมนําไปพัฒนาเปน

โปรแกรมคอมพิวเตอร  เพ่ือส่ังใหคอมพิวเตอรทํางานตามกระบวนการที่ไดจําลอง

กระบวนการจริงไวในรหัสเทียม

ประโยชนของรหัสจําลอง
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หลักการเขียนรหัสเทียม

1. คําที่ใชเขียนรหัสเทียมและประโยคคําส่ัง (Statement) จะอยูในรูปแบบของ

ภาษาอังกฤษอยางงาย

2. ในหนึ่งบรรทัด ใหเขียนประโยคคําส่ังเพียงคําส่ังเดียวเทานั้น

3. ใชยอหนาเพ่ือแยกแยะคําเฉพาะ (Keywords) ไดชัดเจน รวมถึงโครงสรางการ

ควบคุมใหเปนสัดสวน ซึ่งชวยใหอานโคดไดงาย

4. แตละประโยคคําส่ังใหเขียนลําดับจากบนลงลาง โดยมีทางเขาของขอมูลเพียงทาง

เดียว และมีทางออกของขอมูลทางเดียวเทานั้น

5. กลุมของประโยคคําส่ังตาง ๆ อาจจัดรวมกลุมเขาดวยกันในรูปแบบของโมดูล 

เพ่ือใหสวนโปรแกรมหลักหรือโมดูลยอย ๆ เรียกใชงานได

คําสั่งพื้นฐานของรหัสเทียม

1. เริ่มตนและจบทายขั้นตอนดวย BEGIN…END

2. คําส่ังในการรับขอมูล ไดแก READ, GET, INPUT

3. คําส่ังในการแสดงผล ไดแก PRINT, WRITE, OUTPUT, DISPLAY

4. คําส่ังในการคํานวณ ไดแก +, -, *, / , ^

5. คําส่ังที่ใชกําหนดคา ไดแก SET, =

6. คําส่ังที่ใชในการเปรียบเทียบหรือตรวจสอบการทํางานตามเง่ือนไข ไดแก  

IF...THEN…ELSE…ENDIF, CASE…OF…ENDCASE

7. คําส่ังเกี่ยวกับการทํางานซ้ํา  ไดแก  DO…WHILE, WHILE…DO…ENDWHILE,

REPEAT…UNTIL, FOR…ENDFOR
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อัลกอริทึม รหัสเทียม

เริ่มตนการทํางาน

จบการทํางาน

รับคา A

แสดงคา A

กําหนดคาให A = 0

Start, Begin

Stop, End

Read A

Write A, Print A

A = 0

ตารางเปรียบเทียบระหวางการเขยีนอัลกอริทึมและรหสัเทียม

 จงเขียนรหัสเทียม จากโปรแกรมการหาผลรวมของตัวเลข 2 คา 

แลวแสดงผลรวมทางหนาจอ

ตัวอยางที่ 1

BEGIN /* เริ่มตนการทํางาน

READ x, y /* รับคา x,y

CALCULATE Sum = x + y /* Sum = x + y

PRINT Sum /* แสดงผล Sum

END /* จบการทํางาน
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 จงเขียนรหัสเทียม หาพ้ืนท่ีของวงกลม  โดยกําหนดให  

สูตรพ้ืนท่ีวงกลม  = 3.1415  x รัศมี  x  รัศมี

ตัวอยางที่ 2

BEGIN /* เริ่มตนการทํางาน

READ Radius /* รับคา Radius

Compute Area = 3.1415 * Radius * Radius /*  สูตรพ้ืนที่วงกลม

Display Area /* แสดงผล Area

END /* จบการทํางาน

 จงเขียนรหัสเทียมเพ่ือรับคะแนนสอบของนักเรียน ถาคะแนนสอบนอยกวา 50

คะแนน นักเรียนตองเรียนปรับพ้ืนฐาน

ตัวอยางที่ 3

BEGIN /* เริ่มตนการทํางาน

SET Score = 0 /* กําหนดคา Score = 0

GET Score /* รับคา Score

IF Score < 50 /* ตรวจสอบวาคะแนนสอบ

นอยกวา 50 คะแนนหรือไม

DISPLAY “Study” /* ถาเปนจริง แสดงผล Study

ENDIF /* จบคําส่ัง IF

END /* จบการทํางาน 
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 จงเขียนรหัสเทียม การหาผลรวมต้ังแต 1 - N   (Sum = 1 + 2 + 3 + … + N)

ตัวอยางที่ 4

 จงเขียนรหัสเทียม จากโปรแกรมรับตัวเลข 1 คา แลวตรวจสอบวาเปนเลขคู     

หรือเลขค่ี

ตัวอยางที่ 5

BEGIN /* เริ่มตนการทํางาน

INPUT N /* รับคา N

Sum = 0 /* กําหนดให Sum = 0

FOR i = 1 to N DO /* ให i = 1 – N 

Sum = Sum + i /* Sum = Sum + i

DISPLAY Sum /* แสดงผล Sum

ENDFOR /* จบคําส่ัง FOR

END /* จบการทํางาน 

BEGIN /* เริ่มตนการทํางาน

GET x /* รับคา x

IF x % 2 = 0 /* ตรวจสอบวาเศษจากการหาร x 

ดวย 2 เทากับ 0 หรือไม

THEN DISPLAY “Even” /* ถาเปนจริง แสดงผล Even

ELSE DISPLAY “Odd” /* ถาเปนเท็จ แสดงผล Odd

ENDIF /* จบคําส่ัง IF...THEN…ELSE

END /* จบการทํางาน 



36

รหัสเทียมกับอัลกอริทึม

รหัสเทียม คือ รหัสจําลองที่ใชเปนตัวแทนของอัลกอริทึม โดยมีถอยคําหรือประโยค

คําส่ังที่เขียนอยูในรูปแบบของภาษาอังกฤษที่ไมขึ้นกับภาษาคอมพิวเตอรใดภาษาหนึ่ง  ดังนั้น  

เราสามารถเขียนรหัสจําลองจากอัลกอริทึมได  ดังตัวอยางตอไปนี้

ตัวอยางที่ 1

โปรแกรมรับขอมูลจํานวนสินคาและราคาสินคา เพ่ือแสดงผลจํานวนเงินท่ีตองชําระ

อัลกอริทึม รหัสเทียม

1.  เริ่มตนการทํางาน

2.  กําหนดคาจํานวนเงินที่ชําระ (Price) 

เทากับศูนย

3.  รับขอมูลจํานวนสินคา (Amt) และราคา 

(Cost)

4. คํานวณจํานวนเงินที่ชําระจาก 

Price = Amt x Cost

5. แสดงผลจํานวนเงินที่ตองชําระ

6. จบการทํางาน

BEGIN

SET Price = 0

READ Amt, Cost

Price = Amt * Cost

WRITE Price

END
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ตัวอยางที่ 2

โปรแกรมรับรหัสนักเรยีน ช่ือนักเรียน และเกรดของนักเรียน  โดยทําการเปลี่ยน

คาเกรดของนักเรียนใหเปนสัญลักษณดังนี้ 

- ถานักเรียนไดเกรด  0  ใหเปล่ียนเปนสัญลักษณ  F

- ถานักเรียนไดเกรด  1  ใหเปล่ียนเปนสัญลักษณ D

- ถานักเรียนไดเกรด  2  ใหเปล่ียนเปนสัญลักษณ C

- ถานักเรียนไดเกรด  3  ใหเปล่ียนเปนสัญลักษณ B

- ถานักเรียนไดเกรด  4  ใหเปล่ียนเปนสัญลักษณ A

อัลกอริทึม รหัสเทียม

1.  เริ่มตนการทํางาน

2. รับคารหัสนักเรียน ช่ือนักเรียน และคาเกรด

ของนักเรียน

3. เปรียบเทียบคะแนนตามเง่ือนไข ดังนี้

- ถาเกรดมีคาเทากับ 0 ใหพิมพ “F”

- ถาเกรดมีคาเทากับ 1 ใหพิมพ “D”

- ถาเกรดมีคาเทากับ 2 ใหพิมพ “C”

- ถาเกรดมีคาเทากับ 3 ใหพิมพ “B”

- ถาเกรดมีคาเทากับ 4 ใหพิมพ “A”

4. จบการทํางาน

BEGIN

READ ID, Name, Grade

CASE Grade OF

0 : PRINT ‘F’

1 : PRINT ‘D’

2 : PRINT ‘C’

3 : PRINT ‘B’

4 : PRINT ‘A’

ENDCASE

END
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ใบงานท่ี 5.2.1

เรื่อง รหัสเทียม (Pseudo Code)

ชื่อ-สกุล ........................................................................ ชั้น ...............  เลขที่ ............ 

1. จงเขียนรหัสเทียม การหาคาพ้ืนที่สามเหล่ียมจากสูตร พ้ืนที่สามเหล่ียม = ½ x ฐาน x สูง 

(2 คะแนน)

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

คําสั่ง  ใหนักเรียนตอบคําถามตอไปนี้ใหถูกตอง (10 คะแนน)
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ใบงานท่ี 5.2.1 (ตอ)

เร่ือง รหัสเทียม (Pseudo Code)

ชื่อ-สกุล ........................................................................ ชั้น ...............  เลขที่ ............ 

2. จงเขียนรหัสเทียมเพ่ือตรวจสอบเพศของผูใชงาน  โดยทําการรับตัวอักขระจากผูใชงาน

ถาผูใชงานปอนตัวอักขระ M ใหแสดงขอความ “You are a man” ถาผูใชงานปอน       

ตัวอักขระ W ใหแสดงขอความ “You are a woman”

(2 คะแนน)

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................
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ใบงานท่ี 5.2.1 (ตอ)

เร่ือง รหัสเทียม (Pseudo Code)

ชื่อ-สกุล ........................................................................ ชั้น ...............  เลขที่ ............ 

3. จงเขียนรหัสเทียมเพ่ือแสดงการผอนคา iPad ราคา 25,000 บาท  โดยตองผอนชําระ     

ครั้งละ 2,500 บาท จนกวาจะครบจํานวน (2 คะแนน)

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................
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ใบงานท่ี 5.2.1 (ตอ)

เร่ือง รหัสเทียม (Pseudo Code)

ชื่อ-สกุล ........................................................................ ชั้น ...............  เลขที่ ............ 

4. จากอัลกอริทึมการตัดสินใจซื้อ iPhone ใหนักเรียนเขียนรหัสเทียมใหถูกตอง (2 คะแนน)

1. เริ่มตนการทํางาน

2. รับขอมูลจํานวนเงินที่มี

3. ตรวจสอบวา จํานวนเงินมากกวา 30,000 หรือไม

- ถาจริง แสดงผล “ซื้อ iPhone7”

- ถาไมจริง แสดงผล “ซื้อ iPhone6”

4. จบการทํางาน

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................



42

ใบงานท่ี 5.2.1 (ตอ)

เร่ือง รหัสเทียม (Pseudo Code)

ชื่อ-สกุล ........................................................................ ชั้น ...............  เลขที่ ............ 

5. จากอัลกอริทึมโปรแกรมแสดงเลข 1-7  ใหนักเรียนเขียนรหัสเทียมใหถูกตอง (2 คะแนน)

1. เริ่มตนการทํางาน

2. กําหนดคาเริ่มตนตัวเลข Number=1

3. ถา Number มีนอยกวาหรือเทากับ 7 ใหพิมพคาของ Number และใหเพ่ิม      

คา Number ครั้งละ 1 คา แตถาเปนเท็จใหออกจากการทํางาน

4. จบการทํางาน

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................

รวมคะแนน......................คะแนน

O ผาน (7 คะแนนข้ึนไป)    O ไมผาน (ตํ่ากวา 7 คะแนน)

ลงช่ือ.............................ผูตรวจ

¹Ñ¡àÃÕÂ¹·íÒä Œ́¡Õè¤Ðá¹¹¤Ð



แบบทดสอบ

หลังเรียน
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1. ขอใดกลาวถึงความหมายของผังงานไดถูกตอง

ก. แผนผังแสดงการทํางานภายในระบบคอมพิวเตอร

ข.  แผนงานแสดงลําดับขั้นตอนของระบบงานคอมพิวเตอร

ค.  แผนภาพแสดงการทํางานของระบบหรือโปรแกรม

ง.  แผนภูมิแสดงการเรียบเทียบการทํางานของโปรแกรม

2.  ผังงานระบบใชในงานขอใด

ก.  การแสดงลําดับการคํานวณ

ข.  การอธบายภาพรวมของการประมวลผล

ค.  การนําขอมูลมาประมวลผล 

ง.  การแสดงการทํางานของโปรแกรม

3. “กําหนดให A, B, C เปนจํานวนเต็ม  และ A เปนผลบวกของ B และ C”

จากขอความดังกลาว ขอใดเขียนการถายทอดความคิดดวยรหัสเทียม ที่แสดงผลลัพธของ

โจทยปญหานี้ไดถูกตอง

ก.  Begin Read A, B A = B + C Print A End

ข. Begin Read B, C Print A A = B + C End

ค. Begin Read B, C A = B + C Print A End 

ง. Begin Read A, B Print C C = A + B End

เร่ือง เลขฐานและชนิดของขอมูล

คําชี้แจง  1. ขอสอบชุดนี้มี จํานวน  10 ขอ  คะแนนเต็ม 10 คะแนน

2. เลือกคําตอบที่ถูกที่สุดเพียงคําตอบเดียว แลวทําเคร่ืองหมายกากบาท (X) 

ลงในกระดาษคําตอบ 
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4.  การเขียนรหัสเทียมมีลักษณะอยางไร

ก.  ใชคําส่ังเปนภาษาคอมพิวเตอรระดับสูง

ข.  ใชยอหนาในการแสดงกลุมของเง่ือนไขและคําส่ังยอย

ค.  ในการเขียนคําส่ังสามารถมีทางออกหรือส้ินสุดไดหลายทาง

ง.  ในการเขียนคําส่ังไมจําเปนตองเรียงลําดับการทํางาน

5.  ขอใดเรียงลําดับขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรมไดถูกตอง

ก. วิเคราะหปญหา -> เขียนโปรแกรม -> เขียนผังงานและรหัสเทียม -> ทดสอบและแกไข

โปรแกรม -> ทําเอกสาร

ข.  วิเคราะหปญหา -> เขียนผังงานและรหัสเทียม -> เขียนโปรแกรม -> ทดสอบและแกไข

โปรแกรม -> ทําเอกสาร

ค.  วิเคราะหปญหา -> เขียนโปรแกรม -> ทดสอบและแกไขโปรแกรม -> เขียนผังงานและ

รหัสเทียม –>ทําเอกสาร

ง.  วิเคราะหปญหา -> เขียนผังงานและรหัสเทียม -> ทดสอบและแกไขโปรแกรม -> เขียน

โปรแกรม –>ทําเอกสาร

6.  ในการเขียนรหัสเทียมขอใดไมถูกตอง

ก. ใชคําวา FOR ในการทําซ้ํา

ข.  ใชคําวา if ในการแสดงผลขอมูล

ค.  ใชคําวา print ในการแสดงขอมูล

ง.  ใชคําวา READ ในการรับขอมูล

7.  โครงสรางผังงานประเภทใดที่ตองประกอบดวยสัญลักษณการตัดสินใจ

ก.  โครงสรางการทํางานแบบลําดับ

ข.  โครงสรางการเลือกทํา

ค.  โครงสรางการทําซ้ํา

ง.  ถูกทั้งขอ ข. และขอ ค.
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8.   สัญลักษณนี้ทําหนาที่ในขอใด

ก.  แสดงการประมวลผล

ข.  แสดงการสงออกขอมูล

ค.  แสดงการตัดสินใจหรือเปรียบเทียบ

ง.  แสดงจุดเริ่มตนการทํางาน

9.  สัญลักษณการรับเขาหรือแสดงผลแทนดวยสัญลักษณในขอใด

ก. ข.  

ค. ง.  

10. ขอใดคือประโยชนของการนําผังงานเขามาชวยในการวิธีการแกปญหา

ก.  อธิบายการทํางานไดดีกวาการเขียนอธิบายขั้นตอนวิธีการทํางานแบบลักษณะขอความ

ข.  สามารถเห็นลําดับขั้นตอนการทํางานไดชัดเจนขึ้น

ค.  ทําใหสะดวกสําหรับการหาขั้นตอนวิธีสําหรับการทํางาน

ง.  ถูกทุกขอ
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เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน

ขอ คําตอบ

1 ค

2 ข

3 ง

4 ก

5 ข

6 ค

7 ง

8 ง

9 ข

10 ค

เรื่อง ผังงานและรหัสเทียม
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เฉลยใบงานท่ี 5.1.1

เร่ือง ผังงานและประโยชนของผังงาน

ชื่อ-สกุล ........................................................................ ชั้น ...............  เลขที่ ............ 

คําสั่ง  ใหนักเรียนตอบคําถามตอไปนี้ใหถูกตอง (10 คะแนน)

1.  ผังงาน (Flowchart) หมายถึง (2 คะแนน)

ตอบ แผนภาพซึ่งแสดงลําดับขั้นตอนของการทํางาน  โดยแตละขั้นตอนจะถูกแสดงโดยใช   .

สัญลักษณ  ซึ่งมีความหมายบงบอกวาขั้นตอนนั้น ๆ มีลักษณะการทํางานแบบใด  และแตละ  .

ขั้นตอนจะถูกเช่ือมโยงกันดวยลูกศร   เพ่ือแสดงถึงลําดับการทํางาน    ทําใหงายตอการทํา    .

ความเขาใจ  สามารถทราบวาในการทํางานนั้น ๆ มีขั้นตอนและมีลําดับการทํางานอยางไร     .

2.  จงสรุปความแตกตางระหวางผังงานระบบและผังงานโปรแกรมมาพอเขาใจ (2 คะแนน)

ตอบ ผังงานระบบ เปนผังงานซึ่งแสดงขอบเขต   และลําดับข้ันตอนการทํางานของระบบ    .

หนึ่ง ๆ รวมทั้งแสดงรูปแบบของขอมูลเขา (Input) และขอมูลออก (Output)  วาถูกรับเขา    .

หรือแสดงผลโดยผานส่ือประเภทใดสัญลักษณ  ซึ่งมีความหมายบงบอกวาขั้นตอนนั้น ๆ มี     .

ลักษณะการทํางานแบบใด  และแตละขั้นตอนจะถูกเช่ือมโยงกันดวยลูกศร   เพ่ือแสดงถึง     .

ลําดับการทํางาน  ทําใหงายตอการทาํความเขาใจ  สามารถทราบวาในการทํางานนั้น ๆ มี     .

ข้ันตอนและมีลําดับการทํางานอยางไร                                                                  .

ผังงานโปรแกรม  เปนผังงานที่ใชในการแสดงการทํางานของโปรแกรมโดยละเอียด    .

ในแตละขั้นตอน    ผังงานโปรแกรมเปนส่ิงจําเปนสําหรับผูเขียนโปรแกรม   เพราะตองใช      .

เปนแนวทางในการเขียนโปรแกรม  และเมื่อโปรแกรมเกิดขอผิดพลาด  การวิเคราะหหา    .

ขอผิดพลาดจากผังงานโปรแกรมจะทําไดงายกวาการวิเคราะหจากโปรแกรมโดยตรง            .   

(หรือคําตอบอยูในดุลพินิจของผูสอน)           .



เฉลยใบงานท่ี 5.1.1 (ตอ)

เร่ือง ผังงานและประโยชนของผังงาน

3.  ใหนักเรียนบอกประโยชนของผังงาน (3 คะแนน)

ตอบ 1. ชวยลําดับขั้นตอนการทํางานของโปรแกรม และสามารถนําไปเขียนโปรแกรม       . 

โดยไมสับสัน                                                                                   .

2. ชวยในการตรวจสอบและแกไขโปรแกรมไดงาย เมื่อเกิดขอผิดพลาด                  .

3. ชวยใหการดัดแปลงหรือแกไขโปรแกรมทําไดอยางสะดวกและรวดเร็ว                .

4. ชวยใหผูอื่นสามารถศึกษาการทํางานของโปรแกรมไดงายและรวดเร็วมากขึ้น        .

4.  ใหนักเรียนสรุปหลักการเขียนผังงานที่ดีมาพอเขาใจ (3 คะแนน)

ตอบ 1. ใชสัญลักษณตามที่กําหนดไว                                                                .

2. การใชคําอธิบายในภาพควรส้ัน กะทัดรัด  และเขาใจงาย                                .

3. ทุกแผนภาพตองมีลูกศรและทิศทาง เขา-ออก                                            .  

4. ลูกศรแสดงทิศทางการไหลของขอมูลตองแสดงทิศทางจากบนลงลาง หรือจาก      .

ซายไปขวา                                                                                     .

5. ไมควรโยงเสนเขื่อมผังงานที่อยูไกลมาก ๆ ควรใชสัญลักษณจุดเช่ือมตอแทน         .

6. ผังงานควรมีการทดสอบความถูกตองของการทํางานกอนนําไปเขียนโปรแกรม      .

ชื่อ-สกุล ........................................................................ ชั้น ...............  เลขที่ ............ 

49



50

เฉลยใบงานท่ี 5.1.2

เรื่อง การใชสัญลักษณผังงาน

ชื่อ-สกุล ........................................................................ ชั้น ...............  เลขที่ ............ 

คําสั่ง  ใหนักเรียนอธิบายความหมายสัญลักษณในการเขียนผังงานตอไปนี้ (10 คะแนน)

รูปท่ี สัญลักษณ ความหมาย

1
แสดงการนําขอมูลเขาโดยมนุษย เชน การใชแปนพิมพ    . 

หรือเมาส                                                          .

2
แสดงผลลัพธบนกระดาษ โดยใชเครื่องพิมพ                 .                                                                    

.

3

แสดงการกําหนดคาตาง ๆ ลวงหนาในการทํางานหนึ่ง ๆ   .

ที่มีการทํางานซ้ํา ๆ           .

.

4
แสดงจุดเช่ือมตอของผังงานซึ่งอยูคนละหนา โดยภายใน  .

สัญลักษณนี้จะมีหมายเลข  หรืออักษรกํากับเพ่ือไมให      .

สับสน                                                              .

5
แสดงการแสดงผลลัพธในขณะที่ยังมีการประมวลผลอยู    .

ตัวอยางเชน การแสดงผลลัพธทางหนาจอ                   .

.
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เฉลยใบงานท่ี 5.1.2 (ตอ)

เร่ือง การใชสัญลักษณผังงาน

ชื่อ-สกุล ........................................................................ ชั้น ...............  เลขที่ ............ 

รูปท่ี สัญลักษณ ความหมาย

6
แสดงจุดเช่ือมตอของผังงานที่อยูในหนาเดียวกัน แตไม     .

สะดวกที่จะใชเสนโยงหากัน โดยภายในสัญลักษณนี้อาจมี .

หมายเลขหรืออักษรกํากับเพ่ือไมใหสับสน                    .

7
แสดงการประมวลผล  ไดแก การคํานวณ  หรือการ       .

กําหนดคา                                                         .

8
สัญลักษณการนําขอมูลเขา หรือแสดงผลลัพธโดยไมระบุ  .

ชนิดของอุปกรณที่ใชในการรับเขาหรือแสดงผล             .        

9
แสดงการตัดสินใจหรือเปรียบเทียบ                            .

.

10
แสดงจุดเริ่มตนและจุดจบในการทํางาน                       .

.



52

เฉลยใบงานท่ี 5.1.3

เรื่อง การเขียนผังงาน

ชื่อ-สกุล ........................................................................ ชั้น ...............  เลขที่ ............ 

คําสั่ง  ใหนักเรียนเขียนรูปผังงานตามที่โจทยกําหนดใหถูกตอง (10 คะแนน)

1.  หญิงแย วางแผนอนาคตไววา 

• ถาไดเกรดเฉล่ีย 2.7 ขึ้นไป จะตัดสินใจเรียนตอคณะวิศวกรรมศาสตร

• ถาไดนอยกวา 2.7 จะตัดสินใจเลือกเรียนคณะเกษตรศาสตร  

จากการวางแผนอนาคตของหญิงแย สามารถเขียนแผนผังงานไดอยางไร (5 คะแนน)

START

Add = Grade

Grade > 2.7
ไมใช

เกษตรศาสตรวิศวกรรมศาสตร

END

ใช

(หรือคําตอบอยูในดุลพินิจของผูสอน)
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เฉลยใบงานท่ี 5.1.3 (ตอ)

เรื่อง การเขียนผังงาน

ชื่อ-สกุล ........................................................................ ชั้น ...............  เลขที่ ............ 

2.  จงเขียนผังงานแสดงวิธีการรับประทานยาสําหรับเด็ก ซึ่งแบงขนาดรับประทานตามอายุ

ของเด็กดังนี้ (5 คะแนน)

• อายุมากกวา 5 ป รับประทานครั้งละ 2 ชอนชา

• อายุมากกวา 2 ป ถึง 5 ป รับประทานครั้งละ 1 ชอนชา

• แรกเกิดถึง 2 ป หามรับประทาน

อายุ > 5 ป

END

รับประทานครั้งละ 2 ชอนชา

หามรับประทาน

Y

เริ่มตน

N

Y
อายุ > 2 ป รับประทานครั้งละ 1 ชอนชา

N

(หรือคําตอบอยูในดุลพินิจของผูสอน)
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เฉลยใบงานท่ี 5.2.1

เรื่อง รหัสเทียม (Pseudo Code)

ชื่อ-สกุล ........................................................................ ชั้น ...............  เลขที่ ............ 

1. จงเขียนรหัสเทียม การหาคาพ้ืนที่สามเหล่ียมจากสูตร พ้ืนที่สามเหล่ียม = ½ x ฐาน x สูง 

(2 คะแนน)

ตอบ BEGIN .

Set X = 0, Y = 0, Area = 0 .

Get X, Y                                                                            .

Area = 0.5 * X * Y                                                               .

DISPLAY Area                                                                         .

END                                                                                         .

.

(หรือคําตอบอยูในดุลพินิจของผูสอน) .

.

.

.

.

.

.

.

.

.

.

คําสั่ง  ใหนักเรียนตอบคําถามตอไปนี้ใหถูกตอง (10 คะแนน)
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เฉลยใบงานท่ี 5.2.1 (ตอ)

เร่ือง รหัสเทียม (Pseudo Code)

ชื่อ-สกุล ........................................................................ ชั้น ...............  เลขที่ ............ 

2. จงเขียนรหัสเทียมเพ่ือตรวจสอบเพศของผูใชงาน  โดยทําการรับตัวอักขระจากผูใชงาน

ถาผูใชงานปอนตัวอักขระ M ใหแสดงขอความ “You are a man” ถาผูใชงานปอน       

ตัวอักขระ W ใหแสดงขอความ “You are a woman” (2 คะแนน)

ตอบ BEGIN .

Set Gender = 0              .

Get Gender                                                                        .

IF Gendet = ‘M’ THEN                                                     .

DISPLAY “You are a man”                                            .

ELSE                                                                             .

DISPLAY “You are a woman” .

ENDIF                                                                            .

END                                                                                         .

.

(หรือคําตอบอยูในดุลพินิจของผูสอน) .

.

.

.

.

.

.
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เฉลยใบงานท่ี 5.2.1 (ตอ)

เร่ือง รหัสเทียม (Pseudo Code)

ชื่อ-สกุล ........................................................................ ชั้น ...............  เลขที่ ............ 

3. จงเขียนรหัสเทียมเพ่ือแสดงการผอนคา iPad ราคา 25,000 บาท  โดยตองผอนชําระ     

ครั้งละ 2,500 บาท จนกวาจะครบจํานวน (2 คะแนน)

ตอบ BEGIN .

Set iPad = 25000, Pay = 0 .

WHILE (iPad>Pay) DO                                                          .

Pay = Pay + 2500                                                           .

ENDWHILE                                                                         .

END                                                                                         .

.

(หรือคําตอบอยูในดุลพินิจของผูสอน) .

.

.

.

.

.

.

.

.

.

.
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เฉลยใบงานท่ี 5.2.1 (ตอ)

เร่ือง รหัสเทียม (Pseudo Code)

ชื่อ-สกุล ........................................................................ ชั้น ...............  เลขที่ ............ 

4. จากอัลกอริทึมการตัดสินใจซื้อ iPhone ใหนักเรียนเขียนรหัสเทียมใหถูกตอง (2 คะแนน)

1. เริ่มตนการทํางาน

2. รับขอมูลจํานวนเงินที่มี

3. ตรวจสอบวา จํานวนเงินมากกวา 30,000 หรือไม

- ถาจริง แสดงผล “ซื้อ iPhone7”

- ถาไมจริง แสดงผล “ซื้อ iPhone6”

4. จบการทํางาน

ตอบ BEGIN .

Read Money .

IF Money > 30000 .

THEN PRINT “ซื้อ iPhone7”                                               .

ELSE PRINT “ซื้อ iPhone6”                                                .

ENDIF                                                                               .

END                                                                                         .

.

(หรือคําตอบอยูในดุลพินิจของผูสอน) .

.

.

.
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เฉลยใบงานท่ี 5.2.1 (ตอ)

เร่ือง รหัสเทียม (Pseudo Code)

ชื่อ-สกุล ........................................................................ ชั้น ...............  เลขที่ ............ 

5. จากอัลกอริทึมโปรแกรมแสดงเลข 1-7  ใหนักเรียนเขียนรหัสเทียมใหถูกตอง (2 คะแนน)

1. เริ่มตนการทํางาน

2. กําหนดคาเริ่มตนตัวเลข Number=1

3. ถา Number มีนอยกวาหรือเทากับ 7 ใหพิมพคาของ Number และใหเพ่ิม      

คา Number ครั้งละ 1 คา แตถาเปนเท็จใหออกจากการทํางาน

4. จบการทํางาน

ตอบ Begin .

Number = 1  .

WHILE Number <=5                                                            .

{                                                                                   .

WRITE Number                                                           .

}                                                                                   .

END                                                                                         .

.

(หรือคําตอบอยูในดุลพินิจของผูสอน) .

.

.



ขอ คําตอบ

1 ค

2 ง

3 ค

4 ข

5 ข

6 ข

7 ง

8 ค

9 ก

10 ง
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เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน

เรื่อง ผังงานและรหัสเทียม



กระดาษคําตอบ เร่ือง ผังงานและรหัสเทียม

ขอ ก ข ค ง

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

สรุปผล

คะแนนเต็ม คะแนนที่ได

รวม 10 คะแนน

ลงช่ือ.........................................ครูผูสอน

................/................./...................
60

ชื่อ-สกุล ........................................................................ ชั้น ...............  เลขที่ ............ 
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