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   1. แบบฝกทักษะน้ี เปนแบบฝกทักษะ วิชา การงานพื้นฐาน 2 (เทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสาร) รหัสวิชา 21102 หนวยการเรียนรูที่ 1 เรื่อง รูจักคอมพิวเตอร  สําหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 มีทั้งหมด 8 ชุด ดังน้ี  
      ชุดที่ 1 เรื่อง  วิวัฒนาการของคอมพิวเตอร 
      ชุดที่ 2 เรื่อง  หลักการทํางานของคอมพิวเตอร 
      ชุดที่ 3 เรื่อง  หนวยรับขอมูล 
      ชุดที่ 4 เรื่อง  หนวยประมวลผลกลาง 
      ชุดที่ 5 เรื่อง  หนวยความจําหลัก 
      ชุดที่ 6 เรื่อง  หนวยแสดงผล 
      ชุดที่ 7 เรื่อง  หนวยความจํารอง 
      ชุดที่ 8 เรื่อง  บทบาทและประโยชนของคอมพิวเตอร 
   2. แบบฝกทักษะ วิชา การงานพื้นฐาน 2 (เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร)  
รหัสวิชา 21102  หนวยการเรียนรูที่ 1 เรื่อง รูจักคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 ภายในเลมแตละชุดประกอบดวย   
       2.1 คําช้ีแจงเกี่ยวกับแบบฝกทักษะ 
       2.2 คําแนะนําการใชแบบฝกทักษะสําหรับคร ู
       2.3 คําแนะนําการใชแบบฝกทักษะสําหรับนักเรียน 
       2.4 ข้ันตอนการเรียนโดยใชแบบฝกทักษะ 
       2.5 แบบทดสอบกอนเรียน  
       2.6 เน้ือหา  
       2.7 แบบฝกทักษะ  
       2.8 เฉลยแบบฝกทักษะ  
       2.9 แบบทดสอบหลังเรียน 
       2.10 เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน 
       2.11 เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
       2.12 แบบประเมินตนเอง 
 3. แบบฝกทักษะน้ี ใชเวลาในการศึกษาและทําแบบฝกทักษะ ชุดละ  2 ช่ัวโมง  
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        แบบฝกทักษะ วิชา การงานพื้นฐาน 2 (เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร) รหัส
วิชา 21102 หนวยการเรียนรูที่ 1 เรื่อง รูจักคอมพิวเตอร  สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปที่ 1 ชุดที่ 2 เรื่อง หลักการทํางานของคอมพิวเตอร  ครูผูสอนมีบทบาทหนาที่สําคัญที่จะ
ชวยใหการดําเนินการเรียนรูของนักเรียนบรรลุตามวัตถุประสงค   ดังน้ัน ครูผูสอนควร
ปฏิบัติตนตามคําแนะนําการใชแบบฝกทักษะสําหรับครผููสอน ดังน้ี 

        1. ครูผูสอนตองศึกษาแบบฝกทักษะอยางละเอียดรอบครอบใหเขาใจเน้ือหาทุกชุด
กอนใชแบบฝกทักษะ 

        2. ครูผูสอนเตรียมแบบฝกทักษะใหครบถวนและเพียงพอกับจํานวนนักเรียน  
        3. ครูผูสอนช้ีแจงใหนักเรียนทราบถึงบทบาทสําคัญของนักเรียนในการเรียนโดยใช

แบบฝกทักษะใหเขาใจและชัดเจน และเนนยํ้าเรื่องความช่ือสัตย  ไมลอกเพื่อน  ไมดูเฉลย
กอนทํา และใหลงมือทําแบบฝกทักษะดวยตนเอง   

        4. ครูผูสอนดําเนินการสอนตามกิจกรรมการเรียนรูในแผนการจัดการเรียนรูที่ 2   
        5. ครูผูสอนใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน แลวใหนักเรียนศึกษาเน้ือหาในการด

ความรูใหเขาใจคอยทําแบบฝกทักษะใหเสร็จ แลวใหนักเรียนตรวจคําตอบจากเฉลยแบบ
ฝกทักษะทีชุดจนครบถวนตามที่กําหนดไว 

        6. ครูผูสอนคอยสังเกตความต้ังใจและความสนใจในเรียนรูโดยใชแบบฝกทักษะของ
นักเรียนแตละคนอยางใกลชิด หากนักเรียนคนใดเกิดปญหาระหวางการเรียนรูใหครูผูสอน
ทําการชวยเหลือนักเรียนไดทันที  

        7. ระยะเวลาในการเรียนรูโดยใชแบบฝกทักษะของนักเรียนแตละคนอาจไมเทากัน
ครผููสอนควรยืดหยุนตามสถานการณและความเหมาะสม เมื่อนักเรียนไดศึกษาการดวามรู
และทําแบบฝกทักษะครบถวนแลว ใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน เสร็จแลวใหตรวจ
คําตอบจากเฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนในหนาถัดไป และบันทึกคะแนนที่ได 

        8. ครูผูสอนใหนักเรียนนําคะแนนที่ไดมาบันทึกไวในแบบประเมินตนเอง แลวประเมิน
ตนเองตามเกฑณที่กําหนดไว 

        9. ครูผูสอนและนักเรียนรวมกันสรุปผลการประเมินตนเอง วานักเรียนมีการพัฒนา
และผานเกฑณที่กําหนดไวหรือไม  
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นักเรียนทําความเขาใจและปฏิบัติตามคําแนะนําการใชแบบฝกทักษะ ดังน้ี 
    1. แบบฝกทักษะน้ี เปนแบบฝกทักษะ วิชา การงานพื้นฐาน 2 (เทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสาร) รหัสวิชา 21102 หนวยการเรียนรูที่ 1 เรื่อง รูจักคอมพิวเตอร ชุดที่ 2 
เรื่อง หลักการทํางานของคอมพิวเตอร  ใชเวลาในการศึกษาและการทําแบบฝกทักษะ  
2 ช่ัวโมง  
    2. นักเรียนปฏิบัติตามลําดับข้ันตอนการเรียนรูโดยใชแบบฝกทักษะที่ระบุไวในหนา 4  
    3. นักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนเพื่อประเมินความรูเดิมของนักเรียน จํานวน 
10 ขอ ใชเวลา 10 นาที  
    4. นักเรียนศึกษาและทําความเขาใจเน้ือหาจากการดความรูกอนทําแบบฝกทักษะ 
    5. นักเรียนทําแบบฝกทักษะแตแบบฝกทักษะใหแลวเสร็จ จึงตรวจคําตอบจากเฉลย
แบบฝกทักษะทีละแบบฝกทักษะในหนาถัดไป โดยนักเรียนไม เปดดูเฉลยกอน  
    6. หากนักเรียนยังไมเขาใจสวนใดใหกลับไปศึกษาอีกครั้ง หรือขอคําแนะนําจาก
ครูผูสอน เพื่อใหเกิดความเขาใจมากย่ิงข้ึน  
    7. นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน จํานวน 10 ขอ ใชเวลา 10 นาที  
    8. นักเรียนตรวจคําตอบแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน จากเฉลยแบบทดสอบ
กอนเรียนและหลังเรียนในหนาถัดไป และบันทึกคะแนนที่ได  
    9. นักเรียนนําคะแนนที่ไดจากการทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนมาบันทึกลง
ในแบบประเมินตนเองในหนาถัดไป 
   10. นักเรียนเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนเพื่อประเมินการพัฒนาของ
ตนเองหลังการเรียนรูโดยใชแบบฝกทักษะ 
   11. นักเรียนนําคะแนนที่ไดจากแบบทดสอบหลังเรียนเทียบกับมาเกณฑที่กําหนดไว คือ 
ถาไดคะแนนรอยละ 80 ข้ึนไป หรือไดคะแนน 8 คะแนน จาก 10 คะแนน ใหนักเรียนไป
ศึกษาแบบฝกทักษะชุดตอไป  แตถานักเรียนไดคะแนนนอยกวารอยละ 80 หรือตํ่ากวา 8 
คะแนน ใหนักเรียนกลับไปศึกษาแบบฝกทักษะชุดน้ี แลวทําแบบทดสอบอีกครั้ง หรือ
จนกวาจะเขาใจและผานเกณฑที่กําหนด 
  12. ในการศึกษาแบบฝกทักษะชุดน้ีใหนักเรียนทําดวยความต้ังใจและมีความซื่อสัตยตอ
ตนเองใหมากที่สุด โดยไมลอกเพื่อนและไมเปดดูเฉลยกอนทําแบบฝกทักษะ 

¤íÒá¹Ð¹íÒ
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1. Í�Ò¹¤íÒªÕéá¨§

ãË�à¢�Òã¨

2. ÈÖ¡ÉÒ Ø̈´»ÃÐÊ§¤�

¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙ�

3. ·íÒáºº·´ÊÍº

¡�Í¹àÃÕÂ¹

4. ÈÖ¡ÉÒ¡ÒÃ�´¤ÇÒÁÃÙ�

áÅÐ·íÒ¤ÇÒÁà¢�Òã¨
5. ·íÒáºº½�¡·Ñ¡ÉÐ

6. µÃÇ¨¤íÒµÍº

¨Ò¡à©ÅÂã¹Ë¹�Ò¶Ñ´ä»

7. ·íÒáºº·´ÊÍº

ËÅÑ§àÃÕÂ¹

8. µÃÇ¨¤íÒµÍº 

¡�Í¹-ËÅÑ§àÃÕÂ¹ 

¨Ò¡à©ÅÂã¹Ë¹�Ò¶Ñ´ä»

¶�Ò¤Ðá¹¹áºº·´ÊÍº

ËÅÑ§àÃÕÂ¹ä´�µèíÒ¡Ç�Ò 80%

(¶Ù¡¹�ÍÂ¡Ç�Ò 8 ¢�Í)

¤Ðá¹¹áºº·´ÊÍº

ËÅÑ§àÃÕÂ¹ä´� 80% ¢Öé¹ä» 

(¶Ù¡ 8 ¢�Í ¢Öé¹ä»)

äÁ�¼�Ò¹à¡³±� 

(¹Ñ¡àÃÕÂ¹¡ÅÑºä» ¢�Í 4. 

à¾×èÍÈÖ¡ÉÒÍÕ¡¤ÃÑé§)  

¼�Ò¹à¡³±� 

(ãË�¹Ñ¡àÃÕÂ¹ÈÖ¡ÉÒáºº

½�¡·Ñ¡ÉÐªØ´µ�Íä»ä´�)

¢Ñé¹µÍ¹ÊíÒ¤Ñ­¹Ðà ḉ¡æ 

ÍÂ�Ò¢�ÒÁ¢Ñé¹µÍ¹¹�Ð 

ÅíÒ Ñ́º¢Ñé¹µÍ¹
¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙ�â´Âãª�áºº½�¡·Ñ¡ÉÐ
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     คอมพิวเตอรเปนอุปกรณอํานวยความสะดวกในการดําเนิน
กิจกรรมตางๆ ตอบสนองความตองการของบุคคลและสังคมในการ
แกไขปญหา สรางงาน สรางความบันเทิง ติดตอสื่อสาร และคนควาหา
ของมูล ซ่ึงบทบาทและโยชนของคอมพิวเตอรดังกลาวนี้ เกิดจากการ
ทํางานประสานเกี่ยวเนื่องกันของสวนประกอบสําคัญ 5 หนวยของ
คอมพิวเตอร  ไดแก  หนวยรับขอมูล  หนวยประมวลผลกลาง  
หนวยความจําหลัก หนวยความจํารองและหนวยสงออก 

 

 

 

 

 

     ง 3.1  ม. 1/1  อธิบายหลักการทํางาน บทบาทและประโยชนของ
คอมพิวเตอร 

 
 

 
 อธิบายหลักการทํางานของคอมพิวเตอรไดอยางถูกตอง 

ÊÒÃÐÊíÒ¤Ñ­ µÑÇªÕéÇÑ´

¨Ø´»ÃÐÊ§¤�¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙ�

ÊÒÃÐ¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙ� 

µÑÇªÕéÇÑ´ 

¨Ø´»ÃÐÊ§¤�¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙ� 
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คําชี้แจง  1. แบบทดสอบชุดน้ีเปนขอสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก  จํานวน 10 ขอ 10 คะแนน  
                ใชเวลา 10 นาที  
            2. ใหนักเรียนเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดเพียงขอเดียว แลวเขียนกากบาท () 
                ลงในกระดาษคําตอบ 

 

1.  สวนประกอบสําคัญพื้นฐานของ
คอมพิวเตอรประกอบไปดวยกี่หนวย  
    ก.  1 หนวย         
    ข.  3 หนวย 
    ค.  5 หนวย     
    ง.  7  หนวย 
 

2. ขอใดไมใชสวนประกอบพื้นฐานของ
คอมพิวเตอร  
   ก. หนวยควบคุม      
   ข. หนวยรับขอมูล    
   ค. หนวยความจํารอง  
   ง. หนวยแสดงผล 

 

3. ขอใดคือหนาที่ของหนวยแสดงผล 
    ก. ทําหนาที่รับขอมูลจากหนวยแสดงผล  
โดยผานอุปกรณแสดงผล 
    ข. ทําหนาที่รับขอมูลจากหนวยรับ
ขอมูลมาแสดงผลผานอุปกรณแสดงผล 
    ค. ทําหนาที่รับขอมูลจากหนวย
ประมวลผลกลางมาแสดงผลผานอุปกรณ
แสดงผล 
    ง. ทําหนาที่รับขอมลูจากหนวยแสดงผล
นํามาประมวลผล แลวแสดงผลโดยอุปกรณ
แสดงผล 

4. หนวยประมวลผลกลางเปนอุปกรณหลักใน
การทําหนาที่อะไร 
    ก. รับขอมูล    
    ข. ประมวลผลขอมูล 
    ค. แสดงผลลัพธระวางการประมวลผล 
    ง. แสดงผลลัพธที่ผานการประมวลผล 
 

5. หนวยรับขอมูลทําหนาที่ตรงตามขอใด  
    ก. รับโปรแกรมเขาสูเครื่องคอมพิวเตอร 
    ข. รับขอมูลเขาสูเครื่องคอมพิวเตอร 
    ค. รับขอมูลหรือโปรแกรมเขาสูเครื่อง
คอมพิวเตอร เพื่อเตรียมประมวลผล  
    ง. รับขอมูลหรือโปแกรมเขาสูเครื่อง
คอมพิวเตอร เพื่อแสดงผล  
 

6. ขอใดกลาวถึงหนาที่ของหนวยความจํา
สํารองไดถูกตอง 
   ก. บรรจุคําสั่งในการตรวจสอบอุปกรณตางๆ 
   ข. เก็บขอมูลหรือชุดคําสั่งไวใชงานตอไป 
 ค. เก็บชุดคําสั่งและขอมูลตางๆ ที่ใชในการ
ประมวลผล  
 ง.  ถูกทั้ง ข และ ค 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

แบบฝึกทักษะชุดที É 2 เรื Éอง หลักการทํางานของคอมพิวเตอร ์
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7.  หนวยความจําหลัก ทําหนาที่อะไร  
 ก. ทําหนาที่รับขอมูลจากหนวยรับขอมูล
นํามาแสดงผลผานอุปกรณแสดงผล  
  ข. ทําหนาที่รับขอมูลจากหนวยคํานวณ
และตรรกะมาแสดงผานอุปกรณแสดงผล 
 ค. ทําหนาที่จัดเก็บขอมูลหรีอโปรแกรม
ตางๆ เพื่อนํามาใชอีกครั้งในภายหลังได 
 ง.  ทําหนาที่จัดเก็บขอมูลหรือโปรแกรม
ตางๆ ในขณะที่เครื่องคอมพิวเตอรเปดอยู
เทาน้ัน 
 
8. หนวยความจําหลักทําหนาที่ตางจาก
หนวยความจํารองอยางไร 
 ก. ขอมูลที่จัดเก็บไวในหนวยความจําหลัก
จะสูญหายถาไมมีกระแสไฟเลี้ยง  
  ข. ขอมูลที่จัดเก็บไวในหนวยความจํารอง
จะสูญหายถาไมมีกระแสไฟเลี้ยง   
 ค. ขอมูลที่จัดเก็บไวในหนวยความจําหลัก
จะไมสูญหายถาไมมีกระแสไฟเลี้ยง 
 ง. ขอมูลที่จัดเก็บไวในหนวยความจํารอง
จะสูญหายถาไมมีกระแสไฟเลี้ยง  
 

9. ข้ันตอนการทํางานของคอมพิวเตอร  
มี 4 ข้ันตอน คืออะไรบาง 
  ก. รับขอมูล แสดงผล ประมวลผลและ 
จัดเก็บขอมูล 
    ข. รับขอมูล ประมวลผลขอมูล แสดงผล
ขอมูลและจัดเก็บขอมูล     
 ค. จัดเก็บขอมูล แสดงผลขอมูล   
ประมวลผลขอมูลและรับขอขอมูล  
 ง. จัดเก็บขอมูล ประมวลผลขอมูล  
รับขอมูลและแสดงผลขอมูล 
 
10. ขอใดกลาวถึงหลักการทํางานของ
คอมพิวเตอรไดถูกตอง 
 ก. ประกอบดวยองคประกอบหลัก 2 สวน 
  ข. หนวยรับขอมูลจะเริ่มทํางานเปน 
หนวยแรก    
 ค. ผูใชจะตองเปนผูควบคุมการทํางานใน 
ทุกองคประกอบ  
 ง. แตละหนวยตางทํางานโดยไมเกี่ยวเน่ือง
สัมพันธกัน 
 

 

  

  

  

àÃÒ·íÒä´� àÃÒ¨ÐäÁ�

áÍº´Ùà©ÅÂ¡�Í¹·íÒ 
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ช่ือ – สกุล ....................................................................  ช้ัน ม.1/……..  เลขที่.......... 
 

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

 

 

 

เกณฑการใหคะแนนการทําแบบทดสอบ 
  พิจารณาการใหคะแนนจากการตอบคําถามแตละขอ  ขอละ 1 คะแนน    
    ตอบคําถามถูกตอง  ได    1  คะแนน   

ตอบคําถามไมถูกตอง   ได  0  คะแนน 
 

บันทึกคะแนน  
คะแนนเต็ม 10 
คะแนนที่ได  

¡ÃÐ´ÒÉ¤íÒµÍº
ÊíÒËÃÑºáºº·´ÊÍº¡�Í¹àÃÕÂ¹ 

áºº½�¡·Ñ¡ÉÐ ªØ´·Õè 2 àÃ×èÍ§ ËÅÑ¡¡ÒÃ·íÒ§Ò¹¢Í§¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃ�
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¡ÒÃ�´¤ÇÒÁÃÙ�·Õè 1 

ãª�áÅ�Ç¤�Ð! ÁÑ¹ÂÑ§à¡çº¢�ÍÁÙÅä´�¨íÒ¹Ç¹ÁÒ¡ 

áÅÐÂÑ§ÊÒÁÒÃ¶àÃÕÂ¡¤�¹ËÃ×Í¤Ñ´áÂ¡ä´�

ÍÂ�Ò§¶Ù¡µ�Í§áÅÐÃÇ´àÃçÇ´�ÇÂ¹Ð  

ÃÙ�ÊÔ¤ÃÑº¡çÎÒÃ�´áÇÃ�

¡Ñº«Í¿µ�áÇÃ�ä§Å�Ð

¾Ù́ ãË�ÁÑ¹ÂÒÇË¹�ÍÂ ¡ç¤×Í

ÁÑ¹¢Öé¹ÍÂÙ�¡ÑºªØ´¤íÒÊÑè§ËÃ×Í

â»Ãá¡ÃÁ ·ÕèàÃÕÂ¡Ç�Ò 

«Í¿áÇÃ�(software) 

«Öè§¨Ð·íÒ§Ò¹Ã�ÇÁ¡Ñ¹¡Ñº

ÍØ»¡Ã³�¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃ�·Õè

àÃÕÂ¡Ç�Ò ÎÒÃ�´áÇÃ� 

(hardware) ¤�Ð 

 

ËÇÑ´´Õ! ¾Ç¡¹ÒÂ¾Í¨ÐÃÙ�¨Ñ¡

¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃ�º�Ò§áÅ�ÇÊÔ¹Ð 

 

¾Ç¡¹ÒÂ¹Õèãª�ä´�¹Ð….áÅ�ÇÃÙ� 

ÃÖà»Å�ÒÇ�Ò¤ÇÒÁÊÒÁÒÃ¶àËÅ�Ò¹Õé µ�Í§

ÍÒÈÑÂ¡ÒÃ·íÒ§Ò¹Ã�ÇÁ¡Ñ¹¢Í§Ê�Ç¹ã´

¢Í§¤ÍÁ¾ÇÔàµÍÃ� 

ÊÇÑ´´Õ¤ÃÑº! ¾Ç¡¼Á¾Í¨ÐÃÙ�º�Ò§áÅ�Ç¤ÃÑº ¨Ò¡

áºº½�¡·Ñ¡ÉÐªØ´·Õè 1 ¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃ�à»�¹ÍØ»¡Ã³�·Õè

ãª�ã¹¡ÒÃ»ÃÐÁÇÅ¼Å·ÕèÁÕ¤ÇÒÁÊÒÁÒÃ¶ËÅÒÂÍÂ�Ò§

á¶ÁÍíÒ¹ÇÂ¤ÇÒÁÊÐ´Ç¡ÊºÒÂã¹¡ÒÃ·íÒ§Ò¹ àª�¹ 

¡ÒÃ¤Ô´¤íÒ¹Ç³µÑÇàÅ¢ä´�ÃÇ´àÃçÇáÅÐáÁ�¹ÂíÒ·ÕèÊØ´ 
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¤ÃÑººº! ¼Á 
 

 
¶�Ò¨Ðãª�»ÃÐâÂª¹�¨Ò¡¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃ�ãË�ä´�¼Å 

àµçÁ»ÃÐÊÔ·¸ÔÀÒ¾ µ�Í§àÃÕÂ¹ÃÙ�ËÅÑ¡¡ÒÃáÅÐ

ÇÔ¸Õ¡ÒÃ·íÒ§Ò¹ µÅÍ´¨¹ÅÑ¡É³Ðµ�Ò§æ ¢Í§

¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃ�ãË�¤Ãº¶�Ç¹ÊÔ¹Ð 

 

 ¤�ÍÂæ ÈÖ¡ÉÒ¹Ð¤ÃÑº ¼Á¨ÐÍ¸ÔºÒÂËÅÑ¡¡ÒÃ

·íÒ§Ò¹§�ÒÂæ ãË�¡Ñºà¾×èÍ¹æ àÍ§¤ÃÑº  

µÑé§ã¨ÈÖ¡ÉÒáÅÐ·íÒ¤ÇÒÁà¢�Òã¨¹Ð¤ÃÑº 

ÍÂ�Ò¢Õéà¡ÕÂ¨ ÍÂ�ÒàÅ�¹ ÍÂ�ÒÅÍ¡¡Ñ¹ 

 âÍà¤¤ÃÑº ¶�Òà¾×èÍ¹æ ¾Ã�ÍÁ¡Ñ¹áÅ�Ç 

¡çä»ÈÖ¡ÉÒáºº½�¡·Ñ¡ÉÐ ªØ´·Õè 2 àÃ×èÍ§ 

�ËÅÑ¡¡ÒÃ·íÒ§Ò¹¢Í§¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃ�� 

¡Ñ¹àÅÂ¤ÃÑº 

 ä»ªÁµÍ¹äË¹ ? 

áÎÐæ..ÃÙ�¤�Ð 

<à¢Ô¹¨Ñ§..â´¹ªÁ> 

 ¶Ù¡µ�Í§áÅ�Ç¤ÃÑº! à¾×èÍ¹æ

µ�Í§ÈÖ¡ÉÒãË�´ÕáÅÐãË�à¢�Òã¨.

¨Ðä´�ä»µ�Íä§Å�Ð¤ÃÑº 
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1. Ë¹�ÇÂÃÑº¢�ÍÁÙÅ (input unit) ËÃ×ÍÍÔ¹¾Øµ ·íÒË¹�Ò·ÕèÃÑº

¢�ÍÁÙáÅÐ¤íÒÊÑè§¨Ò¡ÀÒÂ¹Í¡à¢�ÒÊÙ�à¤Ã×èÍ§¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃ� ÁÒ

¨Ñ´à¡çº·ÕèË¹�ÇÂ¤ÇÒÁ¨íÒËÅÑ¡¢Í§¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃ� ¨Ò¡¹Ñé¹àÁ×èÍ

ÁÕ¤íÒÊÑè§ãË�»ÃÐÁÇÅ¼Å ¢�ÍÁÙÅ·Õè¶Ù¡¨Ñ´à¡çºäÇ�·ÕèË¹�ÇÂ¤ÇÒÁ¨íÒ

ËÅÑ¡¨Ð¶Ù¡Ê�§ä»ÂÑ§Ë¹�ÇÂ»ÃÐÁÇÅ¼Å à¾×èÍ»ÃÐÁÇÅ¼Å 

ÍØ»¡Ã³�»ÃÐàÀ·¹Õé ä´�á¡� á»�¹¾ÔÁ¾� (Keyboard) àÁÒÊ� 

(Mouse) Êá¡¹à¹ÍÃ� (Scanner) à»�¹µ�¹ 

 

 ÊÇÑ´´Õ¤ÃÑº...¼Áâ¤¹Ñ¹¤ÃÑº...ÇÑ¹¹Õé¨Ð¾Ò

à¾×èÍ¹æ ä»ÃÙ�¨Ñ¡¡Ñº �ËÅÑ¡¡ÒÃ·íÒ§Ò¹

¢Í§¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃ�� ¡Ñ¹¹Ð¤ÃÑº   

¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃ�¨Ñ´à»�¹ÍØ»¡Ã³�·Õèµ�Í§·íÒ§Ò¹à»�¹ÃÐºº¤ÃÑº  

´Ñ§¹Ñé¹ ¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃ�¨Ö§¨íÒà»�¹µ�Í§ÁÕ¡ÒÃáº�§Ê�Ç¹»ÃÐ¡Íº

ÍÍ¡à»�¹Ê�Ç¹æ «Öè§áµ�ÅÐÊ�Ç¹µ�Í§·íÒ§Ò¹»ÃÐÊÒ¹¡Ñ¹ÍÂ�Ò§

à»�¹ÃÐºº â´ÂÁÕÊ�Ç¹»ÃÐ¡Íº¾×é¹°Ò¹·ÕèÊíÒ¤Ñ­ÁÕ 5 Ë¹�ÇÂ  

«Öè§áµ�ÅÐË¹�ÇÂ¨ÐÁÕËÅÑ¡¡ÒÃ·íÒ§Ò¹  ´Ñ§¹Õé¤ÃÑº 
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2. Ë¹�ÇÂ»ÃÐÁÇÅ¼Å¡ÅÒ§ (central processing 

unit) ËÃ×Í CPU ·íÒË¹�Ò·Õè»ÃÐÁÇÅ¼ÅµÒÁ¤íÒÊÑè§

ËÃ×Íâ»Ãá¡ÃÁ·Õè¡íÒË¹´äÇ� àÁ×èÍË¹�ÇÂ»ÃÐÁÇÅ¼Å

·íÒ§Ò¹ÊíÒàÃç¨áÅ�Ç¨Ðà¡çº¢�ÍÁÙÅËÃ×ÍÊ�§¼ÅÅÑ¾¸�ä»·Õè

Ë¹�ÇÂ¤ÇÒÁ¨í ÒËÅÑ¡ ¡�Í¹·Õè ¨ÐÊ� §ä»ÂÑ §Ë¹�ÇÂ

áÊ´§¼ÅËÃ×ÍàÍÒµ�¾Øµµ�Íä» 

3. Ë¹�ÇÂ¤ÇÒÁ¨íÒËÅÑ¡ (main memory) ·íÒË¹�Ò·Õèà¡çº

â»Ãá¡ÃÁáÅÐ¢�ÍÁÙÅ·Õè¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃ�»ÃÐÁÇÅ¼ÅÍÂÙ�ã¹

¢³Ð·Õèà¤Ã×èÍ§¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃ�à»�´ÍÂÙ�ËÃ×ÍÁÕ¡ÃÐáÊä¿¿�Ò

àÅÕéÂ§ÍÂÙ� à·�Ò¹Ñé¹ ¶�Ò»�´à¤Ã×èÍ§¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃ�ËÃ×Í

¡ÃÐáÊä¿¿�Ò´Ñº¢�ÍÁÙÅËÃ×Íâ»Ãá¡ÃÁ¹Ñé¹¨ÐÊÙ­ËÒÂä» 

ÍØ»¡Ã³�ã¹Ë¹�ÇÂ¹Õé ä´�á¡� ÃÍÁ (Rom), áÃÁ (Ram)  

 ä»µ�Í¤ÃÑº  

Ë¹�ÇÂ·Õè 2 áÅÐ 3 
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4. Ë¹�ÇÂáÊ´§¼Å (output unit) ËÃ×ÍàÍÒµ�¾Øµ 

·íÒË¹�Ò·ÕèáÊ´§¼ÅÅÑ¾¸�¨Ò¡¡ÒÃ»ÃÐÁÇÅ¼ÅÍÍ¡ÁÒ

ã¹ÃÙ»áººµ�Ò§æ ËÃ×Í¨Ñ´à¡çºäÇ�·ÕèË¹�ÇÂ¤ÇÒÁ¨íÒ

ÃÍ§ ÍØ»¡Ã³�àÍÒµ�¾Øµ ä´�á¡� ¨ÍÀÒ¾ (Monitor) 

ÅíÒâ¾§ (Speaker) à¤Ã×èÍ§¾ÔÁ¾� (printer) 

 

5. Ë¹�ÇÂ¤ÇÒÁ¨íÒÃÍ§ (secondary storage) ·íÒË¹�Ò·Õè

¨Ñ´à¡çº¢�ÍÁÙÅáÅÐâ»Ãá¡ÃÁµ�Ò§æ ·Õè¼�Ò¹¡ÒÃ»ÃÐÁÇÅ

áÅ�Ç ÁÒ¨Ñ´à¡çºäÇ�ã¹Ë¹�ÇÂ¤ÇÒÁ¨íÒ à¾×èÍ¹íÒ¡ÅÑºÁÒãª�ÍÕ¡

¤ÃÑé§ã¹Í¹Ò¤µ Ë¹�ÇÂ¤ÇÒÁ¨íÒ¹ÕéáÁ�äÁ�ÁÕ¡ÃÐáÊä¿¿�Ò

àÅÕéÂ§ÍÂÙ� ¢�ÍÁÙÅáÅÐâ»Ãá¡ÃÁ·Õè¨Ñ´à¡çºäÇ�¡ç¨ÐäÁ�ÊÙ­ËÒÂ 

ÍØ»¡Ã³�ã¹Ë¹�ÇÂ¹Õé àª�¹ ¡ÒÃ�´Ë¹�ÇÂ¤ÇÒÁ¨íÒ (Memory 

Cards) á¼�¹«Õ´ÕËÃ×Í´ÕÇÕ´Õ (CD,DVD) à»�¹µ�¹ 

 µ�Íæ ¹Ð¤ÃÑº  

Ë¹�ÇÂ·Õè 4 áÅÐ 5 
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à¾×èÍ¹æ ¤§ÃÙ�áÅ�Ç¹Ð¤ÃÑº Ç�Ò¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃ�

»ÃÐ¡Íº´�ÇÂÊ�Ç¹ÊíÒ¤Ñ­ 5 Ë¹�ÇÂ ·Õ¹Õé 

àÃÒ¡çÁÒ´Ù¡Ñ¹Ç�Ò¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃ�ÁÑ¹ÁÕ¢Ñé¹µÍ¹

¡ÒÃ·íÒ§Ò¹ã¹áµ�ÅÐË¹�ÇÂà»�¹ÂÑ§ä§º�Ò§ 

 

 

¢Ñé¹µÍ¹·Õè 1 ÃÑº¢�ÍÁÙÅáÅÐ¤íÒÊÑè§ (input)  

¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃ�¨ÐÃÑº¢�ÍÁÙÅáÅÐ¤íÒÊÑè§  

¼�Ò¹ÍØ»¡Ã³�Ë¹�ÇÂÃÑº¢�ÍÁÙÅ àª�¹ àÁÒÊ� 

¤ÕÂ�ºÍÃ�´ »Ò¡¡ÒáÊ§ à»�¹µ�¹ 

 

¢Ñé¹µÍ¹·Õè 2 »ÃÐÁÇÅ¼Å¢�ÍÁÙÅ (process)  

¢�ÍÁÙÅËÃ×Í¤íÒÊÑè§·ÕèÃÑºà¢�ÒÁÒ ¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃ�¨Ð

¤íÒ¹Ç³áÅÐ»ÃÐÁÇ¹¼ÅµÒÁ·Õèä´�ÃÑº 

¼�Ò¹ÍØ»¡Ã³�Ë¹�ÇÂ»ÃÐÁÇÅ¼Å ËÃ×Í CPU 

 
¡ÒÃ·íÒ§Ò¹¢Í§

¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃ� ÁÕ¢Ñé¹µÍ¹

ÊíÒ¤Ñ­ 4 ¢Ñé¹µÍ¹ ´Ñ§¹Õé

¤ÃÑº 
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¢Ñé¹µÍ¹·Õè 3 ¨Ñ´à¡çº¢�ÍÁÙÅ (storage) ¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃ�¨Ð

¨Ñ´à¡çº¢�ÍÁÙÅ ¤íÒÊÑè§áÅÐ¼ÅÅÑ¾¸�·Õèä´�¨Ò¡¡ÒÃ»ÃÐÁÇÅ¼Å 

äÇ�ã¹ÍØ»¡Ã³�Ë¹�ÇÂ¨íÒËÅÑ¡ áÂ¡à»�¹ ÃÍÁ (Rom) áÅÐ 

áÃÁ (ram) ËÃ×ÍË¹�ÇÂ¤ÇÒÁ¨íÒÃÍ§ àª�¹ ÎÒÃ�´´ÔÊ¡� 

á¼�¹«Õ´Õ á¿Ãªä´Ç� à»�¹µ�¹   

 

 

¢Ñé¹µÍ¹·Õè 4 áÊ´§¼Å¢�ÍÁÙÅ (output) ¼ÅÅÑ¾¸�

¨Ò¡¡ÒÃ»ÃÐÁÇÅ¼Å¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃ�¨ÐáÊ´§¼ÅÅÑ¾¸�

·Õèä´� ¼�Ò¹ÍØ»¡Ã³�Ë¹�ÇÂáÊ´§¼Å àª�¹ ¨ÍÀÒ¾ 

à¤Ã×èÍ§¾ÔÁ¾� à»�¹µ�¹ 

 

 
áÅÐ¨Ò¡·Õè¡Å�ÒÇÁÒ¢�Ò§µ�¹  

àÃÒÊÒÁÒÃ¶¹íÒÁÒà¢ÕÂ¹à»�¹á¼¹¼Ñ§

¢Ñé¹µÍ¹¡ÒÃ·íÒ§Ò¹¢Í§

¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃ� ä´�´Ñ§ÃÙ»ÀÒ¾á¼¹¼Ñ§

ã¹Ë¹�Ò¶Ñ´ä»¤ÃÑº 
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แผนผังแสดงข้ันตอนการทํางานของคอมพิวเตอร 
 
 
 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

ประมวลผลขอมูล 
(Process) 

รับขอมูล  
(Input) 

แสดงขอมูล
(Output) 

จัดเก็บขอมูล 
(Storage) 

¢Ñé¹µÍ¹·Õè 1 ¢Ñé¹µÍ¹·Õè 2 ¢Ñé¹µÍ¹·Õè 3 

¢Ñé¹µÍ¹·Õè 4 

    

ÍØ»¡Ã³�ÃÑº¢�ÍÁÙÅ àª�¹ ÍØ»¡Ã³�»ÃÐÁÇÅ¼Å àª�¹ ÍØ»¡Ã³�áÊ´§¼Å àª�¹ 

ÍØ»¡Ã³�¨Ñ´à¡çº¢�ÍÁÙÅ àª�¹ 

CPU 
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à¾×èÍ¹æ ¤ÃÑº ¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃ�ÁÕ¢Ñé¹µÍ¹¡ÒÃ·íÒ§Ò¹§�ÒÂæ äÁ�«Ñº«�Í¹ãª�ÁÑêÂÅ�Ð¤ÃÑº 

¶�Òà¾×èÍ¹æ à¢�Òã¨áÅ�Ç ¡ç·íÒáºº½�¡·Ñ¡ÉÐªØ´·Õè 2 µ�Íä´�àÅÂ¹Ð¤ÃÑº  

Ê�Ç¹¾Ç¡¹ÒÂ¹Ð à¢�Òã¨ËÃ×ÍÂÑ§! ¶�Òà¢�Òã¨¡çä»·íÒáºº½�¡·Ñ¡ÉÐªØ´·Õè 2 áµ�¶�Ò

ÂÑ§§§æ ÍÂÙ�¡ç¡ÅÑº·º·Ç¹´Ù̈ ¹¡Ç�Ò¨Ðà¢�Òã¨ áÅ�Ç¤�ÍÂ·íÒáºº½�¡·Ñ¡ÉÐµ�Í âÍà¤! 

 ¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃ�·íÒ§Ò¹ 

à»�¹ÃÐººà»�¹¢Ñé¹µÍ¹ÊÔ¹Ð 

¾Õèâ¤¹Ñ¹ 

 

 

 
¤Ã�Òºº..¼Á 

ÃÑº·ÃÒºáÅÐ»¯ÔºÑµÔ 

 äÁ�à¢�Òã¨..µ�Í§·º·Ç¹æ 

à¢Ô¹..¾Ç¡àÃÒâ´¹ªÁÍÕ¡áÅ�Ç 

ãª�áÅ�Ç¤ÃÑº ÁÒÃØâ¡Ð¨Ñ§ ¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃ�
¨Ð·íÒ§Ò¹Ã�ÇÁ¡Ñ¹·Ñé§ 5 Ë¹�ÇÂ  

ÍÂ�Ò§à»�¹ÃÐººáÅÐà»�¹¢Ñé¹µÍ¹¤ÃÑº  

¨Ð¢Ò´Ê�Ç¹ã´Ê�Ç¹Ë¹Öè§äÁ�ä´�¹Ð¤ÃÑº 

ÍÂ�ÒÅ×Á¹Ð¤ÃÑº!¡¯àËÅç¡ã¹¡ÒÃ·íÒ 

áºº½�¡·Ñ¡ÉÐ Ë�ÒÁà»�´à©ÅÂ´Ù¡�Í¹ ·�Í§äÇ�æ 

�àÃÒµ�Í§«×èÍÊÑµÂ�µ�Íµ¹àÍ§¹Ð¤ÃÑº� 
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 คําชี้แจง  ใหนักเรียนอธิบายสวนประกอบสําคัญขั้นพ้ืนฐานตามหลักการทํางานของคอมพิวเตอร 
                

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 
 
 

ช่ือ-สกุล ............................................................ ช้ัน .................. เลขที่............... 
วันที่................... เดือน....................................... พ.ศ. ................ 

áºº½�¡·Ñ¡ÉÐ·Õè 1.1 

ËÅÑ¡¡ÒÃ·íÒ§Ò¹ 
¢Í§¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃ� 

……………………………... ……………………………... 

หนาท่ี........................................................... 
..................................................................... 
..................................................................... 
.....................................................................
... 

หนาท่ี........................................................... 
..................................................................... 
..................................................................... 
.....................................................................
... 

……………………………... ……………………………... 

หนาท่ี........................................................... 
..................................................................... 
..................................................................... 
.....................................................................
... 

หนาท่ี........................................................... 
..................................................................... 
..................................................................... 
.....................................................................
... 

……………………………... 

1 2 

4 3 

หนาท่ี........................................................... 
..................................................................... 
..................................................................... 
.....................................................................
... 

5 
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 คําชี้แจง  ใหนักเรียนอธิบายสวนประกอบสําคัญขั้นพ้ืนฐานตามหลักการทํางานของคอมพิวเตอร 
                

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 
 
 

ช่ือ-สกุล ............................................................ ช้ัน .................. เลขที่............... 
วันที่................... เดือน....................................... พ.ศ. ................ 

áºº½�¡·Ñ¡ÉÐ·Õè 1.1 

ËÅÑ¡¡ÒÃ·íÒ§Ò¹ 
¢Í§¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃ� 

Ë¹�ÇÂÃÑº¢�ÍÁÙÅ Ë¹�ÇÂ»ÃÐÁÇÅ¼Å 

หนาท่ี รับขอมูลมาจัดเก็บที่หนวยความจําหลัก
ของคอมพิวเตอร  จาก น้ันเมื่ อมี คําสั่ ง ให
ประมวลผล ขอมูลที่ ถูกจัดเก็บไวที่หนวย 
ความจําหลัก จะถูกสงไปยังหนวยประมวลผล 
 

มีหนาท่ี  ประมวลผลใหไดผลลัพธ
ตามที่ตองการ  จากน้ันผลลัพธจะ
ถูกสงไปจัดเก็บที่หนวยความจําหลัก 

Ë¹�ÇÂ¤ÇÒÁ¨íÒËÅÑ¡ Ë¹�ÇÂáÊ´§¼Å 

มีหนาท่ี  จัดเก็บขอมูลและโปรแกรมตางๆ  
ในขณะที่เครื่องคอมพิวเตอรเปดอยูเทาน้ัน
ถ าปด เครื่ อ งคอมพิ วเ ตอรข อมู ลหรื อ
โปรแกรมน้ันจะสูญหายไป 

มีหนา ท่ี  นําผลลัพธที่ไดจากการ
ประมวลผลมาแสดงผล หรือจัดเก็บ
ไวที่หนวยความจํารอง      

 

Ë¹�ÇÂ¤ÇÒÁ¨íÒÃÍ§ 

1 2 

4 3 

มีหนาท่ี  จัดเก็บขอมูลและโปรแกรมตางๆ 
เพื่อนํามาใชอีกครั้งในภายหลังได แมจะปด
เครื่องคอมพิวเตอรขอมูลและโปรแกรมที่
จัดเก็บไวจะไมสูญหาย 

5 

เฉลย 
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       คําชี้แจง   ใหนักเรียนเติมคําลงในชองวางใหถูกตอง พรอมท้ังอธิบายขั้นตอน 
               การทํางานของคอมพิวเตอร 

 

 

 

 

 

 จากรูปดานบนใหนักเรียนเรียงลําดับข้ันตอนการทํางานของคอมพิวเตอรใหถูกตอง  
   โดยเขียนหมายเลข 1 – 4  ลงบนชองวางตามลําดับการทํางาน  

  ………… คํานวณและประมวนผลตามทีไ่ดรับผานอุปกรณหนวยประมวลผล 
 

………… แสดงผลลัพธที่ไดผานอุปกรณหนวยแสดงผล 
 

………… จัดเก็บขอมูล คําสั่งและผลลัพธที่ไดจากการประมวลผลไวในอุปกรณหนวยจํา  
 

………… รับขอมูลและคําสั่งผานอุปกรณหนวยรับขอมูล 
 

 

 ………………..  …………..…… …………..…… 

…………..…… 

 

áºº½�¡·Ñ¡ÉÐ·Õè 1.2 

ชืÉอ-สกุล ............................................................ ชั Êน .................. เลขทีÉ...................

ว ันทีÉ  ...............  เดือน....................................... พ.ศ. ................ 

Ë¹�Ò 20 
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         คําชี้แจง   ใหนักเรียนเติมคําลงในชองวางใหถูกตอง พรอมทั้งอธิบายข้ันตอน 
                       การทํางานของคอมพิวเตอร 

  

 

  

 

 

 จากรูปดานบนใหนักเรียนเรียงลําดับข้ันตอนการทํางานของคอมพิวเตอรใหถูกตอง  
   โดยเขียนหมายเลข 1 – 4  ลงบนชองวางตามลําดับการทํางาน  
 

    …..2…… คํานวณและประมวนผลตามที่ไดรับผานอุปกรณหนวยประมวลผล  
  

   …..3…… แสดงผลลัพธที่ไดผานอุปกรณหนวยแสดงผล 
 

   …..4…… จัดเก็บขอมูล คําสั่งและผลลัพธที่ไดจากการประมวลผลไวในอุปกรณหนวยจํา  
 

   …..1…… รับขอมูลและคําสั่งผานอุปกรณหนวยรับขอมูล 

 รับขอมูล   ประมวลผลขอมูล  แสดงผลขอมูล 

 จัดเก็บขอมูล 
 

เฉลย áºº½�¡·Ñ¡ÉÐ·Õè 1.2 

ชืÉอ-สกุล ............................................................ ชั Êน .................. เลขทีÉ............... 

ว ันทีÉ................... เดือน....................................... พ.ศ. ................ 
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คําชี้แจง    ใหนักเรียนนําตัวเลขหนาท่ีของอุปกรณเติมลงในชองสี่เหลี่ยมชองแรก และนําตัวอักษร 
          หนาชื่ออุปกรณเติมลงในชองสี่เหลี่ยมชองท่ีสอง ใหถูกตองสัมพันธกัน 
 
 

  

 

  

 

 

 

  

 1.  รับขอมูล     ก.  แผงแปนพิมพ  
 2.  ประมวลผลขอมูล    ข.  CPU  
 3.  แสดงผลขอมูล     ค.  จอภาพ 
 4.  จัดเก็บขอมูล     ง.  ลําโพง  
          จ.  เมาส  
          ฉ.  เครื่องพิมพ  
          ช.  ฮารดดิสก  

áºº½�¡·Ñ¡ÉÐ·Õè 1.3 

ช่ือ-สกุล ............................................................ ช้ัน .................. เลขที่
...................วันที่  ...............  เดือน....................................... พ.ศ. ................ 

……………… 

.     l    1 .    ก    l ตัวอย่าง 

……… ……… ……… ……… 

……… ……… 

……… ……… ……… ……… 

หนาท่ีของอุปกรณ ชื่ออุปกรณ 
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คําชี้แจง    ใหนักเรียนนําตัวเลขหนาท่ีของอุปกรณเติมลงในชองสี่เหลี่ยมชองแรก และนําตัวอักษร 
          หนาชื่ออุปกรณเติมลงในชองสี่เหลี่ยมชองท่ีสอง ใหถูกตองสัมพันธกัน 
 
 

  

 

  

 

 

  
0 

 1.  รับขอมูล     ก.  แผงแปนพิมพ  
 2.  ประมวลผลขอมูล    ข.  CPU  
 3.  แสดงผลขอมูล     ค.  จอภาพ 
 4.  จัดเก็บขอมูล     ง.  ลําโพง  
          จ.  เมาส  
          ฉ.  เครื่องพิมพ  
          ช.  ฮารดดิสก  

.  ข    1 .    2    1 

 

.     l    1 .    จ    l ตัวอย่าง 

.    3   1 

 

.    ค    l 

 

.    3    1 

 

.    ฉ    l 

 

.     l    1 

 

.   ก    l 

 

.    3    1 

 

.   ง    l 

 

.    4    1 

 

.    ซ    l 

 

áºº½�¡·Ñ¡ÉÐ·Õè 1.3 

ช่ือ-สกุล ............................................................ ช้ัน .................. เลขที่...................
วันที่  ...............  เดือน....................................... พ.ศ. ................ 

เฉลย 

หนาท่ีของอุปกรณ ชื่ออุปกรณ 
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คําชี้แจง  1. แบบทดสอบชุดน้ี เปนขอสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก  จํานวน 10 ขอ 10 คะแนน  
               ใชเวลา  10 นาที  
            2. ใหนักเรียนเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุดเพียงขอเดียว แลวเขียนกากบาท () 
               ลงในกระดาษคําตอบ 

 

1. ขอใดคือหนาที่ของหนวยแสดงผล 
 ก. ทําหนาที่รับขอมูลจากหนวย
แสดงผลโดยผานอุปกรณแสดงผล 
 ข. ทําหนาที่รับขอมูลจากหนวยรับ
ขอมูลมาแสดงผลผานอุปกรณแสดงผล 
 ค. ทําหนาที่รับขอมูลจากหนวย
ประมวลผลกลางมาแสดงผลผานอุปกรณ
แสดงผล 
 ง. ทําหนาที่รับขอมูลจากหนวย
แสดงผลนํามาประมวลผล แลวแสดงผล
โดยอุปกรณแสดงผล 
 
2. ข้ันตอนการทํางานของคอมพิวเตอร  
มี 4 ข้ันตอน คืออะไรบาง 
    ก. รับขอมูล แสดงผล ประมวลผล
และจัดเก็บขอมูล 
    ข. รับขอมูล ประมวลผลขอมูล 
แสดงผลขอมูลและจัดเก็บขอมูล     
    ค. จัดเก็บขอมูล แสดงผลขอมูล   
ประมวลผลขอมูลและรับขอขอมูล  
    ง. จัดเก็บขอมูล ประมวลผลขอมูล  
รับขอมูลและแสดงผลขอมูล 
 

3. หนวยประมวลผลกลาง เปนอุปกรณหลักใน
การทําหนาที่อะไร 
 ก. รับขอมูล   
  ข. ประมวลผลขอมูล 
 ค. แสดงผลลัพธระวางการประมวลผล  
  ง. แสดงผลลัพธที่ผานการประมวลผล 
 
 

4. ขอใดกลาวถึงหนาที่ของหนวยความจําสํารอง
ไดถูกตอง 
   ก. บรรจุคําสั่งในการตรวจสอบอุปกรณตางๆ 
   ข. เก็บขอมูลและชุดคําสั่งไวใชงานตอไป 
 ค. เก็บชุดคําสั่งและขอมูลตางๆ ที่ใชในการ
ประมวลผล  
 ง. ถูกทั้ง ข และ ค 

5. ขอใดกลาวถึงหลักการทํางานของ
คอมพิวเตอรไดถูกตอง 
 ก. ประกอบดวยองคประกอบหลัก 2 สวน 
 ข. หนวยรับขอมูลจะเริ่มทํางานเปน 
หนวยแรก    
 ค. ผูใชจะตองเปนผูควบคุมการทํางานใน 
ทุกองคประกอบ  
 ง. แตละหนวยตางทํางานโดยไมเกี่ยวเน่ือง
สัมพันธกัน 

แบบทดสอบหลังเรียน 

แบบฝึกทักษะชุดทีÉ 2 เรื Éอง หลักการทํางานของคอมพิวเตอร ์
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6.  หนวยความจําหลักทําหนาที่ตางจาก
หนวยความจํารองอยางไร 
 ก. ขอมูลที่จัดเก็บไวในหนวยความจํา
หลักจะสูญหายถาไมมีกระแสไฟเลี้ยง  
  ข. ขอมูลที่จัดเก็บไวในหนวยความจํา
รองจะสูญหายถาไมมีกระแสไฟเลี้ยง   
 ค. ขอมูลที่จัดเก็บไวในหนวยความจํา
หลักจะไมสูญหายถาไมมีกระแสไฟเลี้ยง 
 ง. ขอมูลที่จัดเก็บไวในหนวยความจํา
รองจะสูญหายถาไมมีกระแสไฟเลี้ยง  
 
7.  สวนประกอบสําคัญพื้นฐานของ
คอมพิวเตอรประกอบไปดวยกี่หนวย  
 ก.  1 หนวย       
 ข.  3 หนวย 
   ค.  5 หนวย   
 ง.  7 หนวย 
 
8. หนวยรับขอมูล ทําหนาที่ตรงตามขอใด  
 ก. รับโปรแกรมเขาสูเครื่องคอมพิวเตอร 
    ข. รับขอมูลเขาสูเครื่องคอมพิวเตอร 
 ค. รับขอมูลหรือโปรแกรมเขาสูเครื่อง
คอมพิวเตอร เพื่อเตรียมประมวลผล 
 ง. รับขอมูลหรือโปแกรมเขาสูเครื่อง
คอมพิวเตอร เพื่อแสดงผล  
 

9. ขอใดไมใชสวนประกอบพื้นฐานของ
คอมพิวเตอร  
 ก. หนวยควบคุม   
   ข. หนวยรับขอมูล    
 ค. หนวยความจํารอง 
 ง. หนวยแสดงผล 
 
10.  หนวยความจําหลัก ทําหนาที่อะไร  
 ก. ทําหนาที่รับขอมูลจากหนวยรับขอมูล
นํามาแสดงผลผานอุปกรณแสดงผล  
  ข. ทําหนาที่รับขอมูลจากหนวยคํานวณ 
และตรรกะมาแสดงผานอุปกรณแสดงผล 
 ค. ทําหนาที่จัดเก็บขอมูลหรือโปรแกรม
ตางๆ  เพื่อนํามาใชอีกครั้งในภายหลังได 
 ง. ทําหนาที่จัดเกบ็ขอมูลหรือโปรแกรมตางๆ 
ในขณะที่เครื่องคอมพิวเตอรเปดอยูเทาน้ัน 
 

 

 

 

 

àÃÒ·íÒä´� àÃÒ¨ÐäÁ�

áÍº´Ùà©ÅÂ¡�Í¹·íÒ 
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ช่ือ – สกุล ....................................................................  ช้ัน ม.1/……..  เลขที่........ 
 

ขอ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

 

 

 

เกณฑการใหคะแนนการทําแบบทดสอบ 
  พิจารณาการใหคะแนนจากการตอบคําถามแตละขอ  ขอละ 1 คะแนน    
    ตอบคําถามถูกตอง  ได   1  คะแนน   

ตอบคําถามไมถูกตอง   ได   0  คะแนน 
 

บันทึกคะแนน  
คะแนนเต็ม 10 
คะแนนที่ได  

¡ÃÐ´ÒÉ¤íÒµÍº
ÊíÒËÃÑºáºº·´ÊÍºËÅÑ§àÃÕÂ¹ 

áºº½�¡·Ñ¡ÉÐ ªØ´·Õè 2 àÃ×èÍ§ ËÅÑ¡¡ÒÃ·íÒ§Ò¹¢Í§¤ÍÁ¾ÔÇàµÍÃ�
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เฉลยแบบทดสอบกอนเรียน ชุดท่ี 2 

เร่ือง  หลักการทํางานของคอมพิวเตอร 
 

ขอที ่  คําตอบ 
1  ค 
2  ก 
3  ค 
4  ข 
5  ค 
6  ง 
7  ง 
8  ก 
9  ข 
10  ข 
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 เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน ชุดท่ี 2 

เร่ือง  หลักการทํางานของคอมพิวเตอร 
 

ขอที ่  คําตอบ 
1  ค 
2  ข 
3  ง 
4  ข 
5  ข 
6  ก 
7  ค 
8  ค 
9  ก 
10  ง 
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ช่ือ – สกุล ........................................................... ช้ัน ม.1/……..….  เลขที…่.......... 

 
1) นักเรียนสามารถประเมินตนเอง เพื่อดูการพัฒนาของนักเรียน ไดจากคะแนนความกวาหนา 
2) นักเรียนสามารถประเมินตนเอง วาผานเกณฑที่กําหนดหรือไม จากรอยละของคะแนนท่ีไดจาก

แบบทดสอบหลังเรียน โดยคิดคํานวณจาก  
คะแนนที่ไดจากแบบทดสอบหลังเรียน	×	ଵ଴଴

จํานวนขอ	
 

 

       แทนคา  = 
………….		×	ଵ଴଴

ଵ଴	
 

 
                         รอยละที่ได  =  ……………….    
         
  
   
   
   
   
 
  
 

แบบทดสอบ 
นํ้าหนัก
คะแนน 

คะแนนท่ีได หมายเหตุ 

กอนเรียน 10   

หลังเรียน 10   

คะแนนความกวาหนา  (คะแนนหลังเรียน-คะแนนกอนเรียน) 

¶�Òä´�Ã�ÍÂÅÐ 80 ¢Öé¹ä» 

à¡�§¨Ñ§! ¹Ñ¡àÃÕÂ¹ä´�ÈÖ¡ÉÒ

áºº½�¡·Ñ¡ÉÐªØ´µ�Íä»¤�Ð 

áµ�¶�Òä´�µèíÒ¡Ç�ÒÃ�ÍÂÅÐ 80 

äÁ�à»�¹äÃ¹Ð! ¹Ñ¡àÃÕÂ¹

¡ÅÑºä»ÈÖ¡ÉÒÍÕ¡¤ÃÑé§ ÊÙ�ææ 

áºº»ÃÐàÁÔ¹µ¹àÍ§ 
áºº½�¡·Ñ¡ÉÐ ªØ´·Õè 2 

  ¹íÒ¤�ÒÃ�ÍÂÅÐ·Õèä �́ 

ÁÒà·ÕÂºà¡³±�¡ÒÃ»ÃÐàÁÔ¹ 
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