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เอกสารประกอบการเรียน 

เรื่อง การใช้งานโปรแกรม Adobe Captivate 8 

รหัสวิชา ง30215 รายวชิา การผลิตสือ่บนแท็บเลต็ ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่4 
กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

 
เล่มที่  1  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับโปรแกรม Adobe Captivate 8 

 
 

 
 
 

พิธพงศ์  ยิ้มเปรม 
ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ 

 
 
 
 

 
โรงเรียนวชิรปราการวิทยาคม 

ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 41 
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

กระทรวงศึกษาธิการ 
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 เอกสารประกอบการเรียน เรื่อง การใช้งานโปรแกรม Adobe Captivate 8 จัดท าขึ้นเพื่อ 
ใช้ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยมีเป้าหมายเพื่อใช้เป็นส่ือในการจัดการเรียนรู้ เพื่อพัฒนา
นักเรียน ให้มีคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้ พัฒนานักเรียนให้มีสมรรถนะตามท่ีต้องการ ท้ังด้าน 
การส่ือสาร การคิด การแก้ปัญหา การใช้ทักษะชีวิต และการใช้เทคโนโลยี ตลอดจนพัฒนานักเรียน 
ให้มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์  เพื่อให้สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคมไทยและสังคมโลกได้อย่างมี
ความสุข ซึ่งประกอบด้วยเอกสารประกอบการเรียน จ านวน 5 เล่ม ดังนี้ 
  เล่มท่ี  1  เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับโปรแกรม Adobe Captivate 8  
  เล่มท่ี  2  เรื่อง การสร้างช้ินงานรูปแบบต่างๆ   
  เล่มท่ี  3  เรื่อง การออกแบบเนื้อหาช้ินงาน 
  เล่มท่ี  4  เรื่อง การสร้างแบบทดสอบประเภทต่างๆ   
  เล่มท่ี  5  เรื่อง การเผยแพร่ส่ือ   
 นักเรียนสามารถศึกษา และเรียนรู้ด้วยตนเอง ตามแผนผังแสดงขั้นตอนการเรียนท่ีได้ระบุไว้  
ในเอกสารประกอบการเรียน โดยนักเรียนสามารถเรียนรู้ได้อย่างเป็นอิสระและสามารถพัฒนาตนเอง 
ได้เต็มตามศักยภาพ  สอดคล้องกับแนวคิดในการพัฒนาผู้เรียนสู่ศตวรรษท่ี  21  ท่ีมุ่งเน้นให้นักเรียน 
มีทักษะท่ีจ าเป็น 3 ด้าน คือ  1) ทักษะการเรียนรูแ้ละนวัตกรรม  2) ทักษะชีวิตและและการท างาน  
3) ทักษะด้านสารสนเทศ ส่ือ เทคโนโลยี  
  ผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่า เอกสารประกอบการเรียน เรื่อง การใช้งานโปรแกรม  Adobe 
Captivate 8 จะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ท้ังยังช่วยส่งเสริมให้ครูผู้สอน 
สามารถจัดการเรียนการสอนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ตรงตามมาตรฐานการศึกษา เพื่อการพัฒนา
นักเรียนสู่ความเป็นพลเมืองโลกในศตวรรษท่ี 21 

 
 

                                                                พิธพงศ์  ยิ้มเปรม 
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เร่ือง  หน้า 

ค ำน ำ ก 
สำรบัญ ข 
สำรบัญภำพ ค 

แผนผังแสดงขั้นตอนการเรียน  1 
ค ำช้ีแจงกำรใช้เอกสำรประกอบกำรเรียน 2 
ค ำช้ีแจงส ำหรับครู 3 
ค ำช้ีแจงส ำหรับนักเรียน 4 
สำระกำรเรียนรู้ ผลกำรเรียนรู้ และจุดประสงค์กำรเรียนรู ้ 5 
แบบทดสอบก่อนเรียน 6 
ใบควำมรู้ท่ี 1 ควำมรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับโปรแกรม Adobe Captivate 8  10 
ใบงำนท่ี 1 กำรติดต้ังและเรียกใช้โปรแกรม 18 
ใบควำมรู้ท่ี 2 ส่วนประกอบของหน้ำต่ำงโปรแกรม  20 
ใบงำนท่ี 2 ส่วนประกอบของหน้ำต่ำงโปรแกรม 32 
ใบควำมรู้ท่ี 3 กำรสร้ำงโปรเจกต์เพื่อรองรับอุปกรณ์ต่ำงๆ 33 
ใบงำนท่ี 3 กำรสร้ำงโปรเจกต์เพื่อรองรับอุปกรณ์ต่ำงๆ 42 
แบบทดสอบหลังเรียน 43 
บรรณำนุกรม 47 
ภำคผนวก 48 
 เฉลยใบงำนท่ี 1 49 
 เฉลยใบงำนท่ี 2 50 
 เฉลยใบงำนท่ี 3 51 
 เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน – หลังเรียน 52 
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ภาพ  หน้า 

1 แสดงช่ือโปรแกรม Adobe Captivate 8 10 
2 แสดงช่ือไฟล์ Setup โปรแกรม Adobe Captivate 8 11 
3 แสดงกำรเลือกรูปแบบกำรติดต้ัง 12 
4 แสดงกำร Sign In ด้วย  Adobe ID  12 
5 แสดงกำรเลือก Sign In Later ลงช่ือภำยหลัง 13 
6 แสดงกำรเลือก Accept ยอมรับเงื่อนไข 13 
7 แสดงปุ่ม Install เพื่อเริ่มติดต้ัง 14 
8 แสดงสถำนะกำรติดต้ัง 14 
9 แสดงควำมส ำเร็จของกำรติดต้ัง 15 

10 แสดงปุ่ม start และ All Programs 15 
11 แสดงโปรแกรม Adobe Captivate 8 16 
12 แสดงหน้ำต่ำงโปรแกรม (Splash Screen)  16 
13 แสดงหน้ำจอกำรสร้ำงช้ินงำน 17 
14 แสดงหน้ำต่ำงเริ่มต้น welcome Screen 20 
15 แสดงหน้ำต่ำง Sample and tutorials 21 
16 แสดงส่วนประกอบของหน้ำต่ำงโปรแกรม 22 
17 แสดงเมนูหลัก 22 
18 แสดงแถบควบคุมสไลด์ 23 
19 แสดงเครื่องมือ Slide 24 
20 แสดงรูปแบบ Themes ต่ำงๆ 25 
21 แสดงเครื่องมือ Text 25 
22 แสดงเครื่องมือ Shapes 26 
23 แสดงเครื่องมือ Objects 26 
24 แสดงเครื่องมือ Interactions 27 
25 แสดงเครื่องมือ Media 28 
26 แสดงแถบ FLIMSTRIP 29 
27 แสดงพื้นท่ีท ำงำน Stage 30 
28 แสดงแถบ TIMELINE 30 
29 แสดงพำเนล LIBRARY และ PROPERTIES 31 
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ภาพ  หน้า 

30 แสดงหน้ำจอ กำรสร้ำงช้ินงำนรูปแบบต่ำงๆ 33 
31 แสดงหน้ำจอ Responsive Project 34 
32 แสดงหน้ำจอ Software Simulation 34 
33 แสดงหน้ำจอ Video Demo 35 
34 แสดงหน้ำจอ Project From MS Powerpoint® 35 
35 แสดงหน้ำจอ Project From Template 36 
36 แสดงหน้ำจอ Blank Project 36 
37 แสดงหน้ำจอ Image Slideshow 37 
38 แสดงหน้ำจอ Project Template 37 
39 แสดงหน้ำต่ำงเริ่มต้น welcome Screen 38 
40 แสดง Themes  Responsive Project   38 
41 แสดงขนำดสไลด์ส ำหรับ Primary 49 
42 แสดงกำรก ำหนดขนำดควำมสูง Primary 40 
43 แสดงขนำดสไลด์ส ำหรับ Tablet 40 
44 แสดงขนำดสไลด์ส ำหรับ Mobile 41 
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ผ่านเกณฑ์ 

ไม่ผ่านเกณฑ์ 

ทดสอบหลังเรียน 

อ่านค าช้ีแจงการใช้เอกสารประกอบการเรียน 

ทดสอบก่อนเรียน 
 

 ศึกษาสาระการเรียนรู้/ผลการเรียนรู้/จุดประสงค์การเรียนรู ้

ศึกษาเอกสารใบความรู้และท าใบงาน 

ศึกษาเล่มต่อไป 
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เอกสารประกอบการเรียน เรื่อง การใช้โปรแกรม Adobe Captivate 8     
เล่มท่ี 1 ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับโปรแกรม Adobe Captivate 8 ประกอบด้วย 
 1. แผนผังแสดงขั้นตอนการเรียน 
 2. ค าช้ีแจงการใช้เอกสารประกอบการเรียน 
 3. ค าช้ีแจงการสอนส าหรับครู 
 4. ค าช้ีแจงการเรียนส าหรับนักเรียน 

5. สาระการเรียนรู้ / ผลการเรียนรู้ /จุดประสงค์การเรียนรู ้
 6. แบบทดสอบก่อนเรียน 
 7. ใบความรู้และใบงาน 

     7.1 ใบความรู้ท่ี 1 ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับโปรแกรม Adobe Captivate 8 
     7.2 ใบงานท่ี 1 ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับโปรแกรม Adobe Captivate 8 
     7.3 ใบความรู้ท่ี 2 ส่วนประกอบของหน้าต่างโปรแกรม 
     7.4 ใบงานท่ี 2 ส่วนประกอบของหน้าต่างโปรแกรม 
     7.5 ใบความรู้ท่ี 3 การสร้างโปรเจกต์เพื่อรองรับอุปกรณ์ต่างๆ 

      7.6 ใบงานท่ี 3 สร้างโปรเจกต์เพื่อรองรับอุปกรณ์ต่างๆ 
 8. แบบทดสอบหลังเรียน 
 9. บรรณานุกรม 
 10. ภาคผนวก 
      10.1 เฉลยใบงานท่ี 1 
  10.2 เฉลยใบงานท่ี 2 
  10.3 เฉลยใบงานท่ี 3 
      10.4 เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน – หลังเรียน 
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เอกสารประกอบการเรียน เรื่อง การใช้โปรแกรม Adobe Captivate 8     

เล่มท่ี 1 ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับโปรแกรม Adobe Captivate 8 ครูควรปฏิบัติดังนี้ 

1. ข้อควรปฏิบัติก่อนด าเนินการสอน 

    1.1 ศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้อย่างละเอียดและ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้จนเข้าใจเป็น

อย่างดี 

      1.2 ตรวจสอบ เอกสารประกอบการเรียน ส่ือท่ีใช้ในการสอน คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ 

ต่อพว่งให้อยู่ในสภาพใช้งานได้และเพียงพอ 

2. ข้อควรปฏิบัติขณะด าเนินการสอน 

    2.1 ครูแจกเอกสารประกอบการเรียน ให้กับนักเรียน 

    2.2 ครูช้ีแจงกิจกรรมการเรียนรู้ ให้นักเรียนทุกคนทราบ 

    2.3 ครูด าเนินกิจกรรมการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้เพื่อให้สอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู ้  

    2.4 ครูให้ค าแนะน า ดูแล ติดตาม กระตุ้นและส่งเสริมให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะการปฏิบัติ

ตามความสามารถและเต็มตามศักยภาพของนักเรียน 

    2.5 ครูควรเน้นเรื่องคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ของนักเรียน  สอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม

หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง  

3. ขั้นควรปฏิบัติเม่ือด าเนินการสอนสิน้สุด 

    3.1 ครูตรวจแบบทดสอบและใบกิจกรรมทุกครั้งท่ีมีกิจกรรมการสอน 

    3.2 บันทึกคะแนน โดยประเมินตามเกณฑ์การประเมิน 

    3.3 ครูแจ้งคะแนนและผลการประเมินทุกครั้งท่ีมีการทดสอบ การวัดและประเมินผล 

    3.4 หากมีนักเรียนท่ีท าแบบทดสอบหลังเรียนไม่ผ่าน ร้อยละ 80 ใหท้ าการศึกษาเอกสาร      

ประกอบการเรียนตามข้ันตอนใหม่อีกครั้ง เพื่อให้เกิดความเข้าใจท่ีถูกต้อง 
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เอกสารประกอบการเรียน เรื่อง การใช้โปรแกรม Adobe Captivate 8     

เล่มท่ี 1 ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับโปรแกรม Adobe Captivate 8 นักเรียนควรปฏิบัติดังนี ้

1. อ่านค าช้ีแจงส าหรับนักเรียน ก่อนศึกษาเอกสารประกอบการเรียน 

2. ศึกษาผลการเรียนรู้ และจุดประสงค์การเรียนรู้ให้เข้าใจ 

3. ท าแบบทดสอบก่อนเรียนเพื่อประเมินความรู้พืน้ฐานของตนเอง 

4. นักเรียนศึกษาเนื้อหาจากเอกสารประกอบการเรียนและท ากิจกรรมด้วยความ 

ต้ังใจ โดยมีครูคอยให้ค าปรึกษา 

5. ขณะศึกษาหากมีข้อสงสัยหรือข้อข้องใจให้สอบถามครูเพื่อขอค าแนะน า 

6. หลังจากศึกษาเอกสารประกอบการเรียนเสร็จ ให้ท าแบบทดสอบหลังเรียน 

7. กรณีนักเรียนมีคะแนนผลการประเมินแบบทดสอบหลังเรียนและกิจกรรม 

การเรียนรู้ไม่ผ่านร้อยละ 80 ให้ท าการศึกษาเอกสารประกอบการเรียนอีกครั้ง 
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 1. ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับโปรแกรม Adobe Captivate 8 
 2. ส่วนประกอบของหน้าต่างโปรแกรม  Adobe Captivate 8 

3. การสร้างโปรเจกต์เพื่อรองรับอุปกรณ์ต่างๆ 
 

 

อธิบายความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับโปรแกรม Adobe Captivate 8 บอกส่วนประกอบของ
หน้าต่างโปรแกรมและสร้างโปรเจกต์ เพื่อรองรับอุปกรณ์ต่าง ๆ  

 

 

1. ด้านความรู้ (K) 
    1.1 อธิบายความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับโปรแกรม Adobe Captivate 8 ได้ 
    1.2 บอกส่วนประกอบของหน้าต่างโปรแกรมได้ถูกต้อง 

2. ด้านทักษะ / กระบวนการ (P) 
    2.1 สามารถติดต้ังโปรแกรม Adobe Captivate 8 ได้ 
    2.2 สามารถสร้างโปรเจกต์เพื่อรองรับอุปกรณ์ต่างๆ ได้  

3. ด้านคุณธรรม จริยธรรม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 
    3.1 ความซื่อสัตย์สุจริต   
    3.2 มีวินัย 

    3.3 ใฝ่เรียนรู้ 

    3.4 มุ่งมั่นในการท างาน 
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1.  โปรแกรม Adobe Captivate 8 มีความสามารถปรับขนาดอัตโนมัติตามหน้าจออุปกรณ์ คือ

ความสามารถในข้อใด 

 ก.  Device aware eLearning Delivery  

 ข.  Smart Position of Object 

 ค.  Responsive Themes 

 ง.  Learning Interaction  

2.  ความสามารถ Smart Position of Object หมายถึงข้อใด 

 ก.  ปรับขนาดหน้าจออัตโนมัติตามขนาดหน้าจอ 

 ข.  ปรับต าแหน่งของวัตถุอย่างเหมาะสม 

 ค.  รองรับการท างานระบบสัมผัส 

 ง.  ปรับการแสดงอัตโนมัติ 

3.  โปรแกรม Adobe Captivate 8 มีรูปแบบ Learning Interaction ท้ังหมดกี่แบบ 

ก.   9 

 ข.   18 

 ค.   27 

 ง.   36 

4.  หน้าต่าง Welcome Screen สร้างไฟล์งานใหม่ได้กี่รูปแบบ 

ก.  7 

 ข.  6 

 ค.  5 

 ง.  4 

ค าช้ีแจง  

1.  แบบทดสอบเป็นแบบเลือกตอบ จ านวน 10 ข้อคะแนนเต็ม 10 คะแนน 

     ใช้เวลาในการทดสอบ 10 นาที 

2.  เลือกค าตอบท่ีถูกต้องท่ีสุดเพียงข้อเดียว แล้วท าเครื่องหมายกากบาท (X) 

     ลงในกระดาษค าตอบ 
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5.  การบันทึกภาพหน้าจอเคล่ือนไหว แบบปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้ คือ รูปแบบใด 

ก.  Software Simulation  

 ข.  Responsive Project 

 ค.  Blank Project 

 ง.  Video Demo  

6.  การสร้างช้ินงานให้เหมาะส าหรับแต่ละอุปกรณ์ท่ีมีขนาดหน้าจอต่างกัน คือ รูปแบบใด 

ก.  Video Demo 

 ข.  Blank Project  

 ค.  Responsive Project 

 ง.  Software Simulation  

7.  กลุ่มเครื่องมือ Object อยู่ในส่วนประกอบหนา้ต่างโปรแกรม ข้อใด 

ก.  เมนูหลัก 

 ข.  แถบควบคุมสไลด์ 

 ค.  แถบค าส่ังและเครื่องมือ 

 ง.  พาแนล Library และ Properties 

8.  ตัวอย่างการเรียนรู้ในการใช้งานโปรแกรม จากเว็บไซต์ Adobe สามารถเปิดดูได้จาก ส่วนใด 

ก.  พาแนล Library และ Properties  

 ข.  แถบค าส่ังและเครื่องมือ 

 ค.  แถบควบคุมสไลด์ 

 ง.  เมนูหลัก 

9.  การปรับมุมมองของสไลด์ ให้พอดีกับพื้นท่ีหน้าจอ ควรเลือก Zoom Level เป็นอย่างไร 

ก.  50  

 ข.  70 

 ค.  100 

 ง.  Best Fit 

 

 

 

 



เอกสารประกอบการเรียน เร่ือง การใช้งานโปรแกรม Adobe Captivate 8 
 

8 
 

 
 

เล
่มที่

 1
 ค

วา
มร

ู้เบ
ื้อง

ต้น
เก

ี่ยว
กับ

โป
รแ

กร
ม 

Ad
ob

e 
Ca

pt
iva

te
 8

 

10.  Responsive Project มีขนาดหน้าจอ ท้ังหมดกี่ขนาด  

ก.  2 

 ข.  3 

 ค.  4 

 ง.  5 
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ข้อ 
ตัวเลือก 

ก ข ค ง 

1     
2     
3     
4     
5     
6     
7     
8     
9     
10     

 

 

 

 

 

 

ช่ือ-นามสกุล.........................................................เลขประจ าตัว....................ช้ัน.......เลขท่ี…..... 

 

เกณฑ์การประเมิน 

  ตอบถูก     ข้อละ  1  คะแนน 

 ตอบผิด/ไม่ตอบ ข้อละ  0  คะแนน 

แปลผลการประเมิน 

  ดี  ได้คะแนน 8-10  คะแนน 

  พอใช้ ได้คะแนน  5-7  คะแนน 

  ปรับปรุง ได้คะแนน  0-4  คะแนน 

 คะแนน 8 – 10 คะแนน  ถือว่า ผ่าน 

 คะแนน  0 – 7 คะแนน  ถือว่า ไม่ผ่าน 
 

 

สรุปผลการประเมิน 
 

รวมคะแนน ………… คะแนน 

                             ผ่าน       ไม่ผ่าน 

 
ลงช่ือ........................................................ผู้ตรวจ 

                                      (นายพิธพงศ์  ยิ้มเปรม) 
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         โปรแกรม Adobe Captivate 8 เป็นโปรแกรมส ำหรับสร้ำงส่ือในรูปแบบบทเรียน

คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์สมำร์ทต่ำงๆ เช่น แท็บเล็ต และสมำร์ทโฟน ช้ินงำนท่ีสร้ำงจำกโปรแกรม

สำมำรถจัดท ำในรูปแบบท่ีมีกำรปฏิสัมพันธ์(Interactive) โดยสำมำรถรองรับกำรท ำงำนในรูปแบบ

ต่ำงๆ เพื่อรองรับกำรท ำงำนในรูปแบบ HTML5 เพื่อให้กำรสร้ำงส่ือแบบ Responsive ได้อย่ำงง่ำย

และสำมำรถน ำไปต่อยอดส่งออกไปใช้กับระบบจัดกำรเรียนกำรสอนออนไลน์  

 

 

 

 

 

 

 
 

ภำพท่ี 1 แสดงช่ือโปรแกรม Adobe Captivate 8 
ท่ีมำ : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 

 

 

  โปรแกรม Adobe Captivate 8 มีกำรปรับปรุงและเพิ่มควำมสำมำรถใหม่ๆ มำกมำยโดย
เปล่ียนแปลงต้ังแต่หน้ำตำโปรแกรม กระบวนกำรท ำงำน และกำรจัดหมวดหมู่ค ำส่ังต่ำงๆ ได้เหมำะสม 
ท ำให้ผู้ใช้สำมำรถใช้งำนโปรแกรมได้ง่ำยและสะดวกขึ้น ส ำหรับคุณสมบัติใหม่มีดังนี้ 
  1.1 กำรออกแบบหน้ำต่ำงโปรแกรมใหม่ เพื่อให้จัดกำรช้ินงำนและใช้งำนได้ง่ำยข้ึน 
  1.2 Responsive Themes มีช้ินงำนให้เลือกมำกขึ้น รองรับกำรท ำงำนกับอุปกรณ์ต่ำงๆ 
  1.3 Smart Positioning of object ปรับต ำแหน่งวัตถุอย่ำงเหมำะสม  ตำมกำรแสดงผล 
ในอุปกรณ์แต่ละขนำด 
  1.4 Device-aware eLearning delivery ไฟล์ช้ินงำนResponsive Project ไปแสดงผล
เนื้อหำในอุปกรณ์ต่ำงๆ โดยอัตโนมัติอย่ำงเหมำะสม  
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 1.5 Multi-device previews สำมำรถแสดงตัวอย่ำงในแต่ละอุปกรณ์ผ่ำนบรำวเซอร์ 
เพื่อทดสอบกำรแสดงผล เช่น คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต และสมำร์ทโฟน 
   1.6 รองรับกำรใช้ระบบสัมผัส กับ MobileLeaning ด้วยเทคโนโลยี Multi Touch 
   1.7 สนับสนุนสถำนท่ีทำงภูมิศำสตร์ สร้ำงเนื้อหำส่ือกำรเรียนท่ีระบุต ำแหน่ง GPS 
   1.8 ย่อ-ขยำยขนำดของเนื้อหำในหน้ำจอ โดยใช้สองนิ้ว 
   1.9 รองรับกำรแทรกวัตถุ HTML5 เข้ำมำในช้ินงำนและ Publish ออกไปเป็น HTML5 
   1.10 Learning Interaction จ ำนวน 27 แบบและมีลูกเล่นมำกขึ้น 

 

   2.1 หน่วยประมวลผลกลำง CPU Intel Pentium 4 1.0 GHz ขึ้นไป 
   2.2 ระบบปฏิบัติกำร Windows 7 ขึ้นไป และ Mac OSX 10.9 ขึ้นไป 
   2.3 หน่วยควำมจ ำ RAM 2 GB ขึ้นไป (แนะน ำ 4 GB) 
   2.4 ฮำร์ดดิสก์ พื้นท่ีว่ำงส ำหรับกำรติดต้ังโปรแกรม 5 GB ขึ้นไป  
    2.5 กำรแสดงผล 1024 X 768 ขึ้นไป (แนะน ำ 1280 X 1024) 
    2.6 DVD-ROM  
    2.7 เช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตกรณีต้องกำรใช้ระบบ LMS หรือกำรสร้ำง แอพพลิเคช่ัน 

    

    3.1 ดับเบิลคลิกไฟล์ Setup  ในโฟลเดอร์โปรแกรม Adobe Captivate 8 
 

 

 

ภำพท่ี 2 แสดงช่ือไฟล์ Setup โปรแกรม Adobe Captivate 8 
ท่ีมำ : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 
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 3.2 เลือก กดปุ่ม Install (เลือก Try กรณีทดลองใช้ ) 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพท่ี 3 แสดงกำรเลือกรูปแบบกำรติดต้ัง 
ท่ีมำ : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม ,2559 

 3.3 ลงช่ือเข้ำใช้ Sign In  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพท่ี 4 แสดงกำร Sign In ด้วย  Adobe ID 
ท่ีมำ : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 

ถ้าไม่มี Serial Number  ให้เลอืกติดต้ัง แบบ Try  

จะทดลองใช้งานได้  30  วัน 
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 หรือ ปิดอินเทอร์เน็ต เพื่อยกเลิกกำรเช่ือมต่อ Server จำกนั้นกดปุ่ม Sign In Later 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภำพท่ี 5 แสดงกำรเลือก Sign In Later ลงช่ือภำยหลัง 
ท่ีมำ : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 

 3.4  กดปุ่ม Accept  เพื่อยอมรับเงื่อนไขกำรใช้งำน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพท่ี 6 แสดงกำรเลือก Accept ยอมรับเงื่อนไข 
ท่ีมำ : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 
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 3.5 กดปุ่ม Install เพื่อด ำเนินกำรติดต้ัง 

 

 

 

 

 
 

 

 

ภำพท่ี 7 แสดงปุ่ม Install เพื่อเริ่มติดต้ัง 
ท่ีมำ : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 

 3.6 รอจนติดต้ังโปรแกรมส ำเร็จ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพท่ี 8 แสดงสถำนะกำรติดต้ัง 
ท่ีมำ : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 
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    3.7 กดปุ่ม Close  เสร็จส้ินกำรติดต้ัง หรือ กดปุ่ม Launch Now เพื่อเปิดใช้งำน 
โปรแกรม ทันที 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพท่ี 9 แสดงควำมส ำเร็จของกำรติดต้ัง 
ท่ีมำ : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 

 

   4.1 คลิกปุ่ม start        แล้วคลิกเลือก All program 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพท่ี 10 แสดงปุ่ม start และ All Programs 
ท่ีมำ : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 
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  4.2 คลิกเลือกโปรแกรม Adobe Captivat 8 (64 Bit) 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภำพท่ี 11  แสดงโปรแกรม Adobe Captivate 8 
ท่ีมำ : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 

  4.3 โปรแกรม Adobe Captivat 8 (64 Bit) แสดงหน้ำต่ำงโปรแกรม (Splash Screen) 
เปิดเข้ำสู่โปรแกรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพท่ี 12  แสดงหน้ำต่ำงโปรแกรม (Splash Screen) 
ท่ีมำ : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 
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4.4 โปรแกรม Adobe Captivat 8 พร้อมสร้ำงช้ินงำนในรูปแบบต่ำงๆ 

4.5 คลิกเลือก รูปแบบท่ีต้องกำรแล้วกดปุ่ม Create 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพท่ี 13  แสดงหน้ำจอกำรสร้ำงช้ินงำน 
ท่ีมำ : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 
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1. นักเรียนอธิบำยข้ันตอนกำรติดต้ังโปรแกรม Adobe Captivate 8 มำอย่ำงละเอียด (5 คะแนน) 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

ค าช้ีแจง  

  นักเรียนศึกษำ ใบควำมรู้ท่ี 1 ควำมรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับโปรแกรม  

Adobe Captavate 8 แล้วตอบค ำถำม เพื่ออธิบำยเกี่ยวกับกำรติดต้ัง          

และเรียกใช้โปรแกรม Adobe Captavate 8  (10 คะแนน) 

      

 

ช่ือ – สกุล..................................................................เลขท่ี...............ช้ัน........................ 
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2. นักเรียนเรียงล ำดับขั้นตอนกำรเรียกใช้งำนโปรแกรม Adobe Captivate 8 ให้ถูกต้อง 

   ( 5 คะแนน) 

  1) เลือกสร้ำงช้ินงำนรูปแบบต่ำงๆ  

 2) คลิกปุ่ม Start 

 3) คลิกเลือก All Program 

 4) คลิกเลือกโปรแกรม Adobe Captivate 8 

 5) โปรแกรมแสดงหน้ำต่ำงโปรแกรม(Splash Screen) 

    จงเรียงล ำดับข้ันตอนให้ถูกต้อง 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
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  เมื่อเปิดโปรแกรม Adobe Captivate 8  จะแสดงหน้าต่างเริ่มต้น  (Welcome Screen) 
โดยส่วนเริ่มต้นเปิดไฟล์งานใหม่สามารถเลือกรูปแบบของโปรเจกต์ช้ินงานได้ตามต้องการโดยรูปแบบ
ช้ินงานหลักของโปรแกรม Adobe Captivate 8  

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 14 แสดงหน้าต่างเริ่มต้น welcome Screen 

ท่ีมา : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 

  1.1 ส่วนของ New 
 1.1.1 Responsive Project   
   ส าหรับสร้างช้ินงานส าหรับแต่ละอุปกรณ์ท่ีมีขนาดหน้าจอต่างกัน 
 1.1.2 Software Simulation 
         ส าหรับบันทึกภาพหน้าจอเคล่ือนไหวแบบปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้ได้ 
 1.1.3 Video Demo 
           ส าหรับบันทึกภาพหน้าจอแบบเคล่ือนไหวเป็นไฟล์วิดีโอ 
   1.1.4 From Powerpoint 
           ส าหรับน าไฟล์ Powerpoint เข้ามาเป็นสไลด์ ใน Adobe Captivate 8 
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   1.1.5 Form Project Template  
          ส าหรับสร้างช้ินงานจากเทมเพลตท่ีมีอยู่แล้ว 
   1.1.6 Blank Project 
          ส าหรับสร้างช้ินงานจากสไลด์ว่างเปล่า 
 1.2 ส่วนของ Recent  
  Recent จะแสดงไฟล์ล่าสุดท่ีเคยเปิดใช้งานสามารถเลือกไฟล์ท่ีต้องการแล้วคลิก   
เพื่อเปิดใช้งานได้ทันที หรือ เลือก Browse เพื่อเปิดไฟล์งานอื่นๆ ท่ีบันทึกไว้ที่อื่น 
  Sample Projects and tutorials 
  Sample Projects and tutorials เป็นส่วนท่ีแสดงไฟล์ตัวอย่าง และแนะน า
วิธีการใช้งานคร่าวๆ ส าหรับฟีเจอร์ใหม่ท่ีออกมา  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 15 แสดงหน้าต่าง Sample and tutorials 

ท่ีมา : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 
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ภาพท่ี 16 แสดงส่วนประกอบของหน้าต่างโปรแกรม 

ท่ีมา : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 

 2.1 เมนูหลัก (Main Menu) 

   แสดงเครื่องมือและค าส่ังท้ังหมดของโปรแกรมโดยแยกค าส่ังเป็นกลุ่มตามการใช้งาน  

ประกอบด้วยเมนูต่างๆ ด้งนี ้

 

 

ภาพท่ี 17 แสดงเมนูหลัก 
ท่ีมา : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 

 2.1.1 File  เมนูค าส่ังส าหรับจัดการช้ินงาน  

 2.1.2 Edit  เมนูส าหรับแก้ไขส่วนต่างๆของช้ินงาน  

 2.1.3 View  เมนูท่ีเกี่ยวกับการปรับเปล่ียนมุมมองของพื้นท่ีการท างาน 

 

 

❶ 

 

❷ 
 

❸ 
 

❹ 

 

❺ 

 

❻ 

 

❼ 
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 2.1.4 Insert  เมนูค าส่ังเกี่ยวกับการแทรกสไลด์ Widget, Equation และค าส่ัง  
Drag and Drop 
 2.1.5 Modify  เมนูใช้ปรับแต่งการท างานของวัตถุต่างๆ รวมถึงการปรับขนาดของ
ช้ินงาน 
 2.1.6 Project  เมนูค าส่ังเกี่ยวกับตัวแปรและแอคช่ันท่ีใช้ในช้ินงาน และควบคุม 
การปฏิสัมพันธ์ทั้งช้ินงาน 
 2.1.7 Quiz  เมนูท่ีรวบรวมค าส่ังเกี่ยวกับการสร้างสไลด์ค าถาม และการต้ังค่า
แบบทดสอบ 
  2.1.8  Audio  เมนูค าส่ังเกี่ยวกับการบันทึก แทรกเสียง  และการแก้ไขไฟล์เสียง 
                     2.1.9  Video  เมนูค าส่ังเกี่ยวกับการแทรกและแก้ไข ไฟล์วิดีโอ 
  2.1.10  Themes  เมนูค าส่ังเกี่ยวกับการปรับแต่งรูปแบบของช้ินงาน รวมถึงการ
จัดการ Master Slide 
 2.1.11  Window  เมนูค าส่ังเกี่ยวกับการเปิดใช้งานค าส่ัง และเครื่องมือต่างๆ 
 2.1.12  Help  เมนูค าส่ังเกี่ยวกับการใช้งานโปรแกรมจากเว็บไซต์ของ Adobe 
  2.2 แถบควบคุมสไลด์ 

      ใช้ควบคุมการท างานของสไลด์ ประกอบด้วยค าส่ังต่างๆ ดังนี้ 
 
 
 

ภาพท่ี 18 แสดงแถบควบคุมสไลด์ 
ท่ีมา : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 

 

 2.2.1 Sampal Project/Tutorials   ดูไฟล์ตัวอย่างและเรียนรู้การใช้งาน
โปรแกรมจากเว็บ 

 2.2.2 Access Adobe Resources   รับข้อมูลข่าวสาร เกี่ยวกับ Adobe 
Captivate  

 2.2.3 Next Slide   ไปสไลด์ ถัดไป  

 2.2.4 Previous Slide   ไปสไลด์ ก่อนหน้า 

 2.2.5   Go to Slide  ไปสไลด์ท่ีต้องการ 
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 2.2.6   Zoom Level ย่อ ขยาย มุมมองสไลด์ ต้องการพอดีจอภาพ  
ให้เลือก Best Fit  

 2.3 แถบค าสั่งและเคร่ืองมือ 

   2.3.1 Slides สไลด์บันทึกภาพหน้าจอแบบเคล่ือนไหวเป็นไฟล์วิดีโอ 

  

 

 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 19 แสดงเครื่องมือ Slide 
ท่ีมา : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 

       2.3.1.1 Content Slide  แทรกสไลด์ใหม่ โดยมีรูปแบบเหมือนก่อนหน้า 

       2.3.1.2 Blank Slide  แทรกสไลด์เปล่า 

      2.3.1.3 Question Slide แทรกสไลด์ค าถาม 

      2.3.1.4 Software Simulation  แทรกสไลด์บันทึกภาพหน้าจอเคล่ือนไหว 

 แบบปฏิสัมพันธ์ได้ 

      2.3.1.5 Video Demo  แทรก Video 

      2.3.1.6 Powerpoint Slide  แทรกสไลด์จาก Powerpoint  

2.3.2 Themes 

 โปรแกรม  Adobe Captivate 8 มีรูปแบบช้ินงานให้เลือกมากมาย        

โดยรูปแบบแต่ละรูปแบบเป็น Respornsive ซึ่งรองรับการท างานกับอุปกรณ์ต่างๆ สามารถปรับแต่ง

แก้ไข Themes ได้ 
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ภาพท่ี 20 แสดงรูปแบบ Themes ต่างๆ 
ท่ีมา : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 

 2.3.3 Text 

 เป็นกลุ่มเครื่องมือท่ีท าหน้าท่ีจัดการข้อความประกอบด้วยเครื่องมือต่างๆ ดังนี้ 

 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 21 แสดงเครื่องมือ Text 
ท่ีมา : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 

 2.3.3.1  )     แทรกกล่องข้อความ 

 2.3.3.2  แทรกกล่องช่องกรอกข้อมูล 

 2.3.3.3  แทรกข้อความแอนิเมช่ัน 
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2.3.4 Shapes 

        เป็นกลุ่มเครื่องมือท่ีท าหน้าท่ีแทรกรูปร่างแบบต่างๆ และสามารถน ารูปร่าง  
ไปท าเป็นกล่องข้อความและปุ่ม โดยสามารถน ารูปร่างพื้นฐานไปแปลงเป็นวัตถุ Rollover Smart 
Shape ได้ 
 

 

 
 

 

 

 

 

ภาพท่ี 22 แสดงเครื่องมือ Shapes 
ท่ีมา : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 

2.3.5 Objects 

           เป็นกลุ่มเครื่องมือท่ัวไป ท่ีสามารถน ามาใส่ช้ินงานท าให้ดูน่าสนใจขึ้น  

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

ภาพท่ี 23 แสดงเครื่องมือ Objects 
ท่ีมา : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 
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 2.3.5.1  Hightlight Box เป็นวัตถุใช้สร้างเน้นบางจุดในสไลด์ให้มีจุดเด่น 

 2.3.5.2   Mouse ตัวแสดงการเคล่ือนท่ีของตัวชี้เ 

 2.3.5.3  Zoom Area เป็นวัตถุท่ีใช้เน้นในจุดท่ีต้องการขยายขนาด
พิเศษ 

 2.3.5.4   Rollover Caption แทรกข้อความพิเศษ ท่ีปรากฏขึ้นเมื่อช้ี
เมาส์ 

เหนือพื้นท่ี 

 2.3.5.5  Rollover Image แทรกรูปภาพพิเศษ ท่ีปรากฏขึ้นเมื่อช้ีเมาส์ 
เหนือพื้นท่ี 

 2.3.5.6  Rollover Slidelet แทรกสไลด์พิเศษ ท่ีปรากฏขึ้นเมื่อช้ีเมาส์ 
เหนือพื้นท่ี 

 2.3.5.7   Web  เป็นเครื่องมือท่ีสามารถน าเว็บไซต์มาฝังไว้ในช้ินงาน 
2.3.6 Interactions 

  เป็นกลุ่มเครื่องมือท่ีสามารถปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้ ประกอบด้วยเครื่องมือต่างๆ 

ดังนี ้

  

 

 

 

 

 
 

 

ภาพท่ี 24 แสดงเครื่องมือ Interactions 
ท่ีมา : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 

 

 

 

 



เอกสารประกอบการเรียน เร่ือง การใช้งานโปรแกรม Adobe Captivate 8 
 

28 
 

 
 

เล
่มที่

 1
 ค

วา
มร

ู้เบ
ื้อง

ต้น
เก

ี่ยว
กับ

โป
รแ

กร
ม 

Ad
ob

e 
Ca

pt
iva

te
 8

 

   2.3.6.1  Botton เป็นเครื่องมือท่ีใช้ท าปุ่ม เพื่อให้ผู้ใช้คลิกตามแอคช่ัน        

ท่ีก าหนด 

   2.3.6.2  Click Box เป็นเครื่องมือท่ีสามารถคลิกได้ สามารถประยุกต์

แทนRollover ได้ 

  2.3.6.3  Drag and Drop เป็นเครื่องมือท่ีท าให้วัตถุสามารถลากวางได้  

   2.3.6.4  Learning Interraction เป็นเครื่องมือท่ีสร้างวัตถุท่ีสามารถ

ปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้ได้ มีรูปแบบให้เลือกถึง 27 แบบ 

 2.3.7 Media 

 เป็นกลุ่มเครื่องมือท่ีใช้ในการแทรกส่ือต่างๆ ได้แก่ รูปภาพ เสียง วิดีโอ  
และแอนิเมช่ัน 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

 

ภาพท่ี 25 แสดงเครื่องมือ Media 
ท่ีมา : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 

  2.3.7.1  Image แทรกรูปภาพ 

  2.3.7.2  Audio แทรกเสียง 

  2.3.7.3  Video แทรกวิดีโอ 

  2.3.7.4  Animation แทรกแอนิเมช่ันในรูปแบบ Gif และ SWF 
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  2.3.7.5  Characters แทรกตัวละคร 

  2.3.7.6  HTML5 Animation แทรกแอนิเมช่ันท่ีสร้างจาก Adobe 

Edage Animation และ HTML (รูปแบบ Zip) 

2.3.8 เครื่องมืออื่นๆ  

 2.3.8.1  Record เป็นเครื่องมือท่ีใช้ส าหรับบันทึกเสียงลงในสไลด์

ปัจจุบัน 

 2.3.8.2  Save เป็นเครื่องมือท่ีใช้ส าหรับบันทึกไฟล์งาน 

 2.3.8.3  Preview เป็นเครื่องมือท่ีใช้ส าหรับแสดงผลช้ินงาน 

 2.3.8.4  เป็นเครื่องมือท่ีใช้ส าหรับส่งออกไฟล์งานเพื่อน าไปเผลแพร่ 

 2.4 แถบ FLIMSTRIP 

   เป็นแถบแสดงสไลด์ขนาดย่อเรียงต่อกันเป็นล าดับอยู่ทางซ้ายมือ ใช้จัดการสไลด์ต่างๆ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 26 แสดงแถบ FLIMSTRIP 
ท่ีมา : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 
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 2.5 Stage 

   เป็นพื้นท่ีแสดงสไลด์ส าหรับสร้างหรือแก้ไขช้ินงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

ภาพท่ี 27 แสดงพื้นท่ีท างาน Stage 
ท่ีมา : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 

 2.6 แถบ TIMELINE  

      เป็นแถบท่ีควบคุมระยะเวลาแสดงผลของวัตถุ และจัดล าดับบนล่างของวัตถุ      

เป็นช้ันๆ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 28 แสดงแถบ TIMELINE 
ท่ีมา : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 
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 2.7 พาเนล LIBRARY และ PROPERTIES 

  พาเนลส าหรับเรียกใช้งานในการปรับแต่งค่า หรือแสดงรายละเอียด  

  พาแนล Library เพื่อแสดงข้อมลูไฟล์ต่างๆ ท่ีน ามาใช้ในท้ังไฟล์ ภาพ เสียง วิดีโอ 

  พาแนล Properties เพื่อก าหนดคุณสมบัติต่างๆ ให้กับสไลด์และวัตถุ 

       

 

 

 

 

                                                                      

 

 
 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 29 แสดงพาแนล LIBRARY และ PROPERTIES 
ท่ีมา : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 
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1. ................................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 
2. ................................................................................................................................................

................................................................................................................................................ 

3. ................................................................................................................................................
................................................................................................................................................ 

4. ................................................................................................................................................
................................................................................................................................................ 

5. ................................................................................................................................................

............................................................................................................................................... 

ค าช้ีแจง นักเรียนเข้าใช้งานโปรแกรม Adobe Captavate 8 แล้วบอกช่ือ

ส่วนประกอบหน้าต่างโปรแกรมและหน้าท่ีในการท างานให้ถูกต้อง (5 คะแนน) 

      

 

ช่ือ – สกุล..................................................................เลขท่ี...............ช้ัน........................ 
 

 

 

❶ 

 

❷ 
 

❸ 
 

❹ 

 

❺ 
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    Adobe Captivate 8 สามารถสร้างโปรเจกต ์Responsive Project  เพื่อสร้างส่ือ 
ท่ีสามารถแสดงผลอย่างเหมาะสม กับหน้าจออุปกรณ์ต่างๆ เช่น คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต สมาร์ทโฟน  
ซึ่งรูปแบบการท างานบนมาตรฐานของ HTML5  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 30 แสดงหน้าจอ การสร้างช้ินงานรูปแบบต่างๆ 
ท่ีมา : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 
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 1.1 Responsive Project  

เป็นโปรเจกต์ ว่างเปล่า ส าหรับสร้างส่ือท่ีสามารถแสดงผลได้อย่างเหมาะสมกับ 

 หน้าจอในอุปกรณ์ต่างๆ ไม่ว่าจะเป็น คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต สมาร์ทโฟน 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 31 แสดงหน้าจอ Responsive Project 

ท่ีมา : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 

 1.2 Software Simulation 
  เป็นโปรเจกต์ ท่ีใช้บันทึกหน้าจอ แบบเคล่ือนไหวสามารถปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้ได้ 

โดยจะมี Caption ซึ่งเป็นกล่องค าบรรยายภาพ ปรากฏอัตโนมัติทุกครั้งท่ีมีการคลิกเมาส์  
 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 
 

 

  ภาพท่ี 32 แสดงหน้าจอ Software Simulation 

ท่ีมา : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 
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 1.3 Video Demo 
 เป็นโปรเจกต์ ท่ีใช้บันทึกภาพหน้าจอ แบบเคล่ือนไหว Full Motion Record 

สามารถน าไปตัดต่อ แก้ไข ใส่เทคนิคพิเศษ เพิ่มวัตถุ โดยไฟล์ท่ี Publish จะอยู่ในรูปแบบ

ของ Mp4 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 33 แสดงหน้าจอ Video Demo 
ท่ีมา : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 

 1.4 Project From MS Powerpoint® 
  เป็นโปรเจกต์ ท่ีน าสไลด์จากโปรแกรม Powerpoint เข้ามาใช้งาน ตกแต่ง 

แก้ไข ให้สามารถปฏิสัมพันธ์ได้ โดยใช้เครื่องมือต่างๆ ของโปรแกรม 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 34 แสดงหน้าจอ Project From MS Powerpoint®  

ท่ีมา : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 
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 1.5 Project From Template 
 เป็นโปรเจกต์ ท่ีน าเทมเพลตท่ีออกแบบและบันทึกไว้ในเครื่อง (cptl) มาใช้

สร้างช้ินงาน ซึ่งอาจเป็นเทมเพลตท่ีสร้างขึ้นเองก็ได้ 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 35 แสดงหน้าจอ Project From Template 

ท่ีมา : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 

 1.6 Blank Project 
   เป็นโปรเจกต์ว่างเปล่าท่ีสร้างช้ินงานได้อย่างสมบูรณ์  เนื่องจากใช้เครื่องมือได้ 

 ทุกชนิด และสามารถก าหนดรูปแบบไฟล์ท่ี Publish ได้ ท้ัง .swf  และ .html5 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 36 แสดงหน้าจอ Blank  Project 

ท่ีมา : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 
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 1.7 Image Slideshow 
   เป็นโปรเจกต์ ท่ีน ารูปภาพจ านวนมากมาท าเป็น Image Slide เพื่อสร้างช้ินงาน 

 ในแบบสไลด์โชว์ โดยสามารถใช้เครื่องมือต่างๆของโปรแกรม 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 37 แสดงหน้าจอ Image Slideshow 

ท่ีมา : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 

 1.8 Project Template 
                    เป็นการสร้างเทมเพลต แล้วบันทึกเก็บไว้ จะได้ไฟล์ .cptl สามารถน าเทมเพลต

มาใช้โดยใช้โปรเจกต์แบบ Project From Template 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 38 แสดงหน้าจอ Project Template 

ท่ีมา : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 
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 2.1  การสร้างโปรเจกต์  
 2.1.1 เข้าสู่โปรแกรม Adobe Captivate 8 โปรแกรมแสดงหน้า Welcome  

Screen  จากนั้น คลิก Responsive Project   
 2.1.2 แล้วคลิกปุ่ม Create โปรแกรม Adobe Captivate 8  

     
 
 
 
 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 39  แสดงหน้าต่างเริ่มต้น welcome Screen 
ท่ีมา : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 

 

  2.1.3 คลิก Themes ตามท่ีต้องการ  
  2.1.4 เลือกรูปแบบ Themes ตามท่ีต้องการ  โปรแกรมแสดงหน้าต่าง YES         
กดยืนยันการตั้งค่าต่างๆ ท้ังหมดของวัตถุ 
  2.1.5 โปรแกรมแสดงหน้าต่าง Responsive Project   

 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพท่ี 40 แสดง Themes  Responsive Project   
ท่ีมา : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 
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 2.2 การก าหนดขนาดสไลด์ 
 2.2.1 ก าหนดขนาดสไลด์ส าหรับ Primary  
     Primary เป็นขนาดหลักท่ีแสดงผลในหน้าจอคอมพิวเตอร์ สามารถ
ก าหนดขนาดได้ดังนี้ 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 

 

ภาพท่ี 41 แสดงขนาดสไลด์ส าหรับ Primary 
ท่ีมา : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 

   2.2.1.1 คลิกท่ี Primary  
  2.2.1.2 เช็ค  เลือกท่ี View Device Height โปรแกรมแสดงขนาด
สไลด์ 

   2.2.1.3 คลิกท่ี   เคอร์เซอร์ เปล่ียนเป็นรูปมือ สามารถลากเมาส์เข้า       
เพื่อลดขนาด และลากเมาส์ออกเพื่อเพิ่มขนาดสไลด์ 

   2.2.1.4 คลิกท่ี   สามารถปรับความสูง โดยลากเมาส์ขึ้น        
เพื่อลดขนาด และลากเมาส์ลงเพื่อเพิ่มขนาดสไลด์  
  นอกจากนี้ สามารถก าหนดความสูง โดยการ กด            ท่ี Style 
เพื่อปลดล๊อค                                     ท าให้ก าหนดตัวเลขความสูงตามต้องการ     
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ภาพท่ี 42 แสดงการก าหนดขนาดความสูง Primary 
ท่ีมา : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 

  2.2.2 ก าหนดขนาดสไลด์ส าหรับ Tablet  
 Tablet เป็นขนาดหลักท่ีแสดงผลในหน้าจอ Tablet สามารถก าหนด

ขนาดได้ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 43 แสดงขนาดสไลด์ส าหรับ Tablet 
ท่ีมา : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 

 2.2.2.1 คลิกท่ี Tablet 
 2.2.2.2 เช็ค  เลือกท่ี View Device Height โปรแกรมแสดงขนาด
สไลด์ 
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  2.2.2.3 คลิกท่ี    เคอร์เซอร์ เปล่ียนเป็นรูปมือ สามารถลากเมาส์
เข้าเพื่อลดขนาด และลากเมาส์ออกเพื่อเพิ่มขนาดสไลด์ 

  2.2.2.4 คลิกท่ี   สามารถปรับความสูง โดยลากเมาส์
ขึ้น   เพื่อลดขนาด และลากเมาส์ลงเพื่อเพิ่มขนาดสไลด์  

  นอกจากนี้ สามารถก าหนดความสูง โดยการ กด            ท่ีStyle 
เพื่อปลดล๊อค                                     ท าให้ก าหนดตัวเลขความสูงตามต้องการ     

 2.2.3 ก าหนดขนาดสไลด์ส าหรับ Mobile  
 Mobile เป็นขนาดหลักท่ีแสดงผลในหน้าจอสมารท์โฟน สามารถก าหนด
ขนาดได้ดังนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพท่ี 44 แสดงขนาดสไลด์ส าหรับ Mobile 
ท่ีมา : พิธพงศ์ ยิ้มเปรม, 2559 

 2.2.3.1 คลิกท่ี Mobile 
 2.2.3.2 เช็ค  เลือกท่ี View Device Height โปรแกรมแสดงขนาด
สไลด์ 

  2.3.3.3 คลิกท่ี   เคอร์เซอร์ เปล่ียนเป็นรูปมือ สามารถลากเมาส์
เข้าเพื่อลดขนาด และลากเมาส์ออกเพื่อเพิ่มขนาดสไลด์ 

  2.3.3.4 คลิกท่ี   สามารถปรับความสูง โดยลากเมาส์
ขึ้น   เพื่อลดขนาด และลากเมาส์ลงเพื่อเพิ่มขนาดสไลด์  

  นอกจากนี้ สามารถก าหนดความสูง โดยการ กด            ท่ี Style 
เพื่อปลดล๊อค                                     ท าให้ก าหนดตัวเลขความสูงตามต้องการ     
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1. นักเรียนอธิบายข้ันตอนการสร้างโปรเจกต ์Responsive Project เพื่อสร้างส่ือท่ีสามารถแสดงผล

อย่างเหมาะสม กับหน้าจออุปกรณ์ต่างๆ เช่น คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต สมาร์ทโฟน (5 คะแนน) 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

2. นักเรียนอธิบายข้ันตอนการก าหนดขนาดของหน้าจอสไลด์ ส าหรับ Tablet (5 คะแนน) 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

ค าช้ีแจง   

นักเรียนศึกษา ใบความรู้ท่ี 3 การสร้างช้ินงานเพื่อรองรับอุปกรณ์ต่างๆ 

แล้วตอบค าถามเพื่ออธิบายเกี่ยวกับขั้นตอนการสร้างโปรเจกต์ Responsive 

Project และวิธีการก าหนดขนาดสไลด์ (10 คะแนน) 

 

 

ช่ือ – สกุล..................................................................เลขท่ี...............ช้ัน........................ 
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1.  ความสามารถท่ีมีช้ินงานให้เลือก จ านวนมากเพื่อรองรับอุปกรณ์ต่างๆ หมายถึงข้อใด 

 ก.  Device aware eLearning Delivery  

 ข.  Smart Position of Object 

 ค.  Responsive Themes 

 ง.  Learning Interaction  

2.  ความสามารถแสดงตัวอย่าง ในแต่ละอุปกรณ์ผ่านบราวเซอร์ คือความสามารถในข้อใด 

 ก.  Device aware eLearning Delivery  

 ข.  Multi-device Previews 

 ค.  Responsive Themes 

 ง.  Learning Interaction  

3.  กลุ่มเครื่องมือ Shapes อยู่ในส่วนประกอบหน้าต่างโปรแกรม ข้อใด 

ก.  เมนูหลัก 

 ข.  แถบควบคุมสไลด์ 

 ค.  แถบค าส่ังและเครื่องมือ 

 ง.  พาเนล Library และ Properties 

4.  การบันทึกภาพหน้าจอเคล่ือนไหว แบบเป็นไฟล์วิดีโอ คือ รูปแบบใด 

ก.  Software Simulation  

 ข.  Responsive Project 

 ค.  Blank Project 

 ง.  Video Demo  

ค าชี้แจง  

1.  แบบทดสอบเป็นแบบเลือกตอบ จ านวน 10 ข้อคะแนนเต็ม 10 คะแนน 

     ใช้เวลาในการทดสอบ 10 นาที 

2.  เลือกค าตอบท่ีถูกต้องท่ีสุดเพียงข้อเดียว แล้วท าเครื่องหมายกากบาท (X) 

     ลงในกระดาษค าตอบ 

 



เอกสารประกอบการเรียน เร่ือง การใช้งานโปรแกรม Adobe Captivate 8 
 

                                                                                                            44 
 

 
 

เล
่มที่

 1
 ค

วา
มร

ู้เบ
ื้อง

ต้น
เก

ี่ยว
กับ

โป
รแ

กร
ม 

Ad
ob

e 
Ca

pt
iva

te
 8

 

5.  เครื่องมือ Sample Project / Tutorials เพื่อดูไฟล์ตัวอย่างและเรียนรู้การใช้งานโปรแกรมจาก

เว็บไซต์ อยู่ในส่วนใด 

ก.  เมนูหลัก 

 ข.  แถบควบคุมสไลด์ 

 ค.  แถบค าส่ังและเครื่องมือ 

 ง.  พาเนล Library และ Properties 

6.  แถบค าส่ังและเครื่องมือในข้อใดใช้ส าหรับสร้างสไลด์ค าถาม  

ก.  Blank Slide 

 ข.  Content Slide  

 ค.  Question Slide 

 ง.  Software Slide 

7.  กลุ่มเครื่องมือท าหน้าท่ีจัดการข้อความ ใส่เนื้อหาข้อความส่ือ   

ก.  Text Box 

 ข.  Text Entry Box 

 ค.  Text Caption 

 ง.  Text Animation 

8.  พื้นท่ีแสดงสไลด์ ส าหรับสร้างหรือแก้ไขเนื้อหาส่ือ คือส่วนใด  

ก.  Stage  

 ข.  Preview 

 ค.  Timeline 

 ง.  Filme Strip 

9.  กล่องเครื่องมือท่ีสามารถน ามาใส่ช้ินงาน ท าให้ช้ินงานน่าสนใจ คือเครื่องมือใด 

ก.  Object  

 ข.  Media 

 ค.  Shape 

 ง.  Text Animation 
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10. การก าหนดขนาดไฟล์ แบบ Primary เป็นการก าหนดส าหรับอุปกรณ์ใด 

ก.  Mobile  

 ข.  Tablate 

 ค.  Computer 

 ง.  WebSite 
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ข้อ 

ตัวเลือก 
ก ข ค ง 

1     
2     
3     
4     
5     
6     
7     
8     
9     
10     
     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ช่ือ-นามสกุล.........................................................เลขประจ าตัว....................ช้ัน.......เลขท่ี…..... 

 

เกณฑ์การประเมิน 

  ตอบถูก     ข้อละ  1  คะแนน 

 ตอบผิด/ไม่ตอบ ข้อละ  0  คะแนน 

แปลผลการประเมิน 

  ดี  ได้คะแนน 8-10  คะแนน 

  พอใช้ ได้คะแนน  5-7  คะแนน 

  ปรับปรุง ได้คะแนน  0-4  คะแนน 

 คะแนน 8 – 10 คะแนน  ถือว่า ผ่าน 

 คะแนน  0 – 7 คะแนน  ถือว่า ไม่ผ่าน 
 

 

สรุปผลการประเมิน 
 

รวมคะแนน ………… คะแนน 

                             ผ่าน       ไม่ผ่าน 

 
ลงช่ือ........................................................ผู้ตรวจ 

(นายพิธพงศ์  ยิ้มเปรม) 
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1. นักเรียนอธิบายข้ันตอนการติดต้ังโปรแกรม Adobe Captivate 8 มาอย่างละเอียด 

     1) ดับเบิลคลิกไฟล์ Setup  ในโฟลเดอร์โปรแกรม Adobe Captivate 8                    .     

     2) เลือก กดปุ่ม Install (เลือก Try กรณีทดลอง)                                                .                                                        

     3) ปิดอินเทอร์เน็ต เพื่อยกเลิกการเช่ือมต่อ Server จากนั้นกดปุ่ม Sign In Later          . 

     4) กดปุ่ม Accept  เพื่อยอมรับเงื่อนไขการใช้งาน                                               . 

     5) กดปุ่ม Install เพื่อด าเนินการติดต้ัง                                                            . 

     6) รอจนติดต้ังโปรแกรมส าเร็จ                                                                      . 

     7) กดปุ่ม Close  เสร็จส้ินการติดต้ัง หรือ กดปุ่ม Launch Now                              .  

 

2. นักเรียนเรียงล าดับขั้นตอนการเรียกใช้งานโปรแกรม Adobe Captivate 8 ให้ถูกต้อง 
     1) คลิกปุ่ม start                                                                                       .     

     2) คลิกเลือก All program                                                                          .                                                        

     3) คลิกเลือกโปรแกรม Adobe Captivate 8 (64 Bit)                                           .                                                        

     4) แสดงหน้าต่างโปรแกรม (Splash Screen)                                                     .    

     5) โปรแกรม Adobe Captivat 8 พร้อมสร้างช้ินงานในรูปแบบต่างๆ                         . 

ค าช้ีแจง  

  นักเรียนศึกษา ใบความรู้ท่ี 1 ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับโปรแกรม  

Adobe Captavate 8 แล้วตอบค าถามเพื่ออธิบายเกี่ยวกับการติดต้ังและเรียกใช้

โปรแกรม Adobe Captavate 8  (10 คะแนน) 

      

 

ช่ือ – สกุล..................................................................เลขท่ี...............ช้ัน........................ 
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      1. เมนูหลัก (Main Menu)  เป็นแถบรวบรวมค าส่ังท้ังหมดของโปรแกรม                   .                                                     

       2. แถบควบคุมสไลด์ เป็นแถบควบคุมการท างานของสไลด์                                     ล                                                                                                                                                         

      3. แถบค าส่ังและเครื่องมือ เป็นแถบรวบรวมเครื่องมือท่ีใช้ในการสร้างช้ินงาน และค าส่ัง  .        

         ท่ีใช้งานบ่อยๆ                                                                                       . 

     4. แถบ FLIMSTRIP เป็นแถบแสดงสไลด์ขนาดย่อเรียงต่อกันเป็นล าดับ                      .                        

      5. Stage เป็นพื้นท่ีแสดงสไลด์ส าหรับสร้างหรือแก้ไขช้ินงาน                                   . 

                                                                                                            .  

 

 

ค าช้ีแจง นักเรียนเข้าใช้งานโปรแกรม Adobe Captavate 8 แล้วบอกช่ือ 

ส่วนประกอบหน้าต่างโปรแกรมและหน้าท่ีในการท างานให้ถูกต้อง  (5 คะแนน) 

      

 

ช่ือ – สกุล..................................................................เลขท่ี...............ช้ัน........................ 
 

  
 

 

 
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1. นักเรียนอธิบายข้ันตอนการสร้างโปรเจกต ์Responsive Project เพื่อสร้างส่ือท่ีสามารถ 

แสดงผลอย่างเหมาะสม กับหน้าจออุปกรณ์ต่างๆ เช่น คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต สมาร์ทโฟน 

     1) เข้าสู่โปรแกรม Adobe Captivate 8 โปรแกรมแสดงหน้า Welcome Screen 

         จากนั้น คลิก Responsive Project  แล้วคลิกปุ่ม Create                                        .     

     2) เลือก รูปแบบ Themes ตามท่ีต้องการ                                                               . 

     3) โปรแกรมแสดงหน้าต่าง YES ยืนยันการตั้งค่าต่างๆ ท้ังหมดของวัตถุ โปรแกรมแสดง 

         หน้าต่าง โปรเจกต์ Responsive Project                                                            . 

2. นักเรียนอธิบายข้ันตอนการก าหนดขนาดของหน้าจอสไลด์ ส าหรับ Tablet  

     1) เลือกคลิก  Tablet  ท่ีหน้าจอการท างาน                                                             .                                                                                

     2) เช็ค  เลือกท่ี View Device Height โปรแกรมแสดงขนาดสไลด์                               . 

     3) .คลิกสามารถปรับความสูง โดยลากเมาส์ขึ้นเพื่อลดขนาด และ                                     . 

          ลากเมาส์ลงเพื่อเพิ่มขนาดสไลด์                                                                       . 

     4)  ก าหนดความสูง โดยการ กดรูปโซ่  ท่ี Style เพื่อปลดล๊อค ท าให้ก าหนดตัวเลขความสูง    
          ตามความต้องการ                                                                                       . 

 

ค าช้ีแจง  

  นักเรียนศึกษา ใบความรู้ท่ี 3 การสร้างช้ินงานเพื่อรองรับอุปกรณ์ต่างๆ  

แล้วตอบค าถามเพื่ออธิบายเกี่ยวกับข้ันตอนการสร้างโปรเจกต์ Responsive 

Project และวิธีการก าหนดขนาดสไลด์ (10 คะแนน) 

      

 

ช่ือ – สกุล..................................................................เลขท่ี...............ช้ัน........................ 
 



เอกสารประกอบการเรียน เร่ือง การใช้งานโปรแกรม Adobe Captivate 8 
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ก่อนเรียน     หลังเรียน 
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