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คำนำ 
 

เอกสารเล่มนี้จัดทำขึ้น เพื่อเสนอผลงานการปฏิบัติที่เป็นเลิศ Best Practice : ICON วงล้อการบ้าน 

พลังสานสร้างสุจริต เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมพัฒนาผู้เรียนให้ได้คิดองค์ประกอบต่างๆ และ

ความเชื่อมโยงของเรื่องราวที่อยู่ในชีวิต รู้จักกระบวนการคิด วิเคราะห์เต็มศักยภาพ และมีความรู้คู่คุณธรรม

และสามารถสร้างประโยชน์ต่อครู และนักเรียนในการพัฒนาการเรียน การสอนให้มีประสิทธิภาพผู้จัดทำหวัง

เป็นอย่างยิ่งว่า Best Practice เรื ่อง ICON วงล้อการบ้าน พลังสานสร้างสุจริต ในกลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (คอมพิวเตอร์) จะเป็นประโยชน์ในการนำไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้เพื่อ

พัฒนาผู้เรียนของโรงเรียน และผู้ที่เกี่ยวข้องต่อไป และขอขอบคุณ คณะครูนักเรียน โรงเรียนท่าศาลา ที่ให้

ความช่วยเหลือ ให้คำปรึกษา แนะนำ ในการปฏิบัติงาน ขอขอบคุณทุกท่านท่ีให้การสนับสนุน ให้กำลังใจและ

ให้ความร่วมมือใน การปฏิบัติงานด้วยดีตลอดมาจึงขอขอบพระคุณมา ณ โอกาสนี้ 
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๑. ความสำคัญของผลงาน/นวัตกรรมการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) 
 ๑.๑ เหตุผลที่เกิดจากแรงบันดาลใจ ความจำเป็น ปัญหาหรือความต้องการ 

 จากการท่ีรัฐมนตรีว่าการกระทรวงศึกษาธิการ (พลตำรวจเอก เพิ่มพูน ชิดชอบ) ได้ประกาศนโยบาย
การศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๗ – ๒๕๖๘ ด้วยมุ่งหวังให้ผู้เรียนทุกช่วง
วัยได้รับการพัฒนาในทุกมิติ โดยเน้นให้ผู้เรียน “เรียนดี มีความสุข” ใช้หลักการมีส่วนร่วมในการจัดการศึกษา 
ตามคำกล่าว “จับมือไว้ แล้วไปด้วยกัน” และกำหนดแนวทางให้หน่วยงานในสังกัดและในกำกับของ
กระทรวงศึกษาธิการ นำไปใช้ในการขับเคลื่อนนโยบาย คือ ลดภาระครูและบุคลากรทางการศึกษา และลด
ภาระนักเรียนและผู้ปกครอง หลักการ “ลดการบ้าน เพิ่มการเรียนรู้” มุ่งเน้นให้ครูลดปริมาณการบ้านท่ีต้องทำ
นอกเวลาในชั้นเรียนให้เน้นการมอบหมายการบ้านเฉพาะรายวิชาที่จำเป็นทักษะสำคัญ เช่น การอ่านออก 
เขียนได้ คิดเลขเป็น ให้มีการบูรณาการการบ้าน ซึ่งการบ้านช้ินงานเดียวอาจตอบโจทย์การเรียนรู้ข้ามรายวิชา 
และส่งเสริมให้นักเรียนได้มีเวลาศึกษาค้นคว้าตามความสนใจของตนเองมากขึ้น 

 เป้าหมายพื้นฐานของการให้การบ้านนั้น เป็นเช่นเดียวกับการเรียนการสอนในห้องเรียน คือเพื่อ
เพิ่มพูนทักษะ พัฒนาความรู้ความสามารถและทักษะของผู้เรียน อย่างไรก็ตามผู้ท่ีต่อต้านการให้การบ้าน กลับ
มองว่า การบ้านนั้นเป็นแค่การยัดเยียดความรู้ให้ผู้เรียน โดยไม่ทำให้ผู้เรียนมีความเข้าใจในเนื้อหา เป็นงาน
หยาบๆ การบ้านอาจจะถูกออกแบบมาเพื่อเพิ่มเติมในสิ่งที่นักเรียนได้เรียนไปแล้วและเตรียมตัวให้นักเรียน
พร้อมต่อบทเรียนถัดไปท่ียากขึ้นและซับซ้อนมากขึ้น หรือการนำความรู้ในหลายๆแขนงในการแก้ปัญหาเพียง
ปัญหาเดียว การบ้านยังคงสร้างโอกาสให้ผู้ปกครองได้ติดตามดูแลการเรียนของลูกได้อีกด้วย 

ซึ่งจากการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนโรงเรียนท่าศาลา ในรายวิชาในรายวิชาเพิ่มเติม การปองกัน
การทุจริต ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕ ในหน่วยการเรียนรู้ความละอายและความไม่ทนต่อการ
ทุจริต เรื่องการทำการบ้าน พบว่านักเรียนส่วนใหญ่ ส่งการบ้านล่าช้า คัดลอกการบ้านของเพื่อนหรือมีบางคน
ไม่ส่งการบ้าน อาจจะเกิดจากการบ้านมากเกินไป แบบฝึกหัดยาก ไม่ได้นำสมุดมา ไม่น่าสนใจเบื่อหน่าย ซึ่ง
จากสาเหตุดังกล่าวส่งผลทำให้นักเรียนส่งการบ้านไม่ตรงตามกำหนด อีกท้ังจะส่งผลต่อการเรียนไม่ผ่าน เพราะ
เนื่องจากนักเรียนไม่ได้ทำความเข้าใจในบทเรียนอย่างสม่ำเสมอ เมื่อนักเรียนไม่ได้ตั้งใจเรียนและทำการบ้าน
อย่างต่อเนื่อง จึงส่งผลทำให้ไม่เข้าใจเนื้อหาและเลิกท่ีจะทำการบ้านต่อไป 

แนวทางการแก้ไขข้าพเจ้าได้วิเคราะห์และหาแนวทางแก้ไขปัญหาดังกล่าว เพื่อนำไปสู่การปรับแนว
ทางการเรียนการสอนท่ีสามารถกระตุ้นให้นักเรียนส่งการบ้าน และมีวินัยในการส่งการบ้านตามกำหนด อีกท้ัง
เพื่อนำไปพัฒนาปรับปรุงการสอนให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้นต่อไป โดยสร้างรูปแบบและสร้างทางเลือกของการส่ง
การบ้านด้วยการใช้สัญลักษณ์ไอคอนในกลุ่มของโซเชียลมีเดียในรูปแบบต่างๆ แทนวิธีการส่งการบ้านด้วย
กระดาษผ่านอุปกรณ์สมาร์ทโฟน โดยมีการกำหนดเป็นรูปแบบ ดังนี้ 
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 เมื่อนักเรียนเลือกรูปแบบการบ้านโดยผ่ายรูปไอคอนได้แล้ว ให้นักเรียนทำตามรูปแบบท่ีกำหนดและ
ส่งผ่านกลุ่ม Line ส่งงานประจำห้องเรียน และเน้นย้ำให้นักเรียนส่งให้ตรงเวลา โดยใช้อุปกรณ์สมาร์โฟนหรือ 
คอมพิวเตอร์ของนักเรียนตามข้อตกลง 
 ๑.๒ แนวคิด ทฤษฎี หลักการสำคัญที่ใช้ในการพัฒนาผลงาน/ นวัตกรรม 

หลักสูตรหรือชุดการเรียนรู้และส่ือประกอบการเรียนรู้ ด้านการป้องกันการทุจริต มีการนำไปใช้ในการ
เรียนการสอนให้กับนักเรียน โดยเริ ่มปลูกฝังนักเรียนตั้งแต่ปฐมวัยจนถึงมัธยมศึกษาปีที ่ ๖ โดยสำนักงาน
คณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน จึงได้จัดทำรายวิชาเพิ่มเติม “การป้องกันการทุจริต” ประกอบด้วย เนื้อหา 
๔ หน่วยการเรียนรู้ ได้แก่ ๑) การคิดแยกแยะระหว่างผลประโยชน์ส่วนตนและผลประโยชน์ส่วนรวม  ๒) ความ
ละอายและความไม่ทนต่อการทุจริต๓) STRONG / จิตพอเพียงต่อต้านการทุจริต และ ๔) พลเมืองและ ความ
รับผิดชอบต่อสังคม เพื่อให้สถานศึกษาทุกแห่งนาไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนเพื่อปลูกฝังและสร้าง
วัฒนธรรมต่อต้านการทุจริตให้แก่นักเรียนสร้างความตระหนักให้นักเรียน ยึดถือประโยชน์ส่วนรวมมากกว่า
ประโยชน์ส่วนตน มีจิตพอเพียงต้านทุจริต ละอายและเกรงกลัวที่จะไม่ทุจริตและไม่ทนต่อการทุจริตทุกรูปแบบ 
ท้ังนี้ เป็นการสร้างพลเมืองท่ีซื่อสัตย์สุจริตให้แก่ประเทศชาติ ปัญหาคอร์รัปชันลดลง และดัชนีภาพลักษณ์คอร์
รัปชันของประเทศไทย มีค่าคะแนนสูงขึ้น บรรลุตามเป้าประสงค์ของยุทธศาสตร์ชาติว่าด้วย การป้องกันและ
ปราบปรามการทุจริตระยะท่ี ๓ (พ.ศ.๒๕๖๐ - ๒๕๖๔) 
 โดยสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ได้จัดทำแนวทาง “การลดการบ้าน เพิ่มการ
เรียนรู้” สำหรับครูผู ้สอนใช้เป็นแนวทางในการมอบหมายการบ้านแก่ผู ้เรียนให้มีความเหมาะสม และใช้
การบ้านเป็นเครื่องมือในการพัฒนาการเรียนรู้และประเมินเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนได้อีกทางหนึ่ง โดย
มีแนวปฏิบัติ “ลดการบ้าน เพิ่มการเรียนรู้” ดังนี้ ๑) มอบหมายการบ้าน ให้เหมาะสมเท่าท่ีจำเป็นตามจุดเน้น
การเรียนรู้ ๒) ตรวจสอบปริมาณการบ้าน ของนักเรียนรายห้องเรียน ๓) บูรณาการเนื้อหาการเรียนรู้ท่ีใกล้เคียง
กัน ทั้งภายในกลุ่มสาระการเรียนรู้และระหว่างกลุ่มสาระการเรียนรู้ ๔) วางแผนกำหนดช่วงเวลาให้การบ้าน
และการสอบ เป็นรายสัปดาห์ หรือรายเดือน ๕) ออกแบบการจัดกิจกรรมเรียนรู้ ให้มีความเชื่อมโยงและ
ต่อเนื่องกันระหว่างช่วงเวลาท่ีนักเรียนเรียนรู้ท่ีโรงเรียนและบ้าน ๖) ลดจำนวนครั้งของการสอบระหว่างเรียน 

ส่งข้อความ โดยอธิบาย 
ให้สอดคล้องกับข้อคำถาม 

ส่งคลิปวีโอ ไม่เกิน ๓ นาที  
ให้สอดคล้องกับข้อคำถาม ส่งภาพถ่าย ๓-๕ ภาพ  

ให้สอดคล้องกับข้อคำถาม 
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ประเมินเท่าที่จำเป็น ๗) จัดเตรียมแหล่งเรียนรู้โดยนำเทคโนโลยีสารสนเทศมาประยุกต์ใช้  ๘) ส่งเสริมให้
นักเรียนคัดสรรผลงาน ใส่ลงในแฟ้มสะสมผลงาน  
 ในดำเนินกิจกรรมการทำการบ้านต้องอาศัยทฤษฎีกระบวนการทางสมองในการประมวลข้อมูล 
(Information Processing Theory) เป็นทฤษฎท่ีีสนใจศึกษาเกี่ยวกับกระบวนการพัฒนาสติปัญญาของมนุษย์  
โดยให้ความสนใจเกี่ยวกับการทำงานของสมอง ทฤษฎีนี้เริ่มได้รับนิยมมาต้ังแต่ปี ค.ศ.๑๙๕๐ จวบจนปัจจุบัน
ซึ่งการเรียนรู้ของมนุษย์โดยเปรียบเทียบการทำงานของคอมพิวเตอร์กับการทำงานของสมอง ซึ่งมีการทำงาน
เป็นขั้นตอนดังนี้คือ ๑.การรับข้อมูล (Input) โดยผ่านทางอุปกรณ์หรือเครื ่องรับข้อมูล ๒. การเข้ารหัส 
(Encoding) โดยอาศัยชุดคำสั ่งหรือซอฟต์แวร์ (Software) ๓.การส่งข้อมูลออก (Output) โดยผ่านทาง
อุปกรณ์ หลักการจัดการเรียนการสอนตามทฤษฎีนี้ คือการนำเสนอสิ่งเร้าที่ผู้เรียนรู้จักหรือมีข้อมูลอยู่จะ
สามารถช่วยให้ผู้เรียนหันมาใส่ใจและรับรู้ส่ิงนั้น จัดส่ิงเร้าในการเรียนรู้ให้ตรงกับความสนใจของผู้เรียน สอนให้
ฝึกการจำโดยใช้วิธีการที่หลากหลาย หากต้องการให้ผู้เรียนจดจำเนื้อหาสาระใดๆ ได้เป็นเวลานาน สาระนั้น
จะต้องได้รับการเข้ารหัส (encoding) เพื่อนำไปเข้าหน่วยความจำระยะยาว ช่วยผู้เรียนจดจำเนื้อหา เช่น มโน
ทัศน์ หลักการ คำสำคัญ วิธีการเข้ารหัสสามารถทำได้หลายวิธี เช่น การท่องจำซ้ำๆ การทบทวน หรือการใช้
กระบวนการขยายความคิด ทำให้ผู ้เร ียนมีกลวิธ ีการจำ โดยอาศัยการเชื ่อมโยงประสบการณ์เดิมกับ
ประสบการณ์ใหม ่

การจัดการเรียนรู้เชิงรุก Active Learning ช่วยให้ผู้เรียน ได้เรียนรู้เรื่องต่างๆอย่างสนุกสนาน ท้าทาย 
โดยการใช้องค์ประกอบต่าง ๆ ของเกม เช่น กิจกรรมการแข่งขันเกมต่างๆ กิจกรรมท่ีเน้นทักษะการคิดอารมณ์
ขันและความตลกของผู้สอนและบรรยากาศการเรียนการสอนท่ีไม่เคร่งเครียดจนเกินไป ได้แก่ การตั้งเป้าหมาย
ให้เกิดความสนุกและเกิดความท้าทาย เมื่อบรรลุเป้าหมายแล้วจึงเกิดการให้รางวัล ทำให้เกิดการแข่งขันในผู้
เล่น (ผู้เรียน) และมีผลป้อนกลับ (Feedback) เพื่อใช้ในการจัดลำดับ มาปรับใช้กับการเรียนการสอนเพื่อ
กระตุ้นผู้เรียนให้เกิดความสนใจท่ีจะเรียนรู้เพิ่มมากขึ้น ในการจัดการเรียนการสอน โดยภาพรวมจะใช้กลยุทธ์
การสอนท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ คือจัดตามความแตกต่างของเด็กแต่ละคน 

จากสภาพความสำคัญของผลงาน ผู้สอนจึงได้สร้างนวัตกรรม “ICON วงล้อการบ้าน พลังสานสร้าง
สุจริต”  เพื่อแก้ไขปัญหาในการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาเพิ่มเติม การปองกันการทุจริต ของนักเรียน
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕  ในเรื่องการทำการบ้าน เพื่อจัดการเรียนรู้ที่มุ่งพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ด้วย
วิธีการเชื่อมโยงที่แตกต่างกันหรือไม่เกี่ยวข้องกันเข้าด้วยกัน โดยใช้กระบวนการสร้างเงื่อนไขเพื่อช่วยในการ
สร้างผลงานท่ีสร้างสรรค์แปลกใหม่ไม่ซ้ำเดิม  ทำให้นักเรียนทุกคนในช้ันเรียนได้มีส่วนร่วม สนุกคิด สนุกทำ มี
ความสุขในการเรียนรู้และกระตุ้นความสนใจ โดยการบูรณาการบทเรียนร่วมกับคุณลักษณะของโรงเรียนสุจริต
ทั้ง ๕ ประการ ได้แก่ทักษะกระบวนการคิด มีวินัย ซื่อสัตย์สุจริต อยู่อย่างพอเพียง และจิตสาธารณะ เพื่อ
ส่งเสริมและพัฒนาเสริมสร้างคุณธรรมจริยธรรมและธรรมาภิบาลในสถานศึกษาให้กับนักเรียน โดยมีกรอบ
แนวคิดดังภาพ 

 



๖ 

กรอบแนวคิดในการพัฒนาผลงาน 
 

   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
๒.  วัตถุประสงค์และเป้าหมายของผลงาน/นวัตกรรมการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) 
 ๒.๑  วัตถุประสงค์ของผลงาน/ นวัตกรรม 
  ๑. เพื่อสร้างลักษณะนิสัยคุณลักษณะ ๕ ประการของโครงการโรงเรียนสุจริตให้แก่นักเรียนโดยใช้ 
ICON วงล้อการบ้าน พลังสานสร้างสุจริต 
  ๒. เพื่อให้นักเรียนเห็นคุณค่าตามปฏิญญาโรงเรียนสุจริต ๓ ประการ โดยใช้ ICON วงล้อการบ้าน 
พลังสานสร้างสุจริต 
  ๓. เพื่อให้นักเรียนมีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับความละอายและความไม่ทนต่อการทุจริต 
     ๔. เพื่อให้นักเรียปฏิบัติตนเป็นผู้ละอายและไม่ทนต่อการทุจริตทุกรูปแบบ 

๒.๒ เป้าหมายของผลงาน/ นวัตกรรม 
  เชิงปริมาณ 

     ๑. นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕/๑ จำนวน ๒๘ คน ได้รับการปลูกฝังคุณลักษณะ ๕ 
ประการของโครงการโรงเรียนสุจริตผ่าน ICON วงล้อการบ้าน พลังสานสร้างสุจริต 

     ๒. นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕/๑จำนวน ๒๘ คน ได้รับการปลูกฝังตามปฏิญญา 
โรงเรียนสุจริต ๓ ประการ ผ่าน ICON วงล้อการบ้าน พลังสานสร้างสุจริต 

     ๓. นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที ่ ๕/๑ - ๕/๔ จำนวน ๑๔๑ คน ได้รับการปลูกฝัง
คุณลักษณะ ๕ ปฏิญญา ๓ ประการ ของโครงการโรงเรียนสุจริต ผ่าน ICON วงล้อการบ้าน พลังสานสร้าง
สุจริต 
  เชิงคุณภาพ       
                    ๑. นักเรียนโรงเรียนท่าศาลา ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕/๑ มีพัฒนาการด้านกระบวนการคิด 
ความมีวินัย ความซื่อสัตย์สุจริต อยู่อย่างพอเพียง และจิตสาธารณะ ท้ัง ๕ ด้าน มีระดับคุณภาพระดับ ดีเย่ียม 

  

นักเรียนส่งการบ้านครบทุกวิชา 

แนวทาง  
“การลดการบ้าน เพิ่มการเรียนรู้” 

ครูวิเคราะห์ปัญหา  
“สร้างนวัตกรรม” 



๗ 

  ๒. นักเรียนโรงเรียนท่าศาลา ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๕/๑   ร้อยละ ๙๐ ปฏิบัติตนในการ
ทำและส่งการบ้านตรงต่อเวลา  
  ๓. นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที ่ ๕/๑ - ๕/๔  ร้อยละ ๙๐ ได้รับการปลูกฝังตาม
ปฏิญญาโรงเรียนสุจริต ๓ ประการ  
 
๓.  กระบวนการผลิตผลงาน/ นวัตกรรม หรือขั้นตอนการดำเนินงาน 
 ๓.๑ ค้นหาผลงาน/นวัตกรรมการปฏิบัติที่เป็นเลศิโดยการวิเคราะห์ตาราง (๓ สดมภ์) ดำเนินงาน 

สดมภ์ที่ ๑ 
(ผลงานที่ภาคภูมิใจ/สำเร็จ) 

สดมภ์ที่ ๒ 
(ข้อมูลที่ยืนยันความสำเร็จ) 

สดมภ์ที่ ๓ 
(วิธีการทำ/ปฏิบัติ (How to) 

ชื่อผลงาน: ICON วงล้อการบ้าน 
พลังสานสร้างสุจริต 
สื่อ: ICON วงล้อการบ้าน  
กระบวนการ: หมุนวงล้อสุ่มเพื่อ
เลือกรูปแบบการบ้าน 
รูปแบบ: ไอคอนมี 3 แบบสำหรับ
รูปแบบการบ้าน โดยส่งการบ้าน
ในกลุ่มไลน์ประจำห้องเรียน 
แบบท่ี 1 ส่งข้อความ 
แบบท่ี 2 ส่งภาพ 
แบบท่ี 3 ส่งวีดิโอ 

หลักฐานที่ยืนยันความสำเร็จ: 
๑. โรงเรียนเป็นโรงเรียนต้นแบบ 
การพัฒนาข้าชการครูและ
บุคลากรทางการศึกษา ตำแหน่ง
ผู้บริหารการศึกษา 
๓. โรงเรียนเป็นแหล่งศึกษาดูงาน 
๓. ครูให้ความร่วมมือในการ
พัฒนาการเรียนการสอน 
จัดกลุ่ม (รวมกลุ่มครู) พัฒนา
ความรู้และวิธีการสอน 
๔. นักเรียนส่วนมากปรับเปล่ียน
พฤติกรรมด้านการส่งการบ้าน 
เช่น ส่งตรงเวลา ออกแบบช้ินงาน
ได้หลากหลาย 
๕. นักเรียนเป็นผู้นำในการใช้
เทคโนโลยีเข้ามาช่วยในการเรียน 
๖. นักเรียนได้รับรางวัลชนะเลิศ 
ระดับเขตพื้นท่ี 
 

วิธีการทำ/กระบวนการผลิต : 
๑. ศึกษาปัญหา/สาเหตุ 
๒. ระดมความคิดเห็นจาก
นักเรียน (ค้นหานวัตกรรม)    
๓. ศึกษาเอกสาร/ทฤษฎี 
๔. ทดลองใช้ ICON วงล้อ
การบ้านกับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี ๕/๑ 
๕. ประเมนิคุณลักษณะ ๕ 
ประการนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ปีท่ี ๕/๑ 
๖. ขยายผลไปใช้กับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี ๕ ทุกห้อง 
๗. ประเมนิคุณลักษณะ ๕ 
ประการช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๕  
ทุกห้อง 
๘. สรุปผลการประเมิน 
๙. จัดทำรรายงานและเผยแพร่ 
 

 
 
 
 



๘ 

๓.๒ การออกแบบผลงาน/ นวัตกรรม 
การออกแบบผลงาน/ นวัตกรรม  Flow Chart (ผังงาน)  

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ๓.๓ การดำเนินงานตามกิจกรรม 
 ใช้แนวคิดของวงจรคุณภาพ PDCA เป็นแนวทางในการพัฒนานวัตกรรมการจัดกิจกรรม “ลด

การบ้าน เพิ่มการเรียนรู้” โดยใช้กระบวนการ Active Learning เป็นกระบวนการเรียนการสอนที่เน้นให้
ผู้เรียนมีส่วนร่วมและมีปฏิสัมพันธ์กับกิจกรรมการเรียนรู้การปฏิบัติที่หลากหลายรูปแบบ เช่น การวิเคราะห์ 
การสังเคราะห์ การระดมสมอง การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น  เพื่อพัฒนานักเรียนด้านทักษะการทำงาน 
ความคิดสร้างสรรค์ และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างเหมาะสม ผ่านกิจกรรม ICON วงล้อการบ้าน พลัง
สานสร้างสุจริต ประกอบด้วยขั้นตอนการพัฒนา ๔ ขั้นตอน  ดังนี้   



๙ 

 ขั้นตอนที่ ๑ (P : Plan) : วางแผน โดย ศึกษาวิเคราะห์นโยบาย แนวทางการจัดกิจกรรม “ลด
การบ้าน เพิ่มการเรียนรู้” และวิเคราะห์สภาพปัญหา และพฤติกรรมของนักเรียนโรงเรียนทาศาลาที่รับ
มอบหมายในการสอน แล้วออกแบบกิจกรรม ตาราง กิจกรรม แบบวัดและประเมินผล  

 ขั้นตอนที่ ๒ (D : Do) : ลงมือปฏิบัติ โดยสำรวจสภาพข้อมูลพื้นฐาน วิเคราะห์ผู้เรียนรายบุคคล 
เพื่อการจัดการเรียนรู้ให้เต็มตามศักยภาพ พร้อมด้วยการศึกษาเอกสาร ออกแบบและสร้างนวัตกรรมโดยผ่าน
การวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิต่อนวัตกรรม จำนวน ๓ ท่าน มีค่า IOC=๐.๗ สามารถนำมาใช้ได้  

 
 
 
 
 
 
 
 ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ใช้กระบวนการ Active Learning โดยมีข้ันตอน ดังนี้ 

 ขั้นกระตุ้นคามสนใจ  
 ๑) ครูให้นักเรียนดูวีดิทัศน์ เรื่อง "นิทานน้องเป็ดอนิด้ี ตอนลอกการบ้าน " 

(www.youtube.com/watch?v=nQDnjV963O0) 
 
 
 
 
 
 
 
 ขั้นสำรวจและค้นหา 
 ๒) ให้นักเรียนคิดวิเคราะห์ตามหัวข้อดังต่อไปนี้   
  ๑. พฤติกรรมของข้าวพองในการช่วยเพื่อนถูกต้องหรือไม่   
  ๒. ถ้านักเรียนเป็นน้องเป็ดกับข้าวพองจะแก้ปัญหาการไม่ส่งการบ้านได้อย่างไร 
 ขั้นอภิปรายและลงข้อสรุป 
 ๓) ครูให้นักเรียนส่งตัวแทนออกมานำเสนอการวิเคราะห์ของตนเองหน้าช้ันเรียน 
 ขั้นสร้างผลผลิตของความเข้าใจ 



๑๐ 

 ๔) ครูให้ข้อคำถาม เรื่องผลท่ีเกิดจากการทุจริต โดยให้นักเรียนอธิบายผลท่ีเกิดจากการทุจริตจาก
เหตุการณ์ต่างๆ ท่ีนักเรียนเคยพบเห็น พร้อมด้วยอธิบายวิธีการทำและส่งการบ้านท้ัง ๓ แบบ  
 ๕) ครูใช้วงล้อท่ีสร้างจากเว็บไซต์ https://wheelofnames.com/th/ygq-4dt โดยครั้งแรกครู
จะหมุ่นวงล้อสุ่มเลขท่ี แล้วให้นักเรียนออกมาหมุนวงล้อเลือกไอคอนคำส่ังสำหรับทำการบ้าน ตามเพื่อกระตุ้น
ความสนใจ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 ขั้นสะท้อนผ่านชุมชนแห่งการเรียนรู้  
 ๖) ครูและนักเรียนร่วมกันสรุป “การลอกการบ้านเป็นจุดเริ่มต้นของการทุจริตซึ่งเป็นการกระทำ ท่ี

ไม่ถูกต้อง ทุจริตด้วยการลอกการบ้าน วันหน้าอาจจะทุจริตเรื่องท่ีใหญ่กว่านี้ ต้องฝึกตั้งแต่ยังเล็ก โตขึ้นจะได้ไม่
ทุจริตคอร์รัปชัน 
 ๗) ครูให้นักเรียนซักถามคำถามหากใครมีข้อสงสัย ครูเน้นย้ำช่องทางการส่ง และกำหนดเวลาการส่ง
การบ้านให้ตรงเวลา 
 
 
 
 
 
 
 

 ขั ้นตอนที ่ ๓ (C : Check) : ประเมิน โดยจัดให้ม ีการประเมินตามสภาพจริง (Authentic 
Assessment) โดยการประเมินผลงานที่นักเรียนส่งมา และประเมินคุณลักษณะ ๕ ประการ ของโครงการ
โรงเรียนสุจริต และประเมินการปฏิบัติตามปฏิญญา โรงเรียนสุจริต ๓ ประการ ใช้แบบสังเกตพฤติกรรม แล้ว



๑๑ 

วิเคราะห์ปัญหาสาเหตุจากการเปรียบเทียบเป้าหมายกับการดำเนินตามแผน เพื่อให้ทราบว่า ต้องปรับปรุง
แก้ไขอย่างไร 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ขั้นตอนที่ ๔ (A : Act) : ปรับปรุงแก้ไข ได้แก่ เมื่อดำเนินการกิจกรรม ICON วงล้อการบ้าน พลัง

สานสร้างสุจริต กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๕/๑ ซึ่งหากพบว่านักเรียนไม่ผ่านการประเมิน ให้จัดกิจกรรม
ใหมอ่ีกครั้ง โดยนำผลการวิเคราะห์ปัญหาและสาเหตุมา ปรับปรุงแก้ไขพัฒนา และหากนักเรียนสามารถปฏิบัติ
สอดคล้องกับคุณลักษณะ ๕ ประการ และกกิจกรรมตามปฏิญญาโรงเรียนสุจริต ๓ ประการ นำกิจกรรม ICON 
วงล้อการบ้าน พลังสานสร้างสุจริต ไปขยายผลใช้กับนักเรียนในระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๕ ทุกห้อง เป็นการ
ดำเนินตามวงจรคุณภาพ PDCA 

๓.๔ ประสิทธิภาพของการดำเนินงาน 
 ๑. ความคุ้มค่า: การจัดกิจกรรมนี้ไม่ต้องใช้งบประมาณ แต่เกิดผลท่ีคุ้มค่านักเรียนได้รับการ

สร้างลักษณะนิสัยคุณลักษณะ ๕ ประการของโครงการโรงเรียนสุจริต และบรรลุผลตามปฏิญญาโรงเรียน
สุจริต ๓ ประการ  

 ๒. ทันเวลา: กิจกรรมท่ีจัดขึ้นเป็นการจัดกิจกรรมให้กับนักเรียนในวิชารายวิชาเพิ่มเติม การ 
ปองกันการทุจริต และขยายผลไปใช้กับวิชาอื่นในวันจันทร์-ศุกร์ ช่วยแก้ปัญหาท่ีเกิดขึ้นได้ทันเวลา 

 ๓. เกิดประโยชน์สูงสุด: ครูและนักเรียนทุกคนในโรงเรียนมีทักษะกระบวนการคิด มีความ
ซื่อสัตย์สุจริตไม่คัดลอกผลงานผู้อื่น มีวินัยและรับผิดชอบส่งงานตามกำหนด ใช้อยู่อย่างพอเพียง และการมี
จิตสาธารณะในการช่วยเหลือเพื่อน 

๓.๕ การใช้ทรัพยากรและงบประมาณ 
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ทรัพยากรที่ใช้ ได้แก่ อุปกรณ์เครื่องคอมพิวเตอร์ ระบบอินเทอร์เน็ต ทีวี ในการดำเนินกิจกรรม
ครั้งนี้ ไม่ได้ใช้งบประมาณ 
๔.  ผลการดำเนินการ/ผลสัมฤทธิ์/ประโยชน์ที่ได้รับ 

จากการดำเนินกิจกรรม ICON วงล้อการบ้าน พลังสานสร้างสุจริต ได้ผลการดำเนินการดังนี้ 
๔.๑ ผลที่เกิดขึ้นตามวัตถุประสงค์ 

  ๑. นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕/๑ จำนวน ๒๘ คน ผ่านการประเมินคุณลักษณะ ๕ 
ประการ ของโครงการโรงเรียนสุจริตทุกคน (๑๐๐%) 

  ๒. นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที ่ ๕/๑ จำนวน ๒๘ คน ผ่านการประเมินการปฏิบัติตาม
ปฏิญญา โรงเรียนสุจริต ๓ ประการ ทุกคน (๑๐๐%) 

  ๓. นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๕/๑-๕/๔ จำนวน ๑๔๑ คน ผ่านการประเมินคุณลักษณะ 
๕ ประการของโครงการโรงเรียนสุจริต จำนวน ๑๓๕ คน คิดเป็นร้อยละ ๙๕.๗ และผ่านการประเมินการ
ปฏิบัติตามปฏิญญาของโรงเรียนสุจริต ๓ ประการ จำนวน ๑๓๕ คน คิดเป็นร้อยละ ๙๕.๗  
  ๔. นักเรียนนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๕/๑-๕/๔ จำนวน ๑๔๑ คน ผ่านการประเมิน 
จากการศึกษาสังเกตด้วยการบันทึกการส่งงาน จำนวน ๑๓๕ คน คิดเป็นร้อยละ ๙๕.๗ 
 ๔.๒ ผลสัมฤทธิ์ของงาน 
 ๑. นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๕/๑ - ๕/๔ จำนวน ๑๔๑ คน ผ่านการประเมินจากการศึกษา
สังเกตด้วยการบันทึกแบบสังเกตพฤติกรรม แล้วทำการวิเคราะห์ข้อมูลก่อนและหลังดำเนินการดังนี้ 

ตารางท่ี ๑ แสดงผลการสังเกตพฤติกรรม โดยภาพรวม 

ท่ี 
คุณลักษณะ 

ของโรงเรียนสุจริต 
ก่อนดำเนินการ หลังดำเนินการ 

�̅� S.D ระดับ �̅� S.D ระดับ 
๑ ทักษะกระบวนการคิด ๑.๔๙ ๐.๑๐ ดี ๒.๒๓ ๐.๐๗ ดีเย่ียม 
๒ ซื่อสัตย์สุจริต ๒.๑๐ ๐.๒๔ ดีเย่ียม ๒.๑๕ ๐.๒๓ ดีเย่ียม 
๓ มีวินัย ๒.๐๘ ๐.๒๔ ดีเย่ียม ๒.๒๓ ๐.๑๕ ดีเย่ียม 
๔ อยู่อย่างพอเพียง ๒.๑๘ ๐.๒๖ ดีเย่ียม ๒.๒๙ ๐.๒๗ ดีเย่ียม 
๕ มีจิตสาธารณะ ๑.๙๕ ๐.๑๐ ดี ๒.๑๖ ๐.๑๑ ดีเย่ียม 

เฉลี่ย ๒ ดี ๒.๒ ดีเยี่ยม 
 
 จากตาราง ผลการสังเกตพฤติกรรมก่อนดำเนินกิจกรรม มีระดับพฤติกรรม ๒.๐ อยู่ในระดับคุณภาพ 
ดี และผลการสังเกตพฤติกรรมหลังดำเนินกิจกรรม มีระดับพฤติกรรม ๒.๒ อยู่ในระดับคุณภาพ ดีเยี่ยม ระดับ
พฤติกรรมเพิ่มขึ้น ๐.๒ สรุปได้ว่ามีการพัฒนา 

๒. นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๕/๑ - ๕/๔ จำนวน ๑๔๑ คน ปฏิบัติตนตามปฏิญญาโรงเรียน
สุจริต จำนวน ๑๓๕ คน คิดเป็นร้อยละ ๙๕.๗ 
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 ๓. โรงเรียน ครู นักเรียน มีผลงานเป็นเชิงประจักษ์ ทั้งในระดับโรงเรียน  ระดับเขตพื้นที่การศึกษา 
ระดับภูมิภาค  
 ๔.๒.๑ Best Practice สอดคล้องกับคุณลักษณะ ๕ ประการของโครงการโรงเรียนสุจริต 

คุณลักษณะ กิจกรรม/วิธีการ ที่สอดคล้อง ผลที่เกิดขึ้น 
ทักษะกระบวนการคิด ๑. คิดวิธีส่งการบ้าน 

๒. คิดรูปแบบการส่งการบ้าน โดยแทน
ด้วยไอคอนส่ือโซเชียล  

๑. นักเรียนปฏิบัติตามส่ิงท่ีคิดจน
บรรลุตามเป้าหมาย 
๒. กล้าคิด กล้าทำในส่ิงท่ีถูกต้อง และ
ได้ผลงาน/ช้ินงานท่ีน่าภาคภูมิใจต่อ 
ตนเอง 

มีวินัย ๑. ตัวแทนนักเรียนออกมาหมุนวงล้อ
โดยครูสุ่มเลขท่ีจากการหมุนวงล้อ 
๒. ใช้วงล้อการบ้านในการเลือก
รูปแบบการส่งการบ้าน 

๑. นักเรียนปฏิบัติตามข้อตกลง ทำให้
เกิดระเบียบวินัย 
๒. นักเรียนส่งการบ้านตามรูปแบบ
และตรงเวลาตามกำหนด 

ซื่อสัตย์สุจริต ๑. ทำการบ้านตามรูปแบบของวงล้อท่ี
หมุนได้ 
 

๑. นักเรียนปฏิบัติตามข้อตกลงและมี
ความซื่อสัตย์ต่อตนเองและไม่คัดลอก
ผลงานของผู้อื่น  

อยู่อย่างพอเพียง ๑. นักเรียนทุกคนทำการบ้านตาม
รูปแบบท่ีหมุนได้ โดยใช้อุปกรณ์
เทคโนโลยีท่ีมีอยู่มาใช้ให้เกิดประโยชน์ 

๑. นักเรียนได้รับการฝึกฝนให้ใช้
อุปกรณ์เทคโนโลยีให้คุ้มค่า 
๒. ครูเก็บผลงานนักเรียนในรูปแบบ
ไฟล์อิเล็กทรอนิกส์ ลดการใช้เอกสาร 

จิตสาธารณะ ๑. นักเรียนช่วยเหลือเพื่อนท่ีไม่
สามารถส่งการบ้านตามรูปแบบท่ี
กำหนด 

๑. นักเรียนได้รับการปลูกฝังในการ
ช่วยเหลือเพื่อน เพื่อให้ส่งการบ้านได้
ครบ 

  ๔.๒.๒ กิจกรรมที่สอดคล้องกับปฏิญญาโรงเรียนสุจริต 
ปฏิญญา กิจกรรม/วิธีการ ที่สอดคล้อง ผลที่เกิดขึ้น 

การปลูกฝัง การส่งการบ้านตามรูปแบบท่ีนักเรียน
หมุนได้เพื่อปลูกฝังค่านิยมความ
ซื่อสัตย์สุจริตในการปฏิบัติของนักเรียน 

นักเรียนได้รับการปลูกฝังค่านิยมความ
ซื่อสัตย์จนเป็นวิถีชีวิต ได้แก่ การเลือก
ตามลำดับเลขท่ี/การใช้ไอคอนโซเชียล
มีเดียสำหรับรูปแบบการส่งการบ้าน/
การส่งการบ้านตรงตามรูปแบบ/ส่ง
การบ้านตามกำหนด/ใช้อุปกรณ์
เทคโนโลยีท่ีมีอยู่อย่างคุ้มค่า และการ



๑๔ 

ช่วยเหลือเพื่อนท่ีมีปัญหาเรื่องการส่ง
การบ้าน 

การป้องกัน การหมุนวงล้อเลือกรูปแบบการส่ง
การบ้านและการใช้ไอคอนโซเชียล
มีเดีย 

นักเรียนได้รับการป้องกันไม่ให้ทำการ
ทุจริตทุกรูปแบบ เช่น การเลือกวิธีส่ง
การบ้านตามลำดับเลขท่ี/การซื่อสัตย์
ต่อตนเองในการปฏิบัติตามรูปแบบท่ี
เพื่อนเลือกได้และไม่คัดลอกผลงาน
ของผู้อื่น/มีวินัยในการส่งการบ้านตาม
กำหนด 

การสร้างเครือข่าย ๑. การขยายผลการใช้ ICON หน้าจอ  
วงล้อการบ้าน ไปยังระดับช้ันอื่นๆ 
๒. การขยายเครือข่าย โดยการ
แลกเปล่ียนเรียนรู้กับโรงเรียนอื่น 
๓. การประชาสัมพันธ์ผ่าน
คณะกรรมการสถานศึกษาข้ันพื้นฐาน 
ผู้ปกครองและชุมชน 
๔. แต่งต้ังแกนนำนักเรียนสุจริตผ่าน 
กิจกรรมสภานักเรียน 

๑. โรงเรียนเป็นแหล่งศึกษาดูงาน 
๒. โรงเรียนเป็นต้นแบบแก่โรงเรียน
อื่นในการปลูกฝังคุณลักษณะ ๕ 
ประการของโครงการโรงเรียนสุจริต 
และปฏิญญา ๓ ประการของโรงเรียน
สุจริต 
๓. ผู้ปกครองส่งบุตรหลานเข้าเรียน
เพิ่มขึ้น 

 
๔.๓ ประโยชน์ที่ได้รับ 

๔.๓.๑ นักเรียนโรงเรียนท่าศาลา ปฏิบัติตนเป็นแบบอย่างแก่โรงเรียนอื่นในด้านคุณลักษณะ
๕ ประการ และปฏิญญา ๓ ประการของโครงการโรงเรียนสุจริต  

๔.๓.๒ ครูได้รับการยอมรับจากหน่วยงานต้นสังกัดและโรงเรียนใกล้เคียง ในการคิดนวัตกรรม
การปลูกฝังคุณลักษณะ ๕ ประการของโครงการโรงเรียนสุจริต  

๔.๓.๓ โรงเรียนเป็นต้นแบบการปลูกฝังคุณลักษณะ ๕ ประการของโครงการโรงเรียนสุจริต 
และปฏิญญาโรงเรียนสุจริต ๓ ประการของ และมีหน่วยงานเข้ามาเย่ียมชนเป็นจำนวนมาก 

๔.๓.๔ ผู้ปกครองและชุมชนให้การยอมรับการปลูกฝังคุณลักษณะ ๕ ประการของโครงการ
โรงเรียนสุจริตของโรงเรียนท่าศาลา ส่งบุตรหลานมาเรียนเพิ่มมากขึ้น 

๔.๓.๕ ครูมีส่ือนวัตกรรมการปลูกฝังคุณลักษณะ ๕ ประการของโครงการโรงเรียนสุจริต  
๕.  ปัจจัยไปความสำเร็จ 



๑๕ 

๕.๑ นโยบายส่งเสริมของ สพฐ., สพป.นศ.๔, โรงเรียนท่าศาลา และคณะครูที่คอยสนับสนุนและให้
ความสำคัญกับการสร้างคุณลักษณะสุจริตของนักเรียนทำให้เอื ้อต่อการออกแบบกิจกรรมดำเนินการและ
ขับเคล่ือนไปในแนวทางเดียวกันท้ังระบบได้อย่างมีประสิทธิภาพซึ่งส่งผลต่อวิธีการปฏิบัติท่ีเป็นเลิศนี้ 

๕.๒ ครูผู้สอนมีการจัดบรรยากาศที่เอื้อต่อการจัดการเรียนการสอน รับฟังความคิดเห็นของนักเรยีน 
และเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ทำกิจกรรมในส่งท่ีตนเองชอบ 

๕.๓ ครูผู ้สอนส่งเสริมเรื่องของการใช้เทคโนโลยีในทางที่ถูกต้อง มีช่องทางในการนำโทรศัพท์มา
ประยุกต์ใช้ในกิจกรรมท่ีสร้างสรรค์และมีประโยชน์อย่างหลากหลาย 

๕.๔ นักเรียนมีส่วนร่วมในการจัดการเรียนรู้ มีส่วนร่วมในการช่วยเหลือเพื่อนในการเรียน ช่วยเหลือซึ่ง
กันและกัน 

๕.๕ ผู้บริหารโรงเรียนเป็นผู้มีวิสัยทัศน์ ให้การสนับสนุน ส่งเสริมในด้านการจัดการเรียนการสอน 
๖.  บทเรียนที่ได้รับ (Lesson Learn) 

นักเรียน 

๑. สามารถเรียนรู้จากประสบการณ์ตรง ปฏิบัติได้ มีกระบวนการคิดและแก้ปัญหาอย่างเป็น
ระบบ มีความรับผิดชอบในการเรียนและการส่งงาน รวมถึงมีการช่วยเหลือซึ่งกันเกิดการ
แลกเปล่ียนเรียนรู้ให้คำปรึกษาซึ่งกันและกัน ต่อยอดผลงานของตนเอง 
๒. เกิดแนวคิดในการพัฒนาช้ินงาน เพื่อนำไปสู่การเข้าแข่งขัน เพราะมีความท้าทาย 

ครู 

๑. เข้าใจในปัญหาและความต้องการของนักเรียน เพราะครูผู้สอนมีการจัดการเรียนการสอนท่ี
เน้นแก้ปัญหาให้นักเรียนมีความ และมีความรับผิดชอบในทุกๆเรื่อง 
๒. นำกิจกรรมวงล้อ ICON วงล้อการบ้าน พลังสานสร้างสุจริต สามารถไปบูรณาการในทุกกลุ่ม
สาระ เพราะมีกระบวนการกระตุ้นความสนใจ 

โรงเรียน 

๑. เกิดความร่วมมือจากทุกฝ่ายท้ังผู้บริหาร คณะครู นักเรียน และผู้ปกครองนักเรียนในการ
ดำเนินกิจกรรม เพราะมีหลักสูตรต้านทุจริตท่ีใช้เป็นแนวทาง 
๒. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นไปตามค่าเป้าหมายของโรงเรียน เพราะมีกิจกรรมท่ีสอดคล้อง
และส่งเสริมและสนับสนุน 

 
๗.  การเผยแพร่/การได้รับการยอมรับ/รางวัลที่ได้รับ 

๗.๑ การเผยแพร่ 
๗.๑.๑ มีการประชาสัมพันธ์เพื่อแสดงผลงานของนักเรียน  
๗.๑.๒ เผยแพร่ผ่าน เว็บไซต์ของโรงเรียนท่าศาลา 
๗.๑.๔ การจัดทำ PLC และเผยแพร่ให้กับครูในโรงเรียน 
๗.๑.๕ การประชาสัมพันธ์ในการประชุมผู้ปกครอง 
 
 



๑๖ 

 ๗.๒ การได้รับการยอมรับ 
 ๑. ครูได้ปฏิบัติหน้าท่ีเป็นคณะกรรมการเตรียมความพร้อมและพัฒนาอย่างเข้ม  ตำแหน่งครูผู้ช่วย 

โรงเรียนวัดประทุมทายการาม 
 ๒. โรงเรียนท่าศาลาได้รับเลือกจากสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครศรีธรรมราช เขต 

๔ เป็นโรงเรียนต้นแบบในการพัฒนาข้าชการครูและบุคลากรทางการศึกษา ตำแหน่งผู้บริหารการศึกษา 
 ๓. โรงเรียนท่าศาลาเป็นแหล่งศึกษาดูงาน จากโรงเรียน้านดอนประดู่ สังกัด สพป.สุพรรณบุรี เขต 3 

 ๔. ผู้ปกครองและชุมชนมีความพึงพอใจต่อโรงเรียนท่าศาลา มีความพร้อมการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอน ส่งบุตรหลานเข้าเรียนอย่างต่อเนื่องโดยเพิ่มจำนวนขึ้นทุกปี (ข้อมูลจาก: DMC) 

 
 
 
 
 
 
 
 ๗.๓ รางวัลที่ได้รับ 

๑ นักเรียนได้รับรางวัลเหรียญทองชนะเลิศ งานศิลปะหัตถกรรมนักเรียน ระดับเขตพื้นท่ี ครั้งท่ี 
๗๑ กิจกรรมการแข่งขันหุ่นยนต์ระดับสูง ป.๑-ป.๖  

เกียรติบัตรนักเรียนในการเข้าร่วมการแข่งขัน 
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แผนภูมิแสดงจ านวนนักเรียนปีการศึกษา 2565-2567



๑๗ 

 ๒. ครูได้รับรางวัลระดับคุณภาพดีมาก กิจกรรมถอดบทเรียนวิธีปฏิบัติท่ีเป็นเลิศ ปีงบประมาณ 
๒๕๖๖ ระดับภูมิภาค 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ๓. โรงเรียนมีผลการประเมินคุณ ธรรมและความโปร่งใสในการดำเนินงานของสถานศึกษาออนไลน์  
(Integrity & Transparency Assessment Online : ITA Online) ประจำปีงบประมาณ พ.ศ.๒๕๖๖ อยู่ ท่ี 
๖๘.๖๘ คะแนน ระดับ C 
๘.  ข้อเสนอแนะ 

๑. จากผลการจัดกิจกรรมพบว่า ความซื่อสัตย์สุจริตมีค่าเฉลี่ยน้อยกว่าด้านอื่นๆ ดังนั้น ในการจัดทำ
ผลงานครั้งต่อไปควรเน้นเรื่องการเสริมสร้างความซื่อสัตย์สุจริตให้มากขึ้นและพัฒนาอย่างต่อเนื่องจนกลายเป็น
จุดเด่นของโรงเรียนต่อไป 

๒. จากผลการจัดกิจกรรมพบว่า การอยู่อย่างพอเพียง มีค่าเฉล่ียมากกว่าด้านอื่นๆ ดังนั้นในการจัดทำ 
ผลงานครั้งต่อไปควรเน้นเรื่องการเสริมสร้างการอยู่อย่างพอเพียงอย่างต่อเนื่อง 

๓. การสร้างความต่อเนื่องและมีประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมสุจริตหลังจากท่ีมีการจัดกิจกรรมใน
โรงเรียน ผู้บริหารและครูผู ้สอนควรสร้างการมีส่วนร่วมจากผู้ปกครองในการช่วยสังเกตพฤติกรรมและจัด
ประสบการณ์ให้นักเรียนจากที่บ้านร่วมด้วยจะทำให้นักเรียนมีพฤติกรรมสุจริตที่สร้างให้เกิดเป็นนิสัยและ
ปฏิบัติตัวในสังคมอย่างสร้างสรรค์ต่อไป 

๔. ควรมีการนิเทศจากผู้มีส่วนเกี่ยวข้องท้ังภายในและภายนอกโรงเรียน 
๕. การขยายผลไปยังระดับช้ันอื่นในโรงเรียนและภายนอกโรงเรียน 
 
 
 
 
 
 



๑๘ 

ภาคผนวก 
 

แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียน คุณลักษณะ ๕ ประการของโครงการโรงเรียนสุจริต 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๑๙ 

แบบสรุปสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน (หลัง) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๒๐ 

แบบประเมินผลงาน เร่ืองผลของการทุจริต 
ชื่อ – นามสกุล  ...................................................              ชั้น ...........            เลขที่ ........ 
คำชี้แจง : ให้ผู้ประเมิน ขีด / ลงในช่องที่ตรงกับระดับคะแนน (ดูเกณฑ์การให้คะแนน) 

ประเด็นที่ประเมิน 
ผู้ประเมิน 

ตนเอง เพื่อน ครู 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 

1. ตรงจุดประสงค์ที่กำหนด          
2. มีความถูกต้องสมบูรณ์          
3. มีความคิดสร้างสรรค ์          
4. มีความเป็นระเบียบ          
5. เสร็จตามเวลาท่ีกำหนด          

รวม    
รวมทุกรายการ  

เฉลี่ย/ ระดับคุณภาพ  
ช่วงคะแนน 12 - 15 8 - 11 ต่ำกว่า 8 

ระดับคุณภาพ ดี พอใช้ ปรับปรุง 
 

เกณฑ์การให้คะแนนผลงาน 

ประเด็นท่ีประเมิน 
คะแนน 

3 2 1 
1. ตรงจุดประสงค์ที่กำหนด ผลงานสอดคล้องกับ

จุดประสงค์ทุกประเด็น 
ผลงานสอดคล้องกับ
จุดประสงค์เป็นส่วนใหญ ่

ผลงานสอดคล้องกับ
จุดประสงค์บางประเด็น 

2. มีความถูกต้องสมบูรณ์ เน้ือหาสาระของผลงาน
ถูกต้องครบถ้วน 

เน้ือหาสาระของผลงาน
ถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ 

เน้ือหาสาระของผลงาน
ถูกต้องเป็นบางประเด็น 

3. มีความคิดสรา้งสรรค ์ ผลงานแสดงออกถึงความคิด
สร้างสรรคแ์ปลกใหม่ และเป็น
ระบบ 

ผลงานมีแนวคิดแปลกใหมแ่ต่
ยังไม่เป็นระบบ 

ผลงานมีความน่าสนใจ แต่ยัง
ไม่มีแนวคิดแปลกใหม ่

4. มีความเป็นระเบียบ ผลงานมีความเป็นระเบียบ 
แสดงออกถึงความประณีต 

ผลงานส่วนใหญ่มคีวามเป็น
ระเบียบแต่ยังมีข้อบกพร่อง
เล็กน้อย 

ผลงานมีความเป็นระเบียบ 
แต่มีข้อบกพร่องบางส่วน 

5. เสร็จตามเวลาที่กำหนด ส่งผลงานตามเวลา 
ที่กำหนด 

ส่งผลงานช้ากว่าเวลา 
ที่กำหนด 1-2 วัน 

ส่งผลงานช้ากว่าเวลา 
ที่กำหนด 3-5 วัน 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
12 – 15 ดี 
8 – 11 พอใช้ 
ต่ำกว่า 8 ปรับปรุง 



๒๑ 

ตารางวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิต่อนวัตกรรม 
เรื่อง ICON วงล้อการบ้าน พลังสานสร้างสุจริต 

กำหนดเกณฑ์ในการพิจารณา ค่าสอดคล้อง ดังนี้  
+๑ หมายถึง เมื่อแน่ใจว่าข้อคำถามนั้นสอดคล้องกับนิยามตัวแปรท่ีระบุไว้ 
 ๐ หมายถึง เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อความนั้นสอดคล้องกับนิยามตัวแปรท่ีระบุไว้ 
-๑ หมายถึง เมื่อแน่ใจว่าข้อคำถามนั้นไม่สอดคล้องกับนิยามตัวแปรท่ีระบุไว้ 

กำหนดเกณฑ์ในการพิจารณา แปลผล ข้อคำถามท่ีมีค่า IOC ต้ังแต่ ๐.๕๐ ขึ้นไป สามารถนำไปใช้ได้ 
 

รายการขอความคิดเห็น 
ความคิดเห็นของ
ผู้ทรงคุณวุฒิคนที่ 

ค่า 
IOC 

 

แปลผล 

1 2 3 
1. ความสอดคล้องเหมาะสมกับหลักสูตร +1 +1 0 0.6 ใช้ได้ 
2. ความสอดคล้องเหมาะสมกับธรรมชาติวิชา +1 -1 +1 0.3 ปรับปรุง 
3. ความสอดคล้องเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน  +1 +1 +1 1.0 ใช้ได้ 
4. ความสอดคล้องเหมาะสมกับสภาพปัจจุบันและปัญหา +1 +1 +1 1.0 ใช้ได้ 

5. ความเหมาะสมต่อกระบวนการพัฒนาผู้เรียน +1 +1 0 0.6 ใช้ได้ 

6. ความเหมาะสมของเนื้อหา +1 0 +1 0.6 ใช้ได้ 
7. ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร +1 +1 +1 1.0 ใช้ได้ 
8. ความเหมาะสมของการใช้ภาษา 0 0 +1 0.3 ปรับปรุง 
9. ความเหมาะสมกับความสนใจของนักเรียน 0 +1 +1 0.6 ใช้ได้ 
10.ความเหมาะสมของรูปแบบ +1 +1 +1 1.0 ใช้ได้ 

รวม 7.0  
สรุปผล ค่า  IOC     0.7 ใช้ได้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



๒๒ 

แบบรายงานนวัตกรรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๒๓ 

คำสั่งแต่งต้ังคณะกรรมการเตรียมความพร้อมและพัฒนาอย่างเข้ม  ตำแหน่งครูผู้ช่วย 
โรงเรียนวัดประทุมทายการาม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๒๔ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๒๕ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


