
การส่งเสริมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสู่ความเป็นเลิศ
ด้านการสร้างหุ่นยนต์สำหรับผู้เรียนระดับ

มัธยมศึกษาตอนต้น 

การส่งเสริมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสู่ความเป็นเลิศ
ด้านการสร้างหุ่นยนต์สำหรับผู้เรียนระดับ

มัธยมศึกษาตอนต้น 

รายงานผลการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) 
การส่ งเสริมและส่ งต่อการพัฒ
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โรงเรียนบ้านหนองฮาง
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 3

โรงเรียนบ้านหนองฮาง
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 3

โดยใช้ IMPACT Modelโดยใช้ IMPACT Model

ระดับมัธยมศึกษา



ก 
 

ค ำน ำ 
  

แบบรายงานผลการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) การส่งเสริมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสู่ความเป็นเลิศ
ด้านการสร้างหุ่นยนต์ส าหรับผู้เรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โดยใช้ IMPACT Model เล่มนี้ จัดท าขึ้นเพื่อเข้าร่วม
กิจกรรมของโครงการส่งเสริมพหุปัญญาของผู้เรียนเป็นฐานในสถานศึกษา ประจ าปีงบประมาณ ๒๕๖๘ กิจกรรม
แนวปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ระดับมัธยมศึกษา ที่สะท้อนให้เห็นการส่งเสริมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสู่ความ
เป็นเลิศด้านการสร้างหุ่นยนต์ส าหรับผู้เรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โดยใช้ IMPACT Model 

ขอขอบพระคุณนายศักดิ์ชัย ไชยแสนท้าว ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านหนองฮาง นางวาสินี อุดมแสน 
ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านขี้เหล็กเหล่าสมบูรณ์ นายสัญญา คุณละ อดีตผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านขี้เหล็กเหล่า
สมบูรณ์ คณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพื้นฐาน คณะครู ผู้ปกครองและชุมชน ที่ให้การสนับสนุนและเอื้อเฟื้อข้อมูล
จนท าให้เอกสารเล่มน้ี ส าเร็จด้วยดี 

ท้ายนี้ขอขอบคุณคณะกรรมการผู้ทรงเกียรติทุกท่าน ที่ได้ให้ความอนุเคราะห์ในการประเมินผลงานของ 
ข้าพเจ้าไว้ ณ โอกาสนี้  

 
 

 
                นายณัฐพงศ์ หล้าหิบ 

    คร ูโรงเรียนบ้านหนองฮาง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ข 
 

 
 

สำรบัญ 

เร่ือง            หน้ำ 
  ค าน า             ก 

สารบัญ             ข 
สารบัญรูปภาพ            ค-จ 
  1 ความเป็นมาและความส าคัญ         1 
  2  วัตถุประสงค์/เป้าหมาย          ๒ 
  3  ขั้นตอนการด าเนินงาน          3  

      ขั้นวางแผน (Plan)         3 
      ขั้นปฏิบัติตามแผน (Do)         ๓ 
      ขั้นตรวจสอบ (Check)         6 
      ขั้นปรับปรุงแก้ไข (Action)        7 

  4  ผลการด าเนินการ/ผลสัมฤทธิ์/ประโยชน์ที่ได้รับ       8 
   5  บทเรียนที่ได้รับ           12 
   6  ปัจจัยความส าเร็จ          12 
    ๗  บรรณานุกรม           13 
ภาคผนวก            14 
ประวัติย่อเจ้าของผลงาน           57 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ค 
 

สำรบัญรูปภำพ 
เรื่อง                                               หน้ำ 
รูปภำพที่ 1 รายชื่อนักเรียนที่ผ่านการวดัแววความสามารถพิเศษ มีความสนใจในด้านต่างๆ  16 
รูปภำพที่ 2 ผู้บริหาร คณะครู ประชุมวางแผนการด าเนินการส่งเสริมและส่งต่อ 1   17 
รูปภำพที่ 3 ผู้บริหาร คณะครู ประชุมวางแผนการด าเนินการส่งเสริมและส่งต่อ 2   17 
รูปภำพที่ 4 วางแผนนักเรียนรายบุคคลเพื่อส่งเสริมพหุปัญญาภายใน     18 
รูปภำพที่ 5 วางแผนนักเรียนรายบุคคลเพื่อส่งเสริมพหุปัญญา โดยได้ปรึกษาผู้เชี่ยวชาญภายนอก 18 
รูปภำพที่ 6 กิจกรรมเขียนชุดค าสั่ง และออกแบบโครงสร้างหุ่นยนต์     19 
รูปภำพที่7 กิจกรรมรูจ้ักอุปกรณ์ และการประกอบหุ่นยนต์      19 
รูปภำพที่ 8 ทดสอบหุ่นยนต์ตามภารกจิ 1        20 
รูปภำพที่ 9 เข้าร่วมการแข่งขันหุ่นยนต์ระดับประเทศ      20 
รูปภำพที่ 10 เข้าร่วมการแข่งขันหุ่นยนต์ระดับเขตพื้นที่การศึกษา 1     21 
รูปภำพที่ 10 เข้าร่วมการแข่งขันหุ่นยนต์ระดับเขตพื้นที่การศึกษา 2     21 
รูปภำพที่ 11 กิจกรรมอบรมการสร้างนวตักรรมหุ่นยนต์ สพป.สกลนคร เขต 3   22 
รูปภำพที่ 12 นิทรรศการเผยแพรด่้านหุ่นยนต์ ณ โรงเรียนบ้านขี้เหล็กเหล่าสมบูรณ์   22 
รูปภำพที่ 13 นิทรรศการเผยแพรด่้านหุ่นยนต์ ณ สพป.สกลนคร เขต 3 (1)    23 
รูปภำพที่ 14 นิทรรศการเผยแพรด่้านหุ่นยนต์ ณ สพป.สกลนคร เขต 3 (2)    23 
รูปภำพที่ 15 นิทรรศการเผยแพรด่้านหุ่นยนต์ ณ สพป.สกลนคร เขต 3 (3)    24 
รูปภำพที่ 16 วิทยาการอบรมเชิงปฏิบัติการโครงการพัฒนานวัตกรรมหุ่นยนต์ สพฐ.  
                 ศูนย์เครอืข่ายสถานศึกษาแพดหนองบัวสิม 1      24 
รูปภำพที่ 17 วิทยาการอบรมเชิงปฏิบัติการโครงการพัฒนานวัตกรรมหุ่นยนต์ สพฐ.  
                  ศูนย์เครือข่ายสถานศึกษาแพดหนองบัวสิม 2      25 
รูปภำพที่ 18 วิทยาการอบรมเชิงปฏิบัติการโครงการพัฒนานวัตกรรมหุ่นยนต์ สพฐ.  
                  ศูนย์เครือข่ายสถานศึกษาหนองแวง 1      25 
รูปภำพที่ 19 วิทยาการอบรมเชิงปฏิบัติการโครงการพัฒนานวัตกรรมหุ่นยนต์ สพฐ.  
                  ศูนย์เครือข่ายสถานศึกษาหนองแวง 2      26 
รูปภำพที่ 20  หลักฐานการส่งต่อผู้เรียนที่มีความสามารถพิเศษไปศึกษาต่อ ม.ปลาย 1   27 
รูปภำพที่ 21  หลักฐานการส่งต่อผู้เรียนที่มีความสามารถพิเศษไปศึกษาต่อ ม.ปลาย 2   28 
รูปภำพท่ี 22 เกียรติบัตรนักเรียน รางวัลเหรียญทองชนะเลิศ หุ่นยนต์ระดับกลาง ม.1-ม.3  29 
รูปภำพที่ 23 เกียรติบัตรนักเรียน รางวัลเหรียญทองชนะเลิศ หุ่นยนต์ระดับสูง ม.1-ม.3  29 
รูปภำพที่ 24 เกียรติบัตรนักเรียน รางวัลเหรียญทอง รองชนะเลิศอันดับที่ 2 หุ่นยนต์อัตโนมัติ ม.1-ม.3  30 
รูปภำพที่ 24 เกียรติบัตรนักเรียน การฝึกอบรมและแข่งขันหุ่นยนต์กู้ภัยโดย 
ใช้สถานการณ์จ าลองเสมือนจริง ผา่นระบบออนไลน์ ระดับพื้นฐานและระดับสูง   30 
รูปภำพที่ 26 เกียรติบัตรนักเรียน ผู้ช่วยวิทยากร 1       31 
รูปภำพที่ 27 เกียรติบัตรนักเรียน ผู้ช่วยวิทยากร 2       31 

 



ง 
 

สำรบัญรูปภำพ (ต่อ) 
เรื่อง                                               หน้ำ 
รูปภำพที่ 28 เกียรติบัตรคร ู1         32 
รูปภำพที่  29 เกียรติบตัรครู 2       32 
รูปภำพที่ 30 เกียรติบัตรคร ู3       33 
รูปภำพที่ 31 เกียรติบัตรคร ู4       33 
รูปภำพที่ 32 เกียรติบัตรคร ู5       34 
รูปภำพที่ 33 เกียรติบัตรคร ู6       34 
รูปภำพที่ 34 เกียรติบัตรคร ู7       35 
รูปภำพที่ 35 เกียรติบัตรคร ู8         35 
รูปภำพที่ 36 เกียรติบัตรคร ู9         36 
รูปภำพที่ 37 เกียรติบัตรคร ู10         36 
รูปภำพที่ 38 เกียรติบัตรคร ู11         37 
รูปภำพที่ 39 เกียรติบัตรคร ู12         37 
รูปภำพที่ 40 เกียรติบัตรคร ู13         38 
รูปภำพที่ 41 เกียรติบัตรคร ู14         38 
รูปภำพที่ 42 เกียรติบัตรคร ู15         39 
รูปภำพที่ 43 วิทยากรออกแบบกิจกรรมหุ่นยนต์ ณ หลวงพระบาง สปป.ลาว 1   39 
รูปภำพที่ 44 วิทยากรออกแบบกิจกรรมหุ่นยนต์ ณ หลวงพระบาง สปป.ลาว 2   40 
รูปภำพที่ 45 วิทยากรออกแบบกิจกรรมหุ่นยนต์ ณ หลวงพระบาง สปป.ลาว 3   40 
รูปภำพที่ 46 ศึกษาดูงาน ณ โรงเรียนอาชีวศกึษาชั้นสูงเชียงรุ่ง เมืองเชียงรุ่ง สิบสองปันนา  
                  มณฑลยนูนาน สาธารณรัฐประชาชนจีน 1      41 
รูปภำพที่ 47 ศึกษาดูงาน ณ โรงเรียนอาชีวศกึษาชั้นสูงเชียงรุ่ง เมืองเชียงรุ่ง สิบสองปันนา  
                  มณฑลยนูนาน สาธารณรัฐประชาชนจีน 2      42 
รูปภำพที่ 48 ศึกษาดูงาน ณ โรงเรียนอาชีวศกึษาชั้นสูงเชียงรุ่ง เมืองเชียงรุ่ง สิบสองปันนา  
                  มณฑลยนูนาน สาธารณรัฐประชาชนจีน 3      43 
รูปภำพที่ 49 ได้เผยแพร่ผลงานผลการปฏิบัติที่เป็นเลิศเกี่ยวกับพหุปัญญา  
                   ด้านเครือ่งกลและอิเล็กทรอนิกส ์1      44 
รูปภำพที่ 50 ได้เผยแพร่ผลงานผลการปฏิบัติที่เป็นเลิศเกี่ยวกับพหุปัญญา  
                   ด้านเครือ่งกลและอิเล็กทรอนิกส ์2      44 
รูปภำพที่ 51 ได้เผยแพร่ผลงานผลการปฏิบัติที่เป็นเลิศเกี่ยวกับพหุปัญญา  
                   ด้านเครือ่งกลและอิเล็กทรอนิกส ์3      45 
รูปภำพที่ 52 ได้เผยแพร่ผลงานผลการปฏิบัติที่เป็นเลิศเกี่ยวกับพหุปัญญา  
                   ด้านเครือ่งกลและอิเล็กทรอนิกส ์4      45 



จ 
 

สำรบัญรูปภำพ (ต่อ) 
เรื่อง                                               หน้ำ 
รูปภำพที่ 53 สร้างเครอืข่ายเผยแพร่กับผู้ปกครองในชุมชุม      46 
รูปภำพที่ 54 เผยแพร่ในชุมชุม       47 
รูปภำพที่ 55 เผยแพร่วธิีการส่งเสริมพหุปัญญากบัเครือข่ายครูใน สพป.สกลนคร เขต 3  47 
รูปภำพที่ 55 เผยแพร่วธิีการส่งเสริมพหุปัญญาเป็นที่ยอมรับเชิงประจักษ์ 1    48 
รูปภำพที่ 56 เผยแพร่วธิีการส่งเสริมพหุปัญญาเป็นที่ยอมรับเชิงประจักษ์ 2    48 
รูปภำพที่ 57 ร่วมประชมุโครงการหุ่นยนต์ เพื่อสง่เสริมผู้เรียนที่สนใจด้านเครื่องกลและ    
                   อิเล็กทรอนิกส์ ณ ห้องประชุมไมตรีจติ สพป.สกลนคร เขต 3 (1)   49 
รูปภำพที่ 58 ร่วมประชมุโครงการหุ่นยนต์ เพื่อสง่เสริมผู้เรียนที่สนใจด้านเครื่องกลและ 
                   อิเล็กทรอนิกส์ ณ ห้องประชุมไมตรีจติ สพป.สกลนคร เขต 3 (2)   49 
 
 
 



๑ 
 

แบบรายงานผลการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice)  
การส่งเสริมและส่งต่อการพัฒนาศักยภาพตามพหุปัญญารายบุคคล ปีงบประมาณ 2568 

 
ชื่อผลงาน  การส่งเสริมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสู่ความเป็นเลิศด้านการสร้างหุ่นยนต์ส าหรับผู้เรียนระดับ

มัธยมศึกษาตอนต้น โดยใช้ IMPACT Model  
ผู้เสนอผลงาน  นายณัฐพงศ์ หลา้หิบ  ระดับ  มัธยมศึกษา 
ต าแหน่ง  คร ู    เบอร์โทร   096-681-8980 
อีเมลล์ 
สถานศึกษา โรงเรียนบ้านหนองฮาง  สังกัดส ำนักงำนเขตพื้นที่กำรศึกษำประถมศึกษำสกลนคร เขต ๓   
 
๑. ความเป็นมาและความส าคัญของผลงานหรือนวัตกรรมที่น าเสนอ  
 กำรเปลี่ยนแปลงอย่ำงรวดเร็วของเทคโนโลยีและนวัตกรรมได้ส่งผลให้เกิดกำรปรับเปลี่ยนในรูปแบบ
ของกำรผลิตและระบบกำรค้ำสมัยใหม่ โดยเฉพำะอย่ำงยิ่งกำรน ำเทคโนโลยีมำใช้เพื่อเพิ่มประสิทธิภำพในกำร
ด ำเนินงำน ระบบกำรค้ำในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ได้รับควำมนิยมมำกขึ้น ขณะเดียวกันกระบวนกำรผลิตได้ถูก
ยกระดับสู่ระบบอัตโนมัติที่ขับเคลื่อนด้วยเทคโนโลยีขั้นสูง เช่น กำรประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศ 
(Information Technology) ร่วมกับเทคโนโลยีกำรด ำเนินงำน (Operational Technology) ซึ่งรวมกันเป็น
ระบบที่เรียกว่ำ Internet of Things (IoT) หรือระบบอินเทอร์เน็ตที่เชื่อมโยงอุปกรณ์ต่ำง ๆ เช่น สมำร์ตโฟน 
ยำนยนต์ และเครื่องใช้ไฟฟ้ำให้ท ำงำนร่วมกันได้อย่ำงมีประสิทธิภำพ ทั้งนี้ เพื่อรองรับควำมต้องกำรเฉพำะ
บุคคลของผู้บริโภคในยุคปัจจุบัน 
 อย่ำงไรก็ตำม หำกภำคอุตสำหกรรมไม่สำมำรถปรับตัวให้ทันต่อกำรเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี หรือ
ขำดกำรลงทุนด้ำนกำรวิจัยและพัฒนำ รวมถึงกำรสร้ำงนวัตกรรมใหม่ ๆ ย่อมส่งผลต่อควำมสำมำรถในกำร
แข่งขันในระดับโลก โดยเฉพำะในกลุ่มอุตสำหกรรมที่พึ่งพำเทคโนโลยีขั้นสูง ซึ่งเป็นโครงสร้ำงส ำคัญของ
เศรษฐกิจไทยในปัจจุบันและอนำคต (ส ำนักงำนคณะกรรมกำรพัฒนำเศรษฐกิจและสังคมแห่งชำติ, 2560) 
 ภำยใต้บริบทของกำรเปลี่ยนแปลงดังกล่ำว ระบบกำรศึกษำในศตวรรษที่ 21 จ ำเป็นต้องปรับตัวเพื่อ
เตรียมควำมพร้อมให้ผู้เรียนสำมำรถด ำรงอยู่และเติบโตได้ในโลกยุคใหม่ โดยเฉพำะกำรพัฒนำศักยภำพ
ทำงด้ำนวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี ซ่ึงมีบทบำทส ำคัญต่อกำรขับเคลื่อนเศรษฐกิจฐำนนวัตกรรม แนวทำงหนึ่ง
ที่ได้รับกำรส่งเสริมในระดับนโยบำยคือ สะตีมศึกษำ (STEAM Education) ซึ่งเป็นกระบวนกำรบูรณำกำร
ควำมรู้จำก ๕ สำขำวิชำ ได้แก่ วิทยำศำสตร์ คณิตศำสตร์ เทคโนโลยี ศิลปะ และวิศวกรรมศำสตร์ ร่วมกับกำร
พัฒนำทักษะพื้นฐำนที่จ ำเป็น (3Rs) ได้แก่ กำรอ่ำน กำรเขียน และกำรค ำนวณ เพื่อให้ผู้เรียนสำมำรถน ำองค์
ควำมรู้ไปใช้ในกำรแก้ไขปัญหำในสถำนกำรณ์จริงได้อย่ำงสร้ำงสรรค์และมีประสิทธิภำพ (ส ำนักงำนเลขำธิกำร
สภำกำรศึกษำ, 2560) 
 กิจกรรมพัฒนำผู้เรียนจึงมีควำมส ำคัญยิ่งในฐำนะกลไกเสริมสร้ำงสมรรถนะของผู้เรียนอย่ำงรอบด้ำน 
ทั้งในด้ำนร่ำงกำย สติปัญญำ อำรมณ์ และสังคม โดยมุ่งหวังให้ผู้เรียนสำมำรถใช้ควำมรู้ ทักษะ และเจตคติที่
ได้รับจำกประสบกำรณ์ตรงไปประยุกต์ใช้ในกำรด ำเนินชีวิต และพัฒนำตนเองสู่กำรมีสมรรถนะหลัก ได้แก่ 
ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร กำรคิดวิเครำะห์ กำรแก้ปัญหำ กำรใช้ชีวิตอย่ำงมีคุณภำพ และกำรใช้เทคโนโลยี
สำรสนเทศอย่ำงเหมำะสม (สุดำวรรณ เครือพำนิช, 2552) ซึ่งสอดคล้องกับเป้ำหมำยของกำรจัดกำรศึกษำที่
เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลำง 
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 ในแนวทำงเดียวกันนี้ กำรส่งเสริมผู้เรียนให้เกิดกำรเรียนรู้ตำมศักยภำพเฉพำะบุคคลย่อมเป็นอีก
แนวทำงหนึ่งที่ตอบโจทย์ควำมเปลี่ยนแปลงในศตวรรษที่ 21 โดยเฉพำะกำรประยุกต์ใช้แนวคิด พหุปัญญำ 
(Multiple Intelligences) ของ Gardner (1993) ซึ่งอธิบำยว่ำมนุษย์มีควำมฉลำดที่หลำกหลำย เช่น ควำม
ฉลำดทำงตรรกะ ควำมสำมำรถทำงดนตรี ควำมฉลำดในกำรเคลื่อนไหวร่ำงกำย ควำมฉลำดด้ำนมนุษยสัมพันธ์ 
และควำมเข้ำใจตนเอง แนวคิดดังกล่ำวเปิดโอกำสให้กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้มุ่งตอบสนองต่อศักยภำพ
เฉพำะตัวของผู้เรียนแต่ละคน ท ำให้ผู้เรียนเกิดควำมมั่นใจในตนเอง มีควำมสุขกับกำรเรียนรู้ และสำมำรถ
พัฒนำได้อย่ำงสมดุลในทุกมิติ 
 จำกกำรสังเครำะห์บริบทดังกล่ำว นวัตกรรมในครั้งนี้จึงมุ่งน ำเสนอแนวทำงกำรจัดกิจกรรมพัฒนำ
ผู้เรียนที่บูรณำกำรแนวคิดสะตีมศึกษำเข้ำกับแนวคิดพหุปัญญำ โดยมีเป้ำหมำยเพื่อส่งเสริมศักยภำพรำยบุคคล
ด้ำนกำรสร้ำงหุ่นยนต์ส ำหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษำตอนต้น ซึ่งเป็นกำรเตรียมควำมพร้อมในกำรพัฒนำ
ทักษะที่จ ำเป็นต่ออุตสำหกรรมยุคใหม่ และเป็นรำกฐำนในกำรเสริมสร้ำงขีดควำมสำมำรถของเยำวชนไทยให้
สำมำรถเป็นแรงงำนที่มีคุณภำพในอนำคต 
 จำกผลกำรคัดกรองนักเรียนตำมระบบวัดแววควำมสำมำรถพิเศษด้วยระบบอิเล็กทรอนิกส์ ในปี
กำรศึกษำ 2567 พบว่ำ เด็กชำยประลิวัฒน์ ศรีขัดเค้ำ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่  3 มีควำมโดดเด่นในด้ำน
พหุปัญญำหลำยด้ำน ได้แก่ ด้ำนเครื่องกลและอิเล็กทรอนิกส์ ด้ำนกำรเคลื่อนไหว ด้ำนศิลปะ และด้ำน
ควำมสัมพันธ์ระหว่ำงบุคคล ผู้วิจัยจึงได้น ำแนวคิดพหุปัญญำและสะเต็มศึกษำมำใช้ในกำรออกแบบกิจกรรม
พัฒนำผู้เรียนผ่ำนกำรสร้ำงหุ่นยนต์ ซึ่งเป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมศักยภำพเฉพำะตัวของผู้เรียนอย่ำงชัดเจน และ
สำมำรถต่อยอดไปสู่กำรพัฒนำในด้ำนอำชีพและกำรประกอบวิชำชีพในอุตสำหกรรมเทคโนโลยีในอนำคต 
นิยามศัพท์เฉพาะ 
 ๑. กิจกรรมพัฒนำผู้เรียนสู่ควำมเป็นเลิศ หมำยถึง ผลที่เกิดจำกควำมสนใจของผู้เรียนไปสู่ควำมส ำเร็จ
ที่ได้ตั้งเป้ำหมำยขั้นสูง 
 ๒. กำรสร้ำงหุ่นยนต์ หมำยถึง กำรน ำควำมรู้ด้ำนวิทยำศำสตร์ เทคโนโลยี ควำมทำงรู้ทำงด้ำน
วิศวกรรม ศิลปะ และคณิตศำสตร์ มำหลอมรวมให้เป็นองค์ควำมรู้ในกำรออกแบบชุดค ำสั่งในกำรใช้สั่งกำร
หุ่นยนต์ 
๒. วัตถุประสงค์และเป้าหมายของการด าเนินงาน  

๒.1 วัตถุประสงค์  
2.1.1 เพื่อส่งเสริมการพัฒนาศักยภาพตามพหุปัญญารายบุคคล โดยกำรส่งเสริมกิจกรรมพัฒนำ

ผู้เรียนสู่ควำมเป็นเลิศด้ำนกำรสร้ำงหุ่นยนต์ส ำหรับผู้เรียนระดับมัธยมศึกษำตอนต้น โดยใช้ IMPACT Model 
            2.1.๒ เพื่อส่งเสริมให้ครูเกิดกำรพัฒนำตนเองอย่ำงเต็มควำมสำมำรถ มีควำมรูค้วำมเข้ำใจในกำร
พัฒนำพหุปัญญำของผู้เรียน 
            2.1.๓ เพื่อพัฒนำนวัตกรรมกำรส่งเสริมกิจกรรมพัฒนำผู้เรียนสู่ควำมเป็นเลิศด้ำนกำรสร้ำง
หุ่นยนต์ส ำหรับผู้เรียนระดับมัธยมศึกษำตอนต้น โดยใช้ IMPACT Model 
            2.1.๔ เพื่อส่งเสริมกำรสร้ำงเครือข่ำยควำมร่วมมือดำ้นหุ่นยนต์ระหว่ำงสถำนศึกษำและ
หน่วยงำนต่ำง ๆ 

๒.2 เป้าหมายของการด าเนินงาน 
      2.2.1 เป้าหมายเชิงปริมาณ  
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         2.2.1.1. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 ปีกำรศึกษำ ๒๕๖๗ จ ำนวน ๑ คน ได้รับกำร
ส่งเสริมการพัฒนาศักยภาพตามพหุปัญญารายบุคคล  

      2.2.2 เป้าหมายเชิงคุณภาพ  
                          2.2.๒.1. นักเรียนได้รับกำรส่งเสริมการพัฒนาศักยภาพตามพหุปัญญารายบุคคล โดย
กำรส่งเสริมกิจกรรมพัฒนำผู้เรียนสู่ควำมเป็นเลิศด้ำนกำรสร้ำงหุ่นยนต์ส ำหรับผู้เรียนระดับมัธยมศึกษำตอนต้น 
โดยใช้ IMPACT Model 
       2.2.๒.๒. ครูได้รับกำรส่งเสริมและสนับสนุนให้เกิดกำรพัฒนำตนเองอย่ำงเต็ม
ควำมสำมำรถ มีควำมรู้ควำมเข้ำใจในกำรพัฒนำพหุปัญญำของผู้เรียน 
       2.2.๒.๓. โรงเรียนมีกำรส่งเสริมกิจกรรมพัฒนำผู้เรียนสู่ควำมเป็นเลิศด้ำนกำรสร้ำง
หุ่นยนต์ส ำหรับผู้เรียนระดับมัธยมศึกษำตอนต้น โดยใช้ IMPACT Model 
       2.2.๒.๔. เครือข่ำยควำมร่วมมือมีส่วนร่วมในกำรส่งเสริมการพัฒนาศักยภาพตามพหุ
ปัญญารายบุคคลของนักเรียนผ่ำนกิจกรรมต่ำง ๆ 
๓. ขั้นตอนการด าเนินงาน  
 กำรส่งเสริมกิจกรรมพัฒนำผู้เรียนสู่ควำมเป็นเลิศด้ำนกำรสร้ำงหุ่นยนต์ส ำหรับผู้เรียนระดับ
มัธยมศึกษำตอนต้น โดยใช้ IMPACT Model นั้น ได้ด ำเนินกำรตำมกระบวนกำรบริหำรจัดกำรที่ปรับประยุกต์
ขึ้น กำรพัฒนำโดยใช้หลักกำรของวงจรเดมมิ่ง (PDCA) เป็นกิจกรรมพื้นฐำนในกำรพัฒนำประสิทธิภำพและ
คุณภำพของกำรด ำเนินงำน ซึ่งประกอบด้วย ๔ ขั้น คือ Plan (วำงแผน) Do (ปฏิบัติ) Check (ตรวจสอบ) และ 
Action (ปรับปรุง) โดยมีข้ันตอนดังนี้  
 ๑. การวางแผน (Plan : P) 
     ๑) ก ำหนดวัตถุประสงค์ของกำรจัดกิจกรรมชุมนุม “หุ่นยนต์และระบบอัตโนมัติ” ให้ชัดเจน เช่น 
เพื่อส่งเสริมนักเรียนที่มีควำมสนใจเรื่องของหุ่นยนต์และระบบอัตโนมัติ  ส่งเสริมทักษะกำรคิดและแก้ปัญหำ
อย่ำงมีระบบ หรือฝึกทักษะและคัดเลือกตัวแทนนักเรียน เข้ำร่วมกิจกรรมกำรแข่งขันหุ่นยนต์ในรำยกำรต่ำง ๆ 
     ๒) จัดท ำแผนกำรด ำเนินงำนที่ครอบคลุมกิจกรรมต่ำง ๆ ในกิจกรรมชุมนุม “หุ่นยนต์และระบบ
อัตโนมัติ” 
     ๓) เตรียมวัสดุอุปกรณ์ที่จ ำ เป็นส ำหรับกำรเรียนรู้และปฏิบัติ  เช่น ชุดหุ่นยนต์  อุปกรณ์
อิเล็กทรอนิกส์ เครื่องมือช่ำง และคอมพิวเตอร์ 
     ๔) ประชำสัมพันธ์ให้นักเรียนทรำบเกี่ยวกับกิจกรรมและเปิดรับสมัครผู้ที่สนใจเข้ำร่วมกิจกรรม 
     ๕) คัดกรองพหุปัญญำของผู้เรียนเป็นรำยบุคคล และวิเครำะห์ผลรวมของพหุปัญญำของผู้เรียนใน
กิจกรรมชุมนุม “หุ่นยนต์และระบบอัตโนมัติ” 
 2. การปฏิบัติตามแผน (Do : D) เสริมสร้ำงควำมรู้ ควำมเข้ำใจให้กับบุคลำกรทุกฝ่ำย เพื่อกำร
ส่งเสริมกิจกรรมพัฒนำผู้เรียนสู่ควำมเป็นเลิศด้ำนกำรสร้ำงหุ่นยนต์ส ำหรับผู้เรียนระดับมัธยมศึกษำตอนต้น 
โดยใช้ IMPACT Model ในกำรด ำเนินงำน โดยมีกำรก ำหนดวิธีด ำเนินกำรเพื่อให้บรรลุเป้ำหมำยในอนำคต 
เน้นกำรพัฒนำศักยภำพของครูและนักเรียน เป็นกำรด ำเนินงำนตำมขั้นตอนกำรด ำเนินงำนแบบ PDCA อย่ำง
ต่อเนื่อง และสอดคล้องกับรูปแบบที่ก ำหนดไว้โดยมีกระบวนกำร (Process) ในกำรด ำเนินงำนเพื่อบรรลุ
วัตถุประสงค์ ดังนี ้



๔ 
 

 
 
 I : Identify (การระบุพหุปัญญาและศักยภาพ) 
  ในขั้นแรก ครูใช้กำรสังเกตพฤติกรรม กำรสัมภำษณ์ผู้ปกครอง และใช้แบบส ำรวจแวว
ควำมสำมำรถพิเศษด้วยระบบอิเล็กทรอนิกส์ ปีกำรศึกษำ 2567 พบว่ำ เด็กชายประลิวัฒน์ ศรีขัดเค้า 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ ๓ มีควำมถนัด ด้านเครื่องกลและอิเล็กทรอนิกส์ ด้านการเคลื่อนไหว ด้านศิลปะ 
และด้านสังคม โดยสำมำรถประกอบชิ้นส่วนหุ่นยนต์ ใช้เครื่องมือได้คล่องแคล่ว และคิดวิเครำะห์กลไกได้เป็น
อย่ำงดี ซึ่งถือเป็นจุดเริ่มต้นส ำคัญของกำรพัฒนำแผนรำยบุคคล (ภำคผนวก รูปภำพที่ 1-3 : หน้ำที่ 16-17) 
 
 M : Map (การวางแผนรายบุคคล) 

 ครูจัดท ำแผนพัฒนำรำยบุคคล (IEP) โดยมีเป้าหมายระยะสั้น สัปดาห์ที่ 1-2 ให้ผู้เรียนรู้จัก
วิธีใช้อุปกรณ์ และวิธีใช้โปรแกรมที่ใช้เขียนภำษำควบคุมหุ่นยนต์ สัปดาห์ที่ 3-4 ผู้เรียนสำมำรถเขียนชุดค ำสั่ง
หุ่นยนต์ให้หุ่นยนต์เคลื่อนที่ได้ตำมที่ต้องกำร เช่น เดินหน้ำ ถอยหลัง เลี้ยวซ้ำย เลี้ยวขวำ เป้าหมายระยะกลาง 
ภายใน 2 เดือน ผู้เรียนสำมำรถเขียนชุดค ำสั่งหุ่นยนต์ตำมภำรกิจได้ด้วยตนเอง และสำมำรถออกแบบ
โครงสร้ำงหุ่นยนต์โดยใช้ โปรแกรม Fusion 360 ส ำหรับงำน Laser cutting และเครื่องพิมพ์สำมมิติ และส่ง
เข้ำประกวดกำรแข่งขันหุ่นยนต์ระดับเขต และระดับประเทศ ในระยะเวลำ 6 เดือน (ภำคผนวก รูปภำพที่ 4-
5 : หน้ำที่ 18) 

 
 P : Promote (การส่งเสริมศักยภาพอย่างต่อเนื่อง) 

 ในกำรพัฒนำศักยภำพของผู้เรียนอย่ำงเต็มที่ตำมควำมสำมำรถเฉพำะบุคคล จ ำเป็นต้องมีกำร
ออกแบบกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่ส่งเสริมกำรเรียนรู้อย่ำงหลำกหลำยและตรงกับควำมถนัดของผู้เรียน ดังนั้นจึงได้



๕ 
 
จัดกิจกรรมพัฒนำผู้เรียนในรูปแบบชุมนุม “หุ่นยนต์และระบบอัตโนมัติ” โดยครูผู้สอนออกแบบกิจกรรมที่เน้น
กำรเรียนรู้แบบลงมือปฏิบัติ (Hands-on Learning) เพื่อให้นักเรียนมีส่วนร่วมอย่ำงแท้จริง 

 กิจกรรมประกอบด้วยกำรจัดเวิร์กช็อป เช่น กำรเขียนโปรแกรมควบคุมด้วย Arduino กำร
บัดกรีวงจรไฟฟ้ำ กำรประกอบชุดหุ่นยนต์ กำรเลือกใช้อุปกรณ์และวัสดุให้เหมำะสมกับภำรกิจ ตลอดจนกำร
ออกแบบชิ้นส่วนหุ่นยนต์ด้วยโปรแกรม Fusion 360 และกำรเขียนค ำสั่งส ำหรับหุ่นยนต์เคลื่อนที่ตำมภำรกิจ 
โดยให้นักเรียนมีบทบำทส ำคัญในงำนด้ำนกลไกและกำรควบคุมกำรท ำงำน 

 ทั้งนี้ กระบวนกำรเรียนรู้ถูกออกแบบให้เชื่อมโยงกับควำมถนัดและควำมสนใจเฉพำะตัวของ
นักเรียน เพื่อส่งเสริมกำรเรียนรู้เชิงลึก (Deep Learning) โดยนักเรียนได้บูรณำกำรควำมรู้จำกศำสตร์ด้ำน
วิทยำศำสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรม ศิลปะ และคณิตศำสตร์ (STEAM) เพื่อพัฒนำโครงสร้ำงและฟังก์ชันของ
หุ่นยนต์อย่ำงเป็นระบบ โดยใช้เครื่องมือออกแบบดิจิทัล เช่น Tinkercad หรือ Fusion 360 ในกำรสร้ำง
แบบจ ำลองเบื้องต้น เพื่อวำงแผนและด ำเนินกำรสร้ำงผลงำนอย่ำงมีประสิทธิภำพ (ภำคผนวก รูปภำพที่ 6-7 : 
หน้ำที่ 18) 

 
 A : Assess (การประเมินผลอย่างรอบด้าน) 

 กำรประเมินใช้เกณฑ์หลำยรูปแบบ ได้แก่ กำรใช้เกณฑ์กติกำกำรแข่งขันจริง เน้นกำรท ำ
ภำรกิจให้ได้ 90 % ขึ้นไป กำรตรวจผลงำน บันทึกค่ำควำมก้ำวหน้ำ ปัญหำที่พบ วิธีแก้ปัญหำ และเก็บสถิติ
กำรฝึกซ้อม กำรน ำเสนอผลงำนต่อเพื่อนและครู กำรสะท้อนผลกำรเรียนรู้ด้วยตนเอง (Self-reflection) และ
กำรประเมินพัฒนำกำรรำยสัปดำห์ ผลที่ได้ไม่เพียงแต่สะท้อนควำมส ำเร็จของกิจกรรมเท่ำนั้น แต่ยังช่วยให้
นักเรียนเข้ำใจตนเองและพัฒนำอย่ำงต่อเน่ือง(ภำคผนวก รูปภำพที่ 8-10 : หน้ำที่ 20-21) 

 
 C : Connect (การเช่ือมโยงแหล่งเรยีนรูแ้ละเครือข่าย) 

 นักเรียนได้มีกำรสร้ำงเครือข่ำยด้านหุ่นยนต์ รวมทั้งจัดกิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันกับ
เครือข่ำยสถำนศึกษำ ดังนี้ 

ท่ี กิจกรรม สถานที ่ หลักฐาน 
๑ กิจกรรมอบรมการสร้างนวัตกรรม

หุ่นยนต์ 
สพป.สกลนคร เขต 3 -ภาพถ่าย 

-เกียรติบัตร 
๒ นิทรรศการเผยแพรด่้านหุ่นยนต์ โรงเรียนบ้านขี้เหล็กเหล่าสมบูรณ ์ -ภาพถ่าย 
๓ นิทรรศการเผยแพรด่้านหุ่นยนต์ สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศกึษา

ประถมศึกษาสกลนคร เขต ๓ 
-ภาพถ่าย 
-เกียรติบัตร 

๔ วิทยาการอบรมเชิงปฏิบัติการ
โครงการพัฒนานวัตกรรมหุ่นยนต์ 
สพฐ. ศูนย์เครือข่ายสถานศึกษา
แพดหนองบัวสิม 

โรงเรียนบ้านหนองบัวสิม -ภาพถ่าย 
-เกียรติบัตร 

๕ วิทยาการอบรมเชิงปฏิบัติการ
โครงการพัฒนานวัตกรรมหุ่นยนต์ 
สพฐ. ศูนย์เครือข่ายสถานศึกษา
หนองแวง 

โรงเรียนบ้านห้วยหินลาด -ภาพถ่าย 
-เกียรติบัตร 

(ภำคผนวก รูปภำพที่ 11-19 : หน้ำที่ 22-26) 



๖ 
 
 T : Transfer (การส่งต่อและต่อยอดศักยภาพ) 

 เมื่อพัฒนำศักยภำพถึงระดับหนึ่งแล้ว ครูส่งนักเรียน เข้ำร่วมกำรแข่งขันหุ่นยนต์ระดับเขต
พื้นที่ ระดับประเทศ พร้อมมีกำรแนะแนว ดังนี้ (ภำคผนวก รูปภำพที่ 20-21 : หน้ำที่ 27) 

 
 

ท่ี กิจกรรมการแข่งขัน หน่วยงาน 
๑ การแข่ งขันหุ่ นยนต์ ร ะดั บกลาง  ม .1 -ม .3  งำน

ศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้ งที่  71 ระดับเขตพื้นที่
กำรศึกษำ ได้รับรางวัลเหรียญทอง ชนะเลิศ  

สพป.สกลนคร เขต 3 
(ภำคผนวก รูปภำพที่ 22 : หน้ำที่ 
29) 

 
๒ ก า ร แ ข่ ง ขั น หุ่ น ย น ต์ ร ะ ดั บ สู ง  ม . 1 - ม . 3  ง ำ น

ศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้ งที่  71 ระดับเขตพื้นที่
กำรศึกษำ ได้รับรำงวัลเหรียญทอง ชนะเลิศ  

สพป.สกลนคร เขต 3 
(ภำคผนวก รูปภำพที่ 23 : หน้ำที่ 
29) 

 
๓ กำรแข่งขันหุ่นยนต์ เยำวชนไทยเพื่อควำมเป็นเลิศ 

Robotics Thai Youth League 2024-2025 ชิงถ้วย
รำงวัลพระรำชทำนสมเด็จพระนำงเจ้ำสุทิดำ พัชรสุธำ
พิมลลักษณ พระบรมรำชินี ได้รับรางวัลรองชนะเลิศ 
อันดับที่ 2 การแข่งขันหุ่นยนต์อัตโนมัติ มัธยมตอนต้น 
กลุ่ม Elite tier 2 เหรียญทองแดง  

โรงเรียนหนองบัว 
สพฐ. 

กระทรวงดิจทิัลเพื่อเศรษฐกิจและ
สังคม 

(ภำคผนวก รูปภำพที่ 24 : หน้ำที่ 
30) 

๔  ได้รับการฝึกอบรมและแข่งขันหุ่นยนต์ กู้ภัยโดยใช้
สถานการณ์จ าลองเสมือนจริง ผ่ำนระบบออนไลน์ 
ระดับพื้นฐานและระดับสูง  

สพฐ. 
(ภำคผนวก รูปภำพที่ 25 : หน้ำที่
30) 

๕ เป็นผู้ช่วยวิทยากรกำรอบรมเชิงปฏิบัติกำรโครงกำร
พัฒนำนวัตกรรม หุ่นยนต์ สพฐ. (Training Workshops 
and Develop Innovative Robot OBEC) ให้กับ
โรงเรียนในศูนย์เครือข่ายสถานศึกษาแพดหนองบัวสิม 
ณ โรงเรียนบ้ำนหนองบัวสิม  

ศูนย์เครือข่ำยสถำนศึกษำ 
แพดหนองบัวสิม 

(ภำคผนวก รูปภำพที่ 26 : หน้ำที่ 
31) 

 
6 - เป็นผู้ช่วยวิทยากรกำรอบรมเชิงปฏิบัติกำร

โครงกำรพัฒนำนวัตกรรม  หุ่ นยนต์  สพฐ .  ระดับ
ประถมศึ กษำ  ให้ กับ โร ง เ รี ยนในศูนย์ เ ครื อข่ า ย
สถานศึกษาหนองแวง ณ โรงเรียนบ้ำนห้วยหินลำด  

ศูนย์เครือข่ำยสถำนศึกษำ 
หนองแวง 

(ภำคผนวก รูปภำพที่ 27 : หน้ำที่ 
31) 

 
 
 - ส่งต่อผู้เรียนไปยังโรงเรียนที่มีแนวทำงพัฒนำศักยภำพส่งเสริมพหุปัญญำผู้เรียนในระดับชั้น

มัธยมศึกษำปีที่ ๔ คือ โรงเรียนบ้ำนม่วงพิทยำคม สังกัดส ำนักงำนเขตพื้นที่กำรศึกษำมัธยมศึกษำสกลนคร 
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 ๓. การตรวจสอบ (Check : C) จำกกำรส่งเสริมกิจกรรมพัฒนำผู้เรียนสู่ควำมเป็นเลิศด้ำนกำรสร้ำง
หุ่นยนต์ส ำหรับผู้เรียนระดับมัธยมศึกษำตอนต้น โดยใช้ IMPACT Model ไปใช้ด ำเนินงำน โดยยึดวัตถุประสงค์
ที่ก ำหนดผลส ำเร็จอย่ำงสมดุล ประเมินผลที่เกิดขึ้น และสรุปผลกำรประเมิน ดังนี้ 

 
ผลลัพธ ์ ตัวบ่งช้ีความส าเร็จ เครื่องมือในการตรวจสอบ/

ประเมิน 
นักเรียน นักเรียนได้รับกำรส่งเสรมิพหุปัญญำทั้ง ๘ 

ด้ำน 
- แบบวัดแววควำมสำมำรถพิเศษ
ด้วยระบบอิเล็กทรอนิกส์ 
- รำงวัลที่เกี่ยวกับกำรแข่งขัน
หุ่นยนต์ของนักเรียน 
- ผลงำนกำรเป็นวิทยำกรต่ำง ๆ  

ครูและบุคลำกร
ทำงกำรศึกษำ 

เกิดกำรพัฒนำตนเองอยำ่งเต็มควำมสำมำรถ 
มีควำมรูค้วำมเข้ำใจในกำรพัฒนำพหุปัญญำ
ของผู้เรียน 
 

- รูปภำพ 
- ค ำสั่ง/เกียรติบัตร 
- แผนพัฒนำผู้เรียนรำยบุคคล (IEP)  
- รูปแบบกำรส่ ง เสริมกิ จกรรม
พัฒนำผู้เรียนสู่ควำมเป็นเลิศด้ำน
กำรสร้ำงหุ่นยนต์ส ำหรับผู้ เรียน
ระดับมัธยมศึกษำตอนต้น โดยใช้ 
IMPACT Model 

โรงเรียน มีกำรส่งเสริมกิจกรรมพัฒนำผู้เรียนสู่ควำม
เป็นเลิศด้ำนกำรสร้ำงหุ่นยนต์ส ำหรับผู้เรียน
ระดับมัธยมศึกษำตอนต้น โดยใช้ IMPACT 
Model  

- แผนกำรจัดกิจกรรมชุมนุม 
- แบบนิเทศกำรสอน 

ชุมชน เกิดกำรสร้ำงเครอืข่ำยควำมรว่มมือดำ้น
หุ่นยนต์ระหว่ำงสถำนศึกษำและหน่วยงำน
ต่ำง ๆ  

- รูปภำพ 
- ค ำสั่ง/เกียรติบัตร 

 
๔. การด าเนินการให้เหมาะสม (Action : A) จำกกำรส่งเสริมกิจกรรมพัฒนำผู้เรียนสู่ควำม

เป็นเลิศด้ำนกำรสร้ำงหุ่นยนต์ส ำหรับผู้เรียนระดับมัธยมศึกษำตอนต้น โดยใช้ IMPACT Model มำวิเครำะห์ผล
สะท้อนกลับ ข้อเสนอแนะ (Feedback) ว่ำมีปัญหำ อุปสรรคที่ควรแก้ไขและพัฒนำหรือไม่ ถ้ำหำก “ใช่” ก็จะ
น ำปัญหำ อุปสรรคที่พบมำเป็นสิ่งที่จะต้องแสวงหำวิธีกำรแก้ไข ปรับปรุง ในขั้นตอน ของกำรวำงแผนเพื่อ
น ำไปสู่กำรปฏิบัติอีกครั้ง ถ้ำหำก “ไม่ใช่” แสดงว่ำกำรส่งเสริมกิจกรรมพัฒนำผู้เรียนสู่ควำมเป็นเลิศด้ำนกำร
สร้ำงหุ่นยนต์ส ำหรับผู้เรียนระดับมัธยมศึกษำตอนต้น โดยใช้ IMPACT Model บรรลุผลตำมเป้ำหมำยที่
ก ำหนดไว้ สำมำรถประชำสัมพันธ์เพื่อเผยแพร่และต่อไป 
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ภาพรวมกระบวนการการส่งเสริมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสู่ความเป็นเลิศด้านการสร้างหุ่นยนต์ 
ส าหรับผู้เรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โดยใช้ IMPACT Model 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ก าหนดวัตถุประสงค์ และจัดท าแผนการด าเนินงานของกิจกรรมชุมนุม “หุ่นยนต์และระบบอัตโนมัติ” 

 ประชาสัมพันธ์ให้นักเรียนทราบเกี่ยวกับกิจกรรมและเปิดรับสมัครผู้ที่สนใจเข้าร่วมกิจกรรม 

 ออกแบบการส่งเสริมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสู่ความเป็นเลิศด้านการสร้างหุ่นยนต์ส าหรับผู้เรียน 
ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โดยใช้ IMPACT Model 

 กำรส่งเสริมกจิกรรมพัฒนำผู้เรียนสู่ควำมเป็นเลิศด้ำนกำรสรำ้งหุ่นยนต์ส ำหรับผู้เรียน 
ระดับมัธยมศึกษำตอนตน้ โดยใช ้IMPACT Model 

 คัดกรองพหุปัญญาของผู้เรียนเป็นรายบุคคล และวิเคราะห์ผลรวมของพหุปัญญาของผู้เรียน 
ในกิจกรรมชุมนุม “หุ่นยนต์และระบบอัตโนมัติ” 
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กำรปรับปรุง/แก้ไข 

Yes 

No 

 
กำรส่งเสริมกิจกรรมพัฒนำผู้เรียนสู่ควำมเป็นเลิศด้ำนกำรสร้ำง

หุ่นยนต์ส ำหรับผู้เรียนระดับมัธยมศึกษำตอนต้น  
โดยใช้ IMPACT Model 

 ประชำสัมพันธ์และเผยแพร่ผลงำน 
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๔. ผลการด าเนินงาน/ผลสัมฤทธิ์/ประโยชน์ท่ีได้รับ 

4.1 ผลการด าเนินงาน 
   จำกการส่งเสริมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสู่ความเป็นเลิศด้านการสร้างหุ่นยนต์ส าหรับผู้เรียน

ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โดยใช้ IMPACT Model 
 4.1.๑ นักเรียน  
  นักเรียนที่ได้รับกำรส่งเสริมพหุปัญญำทั้ง ๘ ด้ำน ดังนี้ 1) ปัญญำด้ำนตรรกะและ

คณิตศำสตร์ (Logical-Mathematical Intelligence) นักเรียนได้ฝึกกำรคิดอย่ำงเป็นเหตุเป็นผล กำรวิเครำะห์
ปัญหำเชิงระบบ กำรเขียนโค้ดและโปรแกรมหุ่นยนต์ รวมถึงกำรค ำนวณและประเมินผลกำรท ำงำนของหุ่นยนต์ 
(กิจกรรม: กำรเขียนโปรแกรมควบคุมเซนเซอร์, กำรวำงแผนล ำดับขั้นตอนกำรท ำงำนของหุ่นยนต์) 2) ปัญญำ
ด้ำนมิติสัมพันธ์ (Visual-Spatial Intelligence) นักเรียนต้องใช้ควำมสำมำรถในกำรจินตนำกำรเชิงพื้นที่ เช่น 
กำรออกแบบชิ้นส่วนหุ่นยนต์ กำรต่อวงจร กำรวำงต ำแหน่งเซนเซอร์ กำรจ ำลองโครงสร้ำง (กิจกรรม: กำรวำด
แบบหุ่นยนต์ 3 มิติ กำรใช้โปรแกรม CAD เบื้องต้น) 3) ปัญญำด้ำนร่ำงกำยและกำรเคลื่อนไหว (Bodily-
Kinesthetic Intelligence) นักเรียนได้ใช้มือและประสำทสัมผัสในกำรประกอบหุ่นยนต์ กำรใช้เครื่องมือช่ำง 
กำรติดตั้งอุปกรณ์ กำรทดสอบและแก้ไขหุ่นยนต์จริง (กิจกรรม: กำรประกอบโครงสร้ำงหุ่นยนต์, กำรบัดกรี
วงจร) 4) ปัญญำด้ำนควำมเข้ำใจตนเอง (Intrapersonal Intelligence) กิจกรรมแบบ PBL และ IMPACT 
Model ส่งเสริมให้นักเรียนรู้จักกำรสะท้อนตนเอง (Reflection) วิเครำะห์ข้อผิดพลำด และพัฒนำตนเองจำก
ประสบกำรณ์ (กิจกรรม: กำรเขียนบันทึกสะท้อนควำมคิด (Learning Log), กำรประเมินตนเอง) 5) ปัญญำ
ด้ำนมนุษยสัมพันธ์ (Interpersonal Intelligence) กำรท ำงำนเป็นทีม กำรแบ่งหน้ำที่ กำรสื่อสำร กำรรับฟัง
ควำมคิดเห็น และกำรร่วมกันแก้ปัญหำในกระบวนกำรสร้ำงหุ่นยนต์ ล้วนส่งเสริมปัญญำด้ำนนี้ (กิจกรรม: กำร
แข่งขันหุ่นยนต์เป็นทีม, กำรประชุมวำงแผนร่วมกัน) 6) ปัญญำด้ำนดนตรี (Musical Intelligence) (ในระดับ
รอง) อำจเกี่ยวข้องในกรณีที่หุ่นยนต์ต้องมีกำรตั้งค่ำเสียงหรือตอบสนองต่อเสียง เช่น หุ่นยนต์ร้องเพลง หรือใช้
เสียงเป็น Input (กิจกรรม: กำรสร้ำงหุ่นยนต์ตอบสนองต่อเสียง, กำรโปรแกรมเสียงแจ้งเตือน) 7) ปัญญำด้ำน
ธรรมชำติวิทยำ (Naturalistic Intelligence) (ในระดับรอง) หำกมีกำรออกแบบหุ่นยนต์เพื่อกำรเกษตร กำร
จัดกำรสิ่งแวดล้อม หรือหุ่นยนต์ตรวจจับสภำพอำกำศ อำจได้ฝึกปัญญำด้ำนนี้ด้วย (กิจกรรม: หุ่นยนต์ตรวจวัด
อุณหภูมิ/ควำมชื้น, หุ่นยนต์รดน้ ำต้นไม้อัตโนมัติ) และ 8) ปัญญำด้ำนภำษำ (Linguistic Intelligence) (ใน
ระดับแฝง) นักเรียนต้องฝึกกำรสื่อสำรระหว่ำงกลุ่ม อธิบำยกำรท ำงำนของหุ่นยนต์ เสนอโครงกำร และน ำเสนอ
ผลงำน ซึ่งต้องใช้ทักษะด้ำนภำษำและกำรน ำเสนอ (กิจกรรม: กำรน ำเสนอหุ่นยนต์, กำรเขียนคู่มือกำรใช้งำน) 
ส่งผลให ้เด็กชายประลิวัฒน์ ศรีขัดเค้า มีความรู้ความสามารถเด่นชัดขึ้น และได้ส่งเสริมให้นักเรียนมีเวทีแสดง
ศักยภาพ ส่งผลให้ได้รับรางวัล ดังนี้ 

  - การแข่งขันหุ่นยนต์ระดับกลาง ม.1-ม.3 งำนศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 71 
ระดับเขตพื้นที่กำรศึกษำ ได้รับรางวัลเหรียญทอง ชนะเลิศ (ภำคผนวก รูปภำพที่ 22 : หน้ำ 29 ) 
  - การแข่งขันหุ่นยนต์ระดับสูง ม.1-ม.3 งำนศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 71 ระดับเขต
พื้นที่กำรศึกษำ ได้รับรำงวัลเหรียญทอง ชนะเลิศ  (ภำคผนวก รูปภำพที่ 23 : หน้ำ 29 )   
- กำรแข่งขันหุ่นยนต์เยำวชนไทยเพื่อควำมเป็นเลิศ Robotics Thai Youth League 2024-2025 ชิงถ้วย
รำงวัลพระรำชทำนสมเด็จพระนำงเจ้ำสุทิดำ พัชรสุธำพิมลลักษณ พระบรมรำชินี  ได้รับรางวัลรองชนะเลิศ 
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อันดับที่ 2 การแข่งขันหุ่นยนต์อัตโนมัติ มัธยมตอนต้น กลุ่ม Elite tier 2 เหรียญทองแดง  (ภำคผนวก 
รูปภำพที่ 24 : หน้ำ 30 ) 

  - ได้รับการฝึกอบรมและแข่งขันหุ่นยนต์กู้ภัยโดยใช้สถานการณ์จ าลองเสมือนจริง 
ผ่ำนระบบออนไลน์ ระดับพื้นฐานและระดับสูง หน่วยงำนที่จัด ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น
พื้นฐาน (ภำคผนวก รูปภำพที่ 25 : หน้ำ 30 ) 

  - เป็นผู้ช่วยวิทยากรกำรอบรมเชิงปฏิบัติกำรโครงกำรพัฒนำนวัตกรรม หุ่นยนต์ 
สพฐ. (Training Workshops and Develop Innovative Robot OBEC) ให้กับโรงเรียนในศูนย์เครือข่าย
สถานศึกษาแพดหนองบัวสิม ณ โรงเรียนบ้ำนหนองบัวสิม (ภำคผนวก รูปภำพที่ 26 : หน้ำ 31 ) 

  - เป็นผู้ช่วยวิทยากรกำรอบรมเชิงปฏิบัติกำรโครงกำรพัฒนำนวัตกรรม หุ่นยนต์ 
สพฐ. ระดับประถมศึกษำ ให้กับโรงเรียนในศูนย์เครือข่ายสถานศึกษาหนองแวง ณ โรงเรียนบ้ำนห้วยหินลำด 
(ภำคผนวก รูปภำพที่ 27 : หน้ำ 31 ) 

 4.1.๒ ครูและบุคลากรทางการศึกษา  
  จำกกำรส่งเสริมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสู่ความเป็นเลิศด้านการสร้างหุ่นยนต์ส าหรับ

ผู้เรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โดยใช้ IMPACT Model สง่ผลให้ ผู้บริหำรคณะคุณครูได้เล็งเห็นควำมส ำคัญ 
ของระบบส ำรวจแววควำมสำมำรถพิเศษด้วยระบบอิเล็กทรอนิกส์ (mi-test) เป็นอีกหนึ่งเครื่องมือท ำให้ครูได้
ค้นพบควำมสำมำรถพิเศษที่หลำกหลำยของผู้เรียนได้รวดเร็ว เพื่อที่จะได้ส่งเสริมพหุปัญญำผู้เรียนให้ได้
ทันท่วงที โดย คุณครูณัฐพงศ์ หล้าหิบ เป็นผู้มีประสบกำรณ์ควำมรู้ควำมสำมำรถและเครือข่ำยผู้รู้ด้ำนหุ่นยนต์ 
และด้ำนอื่น ๆ จึงได้ส่งเสริมผู้เรียนจนมีผลงำนเป็นที่ประจักษ์ และได้รับกำรยอมรับ โดยได้รับเชิญเป็นวิทยำกร
และมีผลงำน ดังนี้ 

  - ผู้ฝึกสอนทีมหุ่นยนต์ ได้รับรางวลัชนะเลิศ เหรียญทอง กำรแข่งขันหุ่นยนต์ 
ระดับกลำง ชั้น ม.1-3 งำนศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 70 ระดับชำติ(ภำคผนวก รูปภำพที่ 28 : หน้ำ32 ) 
   - ผู้ฝึกสอนทีมหุ่นยนต์ เข้ำรอบ 16 ทีม กำรแข่งขันหุ่นยนต์ Robo Soccer รุ่นอำยุ 
14-19 ปี รำยกำรกำรแข่งขันหุ่นยนต์ ส.ส.ท. - สพฐ. ยวุชน ชิงแชมป์ประเทศไทย ประจ ำปี 2566 
(ภำคผนวก รูปภำพที ่29 : หน้ำ 32 ) 

  - วิทยากร กำรอบรมเชิงปฏิบัติกำรพัฒนำนวัตกรรมหุ่นยนต์ สพฐ.ณ ศำลำกลำงน้ ำ 
สพป.สกลนคร เขต 3 (ภำคผนวก รูปภำพที่ 30-31 : หน้ำ 33 ) 

  - วิทยากร กำรอบรมเชิงปฏิบัติกำรพัฒนำนวัตกรรม หุ่นยนต์ สพฐ. ศูนย์เครือข่ำย
สถำนศึกษำแพดหนองบัวสิม ณ โรงเรียนบ้ำนหนองบัวสิม (ภำคผนวก รูปภำพที่ 32 : หน้ำ 34 ) 

   - วิทยากร กำรอบรมเชิงปฏิบัติกำรพัฒนำนวัตกรรมหุ่นยนต์ สพฐ. ศูนย์เครือข่ำย
สถำนศึกษำหนองแวง ณ โรงเรียนบ้ำนห้วยหินลำด (ภำคผนวก รูปภำพที่ 33 : หน้ำ 34 )   
 - วิทยากร กำรอบรมเชิงปฏิบัติกำรค่ำยวิชำกำร โครงกำรส่งเสริมส่งเสริมอัจฉริยภำพด้ำนหุ่นยนต์ : 
นวัตกรน้อย Smart Robotics Camp 2023 ณ โรงเรียนอนุบำลสกลนคร (ภำคผนวก รูปภำพที่ 34 : หน้ำ 
35 )   
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   - วิทยากร กำรอบรมเชิงปฏิบัติกำรค่ำยวิชำกำร "ค่ำยส่งเสริมทักษะกำรเรียนรู้ของ
ผู้เรียนแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ด้วยวิทยำกำรค ำนวณ (Coding) ประจ ำปีกำรศึกษำ ๒๕๖๖" ณ โรงเรียนอนุบำล
สกลนคร (ภำคผนวก รูปภำพที่ 35 : หน้ำ 35 )   

  - ผู้ฝึกสอนทีมหุ่นยนต์ ได้รับรางวัลชนะเลิศ เหรียญทอง กำรแข่งขันหุ่นยนต์ 
ระดับกลำงชั้น ม.1-3 งำนศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 71 ระดับเขตพื้นที่กำรศึกษำ (ภำคผนวก รูปภำพที่ 
36 : หน้ำ 36 )   

  - ผู้ฝึกสอนทีมหุ่นยนต์ ได้รับรางวลัชนะเลิศ เหรียญทอง กำรแข่งขันหุ่นยนต์ 
ระดับสูงชั้น ม.1-3 งำนศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 71 ระดับเขตพื้นที่กำรศกึษำ (ภำคผนวก รูปภำพที ่37 
: หน้ำ 36 )  
    - ผู้ฝึกสอนทีมหุ่นยนต์ ได้รับรางวลัชนะเลิศ เหรียญทอง กำรแข่งขันหุ่นยนต์ผสม  
ชั้น ม.1-3 งำนศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที ่71 ระดับเขตพื้นที่กำรศึกษำ(ภำคผนวก รูปภำพที่ 38 : หน้ำ 
37 )     

    - ผู้ฝึกสอนทีมหุ่นยนต์ ได้รับรางวลัชนะเลิศ เหรียญทอง กำรแข่งขันหุ่นยนต์ 
ระดับกลำง ชั้น ป.1-ป.6 งำนศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที่ 71 ระดับเขตพื้นที่กำรศึกษำ (ภำคผนวก รูปภำพ
ที่ 39 : หน้ำ 37 )  

   - ผู้ฝึกสอนทีมหุ่นยนต์ ได้รับรางวลัรองชนะเลิศ เหรียญทอง กำรแข่งขันหุ่นยนต์ 
ระดับสูงชั้น ป.1-ป.6 งำนศิลปหัตถกรรมนักเรียน ครั้งที ่71 ระดับเขตพื้นที่กำรศกึษำ (ภำคผนวก รูปภำพที ่
40 : หน้ำ 38 )  

  - ผู้ฝึกสอนทีมหุ่นยนต์ ได้รับรางวลัรองชนะเลิศ เหรียญทอง กำรแข่งขันหุ่นยนต์
กลำง สพฐ. OPEN ระดบัชั้น ป.1-ป.6 กำรแข่งขันหุ่นยนต์พัฒนำศักยภำพเยำวชนไทยด้ำนหุ่นยนต์ ครั้งที ่2 
ชิงถ้วยรำงวัลเลขำ กพฐ. (ภำคผนวก รูปภำพที่ 41 : หน้ำ 38 )  
   - ผู้ฝึกสอนทีมหุ่นยนต์ ได้รับรางวลัรองชนะเลิศ อันดับที่ 2 การแข่งขันหุ่นยนต์
อัตโนมัติ มัธยมตอนต้น กลุ่ม Elite tier 2 เหรียญทองแดงกำรแข่งขันหุ่นยนต์เยำวชนไทยเพื่อควำมเป็นเลิศ 
Robotics Thai Youth League 2024-2025 ชิงถ้วยรำงวัลพระรำชทำนสมเด็จพระนำงเจ้ำสทุดิำ พัชรสุธำ
พิมลลักษณ พระบรมรำชินี  (ภำคผนวก รูปภำพที่ 43 : หน้ำ 39 )  
   - วิทยำกรน ำเสนอกำรออกแบบกิจกรรมหุ่นยนต์ เพื่อส่งเสริมพหุปัญญำของผู้เรียน
ด้ำนเครื่องกลและอิเล็กทรอนิกส์ พร้อมหลักกำรของ STEM ให้กับคุณครูในหลวงพระบำง ณ โรงเรยีนมัธยม
ป่องค ำสมบูรณ์ หลวงพระบำง สปป.ลำว  (ภำคผนวก รูปภำพที่ 43-45 : หน้ำ 39-40)  
   - ได้เดินทำงศึกษำดูงำนเพื่อศึกษำกำรจัดกำรเรียนกำรสอนดำ้นงำนทักษะฝีมือ รวม
ไปถึงเทคโนโลยีกำรสอนแนวคิดหลักกำรส่งเสริมผู้เรียน ด้ำนเครื่องกลและอิเล็กทรอนิกส์ ณ โรงเรยีน
อำชีวศึกษำชั้นสูงเชียงรุ่ง เมืองเชียงรุ่ง สิบสองปันนำ มณฑลยูนนำน สำธำรณรัฐประชำชนจีน (ภำคผนวก 
รูปภำพที ่46-48 : หน้ำ 41-43 )  
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 4.1.๓ โรงเรียน 
           - โรงเรียนได้รับกำรยอมรับและเผยแพร่ผลงำนด้ำนหุ่นยนต์ โดยได้จัดนิทรรศกำร

ภำยในโรงเรียน และจัดนิทรรศกำรน ำเสนอผลงำนเนื่องในวันเกียรติยศ ปีกำรศึกษำ 2567 ณ ส ำนักงำนเขต
พื้นที่กำรศึกษำประถมศึกษำสกลนคร เขต 3  

   - โรงเรียนมีเครือข่ำยควำมร่วมมือที่เข้มแข็งในด้ำนหุ่นยนต์ ในกำรเป็นแหล่งองค์
ควำมรู้ในกำรจัดกิจกรรมด้ำนหุ่นยนต์ 

 4.1.๔ ชุมชน 
           - เกิดกำรเชื่อมโยงเครือข่ำยควำมร่วมมือด้ำนหุ่นยนต์ระหว่ำงสถำนศึกษำและ

หน่วยงำนต่ำง ๆ เช่น กำรอบรมเชิงปฏิบัติกำรค่ำยวิชำกำร "ค่ำยส่งเสริมทักษะกำรเรียนรู้ของผู้เรียนแห่ง
ศตวรรษที่ ๒๑ ด้วยวิทยำกำรค ำนวณ (Coding) ประจ ำปีกำรศึกษำ ๒๕๖๖" ณ โรงเรียนอนุบำลสกลนคร 
วิทยำกร กำรอบรมเชิงปฏิบัติกำรค่ำยวิชำกำร โครงกำรส่งเสริมส่งเสริมอัจฉริยภำพด้ำนหุ่นยนต์ : นวัตกรน้อย 
Smart Robotics Camp 2023 ณ โรงเรียนอนุบำลสกลนคร กำรอบรมเชิงปฏิบัติกำรพัฒนำนวัตกรรม  
หุ่นยนต์ สพฐ. ศูนย์เครือข่ำยสถำนศึกษำแพดหนองบัวสิม และศูนย์เครือข่ำยสถำนศึกษำหนองแวง กำรอบรม
เชิงปฏิบัติกำรพัฒนำนวัตกรรม หุ่นยนต์ สพฐ. ณ ศำลำกลำงน้ ำ สพป.สกลนคร เขต 3 รวมทั้งยังร่วมกันจัด
กิจกรรมจัดแสดงผลงำนแลกเปลี่ยนเรียนรู้ผลกำรปฏิบัติงำนที่เป็นเลิศ BEST Pratice ด้ำนหุ่นยนต์ ระดับเขต
พื้นที่กำรศึกษำ เพื่อส่งเสริมพหุปัญญำของนักเรียน โรงเรียน ครู ผู้บริหำร ใน สพป.สกลนคร เขต 3 ณ ศำลำ
กลำงน้ ำ สพป.สกลนคร เขต 3 

4.2 ผลสัมฤทธิ์ 
การส่งเสริมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสู่ความเป็นเลิศด้านการสร้างหุ่นยนต์ส าหรับผู้เรียนระดับ

มัธยมศึกษาตอนต้น โดยใช้ IMPACT Model ท ำให้นักเรียนมีควำมสนใจในกำรเรียนรู้ มีควำมสุข ควำมสนุกไป
กับกำรเรียน รู้จักกำรท ำงำนร่วมกับผู้อื่น และกำรท ำงำนเป็นทีม กล้ำคิด กล้ำแสดงออก เชื่อมโยงควำมสัมพันธ์
เน้ือหำในวิชำต่ำง ๆ อย่ำงเป็นล ำดับข้ันตอน สำมำรถน ำควำมรู้ไปประยุกต์ใช้ได้จริง ท ำให้เกิดควำมชัดเจนของ
พหุปัญญำเพิ่มขึ้น และได้ส่งเสริมและส่งต่อพัฒนำพหุปัญญำทั้ง ๘ ด้ำน เกิดสมรรถนะตำมหลักสูตร ท ำให้
ผู้เรียนได้ค้นพบควำมต้องกำรของตัวเองได้เร็วยิ่งขึ้น พร้อมทั้งมีโรงเรียนเครือข่ำยรับนักเรียนที่มีควำมสนใจ
ด้ำนนี้ไปศึกษำต่อ 
          4.3 ประโยชน์ท่ีได้รับ 

๔.๓.1 นักเรียนได้รับกำรพัฒนำและส่งเสริมพหุปัญญำตำมศักยภำพเฉพำะบุคคล 
            ๔.๓.๒ ครูมีควำมรูค้วำมเข้ำใจในกำรพัฒนำพหุปัญญำของนักเรียน 
            ๔.๓.๓ ครูได้แนวทำงกำรส่งเสริมกิจกรรมพัฒนำผู้เรียนสู่ควำมเป็นเลิศด้ำนกำรสร้ำงหุ่นยนต์
ส ำหรับผู้เรียนระดับมัธยมศึกษำตอนต้น ในกำรสนับสนุนกำรสร้ำงควำมร่วมมือของผู้ที่เกี่ยวข้องกับกำรจัด
กิจกรรมพัฒนำผู้เรียนไปสู่ควำมเป็นเลิศด้ำนกำรสร้ำงหุ่นยนต์ 
            ๔.๓.๔ โรงเรียนไดร้บัควำมร่วมมือจำกเครือข่ำยด้ำนหุ่นยนต์ระหว่ำงสถำนศึกษำและหน่วยงำน
ต่ำง ๆ 
๕. บทเรียนที่ได้รับ (lesson Learned)  
 ๕.๑ มีแนวทำงและรูปแบบการส่งเสริมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสู่ความเป็นเลิศด้านการสร้างหุ่นยนต์
ส าหรับผู้เรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โดยใช้ IMPACT Model ที่ชัดเจน และเป็นรูปธรรม สำมำรถน ำมำใช้
ในกำรส่งเสริมพหุปัญญำของนักเรียนได้อย่ำงมีประสิทธิภำพ 
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 ๕.๒ ผู้บริหำร ครูและบุคลำกรทำงกำรศึกษำ ผู้ปกครอง นักเรียน ตระหนักและเห็นควำมส ำคัญในกำร
ส่งเสริมพหุปัญญำของนักเรียน 
 
 
๖. ปัจจัยความส าเร็จ 
 จำกกำรจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนสู่ความเป็นเลิศด้านการสร้างหุ่นยนต์โดยใช้ IMPACT Model ได้รับ
กำรส่งเสริมสนับสนุนและได้รับควำมร่วมมือจำกผู้บริหำร ครูและบุคลำกรทำงกำรศึกษำ ผู้ปกครองและชุมชน 
ท ำให้สำมำรถด ำเนินงำนได้ประสบผลส ำเร็จและมีประสิทธิภำพอย่ำงต่อเน่ือง ดังนี้ 

๖.1 ผู้บริหำร คณะครูโรงเรียนบ้ำนขี้เหล็กเหล่ำสมบูรณ์ เป็นแรงขับเคลื่อนในกำรด ำเนินกำรพัฒนำ
นวัตกรรมกำรส่งเสริมกิจกรรมพัฒนำผู้เรียนสู่ควำมเป็นเลิศด้ำนกำรสร้ำงหุ่นยนต์ส ำหรับผู้เรียนระดับ
มัธยมศึกษำตอนต้น โดยใช้ IMPACT Model เพื่อส่งเสริมพหุปัญญำรำยบุคคลของผู้เรียน มีกำรปรึกษำ 
ประชุมและวำงแผนกำรร่วมกิจกรรมสร้ำงชุมชนกำรเรียนรู้ทำงวิชำชีพ (PLC) มีกำรนิเทศติดตำม ประเมินผล
ทุกภำคเรียนเพื่อน ำผลมำถอดบทเรียนและวำงแผน ร่วมกันในภำคเรียนต่อไป ท ำให้เกิดกำรพัฒนำอย่ำงยั่งยืน 

๖.3 นักเรียนให้ควำมร่วมมือ มีส่วนร่วมในกำรท ำกิจกรรม มีควำมตั้งใจที่จะพัฒนำตนเอง และเอำใจ
ใส่จนเกิดควำมส ำเร็จเป็นที่ประจักษ์ 

๖.๖ ชุมชน และผู้ปกครองให้กำรสนับสนุนและมีส่วนร่วมและให้ควำมร่วมมือในกำรพัฒนำและ
ส่งเสริมพหุปัญญำของนักเรียน 
๗. บรรณานุกรม 
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I : Identify  
(การระบุพหุปัญญาและศักยภาพ) 

  

 
รูปภาพที่ 1 รายชื่อนักเรียนที่ผ่านการวดัแววความสามารถพิเศษ มีความสนใจในด้านต่างๆ 
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รูปภาพที่ 2 ผู้บริหาร คณะครู ประชุมวางแผนการด าเนินการส่งเสริมและส่งต่อ 1 
 
 
 
 
 

 
 

รูปภาพที่ 3 ผู้บริหาร คณะครู ประชุมวางแผนการด าเนินการส่งเสริมและส่งต่อ 2 
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M : Map  
(การวางแผนรายบุคคล) 

 

 
 

รูปภาพที่ 4 วางแผนนักเรียนรายบุคคลเพื่อส่งเสริมพหุปัญญาภายใน 
 

 
 

รูปภาพที่ 5 วางแผนนักเรียนรายบุคคลเพื่อส่งเสริมพหุปัญญา โดยได้ปรึกษาผู้เชี่ยวชาญภายนอก 
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P : Promote  
(การส่งเสริมศักยภาพอย่างต่อเน่ือง) 

 
 

  
 

รูปภาพที่ 6 กิจกรรมเขียนชุดค าสั่ง และออกแบบโครงสร้างหุ่นยนต์ 
 

 
 

รูปภาพที่7 กิจกรรมรูจ้ักอุปกรณ์ และการประกอบหุ่นยนต์ 
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A : Assess  
(การประเมินผลอย่างรอบด้าน) 

  
รูปภาพที่ 8 ทดสอบหุ่นยนต์ตามภารกจิ 1 

 

 
 

รูปภาพที่ 9 เข้าร่วมการแข่งขันหุ่นยนต์ระดับประเทศ 
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รูปภาพที่ 10 เข้าร่วมการแข่งขันหุ่นยนต์ระดับเขตพื้นที่การศึกษา 1 
 
 

 
 

รูปภาพที่ 10 เข้าร่วมการแข่งขันหุ่นยนต์ระดับเขตพื้นที่การศึกษา 2 
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C : Connect  
(การเช่ือมโยงแหล่งเรียนรู้และเครือข่าย) 

 นักเรียนได้มีการสร้างเครือข่ายด้านหุ่นยนต์ รวมทั้งจัดกิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันกับ
เครือข่ายสถานศึกษา ดังนี้  

 
 

รูปภาพที่ 11 กิจกรรมอบรมการสร้างนวตักรรมหุ่นยนต์ สพป.สกลนคร เขต 3 
 

 
รูปภาพที่ 12 นิทรรศการเผยแพรด่้านหุ่นยนต์ ณ โรงเรียนบ้านขี้เหล็กเหล่าสมบูรณ์ 
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รูปภาพที่ 13 นิทรรศการเผยแพรด่้านหุ่นยนต์ ณ สพป.สกลนคร เขต 3 (1) 
 

 
รูปภาพที่ 14 นิทรรศการเผยแพรด่้านหุ่นยนต์ ณ สพป.สกลนคร เขต 3 (2) 
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รูปภาพที่ 15 นิทรรศการเผยแพรด่้านหุ่นยนต์ ณ สพป.สกลนคร เขต 3 (3) 
 

 
รูปภาพที่ 16 วิทยาการอบรมเชิงปฏิบัติการโครงการพัฒนานวัตกรรมหุ่นยนต์ สพฐ. ศูนย์เครือข่าย

สถานศึกษาแพดหนองบัวสิม 1 
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รูปภาพที่ 17 วิทยาการอบรมเชิงปฏิบัติการโครงการพัฒนานวัตกรรมหุ่นยนต์ สพฐ. ศูนย์เครือข่าย

สถานศึกษาแพดหนองบัวสิม 2 

 
รูปภาพที่ 18 วิทยาการอบรมเชิงปฏิบัติการโครงการพัฒนานวัตกรรมหุ่นยนต์ สพฐ. ศูนย์เครือข่าย

สถานศึกษาหนองแวง 1 
 
 



26 
 

 
 

รูปภาพที่ 19 วิทยาการอบรมเชิงปฏิบัติการโครงการพัฒนานวัตกรรมหุ่นยนต์ สพฐ. ศูนย์เครือข่าย
สถานศึกษาหนองแวง 2 
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T : Transfer  
(การส่งต่อและต่อยอดศักยภาพ) 

 

 

รูปภาพที่ 20  หลักฐานการส่งต่อผู้เรียนที่มีความสามารถพิเศษไปศึกษาต่อ ม.ปลาย 1 
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รูปภาพที่ 21  หลักฐานการส่งต่อผู้เรียนที่มีความสามารถพิเศษไปศึกษาต่อ ม.ปลาย 2 
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ผลที่เกิดขึ้น (OUTPUT) 
นักเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปภาพท่ี 22 เกียรติบัตรนักเรียน รางวัลเหรียญทองชนะเลิศ หุ่นยนต์ระดับกลาง ม.1-ม.3 

 

รูปภาพที่ 23 เกยีรติบัตรนักเรียน รางวัลเหรียญทองชนะเลิศ หุ่นยนต์ระดับสูง ม.1-ม.3 
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รูปภาพที่ 24 เกียรติบัตรนักเรียน รางวัลเหรียญทอง รองชนะเลิศอันดับที่ 2 หุ่นยนต์อัตโนมัติ ม.1-ม.3 

 

 

รูปภาพที่ 25 เกียรติบัตรนักเรียน การฝึกอบรมและแข่งขันหุ่นยนต์กู้ภัยโดยใช้สถานการณ์จ าลองเสมือนจริง 
ผ่านระบบออนไลน์ ระดบัพื้นฐานและระดับสูง 



31 
 

 

รูปภาพที่ 26 เกียรติบัตรนักเรียน ผู้ช่วยวิทยากร 1 

 

 

รูปภาพที่ 27 เกียรติบัตรนักเรียน ผู้ช่วยวิทยากร 2 
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ผลที่เกิดขึ้น (OUTPUT) 
คร ู
 

 

รูปภาพที่ 28 เกียรติบัตรคร ู1 

 

 

 

รูปภาพที่  29 เกียรติบตัรครู 2 
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รูปภาพที่ 30 เกียรติบัตรคร ู3 

 

 

รูปภาพที่ 31 เกียรติบัตรคร ู4 
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รูปภาพที่ 32 เกียรติบัตรคร ู5 

 

 

รูปภาพที่ 33 เกียรติบัตรคร ู6 
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รูปภาพที่ 34 เกียรติบัตรคร ู7 

 

 

รูปภาพที่ 35 เกียรติบัตรคร ู8 
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รูปภาพที่ 36 เกียรติบัตรคร ู9 

 

 

รูปภาพที่ 37 เกียรติบัตรคร ู10 
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รูปภาพที่ 38 เกียรติบัตรคร ู11 

 

 

รูปภาพที่ 39 เกียรติบัตรคร ู12 
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รูปภาพที่  40 เกียรติบัตรครู 13 

 

 

รูปภาพที่ 41 เกียรติบัตรคร ู14 
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รูปภาพที่ 42 เกียรติบัตรคร ู15 

 

 

รูปภาพที่ 43 วิทยากรออกแบบกิจกรรมหุ่นยนต์ ณ หลวงพระบาง สปป.ลาว 1 
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รูปภาพที่ 44 วิทยากรออกแบบกิจกรรมหุ่นยนต์ ณ หลวงพระบาง สปป.ลาว 2 

 

 

รูปภาพที่ 45 วิทยากรออกแบบกิจกรรมหุ่นยนต์ ณ หลวงพระบาง สปป.ลาว 3 
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รูปภาพที่  46 ศึกษาดูงาน ณ โรงเรียนอาชวีศึกษาชั้นสูงเชียงรุ่ง เมืองเชียงรุ่ง สิบสองปันนา มณฑลยูนนาน 
สาธารณรฐัประชาชนจีน 1 
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รูปภาพที่  47 ศึกษาดูงาน ณ โรงเรียนอาชวีศึกษาชั้นสูงเชียงรุ่ง เมืองเชียงรุ่ง สิบสองปันนา มณฑลยูนนาน 
สาธารณรฐัประชาชนจีน 2 
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รูปภาพที่  48 ศึกษาดูงาน ณ โรงเรียนอาชวีศึกษาชั้นสูงเชียงรุ่ง เมืองเชียงรุ่ง สิบสองปันนา มณฑลยูนนาน 
สาธารณรฐัประชาชนจีน 3 
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ผลที่เกิดขึ้น(OUTPUT) 
โรงเรียน 

- โรงเรียนได้รับการยอมรับและเผยแพร่ผลงานดา้นหุ่นยนต์ โดยไดจ้ัดนิทรรศการภายในโรงเรียน และ
จัดนิทรรศการน าเสนอผลงานเนื่องในวันเกียรติยศ ปีการศกึษา 2567 ณ ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาสกลนคร เขต 3 

- โรงเรียนมีเครือข่ายความร่วมมือที่เข้มแข็งในด้านหุ่นยนต์ ในการเป็นแหล่งองค์ความรู้ในการจัด
กิจกรรมด้านหุ่นยนต์ 

 

รูปภาพที่  49 ได้เผยแพร่ผลงานผลการปฏิบัตทิี่เป็นเลิศเกี่ยวกับพหุปัญญา ดา้นเครื่องกลและอิเล็กทรอนิกส ์
1 

 

รูปภาพที่  50 ได้เผยแพร่ผลงานผลการปฏิบัตทิี่เป็นเลิศเกี่ยวกับพหุปัญญา ดา้นเครื่องกลและอิเล็กทรอนิกส ์
2 
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รูปภาพที่  51 ได้เผยแพร่ผลงานผลการปฏิบัตทิี่เป็นเลิศเกี่ยวกับพหุปัญญา ดา้นเครื่องกลและอิเล็กทรอนิกส ์
3 

 

รูปภาพที่  52 ได้เผยแพร่ผลงานผลการปฏิบัตทิี่เป็นเลิศเกี่ยวกับพหุปัญญา  

ด้านเครื่องกลและอิเล็กทรอนิกส์ 4 
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ผลที่เกิดขึ้น(OUTPUT) 
ชุมชน 

- เกิดการเชื่อมโยงเครือข่ายความร่วมมือด้านหุ่นยนต์ระหว่างสถานศึกษาและหน่วยงานต่าง ๆ เช่น 
การอบรมเชิงปฏิบัติการค่ายวิชาการ "ค่ายส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ของผู้เรียนแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ด้วย
วิทยาการค านวณ (Coding) ประจ าปีการศึกษา ๒๕๖๖" ณ โรงเรียนอนุบาลสกลนคร วิทยากร การอบรมเชิง
ปฏิบัติการค่ายวิชาการ โครงการส่งเสริมส่งเสริมอัจฉริยภาพด้านหุ่นยนต์ : นวัตกรน้อย Smart Robotics 
Camp 2023 ณ โรงเรียนอนุบาลสกลนคร การอบรมเชิงปฏิบัติการพัฒนานวัตกรรม  หุ่นยนต์ สพฐ. ศูนย์
เครือข่ายสถานศึกษาแพดหนองบัวสิม และศูนย์เครือข่ายสถานศึกษาหนองแวง การอบรมเชิงปฏิบัติการพัฒนา
นวัตกรรม หุ่นยนต์ สพฐ. ณ ศาลากลางน้ า สพป.สกลนคร เขต 3 รวมทั้งยังร่วมกันจัดกิจกรรมจัดแสดงผลงาน
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ผลการปฏิบัติงานที่เป็นเลิศ BEST Pratice ด้านหุ่นยนต์ ระดับเขตพื้นที่การศึกษา เพื่อ
ส่งเสริมพหุปัญญาของนักเรียน โรงเรียน ครู ผู้บริหาร ใน สพป.สกลนคร เขต 3 ณ ศาลากลางน้ า สพป.
สกลนคร เขต 3 

 

 
 

รูปภาพที่  53 สร้างเครือข่ายเผยแพร่กับผู้ปกครองในชุมชุม 
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รูปภาพที่  54 เผยแพร่ในชุมชุม 

 

รูปภาพที่  55 เผยแพร่วิธีการส่งเสริมพหุปัญญากับเครือข่ายครูใน สพป.สกลนคร เขต 3 
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รูปภาพที่  55 เผยแพร่วิธีการส่งเสริมพหุปัญญาเป็นที่ยอมรับเชิงประจักษ์ 1 

 

 

รูปภาพที่  56 เผยแพร่วิธีการส่งเสริมพหุปัญญาเป็นที่ยอมรับเชิงประจักษ์ 2 
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รูปภาพที่  57 ร่วมประชุมโครงการหุ่นยนต์ เพื่อส่งเสริมผู้เรียนที่สนใจด้านเครื่องกลและอิเล็กทรอนิกส์ ณ 
ห้องประชุมไมตรีจิต สพป.สกลนคร เขต 3 (1) 

 

รูปภาพที่  58 ร่วมประชุมโครงการหุ่นยนต์ เพื่อส่งเสริมผู้เรียนที่สนใจด้านเครื่องกลและอิเล็กทรอนิกส์ ณ 
ห้องประชุมไมตรีจิต สพป.สกลนคร เขต 3 (2) 
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แผนการจัดกิจกรรมชุมนุม ปีการศึกษา 2567 
1. ชื่อชุมนุม หุ่นยนต์และระบบอัตโนมัติ   
2. สอดคล้องกับกลุ่มสาระการเรียนรู้: วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
3. ครูที่ปรึกษาชุมนุม 1. นายณัฐพงศ์ หล้าหิบ  
4. จ านวนช่ัวโมง/สัปดาห์ 1 คาบ/สัปดาห์  
5. ลักษณะกิจกรรม  
  หุ่นยนต์และระบบอัตโนมัติ (Robotics and Automation) การสร้างความเข้าใจเรื่อง
หลักการท างานพื้นฐานในการพัฒนาหุ่นยนต์ และสร้างแรงบันดาลใจให้ผูเ้รียนสนใจเรียนวิทยาศาสตร์ 
และศึกษาต่อในสายอาชพีที่ใชว้ิทยาศาสตร์ คณติศาสตร์ และเทคโนโลยีเป็นพื้นฐาน คือการเข้าใจพื้นฐาน
ต่าง ๆ เช่น วัสดุ วงจรไฟฟ้า คณุสมบัติอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส ์การขับเคลื่อน กลไก ระบบเฟือง การใช้
เครื่องมือช่าง เข้าใจเกี่ยวกับกฎกติกา วธิีสรา้งหุ่นยนต์ และอุปกรณ์ที่ใชใ้นการสร้างหุ่นยนต ์ ตลอดจนให้
นักเรียนได้ฝึกการเขียนโปรแกรม จดัการแข่งขันเกม ระหวา่งสมาชิกด้วยกันภายในกลุ่ม และส่งแข่งขันใน 
ระดับต่าง ๆ ต่อไป  
6. วัตถุประสงค์: เพื่อให้ผู้เรียน  
 1.เพื่อส่งเสริมนักเรียนที่มีความสามารถพิเศษดา้นเครื่องกลและอิเล็กทรอนิกส์ 
 2.เพื่อส่งเสริมนักเรียนที่มีความสนใจเรื่องของหุ่นยนต์และระบบอัตโนมัติ 

3. ศึกษาการสรา้งหุ่นยนต์ และเขียนโปรแกรมควบคุมระบบอัตโนมัติ  
4. ฝึกทักษะการสร้างหุ่นยนต์ และเขียนโปรแกรมควบคุมระบบอัตโนมัติ 
5. เกิดทักษะการคดิและแก้ปัญหาอย่างมีระบบ  
6. ได้ฝึกทักษะและคัดเลือกตัวแทนนักเรียน เข้ารว่มกิจกรรมการแข่งขันหุ่นยนต์ในรายการต่าง ๆ  
7. แผนการจัดกิจกรรม 

สัปดาห์ที่  วัน/เดือน/ปี  กิจกรรมการเรียนรู ้ หมายเหต ุ

   1  16 พ.ค. 67 เตรียมความพร้อมของระบบชุมนุม   

2  21 พ.ค.67  นักเรียนลงทะเบียนเลือกกิจกรรมชุมนุม  

3  28 พ.ค.67  สร้างข้อตกลง / วธิีการด าเนินการของชุมนุม   

4  4 มิ.ย. 67 ดูวีดีโอการแข่งขันหุ่นยนต์ / รางวัลที่เกิดขึ้น  

5  11 มิ.ย.67  แนะน าการใช้งานเครื่องมือช่าง  

6  18 มิ.ย.67  แนะน าประเภทของหุ่นยนต์บังคับมือ และระบบอัตโนมัติ  

7  25 มิ.ย.67  ชนิดของแบตเตอรี่ / วัสดุที่ใช้สร้างหุ่นยนต ์  

8  2 ก.ค. 67 การเคลื่อนที่ของมอเตอร ์/ เซอโวล์มอเตอร์  

9  9 ก.ค. 67 การต่อวงจรรีโมทควบคมุหุ่นยนต์บังคับมือ  
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10  16 ก.ค. 67 การสร้างหุ่นยนต์บังคับมือ 1  

11  23 ก.ค. 67 การสร้างหุ่นยนต์บังคับมือ 2  

12  30ก.ค. 67  แข่งขันภายในชุมนุมครั้งที่ 1 หุ่นยนต์บังคับมือ  

13  6 ส.ค. 67 แนะน าโปรแกรมจ าลองการเขียนโปรแกรมควบคุม
หุ่นยนต์ 

 

14  13 ส.ค.67 เขียนโปรแกรมให้หุ่นยนต์เคลื่อนที่อิสระ  

15  20 ส.ค.67 เขียนโปรแกรมให้หุ่นยนต์เคลื่อนที่ตามเส้น 1  

16  27 ส.ค.67 เขียนโปรแกรมให้หุ่นยนต์เคลื่อนที่ตามเส้น 2  

17  3 ก.ย. 67 เขียนโปรแกรมให้หุ่นยนต์เคลื่อนที่ตามภารกจิ 1  

18  10 ก.ย. 67 เขียนโปรแกรมให้หุ่นยนต์เคลื่อนที่ตามภารกจิ 2  

19  17 ก.ย. 67 แข่งขันภายในชุมนุมครั้งที่ 2 หุ่นยนต์อัตโนมัต ิ  

20  24 ก.ย. 67 ประเมินผลกิจกรรมชุมนมุ  

21 4 พ.ย.67 เตรียมความพร้อม  

22 11 พ.ย. 67 ฝึกซ้อมข้ันสูง 1  

23 18 พ.ย. 67 ฝึกซ้อมข้ันสูง 2  

24-30 26พย-24
ธค 67 

ฝึกซ้อมตามกตกิาหุ่นยนต์  

31-35 เดือน ม.ค. 
68 

โปรเจคน าเสนอหุ่นยนต์ วิธีการ 1  

36-40 เดือน ก.พ. 
68 

โปรเจคน าเสนอหุ่นยนต์ วิธีการ 2 และสรุปผล  
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8. สื่อการเรียนการสอน  
1. หุ่นยนต์บังคับมือต้นแบบ  
2. หนังสือการเขียนโปรแกรมภาษาซีเบื้องต้น 
3. สื่อจาก YouTube การแข่งขันหุ่นยนต์  

9. ผลทีค่าดว่าจะได้รับ  
1. ผู้เรียนมีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ วทิยาศาสตร ์และเทคโนโลยี อย่างเป็นระบบ  
2. ผู้เรียนได้รับการส่งเสริมความเป็นเลิศด้านวิชาการ  
3. ผู้เรียนสามารถสร้างหุน่ยนต์ และเขียนโปรแกรมควบคุมระบบอัตโนมัติได้  
4. .ผู้เรียนที่มีความสามารถพิเศษด้านเครื่องกลและอิเล็กทรอนิกส์ ไดร้ับการส่งเสริมพัฒนา 

10. เกณฑ์/วิธีการประเมินผลกิจกรรม  
1. ผู้เรียนต้องมีเวลาเข้าร่วมกิจกรรมไม่น้อยกวา่ร้อยละ 80 ถึงจะผ่านการประเมิน  
2. ประเมินตามคุณลักษณะอันพึงประสงค์ และได้รับผลการประเมิน  ผ : ผ่าน  
3. ถ้าผู้เรียนมีเวลาเข้าร่วมกิจกรรมไม่ครบร้อยละ 80 หรือ ไม่ผ่านการประเมินคุณลักษณะอัน
พึงประสงค์  ถือว่า ไม่ผา่นการประเมิน ได้รับผลการเรียน  มผ : ไม่ผ่าน  

 

                                        ลงชื่อ......……………………………………............ 
( นายณัฐพงศ ์หล้าหิบ ) 

ครูที่ปรึกษาชุมนุม 
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แผนพัฒนารายบุคคล การส่งเสริมพหุปัญญารายบุคล ด้านเครื่องกลและอิเล็กทรอนิกส์ 
ชื่อสถานศึกษา โรงเรียนบ้านบ้านขี้เหล็กเหล่าสมบูรณ์ ระดับชั้น  มัธยมศึกษาปีที่ 3       
สังกัด  ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 3 
เริ่มใช้แผนนี ้ 27  พฤษภาคม   2567      สิ้นสุดแผนนี ้ 31  มีนาคม   2568 
1.  ข้อมูลทั่วไปช่ือ  เด็กชายประลิวัฒน์ ศรีขัดเค้า นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
 
มีผลการส ารวจวัดแววความสามารถพิเศษจาก mi-test พบว่า มี ด้านเครื่องกลและอิเล็กทรอนิกส์ 

ด้านศิลปะ ด้านสังคม 
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เป้าหมายระยะสั้น สัปดาห์ที่ 1-2 ให้ผู้เรียนรู้จักวิธีใช้อุปกรณ์ และวิธีใช้โปรแกรมที่ใช้เขียนภาษา
ควบคุมหุ่นยนต์ สัปดาห์ที่ 3-4 ผู้เรียนสามารถเขียนชุดค าสั่งหุ่นยนต์ให้หุ่นยนต์เคลื่อนที่ได้ตามที่ต้องการ เช่น 
เดินหน้า ถอยหลัง เลี้ยวซ้าย เลี้ยวขวา  

เป้าหมายระยะกลาง ภายใน 2 เดือน ผู้เรียนสามารถเขียนชุดค าสั่งหุ่นยนต์ตามภารกิจได้ด้วยตนเอง 
และสามารถออกแบบโครงสร้างหุ่นยนต์โดยใช้ โปรแกรม Fusion 360 ส าหรับงาน Laser cutting และ
เครื่องพิมพ์สามมิติ  

 เป้าหมายระยะยาว ภายใน 1 ปี ส่งเข้าประกวดการแข่งขันหุ่นยนต์ระดับเขต และระดับประเทศ ใน
ระยะเวลา  
 

เป้าหมาย จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
เกณฑ์และวิธี
ประเมินผล 

ผู้รับผิดชอบ 

เป้าหมายระยะสั้น 
สัปดาห์ที่ 1-4 

ภายในสัปดาห์ที่ 1-2 ให้ผู้เรียนรู้จักวิธีใช้อุปกรณ์ 
และวิธีใช้โปรแกรมที่ใช้เขียนภาษาควบคุมหุ่นยนต์ 
สัปดาห์ที่  3-4 ผู้ เรียนสามารถเขียนชุดค าสั่ง
หุ่นยนต์ให้หุ่นยนต์เคลื่อนที่ได้ตามที่ต้องการ เช่น 
เดินหน้า ถอยหลัง เลี้ยวซ้าย เลี้ยวขวา  
 

-สามารถรู้จักอุปกรณ์
ปฏิบัติได้ ร้อยละ 90  

นายณัฐพงศ์ หลา้หิบ 

เป้าหมายระยะกลาง 
ภายใน 2 เดือน 

ภายใน 2 เดือน ผู้ เรียนสามารถเขียนชุดค าสั่ง
หุ่นยนต์ตามภารกิจได้ด้วยตนเอง และสามารถ
ออกแบบโครงสร้างหุ่นยนต์โดยใช้ โปรแกรม 
Fusion 360 ส าหรั บงาน Laser cutting และ
เครื่องพิมพ์สามมิติ   

-สามารถเขียน
ชุดค าสั่งและออกแบบ
ชิ้นงาน พร้อมปฏิบัติ
ได้ ร้อยละ 90 

นายณัฐพงศ์ หลา้หิบ 

เป้าหมายระยะยาว
ภายใน 1 ปี 

ส่งเข้าประกวดการแข่งขันหุ่นยนต์ระดับเขต และ
ระดับประเทศ ในระยะเวลา 12 เดือน  
 

-สามารถเข้าร่วมการ
แข่งขันหุ่นยนต์โดยท า
คะแนนตามภารกจิ ให้
ได้มากกว่า ร้อยละ 
60 

นายณัฐพงศ์ หลา้หิบ 
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 การประเมินระดับการเรียนรู้ตามเป้าหมายระยะสั้น ระยะกลาง ระยะยาว  

 

แบบประเมินระดับการเรียนรู้ตามเป้าหมายระยะสั้น ระยะกลาง ระยะยาว  

ค าช้ีแจง: ให้ผู้สอนประเมินชิ้นงาน/ภาระงานของนักเรียนตามรายการที่ก าหนด แล้วขีด  ลงในช่องทีต่รง
กับระดับคะแนนดังนี้ 

 

ล าดับที่ รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 
1 ความรู้เกี่ยวกับอุปกรณ์ Analog      
2 ความรู้เกี่ยวกับอุปกรณ์ digital      
3 ความรู้เกี่ยวกับแบตเตอรี ่     
4 วิธีใช้อุปกรณ ์     
5 วิธีใช้โปรแกรมที่ใช้เขียนภาษาควบคุมหุ่นยนต์     

6 
เขียนชุดค าสั่งหุ่นยนต์ให้หุ่นยนต์เคลื่อนที่ เดินหน้า 
ถอยหลัง เลี้ยวซ้าย เลี้ยวขวา 

    

7 เขียนชุดค าสั่งหุ่นยนต์ตามภารกิจได้ดว้ยตนเอง     

8 
ออกแบบโครงสร้างหุ่นยนต์โดยใช ้โปรแกรม 
Fusion 360 ส าหรับงาน Laser cutting และ
เครื่องพิมพ์สามมิติ   

    

9 
เข้าประกวดการแข่งขันหุ่นยนต์ระดับเขต และ
ระดับประเทศ 

    

 รวม  
 

 
 
 

                                                             ลงชื่อ ................................................... ผู้ประเมิน 
                                                                                     (นายณัฐพงศ์ หลา้หิบ)   

                                                                  ...................../...................../................... 
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แบบประเมินการน าเสนอผลงาน 
 

ค าช้ีแจง : ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด ลงในช่องที่
ตรงกับระดับคะแนนดังนี้ 

ล าดับที่ รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 

1 เน้ือหาละเอียดชัดเจน     

2 ความถูกต้องของเน้ือหา     

3 ภาษาที่ใช้เข้าใจง่าย     

4 ประโยชน์ที่ได้จากการน าเสนอ     

5 วิธีการน าเสนอผลงาน     

รวม  

 
                                                                ลงชื่อ ................................................... ผู้ประเมิน 
                                                                                     (นายณัฐพงศ์ หลา้หิบ)   
                       ...................../...................../................... 
 
 เกณฑ์การให้คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมสมบูรณ์ชัดเจน  ให ้ 4 คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องบางส่วน  ให ้ 3 คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องเป็นส่วนใหญ่  ให ้ 2 คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมมีข้อบกพร่องมาก  ให ้ 1 คะแนน 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

18 - 20 ดีมาก 
14 - 17 ดี 
10 - 13 พอใช ้

ต่ ากว่า 10 ปรับปรุง 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการท างานรายบุคคล 
 

ค าช้ีแจง :  ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด ลงใน
ช่องที่ตรงกับ 
     ระดับคะแนนดังนี้ 

ล าดับที ่ รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 
1 มีความกระตือรือร้น     
2 มีความพยายาม     
3 ท างานตามหน้าที่ที่ไดร้ับมอบหมาย     
4 มีระเบียบวินัย     
5 ตรงต่อเวลา     

รวม  
 
                                                                ลงชื่อ ................................................... ผู้ประเมิน 
                                                                                     (นายณัฐพงศ์ หลา้หิบ)   
         ...................../...................../................... 
 
 เกณฑ์การให้คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให ้ 4    คะแนน 

ปฏิบตัิหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง ให ้ 3    คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง ให ้ 2    คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมน้อยครั้ง ให ้ 1    คะแนน 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

18 - 20 ดีมาก 
14 - 17 ดี 
10 - 13 พอใช ้

ต่ ากว่า 10 ปรับปรุง 
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เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

68 - 80 ดีมาก 
54 - 67 ดี 
40 - 53 พอใช้ 

ต่ ากว่า 40 ปรับปรุง 
 

แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

ค าช้ีแจง :  ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน แล้วขีด ลงในช่องที่
ตรงกับระดับคะแนนดังนี้ 

คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์

ด้าน 
รายการประเมิน 

ระดับคะแนน 
4 3 2 1 

1. รักชาติ ศาสน์  
    กษัตริย์ 

1.1 ยืนตรงเคารพธงชาติ และร้องเพลงชาติได้     

1.2 เข้าร่วมกิจกรรมที่สร้างความสามัคคี ปรองดอง และเป็นประโยชน์ต่อ
โรงเรียน 

    

1.3 เข้าร่วมกิจกรรมทางศาสนาท่ีตนนับถือ ปฏิบัติตามหลักศาสนา     

1.4 เข้าร่วมกิจกรรมที่เกี่ยวกับสถาบันพระมหากษัตริย์ตามท่ีโรงเรียน
จัดขึ้น 

    

2. ซื่อสัตย์ สุจริต 2.1 ให้ข้อมูลที่ถูกต้อง และเป็นจริง     

2.2 ปฏิบัติในสิ่งที่ถูกต้อง      

3. มีวินัย 
รับผิดชอบ 

3.1 ปฏิบัติตามข้อตกลง กฎเกณฑ์ ระเบียบ ข้อบังคับของครอบครัว  
  มีความตรงต่อเวลาในการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน 

    

4. ใฝ่เรียนรู้ 4.1 รู้จักใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ และน าไปปฏิบัติได้     

4.2 รู้จักจัดสรรเวลาให้เหมาะสม     

4.3 เช่ือฟังค าส่ังสอนของบิดา - มารดา โดยไม่โต้แย้ง     

4.4 ตั้งใจเรียน     

5. อยู่อย่าง
พอเพียง 

5.1 ใช้ทรัพย์สินและส่ิงของของโรงเรียนอย่างประหยัด     

5.2 ใช้อุปกรณ์การเรียนอย่างประหยัดและรู้คุณค่า     

5.3 ใช้จ่ายอย่างประหยัดและมีการเก็บออมเงิน     

6. มุ่งมั่นในการ
ท างาน 

6.1 มีความตั้งใจและพยายามในการท างานที่ได้รับมอบหมาย     

6.2 มีความอดทนและไม่ท้อแท้ต่ออุปสรรคเพื่อให้งานส าเร็จ     

7. รักความเป็น
ไทย 

7.1 มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย     

7.2 เห็นคุณค่าและปฏิบัติตนตามวัฒนธรรมไทย     

8. มีจิตสาธารณะ 8.1 รู้จักช่วยพ่อแม่ ผู้ปกครอง และครูท างาน     

8.2 รู้จักการดูแลรักษาทรัพย์สมบัติและสิ่งแวดล้อมของห้องเรียนและ
โรงเรียน 

    

 

ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมนิ 
                                                                                        (นายณัฐพงศ ์หล้าหิบ)   
 
เกณฑ์การให้คะแนน 
 พฤติกรรมที่ปฏิบัติสม่ าเสมอ ให้ 4    คะแนน 
 พฤติกรรมที่ปฏิบัติบ่อยครั้ง ให้ 3    คะแนน 
 พฤติกรรมที่ปฏิบัติบางครั้ง ให้ 2    คะแนน 
 พฤติกรรมที่ปฏิบัติน้อยครั้ง ให้ 1    คะแนน 



 

ประวัติเจ้าของผลงาน 

 

 

 

 

 

 

ชื่อ – ชื่อสกุล ณัฐพงศ ์  หล้าหิบ 

วัน  เดือน  ปี เกิด 12  สิงหาคม   พ.ศ. 2538 

ที่อยู่ปัจจุบัน 173 หมู่ 8 ต.วานรนวิาส อ.วานรนิวาส จ.สกลนคร 47120 

ที่ท างานปัจจุบัน โรงเรียนบ้านหนองฮาง สพป.สกลนคร เขต 3 

ต าแหน่งหน้าที่ปัจจุบัน ครู อันดับ คศ.1 

ประสบการณ์การท างาน  

 พ.ศ. 2568-ปัจจุบัน ครู โรงเรียนบ้านหนองฮาง สพป.สกลนคร เขต 3 

 พ.ศ. 2565-2567 ครู โรงเรียนบ้านขี้เหล็กเหล่าสมบูรณ์ สพป.สกลนคร เขต 3 

 พ.ศ. 2563-2564 ครูโครงการพิเศษ โรงเรยีนมัธยมวานรนวิาส 

ประวัติการศึกษา  

 พ.ศ. 2557-2562 ค.บ. (คอมพิวเตอรศ์ึกษา)  มหาวิทยาลัยราชภัฏอดุรธานี 

 พ.ศ. 2554-2556 มัธยมศึกษาตอนปลาย (วิทย์-คณติ)  โรงเรียนมัธยมวานรนิวาส 

 พ.ศ. 2551-2553 มัธยมตอนต้น (ภาคบังคับ)  โรงเรียนมัธยมวานรนิวาส 

ข้อมูลการติดต่อ 

ที่อยู่ปัจจุบัน 173 หมู่ 8 ต.วานรนวิาส อ.วานรนิวาส จ.สกลนคร 47120 

เบอร์โทรศัพท์ 096-6818980 

จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ natthaphong.lahip@gmail.com 




