
 

 

 

 

แบบฝึกทกัษะคณติศาสตร์ 

    เร่ือง การแปลงทางเรขาคณติโดยใช้โปรแกรมคณติศาสตร์  
    GSP: The Geometer’s Sketchpad  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 

       ชุดที ่1  เร่ืองความรู้เบือ้งต้นเกีย่วกบัโปรแกรมคณติศาสตร์ 
         GSP :The Geometer’s Sketchpad 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

           นายสุรพล  ประไกลวรรณ 
         ต าแหน่ง ครู วทิยฐานะช านาญการ 

 

            
      โรงเรียนไทยรัฐวิทยา ๕๖ (บ้านหนองกระทุ่ม) 

          อ าเภอค่ายบางระจนั ส านักงานเขตพืน้ทีก่ารศึกษาประถมศึกษาสิงห์บุรี 
          ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพืน้ฐาน กระทรวงศึกษาธิการ 
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ค าน า 

 
 แบบฝึกทกัษะคณิตศาสตร์ เร่ืองการแปลงทางเรขาคณิตโดยใชโ้ปรแกรมคณิตศาสตร์ GSP 
: The Geometer’s Sketchpad  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ส าหรับชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 2                                    
ผูจ้ดัท  าไดจ้ดัท าขึ้นตามตวัช้ีวดั และสาระการเรียนรู้แกนกลาง ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื้นฐาน พทุธศกัราช 2551 มีทั้งหมด 12 ชุด แต่ละชุดประกอบดว้ย ค  าช้ีแจงในการใชแ้บบฝึกทกัษะ
ตวัช้ีวดั/จุดประสงคก์ารเรียนรู้ แบบทดสอบก่อนเรียน ใบความรู้ แบบฝึก แบบทดสอบหลงัเรียน 
เฉลยแบบฝึก เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน และบรรณานุกรม เพือ่ส่งเสริมใหน้กัเรียน
ไดพ้ฒันาทางการเรียนรู้ ทกัษะกระบวนการท างาน ทกัษะกระบวนการคิด การตดัสินใจ การแกไ้ข
ปัญหาและสามารถน าความรู้ที่ไดไ้ปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั 
 ผูจ้ดัท  าหวงัเป็นอยา่งยิง่วา่ แบบฝึกทกัษะคณิตศาสตร์ชุดน้ีจะเป็นประโยชน์ส าหรับ
นกัเรียน ครูผูส้อน ผูป้กครอง ตลอดจนผูท้ี่สนใจน าไปใชพ้ฒันาการเรียนการสอน อีกทั้งยงัช่วย
ปลูกฝังจิตส านึกที่ถูกตอ้งเหมาะสมกบัผูท้ี่มุ่งเรียนรู้และตอ้งการที่จะศึกษาต่อไป 
 
                                                                                                 สุรพล  ประไกลวรรณ 
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สารบญั 

                                                                                                                                         หนา้ 

ค  าน า                                                                                     ก                                                                                                                                                 
สารบญั                                                                                                                                       ข                                                                                                                                                                  
ค  าช้ีแจงการใชชุ้ดฝึกทกัษะคณิตศาสตร์                                                                                     1                                                                                                                            
ตวัช้ีวดั/จุดประสงคก์ารเรียนรู้                                                                                                    2                                                                                                   
แบบทดสอบก่อนเรียน                                                                                                               3                                                                                                                                           
กระดาษค าตอบก่อนเรียน                                                                                                          6                     
ใบความรู้                                                                                                                                   7                                                                                                                                                                    
แบบฝึกหดัที่ 1                                                                                                                          20                                                                                                                                                          
แบบฝึกหดัที่ 2                                                                                                                          21                                                                                                                                                  
แบบฝึกหดัที่ 3                                                                                                                          22                                                                                                                                             
แบบฝึกหดัที่ 4                                                                                                                          23                                                                                                                                       
แบบทดสอบหลงัเรียน                                                                                                              24
กระดาษค าตอบหลงัเรียน                                                                                                          27                                                                                                                                                                                                                                       
เฉลยแบบฝึกหดัที่ 1                                                                                                                  28                                                                                                                                              
เฉลยแบบฝึกหดัที่ 2                                                                                                                  29                                                                                                                                                   
เฉลยแบบฝึกหดัที่ 3                                                                                                                  30                                                                                                                                      
เฉลยแบบฝึกหดัที่ 4                                                                                                                  31                                                                                                                                                            
เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน                                                                                                     32  
เฉลยแบบทดสอบหลงัเรียน                                                                                                     33                                                             
บรรณานุกรม 
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ค าช้ีแจงในการใช้แบบฝึกทกัษะคณติศาสตร์ 

โดยใช้โปรแกรมคณติศาสตร์ GSP : The Geometer’s Sketchpad 

 
1. แบบฝึกทกัษะคณิตศาสตร์ เร่ืองการแปลงทางเรขาคณิตโดยใชโ้ปรแกรมคณิตศาสตร์                                           
    GSP : The Geometer’s Sketchpad  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 2                                    
    มีทั้งหมด 12 ชุด 
2. แบบฝึกทกัษะชุดคณิตศาสตร์ชุดน้ี เป็นชุดที่ 1  เร่ืองความรู้เบื้องตน้เก่ียวกบัโปรแกรม 
    คณิตศาสตร์ GSP : The Geometer’s Sketchpad  มีแบบฝึกหดัทั้งหมด 4 แบบฝึกหดั 
3. มีขอ้ควรปฏิบติัและท าความเขา้ใจดงัน้ี 
    3.1 ศึกษาและท าความเขา้ใจค าช้ีแจงการใชแ้บบฝึกทกัษะคณิตศาสตร์ เร่ืองการแปลงทาง 
          เรขาคณิตโดยใชโ้ปรแกรมคณิตศาสตร์ GSP : The Geometer’s Sketchpad                                            
    3.2 ท  าแบบทดสอบก่อนเรียนดว้ยแบบฝึกทกัษะคณิตศาสตร์ชุดที่ 1  เร่ืองความรู้ 
           เบื้องตน้เก่ียวกบัโปรแกรมคณิตศาสตร์  GSP : The Geometer’s Sketchpad                               
           จ  านวน  10  ขอ้  
     3.3 ศึกษาใบความรู้เร่ืองความรู้เบื้องตน้เก่ียวกบัโปรแกรมคณิตศาสตร์  
           GSP : The Geometer’s Sketchpad   
     3.4  ปฏิบติัตามขั้นตอนตามล าดบัขั้น เร่ิมตั้งแต่แบบฝึกหดัที่ 1-4 
     3.5 ปฏิบติัตามค าช้ีแจงในทุกแบบฝึกหดั 
     3.6 ท าแบบทดสอบหลงัเรียนดว้ยแบบฝึกทกัษะคณิตศาสตร์ชุดที่ 1 เร่ืองความรู้เบื้องตน้ 
           เก่ียวกบัโปรแกรมคณิตศาสตร์  GSP : The Geometer’s Sketchpad  จ  านวน  10  ขอ้ 
4. เวลาที่ใชใ้นการท าแบบฝึกทกัษะคณิตศาสตร์ ชุดที่ 1  เร่ืองความรู้เบื้องตน้เก่ียวกบัโปรแกรม 
    คณิตศาสตร์ GSP : The Geometer’s Sketchpad  จ  านวน  1  ชัว่โมง 
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ตัวช้ีวดั/จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 
 
                         ด้านความรู้ 
         1.นกัเรียนบอกวธีิเปิดใชโ้ปรแกรมคณิตศาสตร์ GSP : The Geometer’s Sketchpad ได ้
            ถูกตอ้ง 
         2.นกัเรียนสามารถบอกส่วนประกอบของโปรแกรมคณิตศาสตร์ GSP : The Geometer’s  

     Sketchpad  ไดถู้กตอ้ง      
         3.นกัเรียนสามารถบอกวธีิปิดโปรแกรมคณิตศาสตร์ GSP : The Geometer’s Sketchpad 
           ไดถู้กตอ้ง 

 

                ด้านทักษะ/กระบวนการ 
         1.นกัเรียนมีทกัษะการใชโ้ปรแกรมคณิตศาสตร์ GSP : The Geometer’s Sketchpad  
           ไดถู้กตอ้ง 
         2.นกัเรียนมีทกัษะกระบวนการกลุ่มและท างานร่วมกบัผูอ่ื้นได ้

 

               ด้านคุณลักษณะ 
         1.นกัเรียนมีความรับผดิชอบในการปฏิบตัิงาน 
         2.นกัเรียนมีระเบียบวนิยัเม่ือปฏิบติักิจกรรม 
         3.นกัเรียนมีความเสียสละ และเอ้ืออาทรต่อผูอ่ื้น 
         4.นกัเรียนมีความตรงต่อเวลา 
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แบบทดสอบก่อนเรียน 
 

เร่ืองความรู้เบือ้งต้นเกีย่วกับโปรแกรมคณติศาสตร์ GSP : The Geometer’s Sketchpad 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ คณติศาสตร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 (ม.2)  

ค าช้ีแจง : แบบทดสอบมีทั้งหมดจ านวน 10  ขอ้  เวลา  10  นาที  คะแนน  10  คะแนน ใหน้กัเรียน  

                 กาเคร่ืองหมายกากบาท (×) ทบัตวัอกัษร ก ข ค  หรือ ง ที่ถูกตอ้งที่สุดเพยีงขอ้เดียว     
1. ขอ้ใดกล่าวถึงโปรแกรมคณิตศาสตร์ GSP : The Geometer’s Sketchpad  ไดถู้กตอ้ง 

   ก. เนน้ใชพ้มิพเ์อกสาร  
   ข.ใชใ้นการสร้างสไลดส์ าหรับการน าเสนองาน 
   ค. สร้างรูปทรงทางเรขาคณิต  
   ง. ใชท้  าขอ้มูลในรูปตาราง 

2. ขอ้ใดคือภาพสญัลกัษณ์ของโปรแกรมคณิตศาสตร์ GSP : The Geometer’s Sketchpad 
   ก.  
 
   ข. 
 
   ค. 
 
   ง. 

   
 3. ขอ้ใดคือจุดเด่นของโปรแกรมคณิตศาสตร์ GSP : The Geometer’s Sketchpad 

   ก. ใชง้านร่วมกบัโปรแกรมอ่ืนได ้
   ข. จดัรูปแบบเอกสารไดง่้าย 
   ค. สร้างรูปเรขาคณิตที่เคล่ือนไหวได ้
   ง. ใชอ้อกแบบช้ินในรูปตารางไดดี้ 

4. เคร่ืองมือพื้นฐานของโปรแกรมคณิตศาสตร์ GSP : The Geometer’s Sketchpad มีก่ีอยา่ง 
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   ก. 3 
    ข. 4  
 ค. 5  
 ง. 6 

 5. เคร่ืองมือ                และเคร่ืองมือ               มีความแตกต่างหรือไม่อยา่งไร 
    ก. ไม่แตกต่างเพราะเป็นเคร่ืองมือพื้นฐาน 
    ข. แตกต่างเพราะ         เป็นเคร่ืองมือลูกศร  แต่           เป็นเคร่ืองมือลงจุด 
    ค. ไม่แตกต่างเพราะเป็นเคร่ืองมือสร้างจุดเหมือนกนั 
    ง. แตกต่างเพราะ         เป็นเคร่ืองมือลูกศร   แต่           เป็นเคร่ืองมือลงจุด 

 6. การเปิดโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad ควรคลิกเลือกขอ้ใดเป็นอนัดบัแรก 
   ก. Programs 
   ข. Documents 
   ค. Start 
   ง. Sketchpad 

7. แถบที่แสดงช่ือโปรแกรมและช่ือไฟลท์ี่ท  างานอยูห่มายถึงขอ้ใด 
   ก. แถบหวัเร่ือง (Titlebar) 
   ข. แถบค าสัง่ (Menubar) 
   ค. แถบเคร่ืองมือ (Toolbar) 
   ง. แถบขอ้มูล (Databar) 

8. เคร่ืองมือ           ใชท้  างานตามขอ้ใด 
   ก. บนัทึกขอ้มูล 
   ข. สร้างรูปวงกลม 
   ค. สร้างขอ้ความ 
   ง. สร้างเสน้ตรง 
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  9.  ขอ้ใดจบัคู่ช่ือเคร่ืองมือกบัรูปสญัลกัษณ์เคร่ืองมือไดถู้กตอ้ง 
       1. เคร่ืองมือลูกศร                                              a.                                                                    
       2. เคร่ืองมือลงจุด                                               b.                                   
       3. เคร่ืองมือวงเวยีน                                            c.      
       4. เคร่ืองมือเขียนเสน้ในแนวตรง                       d. 

                                                                     e. 
    ก.   1 กบั  e       
     ข.  2  กบั  a 
     ค.  3  กบั  d 
     ง.   4  กบั  b 

10. เม่ือตอ้งการปิดโปรแกรมคณิตศาสตร์  GSP : The Geometer’s Sketchpad  ตอ้งคลิกที่ขอ้ใด 
       ก. 
       ข. 
       ค.    
       ง. 
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กระดาษค าตอบก่อนเรียน 

 
 

 
 

    ช่ือ...................................................................เลขที่.............โรงเรียน.......................................... 

 

ข้อ ก ข ค ง 
1     
2     

3     
4     
5     
6     

7     
8     
9     

10     

 

คะแนนทีไ่ด้  

คะแนนเต็ม 10 
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                                                              ใบความรู้ 

 
  เร่ืองความรู้เบือ้งต้นเกีย่วกบั 

โปรแกรมคณติศาสตร์ GSP : The Geometer’s Sketchpad 

  โปรแกรมคณิตศาสตร์ GSP : The Geometer’s Sketchpad  เป็นโปรแกรมที่รู้จกักนัดีวา่ใช้
ในการสร้าง ส ารวจ และวเิคราะห์ส่ิงต่างๆ ที่เก่ียวขอ้งกบัเน้ือหากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ตั้งแต่เน้ือหาในระดบัพื้นฐาน อาทิเช่น รูปทรงทางเรขาคณิต จ านวน การวดั การหาพื้นที่  เป็นตน้ 
ไปจนถึงการวาดภาพที่ซบัซอ้นที่สามารถเคล่ือนไหวได ้ ท  าใหเ้น้ือหากลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์เป็นที่น่าสนใจยิง่ขึ้น 
     

              วิธีเปิดเรียกใช้โปรแกรม 
วิธีที่ 1  เปิดจาก Shortcut ของโปรแกรมคณิตศาสตร์ GSP : The Geometer’s Sketchpad ที่อยู่

หนา้จอ (Desktop) คลิกเปิดโปรแกรมที่                      โดยภาพดา้นล่าง              
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบที่ 1  การเปิดโปรแกรมคณิตศาสตร์  GSP : The Geometer’s Sketchpad 
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 จะปรากฏค าวา่ The Geometer’s Sketchpad  อยูต่รงกลางหนา้จอ ตามดว้ยกรอบแสดงช่ือผูมี้สิทธ์ิ

ใชโ้ปรแกรมน้ี คลิก OK  ก็จะปรากฏหนา้จอ ดงัน้ี 

 

              

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบที่  2  การเปิดโปรแกรมคณิตศาสตร์ GSP : The Geometer’s Sketchpad 

วิธีที่ 2  คลิกที่ปุ่ ม Start  โดยดงัภาพดา้นล่าง 
                       

 

 

 

 

 

 

 

                 
               ภาพประกอบที่  3  การเปิดโปรแกรมคณิตศาสตร์ GSP : The Geometer’s Sketchpad 
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หลงัจากนั้นคลิกที่  Programs  ดงัภาพดา้นล่าง                   
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบที่ 4  การเปิดโปรแกรมคณิตศาสตร์ GSP : The Geometer’s Sketchpad 

จะปรากฏค าวา่ The Geometer’s Sketchpad  อยูต่รงกลางหนา้จอ ตามดว้ยกรอบแสดงช่ือ 

ผูมี้สิทธ์ิใชโ้ปรแกรมน้ี คลิก OK  ก็จะปรากฏหนา้จอ ดงัน้ี         

      

 

 

 

 

 

ภาพประกอบที่  5  การเปิดโปรแกรมคณิตศาสตร์ GSP (The Geometer’s Sketchpad) 
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แลว้คลิกขยายหนา้ต่างโปรแกรม ที่หมายเลข                และ               ตามล าดบั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

ภาพประกอบที่ 6  การเปิดโปรแกรมคณิตศาสตร์ GSP : The Geometer’s Sketchpad 

                                                               
   จะปรากฏหนา้ต่างโปรแกรมที่มีลกัษณะ ดงัต่อไปน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบที่  7  การเปิดโปรแกรมคณิตศาสตร์ GSP : The Geometer’s Sketchpad 

     1      2 

     1 

     2 
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  โดยมีส่วนประกอบต่างๆของหนา้ต่างโปรแกรมคณิตศาสตร์ GSP : The Geometer’s Sketchpad       

   ดงัน้ี 

 ส่วนประกอบของโปรแกรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบที่  8  ส่วนประกอบโปรแกรมคณิตศาสตร์ GSP : The Geometer’s Sketchpad 
                                                               

A. หมายถึง แถบหวัเร่ือง (Titlebar) 

B. หมายถึง แถบค าสัง่ (Menubar) 

C. หมายถึง แถบเคร่ืองมือ (Toolbar) 

D. หมายถึง ปุ่ มควบคุม (Control menu box) 

E. หมายถึง แบบร่าง (Sketch) 

     ซ่ึงแต่ละส่วนจะมีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 

 

 

    D     A 

    B 

    C 

    E 
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                               แถบหัวเร่ือง (Titlebar)  ประกอบดว้ย 

      1) ช่ือของโปรแกรม คือ The Geometer’s Sketchpad 

       2) ช่ือไฟลข์อ้มูลที่ผูใ้ชต้อ้งตั้งช่ือ  ถา้ยงัไม่ตั้งช่ือจะปรากฏช่ือวา่ “ แฟ้มยงัไม่มีช่ือ 1 ” 

                           แถบค าส่ัง (Menubar)  ประกอบดว้ย 

      1) แฟ้ม   เม่ือคลิกที่  “ แฟ้ม ”  จะปรากฏค าสัง่ต่างๆดงัน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบที่  9  ส่วนประกอบของค าสัง่ “ แฟ้ม ” 

                                                               

      2) แกไ้ข    เม่ือคลิกที่  “ แกไ้ข ”  จะปรากฏค าสัง่ต่างๆดงัน้ี 

 

                                                                     
                                                           
 

                                                    ภาพประกอบที่  10  ส่วนประกอบของค าสัง่  “ แกไ้ข ” 
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        3) แสดงผล  เม่ือคลิกที่  “ แสดงผล ”  จะปรากฏค าสัง่ต่างๆดงัน้ี 

 

 

 

 

                                                                          ภาพประกอบที่  11  ส่วนประกอบของค าสัง่              

                                                                                                              “ แสดงผล ” 

                                                                                           

 

 

 
 

    4) สร้าง   เม่ือคลิกที่  “ สร้าง ”  จะปรากฏค าสัง่ต่างๆดงัน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                        
                                   ภาพประกอบที่  12  ส่วนประกอบของค าสัง่  “ สร้าง ”                                                            
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     5) การแปลง   เม่ือคลิกที่  “ การแปลง ”  จะปรากฏค าสัง่ต่างๆดงัน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

               ภาพประกอบที่  13  ส่วนประกอบของค าสัง่  “ การแปลง ” 

                                                           

     6) การวดั  เม่ือคลิกที่  “ การวดั ”  จะปรากฏค าสัง่ต่างๆดงัน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                        ภาพประกอบที่  14  ส่วนประกอบของค าสัง่  “ การวดั ” 
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 7) กราฟ  เม่ือคลิกที่  “ กราฟ ”  จะปรากฏค าสัง่ต่างๆดงัน้ี 

 

 

 

                                                                             ภาพประกอบที่ 15  ส่วนประกอบของค าสัง่                      

                                                                                                                “ กราฟ ” 

                                                                                                 

 

 

 

 

     8) หนา้ต่าง  เม่ือคลิกที่  “ หนา้ต่าง ” จะปรากฏค าสัง่ต่างๆดงัน้ี 
 

                                                              ภาพประกอบที่ 16  ส่วนประกอบของค าสัง่  “ หนา้ต่าง ”                                                                                 

                                                                               
 

     9) วธีิใช ้ เม่ือคลิกที่ “วธีิใช”้ จะปรากฏค าสัง่ต่างๆดงัน้ี 

 

 

 

 

 

 

                                  ภาพประกอบที่  17  ส่วนประกอบของค าสัง่  “ วธีิใช ้”      
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                                                            แถบเคร่ืองมือ (Toolbar) 
 

   กล่องเคร่ืองมือ ประกอบดว้ยเคร่ืองมือ 6 ชนิด ดงัน้ี 

 

                                                     เคร่ืองมือลูกศร    

                                                     เคร่ืองมือลงจุด 

                                                     เคร่ืองมือวงเวยีน    

                                                      เคร่ืองมือเขียนเสน้ในแนวตรง 

                                                      เคร่ืองมือสร้างขอ้ความ 

                                                      เคร่ืองมือก าหนดเอง 

 

                         ภาพประกอบที่  18  ส่วนประกอบของแถบเคร่ืองมือ 

                                                  
 

     ซ่ึงแต่ละส่วนจะมีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 

1. เคร่ืองมือลูกศร คือ เคร่ืองมือที่ใชใ้นการเลือก หรือ ยกเลิกการใชว้ตัถุ (Objects)  หรือ ใช ้   

    เคล่ือนที่ วตัถุ (Move objects )   หรือ ลากวตัถุ  (Drag objects) ในแบบร่าง เม่ือคลิกที่ เคร่ืองมือ 

   ลูกศร ปรากฏเคร่ืองมือยอ่ยต่างๆดงัน้ี 

 

 

 

                                      ภาพประกอบที่  19  ส่วนประกอบของแถบเคร่ืองมือลูกศร 

 

    1 

    2 

    3 

    4 

    5 

    6 
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              1.1 )                   หมายถึง เคร่ืองมือลูกศรเล่ือนขนาน 

              

            1.2 )                      หมายถึง เคร่ืองมือลูกศรหมุน 

 

            1.3 )                      หมายถึง เคร่ืองมือ ยอ่ / ขยาย      
    

 2.  เคร่ืองมือลงจุด  คือ เคร่ืองมือส าหรับ ใชส้ร้างจุดในแบบร่าง  เม่ือตอ้งการใชค้ลิกหน่ึงคร้ัง 

     ที่                    แลว้ไปคลิกที่แบบร่างก็จะไดจุ้ดตามที่ตอ้งการ 

 3. เคร่ืองมือวงเวียน  คือ เคร่ืองมือส าหรับสร้างรูปวงกลมในแบบร่าง   เม่ือตอ้งการใชค้ลิกหน่ึง 

    คร้ังที่              แลว้ไปคลิกที่แบบร่างและลาก (Drag) เมาส์ไปดา้ยซา้ยหรือขวาก็จะไดว้งกลม 

    ตามที่ตอ้งการ   วงกลมที่สร้างจากเคร่ืองมือน้ี จะมีจุดอยูบ่นเสน้รอบวงเสมอ เรียกจุดน้ีวา่ 

    “จุดควบคุม” (Control Point) เม่ือน าเคร่ืองมือลูกศรไปเล่ือนจุดควบคุม จะท าใหข้นาดของ 

     วงกลมเปล่ียนไป 

 4. เคร่ืองมือเขียนเส้นในแนวตรง คือ เคร่ืองมือส าหรับสร้าง ส่วนของเสน้ตรง รังสี และเสน้ตรง 

        เม่ือคลิกที่ เคร่ืองมือเขียนเสน้ในแนวตรง ปรากฏเคร่ืองมือยอ่ยต่างๆดงัน้ี 

 

   

 

  

                            ภาพประกอบที่  20 ส่วนประกอบของแถบเคร่ืองมือเขียนเสน้ในแนวตรง 

                                                           

 

17 

www.kr
oo

ba
nn

ok
.co

m



 

 

 

 

 

 

        

        4.1 )                  หมายถึง เคร่ืองมือที่ใชส้ร้างส่วนของเสน้ตรง (Segment) บนแบบร่าง หรือ 

                ใชส้ร้างส่วนของเสน้ตรงเช่ือมจุดสองจุดบนแบบร่าง 

        4.2 )                  หมายถึง เคร่ืองมือที่ใชรั้งสี (Ray) โดยเร่ิมจากจุดเร่ิมตน้ของรังสี 

         4.3 )                 หมายถึง เคร่ืองมือที่ใชส้ร้างเสน้ตรง (Line) ระหวา่งจุดสองจุด 

5. เคร่ืองมือสร้างข้อความ คอื เคร่ืองมือส าหรับสร้างขอ้ความในแบบร่าง  เม่ือตอ้งการใชค้ลิกหน่ึง 

คร้ังที่             แลว้คลิกที่แบบร่างและลาก (Drag) เมาส์ไปดา้ยซา้ยหรือขวาแลว้ จะปรากฏดงัน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

     

                                ภาพประกอบที่  21 ส่วนประกอบของแถบเคร่ืองมือสร้างขอ้ความ 

                                                                

     6. เคร่ืองมือก าหนดเอง คือ เคร่ืองมือส าหรับสร้างแบบร่างอ่ืนเพือ่ไวใ้ชง้านต่อไป เช่น เคร่ืองมือ 

        ส่วนของเสน้ตรงที่ก  าหนดจุดปลายทั้ง 2 จุด เม่ือตอ้งการใชง้านคลิกที่ปุ่ ม 
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วิธีปิดโปรแกรม 

      

วธีิปิดโปรแกรมคณิตศาสตร์ คณิตศาสตร์ GSP : The Geometer’s Sketchpad  มี 2 วธีิ ดงัน้ี 

      1. คลิกปิดที่ปุ่ มควบคุม (Control menu box)  โดยคลิกที่  

      2. คลิกที่แถบค าสัง่ (Menubar) ค  าวา่ “ แฟ้ม ” แลว้คลิก “จบการท างาน” ดงัน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

 

 

 

 

 

                      ภาพประกอบที่  22 ส่วนประกอบของแถบเคร่ืองมือส าหรับปิดโปรแกรม 

                                                         

คลิกปิดโปรแกรม 
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                                                                     แบบฝึกหัดที่ 1 
             
         

   ค าส่ัง : ใหน้กัเรียนเขียนขั้นตอนการเปิดเรียกใชโ้ปรแกรมคณิตศาสตร์ คณิตศาสตร์                                          

               GSP : The Geometer’s Sketchpad  มาใชง้าน 

 

ขั้นตอนการเปิดเรียกใช้โปรแกรมคณติศาสตร์  

GSP : The Geometer’s Sketchpad  

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 
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             แบบฝึกหัดที่ 2 
                      
                ค าส่ัง : ใหน้กัเรียนเขียนบอกส่วนประกอบของโปรแกรมคณิตศาสตร์  GSP : 

                              The Geometer’s Sketchpad  มาใชง้าน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A. หมายถึง …………………………………………….……………..………… 

B. หมายถึง ……………………………………………………………………… 

C. หมายถึง ……………………………………………………………………… 

D. หมายถึง ……………………………………………………………………… 

E. หมายถึง ………………………………………………………………………. 

 

    D     A 

    B 

    C 

    E 
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แบบฝึกหัดที่ 3 
             
               ค าส่ัง : ใหน้กัเรียนเขียนขั้นตอนการปิดโปรแกรมคณิตศาสตร์ GSP : 

                           The Geometer’s Sketchpad  
                  
                ขั้นตอนการปิดโปรแกรมคณิตศาสตร์  GSP: The Geometer’s Sketchpad 

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

       …………………………………………………………………………………………… 
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…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………… 

            

…………………………………………………………………………………………… 

 

 

                                                                       แบบฝึกหัดที่  4 

             

         ค าส่ัง : ใหน้กัเรียนเขียนบอก ส่วนประกอบของกล่องเคร่ืองมือ (Toolbar) ต่อไปน้ี 
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       แบบทดสอบหลงัเรียน 
 

เร่ืองความรู้เบื้องตน้เก่ียวกบัโปรแกรมคณิตศาสตร์ GSP : The Geometer’s Sketchpad 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 2 (ม.2) 

ค  าช้ีแจง : ใหน้กัเรียนท าเคร่ืองหมายกากบาท (×) ทบัตวัอกัษร ก ข ค  หรือ ง  
                ที่ถูกตอ้งที่สุดเพียงขอ้เดียว  จ  านวน 10  ขอ้  เวลา  10  นาที  คะแนน  10  คะแนน 
1.ขอ้ใดกล่าวถึงโปรแกรมคณิตศาสตร์  GSP : The Geometer’s Sketchpad  ไดถู้กตอ้ง 

   ก. สร้างรูปทรงทางเรขาคณิต  
   ข. ใชใ้นการสร้างสไลดส์ าหรับการน าเสนองาน 
   ค. เนน้ใชพ้มิพเ์อกสาร  
   ง. ใชท้  าขอ้มูลในรูปตาราง 

2.ขอ้ใดคือภาพสญัลกัษณ์ของโปรแกรมคณิตศาสตร์  GSP : The Geometer’s Sketchpad   
   ก.  
 
   ข. 
 
   ค. 
 
   ง. 

   
 3.ขอ้ใดจุดเด่นของโปรแกรมคณิตศาสตร์  GSP : The Geometer’s Sketchpad   

   ก. ใชง้านร่วมกบัโปรแกรมอ่ืนได ้
   ข. จดัรูปแบบเอกสารไดง่้าย 
   ค. สร้างรูปเรขาคณิตที่เคล่ือนไหวได ้
   ง. ใชอ้อกแบบช้ินในรูปตารางไดดี้ 

4.เคร่ืองมือพื้นฐานของโปรแกรมคณิตศาสตร์ GSP : The Geometer’s Sketchpad  มีก่ีอยา่ง 
   ก. 3  

24 

www.kr
oo

ba
nn

ok
.co

m



 

 

 

 

ข. 4 
 ค.5  
 ง.6 

 5.  เคร่ืองมือ                และเคร่ืองมือ               มีความแตกต่างหรือไม่อยา่งไร 
    ก. ไม่แตกต่างเพราะเป็นเคร่ืองมือพื้นฐาน 
    ข. แตกต่างเพราะ          เป็นเคร่ืองมือลูกศร  แต่            เป็นเคร่ืองมือลงจุด 
    ค. ไม่แตกต่างเพราะเป็นเคร่ืองมือสร้างจุดเหมือนกนั 
    ง. แตกต่างเพราะ          เป็นเคร่ืองมือลูกศร   แต่           เป็นเคร่ืองมือลงจุด 

 6.การเปิดโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad ควรคลิกเลือกขอ้ใดเป็นอนัดบัแรก 
   ก.  Programs 
   ข.  Documents 
   ค.  Start 
    ง.  Sketchpad 

7.แถบที่แสดงช่ือโปรแกรมและช่ือไฟลท์ี่ท  างานอยูห่มายถึงขอ้ใด 
   ก. แถบหวัเร่ือง (Titlebar) 
   ข. แถบค าสัง่ (Menubar) 
   ค. แถบเคร่ืองมือ (Toolbar) 
   ง. แถบขอ้มูล (Databar) 

8. เคร่ืองมือ           ใชท้  างานตามขอ้ใด 
   ก. บนัทึกขอ้มูล 
   ข. สร้างรูปวงกลม 
   ค. สร้างขอ้ความ 
   ง. สร้างเสน้ตรง 
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9. ขอ้ใดจบัคู่ช่ือเคร่ืองมือกบัรูปสญัลกัษณ์เคร่ืองมือไดถู้กตอ้ง 
    1. เคร่ืองมือลูกศร                                               a.                                                                    
    2. เคร่ืองมือลงจุด                                                b. 
    3 .เคร่ืองมือวงเวียน                                            c.      
    4. เคร่ืองมือเขียนเสน้ในแนวตรง                       d. 

                                                                                                                                   e. 

     ก.   2  กบั  a 
     ข.   1  กบั  e       
     ค.   3  กบั  d 
     ง.   4  กบั  b 

10.เม่ือตอ้งการปิดโปรแกรมคณิตศาสตร์ GSP : The Geometer’s Sketchpad  ตอ้งคลิกที่ขอ้ใด 
       ก. 
       ข. 
       ค.    
        ง. 
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กระดาษค าตอบหลงัเรียน 

 
 
     

 

          ช่ือ......................................................เลขที่.............โรงเรียน................................................... 

 

ข้อ ก ข ค ง 
1     

2     
3     
4     

5     
6     
7     

8     
9     
10     

 

คะแนนทีไ่ด้  

คะแนนเต็ม 10 
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                                                                   เฉลยแบบฝึกที่ 1 
             
           ค าส่ัง : ใหน้กัเรียนเขียนขั้นตอนการเปิดเรียกใชโ้ปรแกรมคณิตศาสตร์  

           GSP : The  Geometer’s Sketchpad  มาใชง้าน 

 

ขั้นตอนการเปิดเรียกใช้โปรแกรมคณติศาสตร์ GSP : The Geometer’s Sketchpad   

 

   วิธีที่ 1  เปิดจาก Shortcut ของโปรแกรมคณิตศาสตร์ GSP : The Geometer’s Sketchpad   

                          ที่อยูห่นา้จอ (Desktop) โดคลิกเมาส์ดา้นซา้ย 2  คร้ัง 

           วิธีที่ 2  คลิกที่ปุ่ ม Start  แล้วคลิกที่  gsp406th-shortcut 
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    เฉลยแบบฝึกที่ 2 
                      
                ค าส่ัง : ใหน้กัเรียนเขียนบอกส่วนประกอบของโปรแกรมคณิตศาสตร์  GSP :   

                             The Geometer’s Sketchpad   มาใชง้าน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A. หมายถึง แถบหวัเร่ือง (Titlebar) 

B. หมายถึง แถบค าสัง่ (Menubar) 

C. หมายถึง แถบเคร่ืองมือ (Toolbar) 

D. หมายถึง ปุ่ มควบคุม (Control menu box) 

E. หมายถึง แบบร่าง (Sketch) 

 

 

    D     A 

    B 

    C 

    E 

29 

www.kr
oo

ba
nn

ok
.co

m



 

 

 

 

 

 

 

เฉลยแบบฝึกที่ 3 
             
               ค าส่ัง : ใหน้กัเรียนเขียนขั้นตอนการปิดโปรแกรมคณิตศาสตร์ GSP : 

                           The Geometer’s Sketchpad 
                  
                 

              วิธีปิดโปรแกรมคณิตศาสตร์GSP (The Geometer’s Sketchpad) มี 2 วธีิ ดงัน้ี 

           1. คลิกปิดที่ปุ่ มควบคุม (Control menu box)  โดยคลิกที่  

          2. คลิกที่แถบค าสัง่ (Menubar) ค  าวา่ “ แฟ้ม ” แลว้คลิก “จบการท างาน”  
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เฉลยแบบฝึกที่ 4 

             

               ค าส่ัง : ใหน้กัเรียนเขียนบอก ส่วนประกอบของกล่องเคร่ืองมือ (Toolbar)                        

 

 

                             กล่องเคร่ืองมือ ประกอบดว้ยเคร่ืองมือ 6 ชนิด ดงัน้ี 

 

                                                     เคร่ืองมือลูกศร    

                                                     เคร่ืองมือลงจุด 

                                                     เคร่ืองมือวงเวยีน    

                                                      เคร่ืองมือเขียนเสน้ในแนวตรง 

                                                      เคร่ืองมือสร้างขอ้ความ 

                                                      เคร่ืองมือก าหนดเอง 
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   เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน  

        

          ชุดที่ 1 ความรู้เบื้องตน้เก่ียวกบัโปรแกรมคณิตศาสตร์ GSP : The Geometer’s Sketchpad 

 

ขอ้ที ่ เฉลย 

1 ค 

2 ก 

3 ค 

4 ง 

5 ข 

6 ค 

7 ก 

8 ค 

9 ข 

10 ง 
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   เฉลยแบบทดสอบหลงัเรียน 

 

 

 

        ชุดที่ 1 ความรู้เบื้องตน้เก่ียวกบัโปรแกรมคณิตศาสตร์ GSP : The Geometer’s Sketchpad 

 

ขอ้ที ่ เฉลย 

1 ก 

2 ข 

3 ค 

4 ง 

5 ข 

6 ค 

7 ก 

8 ค 

9 ก 

10 ก 
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การแปลงทางเรขาคณิตโดยใชโ้ปรแกรมคณิตศาสตร์ GSP : The Geometer’s Sketchpad ชุดท่ี 1 : นายสุรพล  ประไกลวรรณ                                           

   (The Geometer’s Sketchpad) 
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