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           พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.๒๕๔๒  มาตรา ๖ การจัดการศึกษาต้อง
เป็นไปเพื่อพัฒนาคนไทยให้เป็นมนุษย์ท่ีสมบูรณ์ ท้ังร่างกาย จิตใจ สติปัญญา ความรู้ และ
คุณธรรม มีจริยธรรมและวัฒนธรรมในการด ารงชีวิต สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมี
ความสุข”  
     การพัฒนาเด็กปฐมวัยมีความส าคัญเป็นอย่างมาก เนื่องจากสมองของเด็กได้รับ
การสร้างและพัฒนาอย่างรวดเร็ว การพัฒนาเด็กในช่วงนี้จะเป็นรากฐานส าคัญของการ
เรียนรู้ และการพัฒนาตลอดชีวิต ซึ่งถ้าเราปล่อยให้เวลาอันมีค่านี้ผ่านไปโดยเปล่าประโยชน์ 
ก็จะไม่สามารถเรียกกลับคืนมาได้ เพราะการพัฒนาทักษะด้านต่าง ๆ ของมนุษย์จะเกิดขึ้น
อย่างเต็มที่ในช่วงปฐมวัยเท่านั้น 
    เด็กปฐมวัยเป็นวัยท่ีมีความอยากรู้อยากเห็นต่อสิ่งแวดล้อมอยู่ตลอดเวลา เพราะ
เป็นวัยท่ีมีการพัฒนาทางสติปัญญาสูงท่ีสุดของชีวิต ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์เป็น
ทักษะท่ีส่งเสริมให้เด็กปฐมวัยสามารถคิดหาเหตุผล แสวงหาความรู้ สามารถแก้ปัญหาได้ตาม
วัยของเด็ก เด็กจะได้มโีอกาสเรียนรู้จากประสบการณ์จริง โดยเรียนรู้ผ่านกระบวนการ
ทดลองทางวิทยาศาสตร์  เป็นกระบวนการขั้นพื้นฐานหรือทักษะเบื้องต้นท่ีเปิดโอกาสให้เด็ก
ได้ตัดสินใจ วางแผน ค้นหา สืบค้น ลงมือปฏิบัติการจริง  เด็กสามารถแสดงออกได้อย่าง
หลากหลาย มีความกระตือรือร้น และสนุกสนานในการทดลอง  รวมท้ังสามารถพัฒนาเด็ก
ท้ังด้านร่างกาย  อารมณ์ จิตใจ  สังคม  สติปัญญา   
 การจัดกิจกรรมส าหรับเด็กโดยเฉพาะในระดับปฐมวัย ควรค านึงถึงธรรมชาติและ 
ความต้องการของเด็กควรมุ่งให้เด็กได้พัฒนาความสามารถของตนในทุกด้าน และเป็นการ
เตรียมความพร้อมหรือปูพื้นฐานในการเรียนรู้วิชาต่าง ๆ เมื่อถึงวัยท่ีพร้อมจะเรียน การจัด
กิจกรรมเด็กปฐมวัย ควรมีลักษณะที่ไม่เป็นทางการ และให้เด็กได้มโีอกาสพัฒนาทักษะต่าง 
ๆ เช่น การส ารวจ การค้นคว้า การทดลอง การสังเกต การตัดสินใจการแก้ปัญหา การ
รวบรวมข้อมูล การคิดอย่างมีเหตุผล การสรุปผล และท้ายท่ีสุด การสร้างองค์ความรู้ด้วย

คู่มือการจัดกิจกรรมการเรียน 

แบบ Project  Based Learning 
เรื่อง ฝน 
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ตนเอง ฯลฯ รวมท้ังการได้ใช้ความสามารถของตนในการปฏิบัติ หรือกระท าส่ิงต่าง ๆที่ตน
พอใจ และสนใจอย่างเต็มท่ี 
 การจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน หมายถึง การจัดการเรียนรู้ท่ีมีครูเป็นผู้
กระตุ้นเพ่ือน าความสนใจท่ีเกิดจากตัวนักเรียนมาใช้ในการท ากิจกรรมค้นคว้าหาความรู้ด้วย
ตัวนักเรียนเอง น าไปสู่การเพิ่มความรู้ท่ีได้จากการลงมือปฏิบัติ การฟังและการสังเกตจาก
ผู้เชี่ยวชาญ  โดยนักเรียนมีการเรียนรู้ผ่านกระบวนการท างานเป็นกลุ่ม ที่จะน ามาสู่การสรุป
ความรู้ใหม่ มีการเขียนกระบวนการจัดท าโครงงานและได้ผลการจัดกิจกรรมเป็นผลงานแบบ
รูปธรรม    
 การเรียนรู้แบบโครงงาน กล่าวว่า การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นรูปแบบหนึ่งของ 
Child - centered Approach ท่ีเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ท างานตามระดับทักษะท่ีตนเองมี
อยู่ เป็นเรื่องท่ีสนใจและรู้สึกสบายใจท่ีจะท า นักเรียนได้รับสิทธิในการเลือกว่าจะตั้งค าถาม
อะไร และต้องการผลผลิตอะไรจากการท างานชิ้นนี้ โดยครูท าหน้าท่ีเป็นผู้สนับสนุนอุปกรณ์
และจัดประสบการณ์ให้แก่นักเรียน สนับสนุนการแก้ไขปัญหา และสร้างแรงจูงใจให้แก่
นักเรียน     
  วิทยาศาสตร์หมายถึงการสืบค้นและอธิบายเหตุการณ์ท่ีเกิดขึ้นในธรรมชาติ 
สภาพแวดล้อมและร่างกายมนุษย์ หรือวิทยาศาสตร์หมายถึง ความรู้เกี่ยวกับส่ิงต่างๆใน
ธรรมชาติ โดยได้จากการศึกษาค้นคว้าอย่างมีขั้นตอนและมีระเบียบแบบแผน ความรู้ของ
ข้อมูลต่างๆ ท่ีนักวิทยาศาสตร์ค้นพบสามารถเปลี่ยนแปลงได้เมื่อมีหลักฐานและข้อมูล
เพิ่มเติมขึ้นจากการค้นพบใหม่ท่ีเป็นปัจจุบันและท่ีดีกว่าคือ ตัวอย่างและข้อมูลที่เกี่ยวกับ
ข้อเท็จจริงท่ีสามารถทดสอบได้ มีขอบเขต มีระเบียบกฎเกณฑ์ มีการสังเกตการจดบันทึก
การตั้งสมมติฐาน และอื่นๆ วิทยาศาสตร์มีขอบข่ายการศึกษาค่อนข้างกว้างขวาง แต่โดยสรุป
แล้วก็คือ การศึกษาธรรมชาติของสิ่งต่างๆ ท่ีอยู่รอบตัวเรา ซึ่งอาศัยกระบวนการค้นคว้าหา
ความรู้ท่ีมีขั้นตอนเป็นระเบียบแบบแผนตั้งแต่สมัยโบราณ มนุษย์พยายามเรียนรู้ท าความ
เข้าใจและอธิบายธรรมชาติของสิ่งต่างๆ ท่ีอยู่รอบตัวเรา อันได้แก่ พฤติกรรมการ
เปลี่ยนแปลง และปรากฏการณ์ต่างๆ จนน าไปสู่การก าหนดหลักการ กฎเกณฑ์ และทฤษฏี 
อันเป็นรากฐานของการศึกษาค้นคว้าแก้ปัญหาท่ีมีความซับซ้อนมากขึ้น  

การใช้โครงงานเป็นฐานในการเรียน (Project-based learning : PBL) คือ การ
เรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่ม กลุ่มเด็กจะตัดสินใจเลือกโครงงานท่ีจะท า เด็กจะได้เรียนรู้ท่ีจะ
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ท างานด้วยตนเองเเละเเสดงความรับผิดชอบเมื่อตนเองเลือกศึกษาสิ่งท่ีสนใจ การท่ีเด็กได้มี
โอกาสเลือกสิ่งท่ีต้องการศึกษาเเละแสดงออกถึงสิ่งที่ได้เรียนรู้ด้วยตนเอง เป็นการเพิ่มการมี
ส่วนร่วมในการเรียนรู้ของเด็ก นอกจากนั้นต้องท างานร่วมกันเพื่อบรรลุเป้าหมายท่ีตั้งใจไว้ 
พวกเขาจะท าหน้าท่ีเป็นผู้รับและผู้ส่ง ในการถ่ายทอดข้อมูลจากครูหรือหนังสือเรียนจาก
แหล่งค้นคว้า ครูจะท าหน้าท่ีเป็นผู้ช่วยในการสร้างสรรค์บรรยากาศในห้อง ให้เด็กมีความ
รับผิดชอบร่วมกันครูจะเป็นผู้ก าหนดค าถามให้เด็กได้เรียนรู้ เพื่อให้แน่ใจว่าเด็กเข้าใจส่ิงท่ี
พวกเขาเรียนรู้อย่างลึกซึ้ง ครูจะไม่บอกค าตอบกับเด็กก่อนด้วยเพราะจะท าลายขั้นตอนการ
เรียนรู้ของเด็กเมื่อโครงงานเสร็จส้ินครูจะบอกข้อติชม เพื่อจะช่วยให้พัฒนาทักษะต่างๆ 
ให้กับเด็กส าหรับโครงงานชิ้นต่อไป หน้าท่ีของเด็กคือการตั้งค าถาม สร้างฐานความรู้ และฝึก
แก้ปัญหาตามสถานการณ์จริงด้วย  
         PBL (Project-based Learning : การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน) คือ การเรียนรู้
ท่ีใช้ปัญหาเป็นตัวกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความต้องการท่ีจะใฝ่หาความรู้เพื่อแก้ปัญหา เป็น
เทคนิคการสอนท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ลงมือ ปฏิบัติด้วยตัวเอง เป็นผู้ตัดสินใจในสิ่งท่ีต้องการ
แสวงหาความรู้ เผชิญหน้ากับปัญหาด้วยตัวเอง และรู้จักการท างานร่วมกัน โดยผู้สอนมีส่วน
ร่วมน้อยท่ีสุด  
ลักษณะทั่วไปของ การเรียนรู้แบบ PBL 
                รูปแบบของการจัดการเรียนรู้แบบ การใช้ปัญหาเป็นฐาน หรือ  PBL  พอจะ
กล่าวได้ดังนี้ 
                1. ให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้อย่างแท้จริง (student-centered 
learning) 
                2. จัดกลุ่มผู้เรียนให้มีขนาดเล็ก (ประมาณ 3 – 5  คน) 
                3. ครูท าหน้าท่ี เป็นผู้อ านวยความสะดวก (facilitator)   หรือผู้ให้
ค าแนะน า  (guide) 
                4.ใช้ปัญหาเป็นตัวกระตุ้น (สิ่งเร้า)ให้เกิดการเรียนรู้ 
                5. ลักษณะของปัญหาท่ีน ามาใช้ ต้องมีลักษณะคลุมเครือ  ไม่ชัดเจน   มี
วิธีแก้ไขปัญหาได้อย่างหลากหลาย  อาจมีค าตอบได้หลายค าตอบ 
                6. ผู้เรียนเป็นผู้แก้ปัญหาโดยการแสวงหาข้อมูลใหม่ ๆ ด้วยตนเอง (self-
directed learning)  
                7.การประเมินผล  ใช้การประเมินผลจากสถานการณ์จริง(authentic 
assessment)  ดูจากความสามารถในการปฏิบัติ ของผู้เรียน 
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     ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบ Project   Based  Learning 
       ระยะที่ 1   เด็กเลือกเรื่องท่ีสนใจอยากเรียนรู้ด้วยตนเอง เล่าประสบการณ์เดิม
เกี่ยวกับเรื่องนั้น ๆร่วมกัยตั้งค าถามในสิ่งท่ีตนเองอยากรู้ 
     ระยะที่  2   เด็กช่วยกันหาค าตอบรายกลุ่ม รายบุคคล สืบค้นหาค าตอบจากแหล่ง
ต่าง วางแผนท ากิจกรรมต่าง ๆ ด าเนินการตามแผน หาค าตอบ วางแผนท ากิจกรรมต่าง ๆ 
ด าเนินการตามแผน หาค าตอบ โดยครูคอยสนับสนุนช่วยเหลือ 

   ระยะที่  3   เด็กแลกเปลี่ยนเรียนรู้สู่บุคคลภายนอกด้วยการจัดนิทรรศการ
แสดงผลงาน 
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                         ทักษะการสังเกต 

              การสังเกต (Observation) หมายถึง การใช้ประสาทสัมผัสอย่างใดอย่างหนึ่ง 
หรือหลายอย่างรวมกัน ได้แก่ ตา หู จมูก ล้ิน และผิวกาย เข้าไปสัมผัสโดยตรงกับวัตถุหรือ
เหตุการณ์  โดยมีจุดประสงค์ที่จะหาข้อมูลซึ่งเป็นรายละเอียดของสิ่งนั้นๆ โดยไม่ใส่ความ
คิดเห็นของผู้สังเกตลงไปหลักส าคัญไปสู่การสังเกตส าหรับเด็กปฐมวัย ดังนี้ 
             ๑.  ความรู้ท่ีได้จากการสังเกตต้องเกี่ยวข้องกับประสาทสัมผัสท้ังห้า 
             ๒. ควรใช้ประสาทสัมผัสท้ังห้าในการสังเกตอย่างละเอียดลออ 
             ๓.  ต้องใช้ความสามารถของร่างกาย โดยเฉพาะประสาทสัมผัสท้ังห้าในการ
สังเกตอย่าง ระมัดระวัง และจากประสบการณ์ท่ีได้รับจะท าให้การสังเกตของเด็กพัฒนาขึ้น 
การสังเกตสามารถกลายเป็นเคร่ืองมือในการเรียนรู้ท่ีมีคุณค่า 
 

      ทักษะการวัด 
             การวัด (Measurement) หมายถึง การใช้เครื่องมือต่าง ๆ วัดหาปริมาณของสิ่ง
ท่ีเราต้องการทราบได้อย่างถูกต้อง โดยมีหน่วยการวัดก ากับอยู่เสมอ คือ 
             ๑. จะวัดอะไร ค าถามนี้จะท าให้ผู้วัดได้รู้จักกับสิ่งของท่ีจะวัด รู้จักธรรมชาติของ
สิ่งนั้น เช่น วัดความกว้าง ยาว สูง ของแท่งไม้ วัดปริมาตรของน้ าหรือของเหลวอื่น ๆ วัด
อุณหภูมิ วัดน้ าหนัก  
             ๒. จะวัดท าไม ค าถามนี้ช่วยให้เราทราบความมุ่งหมายท่ีจะวัดว่า ต้องการทราบ
อะไร เช่น ความยาว ปริมาตร น้ าหนัก ความแข็ง อุณหภูมิ ฯลฯ และต้องการความ
ละเอียดมากน้อยเพียงใด 
             ๓. จะวัดด้วยอะไร ค าถามนี้ต้องการทราบถึงการเลือกเครื่องมือท่ีน ามาใช้วัด 
เพื่อให้เหมาะสมกับสภาพของสิ่งของท่ีจะวัดและสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ที่จะวัดด้วย 
             ๔. จะวัดอย่างไร ค าถามนี้ถามถึงวิธีการท่ีเราจะวัด เช่น วัดโดยการนับจ านวน
และนับโดยใช้ล าดับที่ เช่น ท่ีหนึ่ง ท่ีสอง ต่อไป สุดท้าย คู่ วัดโดยการตวง วัดโดยการชั่ง วัด

ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ส าหรับเด็กปฐมวัย 
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โดยการเปรียบเทียบ เป็นต้น 
 

ทักษะการจ าแนกประเภท 
             การจ าแนกประเภท (Classifying) หมายถึง ความสามารถในการแบ่งประเภท
สิ่งของโดยหาเกณฑ์ (Criteria) หรือสร้างเกณฑ์ในการแบ่งขึ้น เกณฑ์ท่ีใช้ในการจ าแนก
ประเภทของสิ่งของมีอยู่ ๓ อย่าง คือ ความเหมือน (Similarities) ความแตกตา่ง 
(Differences) และความสัมพันธ์ร่วม (Interrelationships) ซึ่งแล้วแต่เด็กจะเลือกใช้
เกณฑ์อันไหน ซึ่งการจัดประเภทนี้อาจท าได้หลายวิธี เช่น แยกประเภทตามตัวอักษร ตาม
ลักษณะ รูปร่าง แสง สี เสียง ขนาด ประโยชน์ในการใช้ เป็นต้น เด็กปฐมวัยสามารถ
จ าแนกวัตถุออกเป็นกลุ่ม ๆ ได้โดยการใช้คุณสมบัติเฉพาะตัวของวัตถุหรือมิติของวัตถุนั้น ๆ 
เป็นเกณฑ์ในการจ าแนก อาทิ สี ความแข็งแรง ขนาดและรูปร่าง เป็นต้น เด็กบางคนอาจ
จ าแนกวัตถุต่าง ๆ ออกเป็นกลุ่มได้โดยใช้คุณสมบัติหรือมิติมากกว่าหนึ่งอย่าง ในการ
จ าแนกนี้เด็กควรจะได้รับโอกาสท่ีให้สามารถคิดตัดสนิใจในการจ าแนกโดยใช้วิธีการจ าแนก
ของเด็กเอง และไม่ใช่วิธีการจ าแนกของผู้อื่นก าหนดให้ ดังนั้นการจัดประสบการณ์ทาง
วิทยาศาสตร์ให้แก่เด็กปฐมวัยด้วยวิธีการจ าแนกประเภท ครูจะต้องพยายามจัดหาวัสดุ
อุปกรณ์หลาย ๆ ชนิดมาให้เด็กได้เล่น เพื่อให้เด็กเกิดความสนใจอยู่เสมอ กระตุ้นให้เด็ก
เสนอแนวคิดในการจ าแนกวัตถุในหลาย ๆ ลักษณะให้ได้มากที่สุดที่เด็กจะท าได้ และ
หลังจากที่เด็กจ าแนกประเภทได้แล้ว ควรให้เด็กอภิปรายเหตุผลท่ีเขาได้จ าแนกตาม
ประเภทเช่นนั้น 
 

ทักษะการค านวณ ( using  numbers )  เป็นการน าค่าท่ีได้จากการสังเกต
เชิงปริมาณ  การวัด  การทดลอง  และจากแหล่งอื่น ๆ มาจัดกระท าให้เกิดค่าใหม่  โดย
นับและน าตัวเลขที่แสดงจ านวนท่ีนับได้มาคิดค านวณ การ บวก  ลบ  คูณ  หาร และหา
ค่าเฉลี่ยยกก าลังสองหรือถอดราก  เพื่อใช้ในการสื่อความหมายให้ชัดเจนและเหมาะสม  

ผู้ท่ีมีทักษะการค านวณ   ต้องมีความสามารถที่แสดงให้เห็นว่าเกิดทักษะนี้
ประกอบด้วย 

๑.  หาผลลัพธ์ของการบวก และการลบปริมาณท่ีได้จากการวัดได้อย่าง
ถูกต้อง 

๒.  หาผลลัพธ์ของการคูณและการหาปริมาณท่ีได้จาการวัดได้อย่างถูกต้อง 
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๓.  หาความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรจากข้อมูล  โดยใช้ความรู้คณิตศาสตร์ใน
เรื่องการแปรผัน  การสร้างสมการ   มาสร้างเป็นสูตรได้ 

๔.  ค านวณเกี่ยวกับปริมาณท่ีมีค าอุปสรรคประกอบหน่วยได้อย่างถูกต้อง 
ทักษะการสื่อความหมาย 

          การสื่อความหมาย (Cummunication) หมายถึง การพูด การเขียน 
รูปภาพ และภาษาท่าทาง การแสดงสีหน้า ความสามารถรับข้อมูลได้อย่างถูกต้อง
และชัดเจน ตลอดจนการแสดงออกทางอารมณ์และความรู้สึก ก็จัดว่าเป็นการสื่อ
ความหมายด้วย ลักษณะที่จะบอกได้ว่า การสื่อความหมายได้ดีหรือไม่ จะต้องเป็น
ดังนี้ 
            ๑. บรรยายลักษณะคุณสมบัติของวัตถุโดยให้รายละเอียดท่ีผู้อื่นสามารถ
วิเคราะห์ได้ 
            ๒. บันทึกการเปลี่ยนแปลงของวัตถุได ้
            ๓. บอกความสัมพันธ์ของข้อมูลท่ีได้จัดกระท าแล้วการลงความเห็นจาก 

ข้อมูล( inferring ) ท่ีแสดงให้เห็นว่าเกิดทักษะนี้คือ สามารถอธิบายหรือสรุป  โดยเพิ่ม
ความคิดเห็นให้กับข้อมูล  โดยใช้ความรู้หรือประสบการณ์เดิมมาช่วยหมายถึง การเพิ่ม
ความคิดเห็นให้กับข้อมูลท่ีได้จากการสังเกตอย่างมีเหตุผล  โดยอาศัยความรู้  หรือ
ประสบการณ์เดิมมาช่วย  ข้อมูลนี้อาจจะได้มาจากการสังเกต  การวัด  หรือการ
ทดลอง  การลงความเห็นจากข้อมูลชุดเดียวกัน  อาจลงความเห็นหรือมีค าอธิบายได้
หลายอย่างท้ังนี้เนื่องจากประสบการณ์  และความรู้เดิมต่างกัน  แต่อย่างไรก็ตาม  การลง
ความเห็นนั้นต้องเป็นไปอย่างสมเหตุสมผลกับปรากฏการณ์ท่ีเกิดขึ้น  หรือข้อมูลท่ีสังเกต
ได้การลงความเห็นต่างจากข้อมูล ต่างจากการท านายในแง่ท่ีว่า  กาลงความเห็นจาก
ข้อมูลไม่ได้บอกเหตุการณ์ในอนาคต เป็นแค่เพียงการอธิบาย  หรือหาความหมาย 
ของข้อมูล  โดยอาศัยความรู้หรือประสบการณ์เดิมมาช่วยเท่านั้นผู้ท่ีมีทักษะการลง
ความเห็นจากข้อมูล  ต้องมีความสามารถที่แสดงให้เห็นว่าเกิดทักษะนี้คือ สามารถอธิบาย
หรือสรุป  โดยเพิ่มความคิดเห็นให้กับข้อมูล  โดยใช้ความรู้หรือประสบการณ์เดิมมาช่วย 
             ๔. จัดกระท าข้อมูลในรูปแบบต่าง ๆ ให้สามารถเข้าใจได้ดียิ่งขึ้น เช่น วาดภาพ 
ท ากราฟ  เป็นต้น การท่ีจะฝึกเด็กให้มีทักษะในการสื่อความหมายท่ีดีได้นั้น เด็กจะต้องรู้
ค าศัพท์ หรือความหมายของค าและต้องมีประสบการณ์ในการสื่อความหมายท่ีถูกวิธี 
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 ทักษะการหาความสัมพนัธ์ระหว่างสเปสกับสเปสและสเปสกับเวลา    
      ทักษะการหาความสัมพันธ์ระหว่างสเปสกับสเปสและสเปสกับเวลา   ส าหรับเด็ก
ปฐมวัยอาจได้แก่ การรู้จักเรียนรู้ ๑ มิติ ๒ มิติ ๓ มิติ การเขียนภาพ ๒ มิติแทนรูป ๓ มิติ 
การบอกทิศทาง การบอกเงาท่ีเกิดจากภาพ ๓ มิติ การเห็นและเข้าใจภาพท่ีเกิดบนกระจก  
ทักษะการหาความสัมพันธ์ระหว่างสเปสกับสเปสและสเปสกับเวลาเกิดจากความสามารถ
ในการท ากิจกรรมต่อไปนี้ได้ 
             ๑. ชี้บ่งภาพ ๒ มิติ และ ๓ มิติ เช่น เมื่อน าภาพหรือวัตถุรูปร่างต่าง ๆ 
แผ่นกระดาษสี่เหล่ียม แผ่นกลม แผ่นสามเหลี่ยม ลูกแก้ว ลูกเต๋า กล่องชอล์ก เหล่านี้เป็น
ต้น นักเรียนสามารถชี้บ่งได้ว่า สิ่งใดมี ๒ มิติ และสิ่งใดมี ๓ มิติ 
             ๒. บอกความสัมพันธ์ระหว่างทิศทางของวัตถุหรือสถานท่ีต่าง ๆ เช่น เมื่อ
นักเรียนดูแผนผังของสวนสัตว์ดุสิตแล้ว นักเรียนสามารถบอกได้ว่า ถ้าเรายืนอยู่ตรงประตู
ด้านทิศตะวันตกของสวนสัตว์ และต้องการจะไปดูยีราฟจะต้องเดินทางไปทางซ้ายหรือ
ทางขวาของต าแหน่งท่ียืนอยู่ 
             ๓. บอกต าแหน่งหรือทิศทางของวัตถุหรือสถานท่ีต่าง ๆ เช่น เมื่อนักเรียนดู
แผนผังของสวนสัตว์ดุสิต ตรงทางเข้าประตูสวนสัตว์ด้านหนึ่ง นักเรียนสามารถบอกได้ว่า 
ขณะนี้นักเรียนยืนอยู่ต าแหน่งใดในแผนผังนั้น 
             ๔. บอกต าแหน่งซ้ายหรือขวาของภาพท่ีเกิดจากการวางวัตถุไว้หน้ากระจกเงา 
เช่น ถ้านักเรียนผูกผ้ากับข้อมือข้างขวาไว้ แล้วไปยืนหน้ากระจกเงา นักเรียนสามารถบอก
ได้ว่าภาพของนักเรียนในกระจกเงานั้นมีผ้าผูกข้อมือข้างใดไว้ เป็นต้น ทักษะในการหา
ความสัมพันธ์ระหว่างสเปสกับเวลา คือ ความสามารถในการบอกความสัมพันธ์ระหว่าง
ระยะทางกับเวลาที่วัตถุนั้นเคลื่อนท่ี การบอกความสัมพันธ์ระหว่างการเปลี่ยนแปลงขนาด
หรือปริมาณของสารกับเวลาการ  
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 การพัฒนาทักษะทางวิทยาศาสตร์นักเรียน ระดับปฐมวัยโดยใช้กิจกรรมการเรียน
การสอนแบบ Project  Based  learning มีวิธีการพัฒนาโดยใช้วงจร PDCA  ดังภาพท่ี ๑ 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
                            
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ ๑  วงจร PDCA  การพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์นักเรียนระดับ
ปฐมวัย โดยใช้กิจกรรมการเรียนการสอนแบบ Project  Based  learning 

- ส ารวจความต้องการ 
- วิเคราะห์หลักสูตร 

- ออกแบบกิจกรรมการเรียน 
- ก าหนดเป้าหมายการพัฒนาเด็ก 

 - เตรียมความพร้อมเอกสาร ใบงาน  
- เตรียมกิจกรรม วิทยากร   
-.ก าหนดระยะเวลา 

 -เตรียมเอกสารการประเมินความพึงพอใจ
ของผู้ที่เกี่ยวข้อง 

 

- ศึกษาทฤษฎีแนวคิด 
- วางข้ันตอนการจัดประสบการณ์ 
- ตรวจสอบความเหมาะสมของ
กิจกรรมโดยผู้เชี่ยวชาญ 
-  น าข้อมูลมาปรับปรุงและพิจาร
ราแก้ไขและจัดประสบการณ์ 
- จัดประสบการณ์ 
Project  Based Learning 
๒ เรื่อง 
 
 

-  ประเมินความพึงพอใจของเด็ก 
ผู้ปกครอง 
- ประเมินทักษะทางวิทยาศาสตร์
ส าหรับเด็กปฐมวัย 
 
 

- การปรับปรุงแก้ไข  
- จัดกิจกรรมน าเสนอผลงาน
ร่วมกับผู้ปกครอง 
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 หัวข้อ ที่เด็ก ๆ สนใจ 
 
                                                   การพัฒนาทักษะทางวิทยาศาสตร์ 
 
 
ภาพที่ ๒  วัฎจักรเดมมิ่ง (Deming Cycle)  วงจร PDCA  กระบวนการพัฒนาพัฒนา
ทักษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์นักเรียนระดับปฐมวัย โดยใช้กิจกรรมการเรียนการ
สอนแบบ Project  Based  learning  
 
 

 
 

D 

C 

A 

p 

P 

C 

A 

D                                                                                                          

 Project  เร่ือง ฝน 

Project  เร่ือง ฝน 
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การจัดกิจกรรมการเรียน แบบ Project  Based  Learning 

เร่ือง ฝน 
ดังนี้  

๑. การเกิดฝน  
๒. ประโยชน์และโทษของฝน  
๓. สภาพอากาศเป็นอย่างไร 

          ๔. สัตว์ในฤดูฝน 

          ๕. การดูแลตนเองในฤดูฝน 

          ๖. การเกิดรุ้งกินน้ า  
          ๗. การทดลองวิทยาศาสตร์ เรื่อง ทอร์นาโดขวด 
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ฝน 
(Rain) 

วิทยาศาสตร์ 

ภาษาไทย 

ภาษาอังกฤษ 

 

  ศิลปะ 

  คณิตศาสตร์ 

สังคม 

ดนตรี 

 
 

 
  

        
             

                   
              
 

ฝน             

           
                            

 
 
             
  
 
     
                                        ภาพที่  ๓ แสดงการบูรณาการ การจัดกิจกรรม Project  Based  Learning  เรื่อง ฝน กับวิชาต่างๆ 

-  การอยู่ร่วมกัน 
-  การรอคอย 
- การเสียสละ 
- การแบ่งปัน 

-  การเรียงล าดับการเกิดฝน 
-  การเปรียบเทียบ 
- การจัดหมวดหมู ่
- การแบ่งปัน 

-  ค าศัพท์ที่เกี่ยวกับการเกิดฝน 
-  ช่ือสัตว์ท่ีพบมากในฤดฝูน 
- ของใช้ในฤดูฝน 
- ช่ืออุปกรณ์ในการปลูกฝน 
- การสนทนา การตอบค าถาม 
 
- 
- 

-  ค าศัพท์ที่เกี่ยวกับการเกิดฝน 
-  ช่ือสัตว์ท่ีพบมากในฤดฝูน 
- ของใช้ในฤดูฝน 

-  การวาดภาพด้วยสีเทียน สีไม ้
-  การท าหนังสือเล่มใหญ ่

-  ท่องค าคล้องจอง 
-  การร้องเพลง แสดงท่าทาง
ประกอบเพลง 
- การเล่นเกม 

-  ทักษะทางวิทยาศาสตร์ การสังเกต การค านวณ 
การจ าแนก การวัด การสื่อความหมายข้อมูล  การลง
ความเห็นจากข้อมลู  สเปสกับสเปสและสเปสกับเวลา 
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ระยะที่ ๑ ระยะเด็กเลือกเร่ืองที่สนใจอยากเรียนรู้ด้วยตนเอง 
 
นักเรียนชั้นอนุบาลปีท่ี ๓/๑ นักเรียนเริ่มส ารวจ และเสนอเรื่องราว ต่าง ๆ ท่ีต้องการ

เรียนรูแ้ละตกลงร่วมกันโดยการโหวต เรื่องท่ีตนเองสนใจ ซึ่งจาผลการเลือกหัวข้อเร่ือง 
 เด็ก ๆ ต้องการเรียนรู้ เรื่องท่ี ๒ เรื่อง ฝน ในช่วงเริ่มต้นโครงงานเด็กจะได้เล่าเรื่องจาก
ประสบการณ์ของตนเอง วาดภาพตามจินตนาการ เกี่ยวกับเรื่อง ฝน จากนั้นแบ่งกลุ่ม เพื่อ
ศึกษาตามหัวข้อต่าง ๆ ท่ีตนเองสนใจ  
            ตารางท่ี  ๑  แสดงหัวข้อสิ่งท่ีเด็กต้องการเรียนรู้  Project  ท่ี ๑ 

เรื่องท่ีเด็กต้องการเรียน จ านวน รวม 
ไดโนเสาร์  ๖ 
ดวงอาทิตย์  ๓ 

ฝน  ๑1 
ผีเสื้อ  ๗ 
ปลา  1 
น้ า  ๑ 

             โรงเรียน  ๒ 
 
จากตารางสรุปได้ว่า เด็กมีความต้องการเรียน 

- เรื่อง ไดโนเสาร์   จ านวน   ๖  คน  
- เรื่อง ดวงอาทิตย์  จ านวน   ๓  คน  
- เรื่อง ฝน        จ านวน   1๑  คน  
- เรื่อง ผีเสื้อ         จ านวน   ๗  คน  
- เรื่อง ปลา          จ านวน   ๑  คน  
- เรื่อง น้ า           จ านวน   ๑  คน  
- เรื่อง โรงเรียน     จ านวน   ๒  คน  

 

จากตารางแสดงว่า เด็ก ๆ มีความต้องการท่ีจะเรียนเรื่อง  ฝน  มากท่ีสุด 
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  ฝน 
  (Rain) 

ภาพท่ี  4 แสดงหัวข้อสิ่งท่ีเด็กต้องการเรียนรู้จาก เรื่อง ฝน 
 
        
 
 
จากภาพการระดมความคิดว่า เรื่อง ฝน  เด็ก ๆ มีความต้องการท่ีจะเรียนรู้ เกี่ยวกับ ฝน ใน
หัวข้อใดบ้าง 
 
 
 
 
 
 
   

     การเกิดฝน 

 การทดลองวิทยาศาสตร์ที่เกี่ยวกับฝน  

   สัตว์ในฤดูฝน 

   ประโยชน์และโทษของฝน 

สภาพอากาศเป็นอย่างไร 

  ปรากฏการทางธรรมชาติ
ในฤดูฝนการเกิดรุ้งกินน ้า 

   การปฎิบัติตัวในฤดูฝน 
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 การด าเนินงานการจัดกิจกรรมแบบ Project  Based  Learning นักเรียนชั้น
อนุบาลปีท่ี ๓/๑ ร่วมกันส ารวจและเสนอเรื่องต่าง ๆ ท่ีเด็กต้องการอยากเรียน ท่ีมีความ
สนใจ และตกลงร่วมกันโดยการลงคะแนนจากหัวข้อท่ีนักเรียนร่วมกันเสนอมา ซึ่งจากการ
ลงคะแนนนักเรียนอยากเรียน เรื่อง ฝน มากท่ีสุด ค าตอบ ค าพูดของตนเอง จากนั้น 
แบ่งกลุ่มนักเรียน เพื่อตั้งค าถาม เกี่ยวกับเรื่อง ฝน ท่ีนักเรียนอยากทราบ โดยในการจัด
กิจกรรม แบบ Project  Based  Learning เรื่อง ฝน โดยได้แบ่ง หัวข้อท่ีเด็ก ๆ สนใจได้
ดังนี้ ในการจัดกิจกรรม แบบ Project  Based  Learning เรื่อง ฝน โดยได้แบ่ง หัวข้อที่เด็ก ๆ สนใจได้

ดังนี้  

๑. การเกิดฝน  
๒. ประโยชน์และโทษของฝน  
๓. สภาพอากาศเป็นอย่างไร 

          ๔. สัตว์ในฤดูฝน 
          ๕. การดูแลตนเองในฤดูฝน 
          ๖. การเกิดรุ้งกินน้ า  
          ๗. การทดลองวิทยาศาสตร์ เรื่อง ทอร์นาโดขวด 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
จากตารางท่ี ๒  แสดงการวิเคราะห์ความเชื่องโยงกิจกรรม Project  Based  Learning  
เรื่อง  ฝน และทักษะทางวิทยาศาสตร์ส าหรับเด็กปฐมวัย 
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ทักษะวิทยาศาสตร์ส าหรับเด็กปฐมวัย กิจกรรม 

ทักษะการสังเกต การสังเกตการทดลองการเกิดฝน 
การสังเกตการเปลี่ยนแปลงของเทอร์มอมิเตอร์ 
การสังเกตจากการทดลองทอร์นาโดขวด 

ทักษะการจ าแนกประเภท การเปรียบเทียบน้ าร้อนน้ าเย็น 
การแบ่งชนิดของของใช้ในฤดูฝน 

ทักษะการวัด การอ่านเทอร์มอมิเตอร์  
การเปรียบเทียบการเคลื่อนที่ของเทอร์มอ
มิเตอร์ในน้ าร้อนและน้ าเย็น 

การค านวณ การนับจ านวน 
ทักษะการสื่อความหมาย การวาดภาพการเกิดฝน 

การสนทนาเกี่ยวกับผลงานของตนเอง 
ทักษะการลงความเห็นจากข้อมูล การบอกลักษณะของน้ าร้อนน้ าเย็น 

การบอกลักษณะของผ้าเปียก ผ้าแห้ง 
ทักษะการหาความสัมพันธ์ระหว่างสเปสกับสเปส 
และสเปสกับเวลา 

การสังเกตการณ์ละลายของน้ าแข็ง 
สังเกตการณ์สร้างชิ้นงาน 
 

 
   

 
 

 
- 
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   ระยะที่ ๒ วางแผนโครงการ หาค าตอบในหัวข้อที่เด็ก ๆ อยากเรียน 
            

     วางแผนโครงการ หาค าตอบในหัวข้อท่ีเด็ก ๆ อยากเรียนเด็กช่วยกันหาค าตอบราย
กลุ่ม รายบุคคล สืบค้นหาค าตอบจากแหล่งต่าง วางแผนท ากิจกรรมต่าง ๆ ด าเนินการตาม
แผน หาค าตอบ วางแผนท ากิจกรรมต่าง ๆ ด าเนินการตามแผน หาค าตอบ โดยครูคอย
สนับสนุนช่วยเหลือ 

จากตารางท่ี 3  แสดงก าหนดการจัดประสบการณ์ 
Project  Based  Learning  เรื่อง ฝน 

 วันท่ี เดือน พ.ศ.              เรื่อง        วิทยากร/ผู้สอน นักเรียน 
 (คน) 

3  กรกฎาคม  ๒๕๖๐ น้ าร้อน น้ าเย็น นางจุฬาพันธ์  นัยวัฒน์ ๓1 
4 กรกฎาคม  ๒๕๖๐ การเกิดฝน นางจุฬาพันธ์  นัยวัฒน์ ๓1 
5 กรกฎาคม  ๒๕๖๐ การเกิดฝน นางจุฬาพันธ์  นัยวัฒน์ ๓1 
6  กรกฎาคม  ๒๕๖๐ ประโยชน์และโทษของฝน นางจฬุาพันธ์  นัยวัฒน์ ๓1 
7 กรกฎาคม  ๒๕๖๐ เปียก แห้ง นางจุฬาพันธ์  นัยวัฒน์ ๓1 
10  กรกฎาคม  ๒๕๖๐ สัตว์ในฤดู นางจุฬาพันธ์  นัยวัฒน์ ๓1 
11 กรกฎาคม  ๒๕๖๐ บ้านทนฝน นางจุฬาพันธ์  นัยวัฒน์ ๓1 
๑3 กรกฎาคม ๒๕๖๐ สภาพอากาศเป็นอย่างไร 

(เก็บข้อมูลถึงวันท่ี26 
กรกฎาคม 2560) 

นางจุฬาพันธ์  นัยวัฒน์ 
 

๓1 

14 กรกฎาคม  ๒๕๖๐ การเกิดรุ้งกินน้ า นางจุฬาพันธ์  นัยวัฒน์ ๓1 
17 กรกฎาคม  ๒๕๖๐ การทดลองวิทยาศาสตร์ 

เรื่อง ทอร์นาโดขวด 
นางจุฬาพันธ์  นัยวัฒน์ ๓1 

19  กรกฎาคม ๒๕๖๐  ประเมินการจัด
ประสบการณ์ 

นางจุฬาพันธ์  นัยวัฒน์ ๓1 
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                                กิจกรรมท่ี ๑   น้ าร้อน  น้ าเย็น 
 
         
จุดประสงค ์        ๑. เพื่อให้เด็กลักษณะของน้ าร้อน น้ าเย็นได้ ( ทักษะการสังเกต ) 
          ๒. เพื่อให้เด็กบอกความแตกต่างของน้ าร้อน น้ าเย็นได้ 
      ( ทักษะการสังเกต ทักษะการจ าแนก,ทักษะการสื่อความหมาย ) 
           ๓. เพื่อให้เด็กวาดจาดกิจกรรมน้ าร้อน น้ าเย็นได ้ 
                           (ทักษะการสื่อความหมาย) 
                        ๔. เพื่อให้เด็กบอกความแตกต่างของแก้วน้ ากับบีกเกอรไ์ด้ (ทักษะการ 
                           จ าแนกประเภท) 
              ๕. เพื่อให้เด็กสามารถบอกลักษณะของน้ าแข็งที่วางท้ิงไว้ และน้ าแข็ง 
      เมื่อเวลาผ่านไป 10 นาที ได้ (ทักษะการความสัมพันธ์ของสเปส 
      กับสเปสและสเปสกับเวลา,ทักษะการสื่อความหมาย) 
                        ๖. เพื่อให้เด็กนับจ านวนแก้วน้ าได้  (ทักษะการค านวณ) 
                        7. เด็กอ่านเทอร์มอมิเตอร์ได้ (ทักษะการวัด) 
                        8. เด็กบอกค่าความหมายร้อนมากน้อยจากการอ่านเทอร์มอมิเตอร์ได ้
                            (ทักษะการสื่อความหมาย)        
อุปกรณ์                   
 

  ๑. แก้วน้ า 
              ๒. บีกเกอร์ 
             3. น้ าร้อน 
             4. น้ าแข็ง 
             5. น้ าเย็น 
   6. เทอร์มอมิเตอร์  
    ๗. แว่นขยาย 
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     กิจกรรม    
  

 ๑. ครูน าแจกอุปกรณ์มาแนะน าให้เด็ก ได้แก่  แก้วน้ า  บีกเกอร์   น้ าร้อน   น้ าแข็ง 
น้ าเย็น เทอร์มอมิเตอร์  แว่นขยาย 

       - เด็ก ๆ เห็นอะไรอยู่บนโต๊ะ บ้างค่ะ 
        - ครูยก แก้วน้ า  นี่คืออะไรค่ะ 
        - ครูยก บีกเกอร์  นี่คืออะไรค่ะ 
        - ครูยก แก้วน้ า กับ บีกเกอร์  แตกต่างกันอย่างไร 
        - เด็ก ๆ คิดว่าถ้าเอามือสัมผัส  น้ าร้อน จะรู้สึกอย่างไร  
        - เด็ก ๆ คิดว่าถ้าเอามือสัมผัส  น้ าเย็น  จะรู้สึกอย่างไร  

 ๒. ครแูบ่งเด็กออกเป็นกลุ่ม ๆ ละ ๕-๖ คน ให้แต่เด็กแต่ละกลุ่มจับมือเป็นวงกลม 
แล้วหาท่ีว่างในห้องเรียน นั่งล้อมวง  ครู อุปกรณ์ได้แก่  แก้วน้ า  บีกเกอร์   แก้วน้ าร้อน   
(ครูถือให้)  แก้วน้ าเย็น เทอร์มอมิเตอร์  แว่นขยาย ครูสนทนากับเด็กโดยใช้ค าถาม 

        - เด็ก ๆ เห็นอะไรอยู่บนโต๊ะ บ้างค่ะ 
        - เด็ก ๆ คิดว่าถ้าเอามือสัมผัส  น้ าร้อน จะรู้สึกอย่างไร  
        - เด็ก ๆ คิดว่าถ้าเอามือสัมผัส  น้ าเย็น จะรู้สึกอย่างไร  

               - เด็ก ๆ น้ าร้อน น้ าเย็นแตกต่างกันอย่างไรค่ะ  
    - 5.ถ้าเด็ก ๆอยากทราบ ว่าความร้อนจะมีมากน้อย เท่าไหร่ต้องท าอย่างไรค่ะ 
            3. ครแูจกเทอร์มอมิเตอร์แก่เด็ก กลุ่ม ละ 2 อัน และสอนวิธีใช้ เทอร์มอมิเตอร์ 
            4. ครูให้เด็ก จุ่มเทอร์มอมิเตอร์ ลงในแก้วน้ าร้อน และน้ าเย็น พร้อม ๆ กัน สังเกต  
                - เด็ก เห็นความเปลี่ยนแปลงอะไรบ้างค่ะ 
             5. เมื่อเทอร์มอมิเตอร์หยุด ให้เด็ก ๆอ่าน ค่าจากจากจุดที่น้ าสีแดงหยุด และเด็ก
ร่วมกันสรุป  

- เทอร์มอมิเตอร์ คือ เครื่องมือท่ีใช้ส าหรับวัดอุณหภูมิ ประกอบด้วยกระเปาะของ
ของเหลว การสร้างเทอร์มอมิเตอร์แบบนี้นั้นอาศัยคุณสมบัติของการขยายตัวของของเหลว
หรือแก๊ส เมื่ออุณหภูมิสูงขึ้น และหดตัวเมื่ออุณหภูมิลดลง คาท่ีอ่านเรียกว่าอุณหภูมิ นิยมใช้
หน่วย เซลเซียส 
               6. ครูให้เด็ก ๆ วาดจากกิจกรรม น้ าร้อน น้ าเย็น 
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    การวัดผลประเมินผล      ๑. สังเกตจากการตอบค าถาม 
                         ๒. สังเกตจากการใช้อุปกรณเ์ทอร์มอมิเตอร์ 

        ๓. การบอกความแตกต่างของน้ าร้อนน้ าเย็น 
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                            กิจกรรมที่ 2 น้ าร้อน น้ าเย็น 
                          
จุดประสงค ์        ๑. เพื่อให้เด็กลักษณะของน้ าร้อน น้ าเย็น น้ าแข็งได้ ( ทักษะการสังเกต ) 
           ๒. เพื่อให้เด็กบอกความแตกต่างของน้ าร้อน น้ าเย็น น้ าแข็ง ได้ 
      ( ทักษะการสังเกต ทักษะการจ าแนก,ทักษะการสื่อความหมาย ) 

        3. เพื่อให้เด็กบอกความแตกต่างของแก้วน้ ากับบีกเกอรไ์ด้  
                           (ทักษะการจ าแนกประเภท) 
             4. เพื่อให้เด็กสามารถบอกลักษณะของน้ าแข็งท่ีวางท้ิงไว้ และน้ าแข็ง 

      เมื่อเวลาผ่านไป 10 นาที ได้  
                            (ทักษะการความสัมพันธ์ของสเปสกับสเปสและสเปสกับเวลา, 
                            ทักษะการสื่อความหมาย) 
                         5. เพื่อให้เด็กจ านวนแก้วน้ าได้  (ทักษะการค านวณ) 
                         7. เด็กอ่านเทอร์มอมิเตอร์ได้ (ทักษะการวัด) 
                         8. เด็กบอกค่าความหมายร้อนมากน้อยจากการอ่านเทอร์มอมิเตอร์ได ้
                            (ทักษะการสื่อความหมาย)        
อุปกรณ์ 
 

  ๑.น้ าร้อน  
   ๒.น้ าเย็น 
  3.แว่นขยาย 
     4.เทอร์มอมิเตอร์ 
  5.น้ าแข็ง 
 
      กิจกรรม   

      ๑. ครูน าบีกเกอรน์้ าร้อน แก้วน้ าเย็น แก้วน้ าแข็ง มาให้เด็กอาสาสมัครออกม 
ใช้มือ อัง ใกล้ ๆ แก้ว  

- เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรเมื่อใช้มือ อัง ใกล้น้ าร้อน น้ าเย็น น้ าแข็ง ความรู้สึก 
แตกต่างกันอย่างไร   



22 
 

   - ถ้าเราเอาน้ าแข็งใส่แก้ว ท้ิงไว้  10 นาที จะเป็นอย่างไร  
         - ถ้าเราเอาน้ าร้อนใส่แก้ว ท้ิงไว้  10 นาที จะเป็นอย่างไร 
       - ถ้าเราเอาน้ าเย็นใส่แก้ว ท้ิงไว้  10 นาที จะเป็นอย่างไร 
   ๒. ครูแบ่งเด็กออกเป็นกลุ่ม ๆ ละ ๕-๖ คน ให้แต่เด็กแต่ละกลุ่มจับมือเป็นวงกลม 
แล้วหาท่ีว่างในห้องเรียน นั่งล้อมวง  ครแูจกน้ าร้อน น้ าเย็น น้ าแข็ง ให้เด็กแต่ละกลุ่ม เด็กๆ 
สังเกตแก้วน้ าแต่ละแก้ว ครูแจกเทอร์มอมิเตอร์แก่เด็ก 
            - มีแก้วน้ ากี่แก้ว บีกเกอร์กี่ใบ (ครูอธิบายต้องใสน้ าร้อนในบีกเกอร์เพราะวัสดุทน
ความร้อนได้ดี) 
   -  ให้เด็กจุ่มเทอร์มอมิเตอร์ ลงในน้ าร้อน 1  นาที ยกออก อ่านอุณหภูมิ  
  - ให้เด็กจุ่มเทอร์มอมิเตอร์ลงในน้ าเย็น  1  นาที ยกออก อ่านอุณหภูมิ  
            - ให้เด็กให้เด็กจุ่มเทอร์มอมิเตอร์ลงในน้ าแข็ง  1  นาที ยกออก อ่านอุณหภูมิ 

     3. ครูและเด็ก ๆ ร่วมกัน สรุป  
- เทอร์มอมิเตอร์ คือ เครื่องมือท่ีใช้ส าหรับวัดอุณหภูมิ ประกอบด้วยกระเปาะของ

ของเหลว การสร้างเทอร์มอมิเตอร์อาศัยคุณสมบัติของการขยายตัวของของเหลวหรือแก๊ส 
เมื่ออุณหภูมิสูงขึ้น และหดตัวเมื่ออุณหภูมิลดลง คาท่ีอ่านเรียกว่าอุณหภูมิ นิยมใช้หน่วย 
เซลเซียส  

 4.เด็กทดลอง เล่น เทอร์มอมิเตอร์ 
 

การวัดผลประเมินผล         ๑. สังเกตจากการตอบค าถาม 
                       ๒. สังเกตจากการใชเ้ทอร์มอมิเตอร์  
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                 กิจกรรมที่ ๓ การเกิดฝน 
                    

จุดประสงค์        ๑. เพื่อให้เด็กลักษณะของน้ าร้อน น้ าเย็น น้ าแข็งได้ ( ทักษะการสังเกต ) 
         ๒. เพื่อให้เด็กบอกความแตกต่างของน้ าร้อน น้ าเย็น น้ าแข็ง ได้ 
      ( ทักษะการสังเกต ทักษะการจ าแนก,ทักษะการสื่อความหมาย ) 
         3. เพื่อให้เด็กบอกความแตกต่างของแก้วน้ ากับบีกเกอรไ์ด ้ 
                           (ทักษะการจ าแนกประเภท) 
             4. เพื่อให้เด็กสามารถบอกลักษณะของน้ าแข็งท่ีวางท้ิงไว้ และน้ าแข็ง 
      เมื่อเวลาผ่านไป 10 นาที ได้  
                            (ทักษะการความสัมพันธ์ของสเปสกับสเปสและสเปสกับเวลา, 
                            ทักษะการสื่อความหมาย) 
                        5. เพื่อให้เด็กจ านวนแก้วน้ าได้  (ทักษะการค านวณ) 
                       6. เด็กอ่านเทอร์มอมิเตอร์ได้ (ทักษะการวัด) 
         7. เด็กบอกค่าความหมายร้อนมากน้อยจากการอ่านเทอร์มอมิเตอร์ได ้
                            (ทักษะการสื่อความหมาย)    
อุปกรณ์ 
 

  ๑.น้ าร้อน  
   ๒.น้ าเย็น 
  3. แว่นขยาย 
     4. เทอร์มอมิเตอร์ 
  5. น้ าแข็ง 
               6. จานแก้ว 
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      กิจกรรม   
  

๑.  ครสูนทนากับเด็กเกี่ยวกับลักษณะของฝนและการเกิดของฝน โดยการตั้ง 
ค าถาม ดังนี้ 

- ฝนมีลักษณะอย่างไร 
- เด็กๆ ทราบไหมคะว่าฝนมาจากไหนและเกิดจากอะไร 
- ถ้าฝนไม่ตกจะเกิดอะไรขึ้น 
- เด็กๆ ชอบฤดูฝนหรือไม่ เพราะอะไร 
- เด็ก ๆทราบหรือไม่ว่า ฝนเกิดจากอะไร 

 ๒. ครูแบ่งเด็กออกเป็นกลุ่ม ๆ ละ ๕-๖ คน ให้แต่เด็กแต่ละกลุ่มจับมือเป็นวงกลม 
แล้วหาท่ีว่างในห้องเรียน นั่งล้อมวง  ครแูจกน้ าร้อน  น้ าแข็ง จานแก้วขนาดเท่าฝาแก้ว  ให้
เด็กแต่ละกลุ่ม เด็กๆ สังเกตแก้วน้ าแต่ละแก้ว 
            - มีแก้วน้ ากี่แก้ว ในแก้ว มีน้ าชนิดใดข้าง ค่ะ  
  - ถ้าท้ิงแก้วท้ังสองไว้ประมาณ 10 นาทีจะเกิดอะไรขึ้นค่ะน้ าแข็งจะเป็นอย่างไร 
    - ใช้มือ อัง ใกล้ ๆ แก้ว ท้ังสองใบ เด็ก ๆ รู้สึกอย่างไรเมื่อใช้มือ อัง ใกล้น้ าร้อน 
น้ าแข็ง  ความรู้สึก แตกต่างกันอย่างไร  ครูแจกเทอมอมิเตอร์แก่ด็ก 
           3. ครูให้เด็กแต่ละกลุ่มเอาจานแก้ว วางบนแก้วน้ าแข็งแล้ว ครูเทน้ าร้อนลง 
บนจานแก้วท่ีปิดปากแก้วน้ าแข็ง สังเกตการณ์เปลี่ยนแปลง  (สังเกตประมาณ 5-10 นาที)
ครูแจกแว่นขยาย 
        - เด็ก ๆ สังเกตเห็นอะไรค่ะ (สักครูมีหยดน้ ามาเกาะที่ก้นจาน) 
            - เด็ก ๆ คิดว่า หยดน้ าท่ีเกาะมาจากไหนค่ะ 
  4. ครอูธิบายการเกิดฝน  
  “ฝนเกิดของฝน ฝนเกิดจาก น้ าโดนความร้อนของแสงจากอาทิตย์หรือความร้อน
อื่นใดท่ีใช้ในการต้มน้ า จนท าให้ระเหยกลายเป็นไอน้ า ลอยขึ้นไปในอากาศ เมื่อไอน้ ามากขึ้น
จะรวมตัวเป็นละอองน้ าเล็ก ๆ ปริมาณของละอองน้ าย่ิงมากขึ้นเรื่อย ๆ ก็จะรวมตัวกันเป็น
เมฆฝน พอมากเข้า อากาศไม่สามารถพยุงละอองน้ าเหล่านี้ต่อไปได้ น้ าก็จะหล่นลงมายังผืน
โลกให้เรา ...” 
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- จากการทดลองเด็ก ๆ คิด ว่า แก้วน้ าร้อน เปรียบเป็นอะไรในธรรมชาติ 
               5.ครูน าแผ่นภาพวัฏจักรการเกิดฝนมาให้เด็กดู และร่วมกันสรุปการเกิดฝน  
 

การวัดผลประเมินผล     ๑. สังเกตจากการตอบค าถาม 
                   ๒. สังเกตการใช้อุปกรณ์  
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         กิจกรรมที่ ๔ ประโยชน์และโทษของฝน 
                     

                                           
จุดประสงค ์      ๑. เพื่อให้เด็กบอกลักษณะของการเกิดฝนได้ ( ทักษะการสื่อความหมาย ) 
                     ๒. เพื่อให้เด็กบอกความเหมือนและความแตกต่างของดิน แห้ง ดินเปียกได้                        

(ทักษะการจ าแนกประเภท) 
             ๓. เพื่อให้เด็กบอกลักษณะของดินเปียก ดินแห้งได ้(ทักษะการสังเกต)) 
      4. เพื่อให้เด็กนับจ านวนแก้วพลาสติกได้(ทักษะการค านวณ) 
      5.เพื่อให้เด็กบอกความแตกต่างของดินแห้ง ดินเปียกเมื่อน ามาใส่แก้วเล็ก
แล้วเทออกได้ได ้    ( ทักษะการหาสเปสกับสเปสและสเปสกับเวลา)         

                     6. เพื่อให้เด็กบอกขนาดเล็กใหญ่ได้ (ทักษะการวัด) 
 
อุปกรณ์ 
 

 ๑. ดินเปียก 
           ๒. ดินแห้ง 
 ๓ .แก้วพลาสติก ขนาดเล็ก 
           4.แก้วพลาสติกขนาดใหญ่ 
 5.ส้อมพรวน 
 
 กิจกรรม   
         ๑. ครแูละเด็ก ออกมาเรียนสนามหญ้าหน้าอาคารเรียน ครูสนทนากับเด็ก 

- อากาศวันนี้เป็นอย่างไรบ้างค่ะ 
           ๒. ครใูห้เด็ก ๆ สังเกตพื้นดินและให้เด็ก ๆ ใช้มือจับดิน(ดินแห้ง) ครูแจกแว่นขยาย 
               -  ดินมีลักษณะอย่างไร  
       - เด็ก ๆเห็นอะไรในดิน  
           - เด็ก ๆเห็นอะไรในดิน  
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             ๓. ครูแบ่งเด็กออกเป็นกลุ่ม ๆ ละ ๕-๖ คน ให้แต่เด็กแต่ละกลุ่มจับมือเป็นวงกลม 
แล้วหาท่ีว่างบริเวรสนามหญ้าใกล้ ๆ กัน แจกอุปกรณ์ แต่ละกลุ่ม น้ า แก้วพลาสติกเล็ก แก้ว
พลาสติกใหญ่ ส้อมพรวน ให้เด็กใช้ส้อมพรวน เขี่ยดินมาไว้ 2 กอง 
  กองท่ี 1 ดินแห้ง (เด็ก สังเกต) 
     กองท่ี 2 เด็ก เทน้ า ลงไป สังเกตการณ์ไหลของน้ า ใช้ส้อมพรวนคน ให้ดินเปีย 
(เด็ก สังเกต) 
            - เด็ก ใช้ แก้วพลาสติกเล็ก ตักดินท้ังดินเปียก ดินแห้ง เต็มแก้ว กดให้แน่น เท 
ดินออกมา สังเกตการณ์เกาะตัวของดิน 
              - เด็ก เทดินออกมาแล้ว ดินทั้งสองแก้วแตกต่างกันอย่างไร 
              - ถ้าเราเทน้ าลงกองดินเยอะ จะเป็นอย่างไร  
           ๔. ครูและเด็ก ๆร่วมกัน เปรียบเทียบ ดินเปียก ดินแห้ง 
     - ดินแห้งจะไม่มีน้ า ไมม่ีน้ า  เพราะปลูกไม่ได้ผล  
               - ดินเปียก จะมีน้ าใน  
               - เด็ก ๆ คิดว่า น้ าที่เราเท ลงในธรรมชาติเปรียบเป็นน้ าอะไร  
               - เด็ก ๆ คิดว่า ถ้า ฝนตกนานๆๆ หลาย ๆ วันจะเกิดอะไรขึ้น  
           ๕. ครูและเด็ก สนทนา เด็ก ๆ คิดว่า ฝนมีประโยชน์อย่างไรบ้าง 
            6.ครูและเด็กสนทนา เด็ก ๆ คิดว่า ฝนมีโทษอย่างไรบ้าง 
            7. ครูและเด็กร่วมกันสรุป ประโยชน์ของฝน ลงใน mind mapping  
             ประโยชน์ของฝน สร้างความชุ่มชื่นให้กับพื้นดิน ต้นไม้ได้รับน้ า เพื่อดูดซึมธาตุ
อาหาร มีน้ าไว้ดื่ม ไว้ใช้ ท าให้อากาศเย็น เหมาะแก่การพักผ่อน 

โทษของฝน ท าให้เราเปียกและเดินทางล าบากแล้ว มีโรคภัยไข้เจ็บท่ีมากับหน้าฝน 
และถ้าฝนตกหนัก ๆ อาจเกิดน้ าท่วมได้  
 
การวัดผลประเมินผล        ๑. สังเกตจากการตอบค าถาม 
                      ๒. สังเกตจากสังเกต บอกลักษณะของดินเปียก ดินแห้ง 
              ๓. สังเกตจากการบอกขนาด บอกลักษณะ บอกจ านวน ของ
แก้วน้ า 
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              กิจกรรมที่ ๕  เปียก แห้ง 
                     

จุดประสงค ์      
                     ๑. เพื่อให้เด็กบอกลักษณะ รูปร่าง ของผ้าได ้( ทักษะการสื่อความหมาย ) 
                     ๒. เพื่อให้เด็กบอกความเหมือนและความแตกต่างของผ้าแห้ง ผ้าเปียกได้                        

(ทักษะการจ าแนกประเภท) 
             ๓. เพื่อให้เด็กบอกลักษณะของผ้าได ้(ทักษะการสังเกต)) 
      4. เพื่อให้เด็กนับจ านวนผ้าได ้(ทักษะการค านวณ) 
      5.เพื่อให้เด็กบอกลักษณะของผ้าเปียกเมื่อน ามาตากแดดท้ิงไว้ได้  
                         (ทักษะการหาสเปสกับสเปสและสเปสกับเวลา)         

                     6. เพื่อให้เด็กบอกขนาดเล็ก ใหญ่ เท่ากันได้ (ทักษะการวัด) 
อุปกรณ์ 
 

 ๑. ผ้าฝ้าย ขนาด 10 x 10  นิ้ว  ให้เด็กคนละ 2 ผืน  
           ๒. น้ า 
 กิจกรรม 

๑. ครแูจกผ้าเด็ก คนละ 2 ผืน ให้เด็กสังเกตผ้า ให้เด็กใช้ ปากกาเคมี ท าสัญลักษณ์
ผ้าของตนเอง  

      - ผ้าท่ีเด็ก ถือมีลักษณะอย่างไร ( สี  เนื้อผ้า รูปร่าง ลักษณะเนื้อผ้า) 
- เด็กนับจ านวนผ้า ต่อเนื่องกันทีละคน จนครบทุก  (สรุปจ านวนผ้า) 

        ๒. ครแูละเด็ก ๆ ลงไปห้องน้ าและให้เด็กแยกผ้าออกเป็น สองผืน  
  - ผืนท่ี 1 ชุบน้ า 
  - ผืนท่ี 2 แห้ง  
        3. ครูสนทนากับเด็ก  
   - ผ้าเปียกท าอย่าไรผ้าจะแห้ง  
        4.  ครูและเด็กร่วมแสดงความคิดเห็นการท าให้ผ้าแห้ง 
   - แบ่งกลุ่มเด็ก ออกเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มท่ี  1   ตากผ้าในร่ม  
      - แบ่งกลุ่มเด็ก ออกเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มท่ี  2   ตากผ้าแดด 
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          5.ครูและเด็ก ครูและเด็กแสดงความคิดเห็นผ้าใดแห้งก่อนเพราะเหตุใด 
 

การวัดผลประเมินผล     ๑. สังเกตจากการตอบค าถาม 
                   ๒. สังเกตจากสังเกต บอกลักษณะของผ้าแห้ง ผ้าเปียก       
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        กจิกรรที่  ๖  สัตวใ์นฤดู 
  

   จุดประสงค์        ๑. เพื่อให้เด็กลักษณะของหอยทากได้ได ้( ทักษะการสื่อความหมาย ) 
              ๒. เพื่อให้เด็กบอกส่วนประกอบของหอยทากได ้

    ( ทักษะการสังเกต ทักษะการจ าแนกประเภททักษะการสื่อความหมาย ) 
       ๓.เพื่อให้เด็กวาดภาพหอยทากได้  
                          (ทักษะการสื่อความหมาย) 

        ๔.เพื่อให้เด็กบอกความแตกต่างของหอยทากและตัวเด็กได ้  
            (ทักษะการจ าแนกประเภท) 
             ๕. เพื่อให้เด็กสามารถบอกลักษณะของหอยทากเดินและ นิ่งๆ ได้            
                (ทักษะการความสัมพันธ์ของสเปสกับสเปสและสเปสกับ 

                           เวลา, ทักษะการลงความเห็นจากข้อมูล) 
              ๖.เพื่อให้เด็กนับจ านวนหอยทากได้(ทักษะการค านวณ)     
                         ๗. เพื่อให้เด็กเรียงล าดับขนาดของหอยทากได้ (ทักษะการวัด) 
         อุปกรณ์ 
 

 ๑. หอยทาก 
           ๒. แว่นขยาย               
      กิจกรรม   
  

๑. ครูน าหอยทากมาให้เด็กดู 
- เด็ก ๆ รู้จักสัตว์ชนิดนี้หรือไม่ 

 ๒. ครูแบ่งเด็กออกเป็นกลุ่ม ๆ ละ ๕-๖ คน ให้แต่เด็กแต่ละกลุ่มจับมือเป็นวงกลม 
แล้วหาท่ีว่างในห้องเรียน นั่งล้อมวง  ครู แจกหอยทาก แว่นขยาย กระดาษขาว แผ่น
พลาสติก  ให้เด็กวางกลาง  
 - หอยทากมีลักษณะอย่างไร  
 - หอยทากมีลักษณะใดท่ีเหมือนตัวเด็ก 
          - หอยทากมีลักษณะใดท่ีแตกต่างจากตัวเด็ก 
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          ๓. ครูให้เด็กดูลักษณะการเคลื่อนท่ีของหอยทาก 
           - หอยทากใช้อะไรเคลื่อนท่ี 
 - หอยทากมีขาหรือไม่ 
 - หอยทากกินอะไรเป็นอาหาร 
 - เด็ก ๆเจอหอยทาก มากท่ีสุดในช่วงใด 
         ๔. ครแูละเด็ก ๆ สรุป ความเหมือน ความต่างของเด็กและหอยทาก  
         5. ครูและเด็กร่วมสรุป ลักษณะของหอยทาก  
 “ หอยทากเป็นสัตว์ท่ีมีกระดองหุ้ม หอยทุกตัวมีสายตาและการได้ยินท่ีไม่ดีซึ่งได้รับ
การชดเชยโดยสัมผัสและกลิ่นท่ีพัฒนาอย่างดีช่วยหอยกินพืชท่ี พืชท่ีตายแล้วเป็นอาหาร” 
           6.เด็กวาดภาพหอยทากจากการสังเกต 
 

การวัดผลประเมินผล     ๑. สังเกตจากการตอบค าถาม 
                   ๒. สังเกตจากการวาดภาพส่วนประกอบของฝน 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



33 
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                        กิจกรรมที่ ๗  บ้านทนฝน 
  
จุดประสงค์         ๑. เพื่อให้เด็กบอกลักษณะของสิง่ของได้ ( ทักษะการสื่อความหมาย ) 
          ๒. เพื่อให้เด็กแบ่งสิ่งของออกเป็นกลุ่มได้  
                        ( ทักษะการสังเกต ทักษะการจ าแนก   ทักษะการสื่อความหมาย ) 
                       ๔. เพื่อให้เด็กบอกความแตกต่างของสิ่งของแต่ละอย่างได ้ 
                         (ทักษะการจ าแนกประเภท) 
             ๕. เพื่อให้เด็กสามารถบอกลักษณะของสิ่งประดิษฐ์ท่ีตนเองสร้าง และ
บอกคุณสมบัติของสิ่งของได้  
                         (ทักษะการความสัมพันธ์ของสเปสกับสเปสและสเปสกับเวลา, 
                          ทักษะการสื่อความหมาย) 
                         ๖. เพื่อให้เด็กนับจ านวนสิ่งของได ้(ทักษะการค านวณ) 
         อุปกรณ์ 
 

 ๑. กระจาด 
           ๒. ถุงด า 
 ๓ ไม้ไอศกรีม ฟองน้ า กระดาษลังนม  ไม้เสียบลูกชิ้นหุ่นคน สก็อตไบรท์ ยางรัด
ของ ขวดน้ าพลาสติก กาวสองหน้า กรรไกร  ฟิวเจอร์บอร์ด 

     

      กิจกรรม   
    ๑. ครูน ากระจาด ใส่ของที่คลุมด้วยถุงด ามาให้เด็กดู  

- เด็ก ๆ เห็นกระจาดหรือไม่ค่ะ ข้างในมีอะไร ถ้าเด็ก ๆ อยากทราบว่าในกระจาดมี
อะไรต้องท าอย่างไร  

 ๒. ครูแบ่งเด็กออกเป็นกลุ่ม ๆ ละ ๕-๖ คน ให้แต่เด็กแต่ละกลุ่มจับมือเป็นวงกลม 
แล้วหาท่ีว่างในห้องเรียน นั่งล้อมวง  ครู แจกกระจาด ใส่ของที่คลุมด้วยถุงด าครูสนทนากับ
เด็ก 
           - เด็ก ๆ อยากทราบว่ามีอะไรในกระจาดต้องท าอย่างไรค่ะ    
           - คุณครูไม่ให้เด็ก เปิดถุง เด็ก ๆต้องท าอย่างไร (แสดงความคิดเห็น) 
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           ๓. ครใูห้เด็กล้วงถุงด าแล้วให้เด็ก ๆ คล าสิ่งของบอกลักษณะกับเพื่อนแล้วให้เพื่อน
ทาย  
            - สิ่งของมีลักษณะ...........................................................ให้เพื่อนทาย แล้วหยิบ
ออกมา เฉลยว่าเพื่อนทายถูก ทายผิด 
            4. ให้เด็ก คล า ให้ครบทุกคน .ให้เด็กน าสิ่งของออกจากตะกร้า และสนทนากับ
เด็ก ครูและเด็ก ๆนับจ านวนสิ่งของ  
             - ไม้ไอศกรีมมีกี่    อัน มีรูปร่างคล้ายอะไร  
     - ฟองน้ า มีกี่    อัน มีรูปร่างคล้ายอะไร  
    - ถุงพลาสติก มีกี่    อัน มีรูปร่างคล้ายอะไร  
    - ขวดน้ าพลาสติก มีกี่    อัน มีรูปร่างคล้ายอะไร  
    - กระดาษลังนม มีกี่    อัน มีรูปร่างคล้ายอะไร   
    - ไม้เสียบลูกชิ้น มีกี่    อัน มีรูปร่างคล้ายอะไร  
    - หุ่นคน มีกี่    อัน มีรูปร่างคล้ายอะไร  
    - สก็อตไบรท์ มีกี่    อัน มีรูปร่างคล้ายอะไร  
    - ยางรัดของ มีกี่    อัน มีรูปร่างคล้ายอะไร  
    - ขวดน้ าพลาสติก มีกี่    อัน มีรูปร่างคล้ายอะไร  
    - กาวสองหน้า มีกี่    อัน มีรูปร่างคล้ายอะไร  
    - ฟิวเจอร์บอร์ดมีกี่    อัน มีรูปร่างคล้ายอะไร  
    - กรรไกร มีกี่    อัน มีรูปร่างคล้ายอะไร  
           5.สิ่งของใดท่ี จัดเป็นกลุ่มเดียวกันได้เด็ก ๆใช้เกณฑ์อะไรในการแบ่ง ได้กี่กลุ่ม 
           6. ครูสร้างสถานการณ์ 
 - ถ้าเด็ก จะสร้างบ้านที่ทนลมพายุ ฝน มีอุปกรณ์ท่ีน าออกมาจากกระจาด ให้เด็ก ๆ 
สร้างบ้าน ให้แข็งแรงจากวัสดุที่มี จะออกแบบอย่างไร 
(ไม้ไอศกรีม ฟองน้ า ถุงพลาสติก ขวดน้ าพลาสติก กระดาษลังนม  ไม้เสียบลูกชิ้น หุ่นคน 
สก็อตไบรท์ ยางรัดของ ขวดน้ าพลาสติก กาวสองหน้า ฟิวเจอร์บอร์ด กรรไกร)  
             7.เด็กท างาน ครูให้เด็ก น าเสนอผลงานทีละกลุ่ม  
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การวดัผลประเมินผล     ๑. สังเกตจากการตอบค าถาม 
           ๒.สังเกตจากการท างาน การออกแบบ้าน 
                                   การบอกลักษณะของสิ่งของ  
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                       กิจกรรมท่ี ๘   สภาพอากาศเป็นอย่างไร 
 
จุดประสงค์ 
                       ๑. เพื่อให้เด็กบอกลักษณะอากาศ ร้อน เย็นได้ 
                          (ทักษะการสังเกต) 
      ๒. เพื่อให้เด็กบอกลักษณะของเทอร์มอมิเตอร์ได้  
          ( ทักษะการสังเกต การสื่อความหมาย) 
          ๓. เพื่อให้เด็กใช้สัญลักษณ์บอกสภาพอากาศได้  
                            (ทักษะการสื่อความหมาย) 
                       ๔. เพื่อให้เด็กบอกความแตกต่างของสัญลักษณ์ได ้ 
     (ทักษะการจ าแนกประเภท) 
                       5. เพื่อให้เด็กนับสัญลักษณ์ได้  (ทักษะการค านวณ) 
                       6. เพื่อให้เด็กบอกความเปลี่ยนแปลงของเทอร์มอมิเตอร์เมื่ออยู่กลางแดด
กับในร่มได้ (ทักษะการความสัมพันธ์ของสเปสกับสเปสและสเปสกับเวลา) 
 
         อุปกรณ์ 
 

 ๑. เทอร์มอมิเตอร์ 
 2.ใบงานสภาพอากาศ 
 3. สัญลักษณ์สภาพอากาศ 
     

      กิจกรรม   
  

  ๑. ครูสนทนากับเด็ก วันนี้จ าพาเด็ก ๆ ไปศึกษาสภาพอากาศนอกห้องเรียน ครู
แจกเทอร์มอมิเตอร์ 
   - เด็ก ๆ คิดว่าถ้าเอาเทอร์มอมิเตอร์ไปวางกลางแดดจะเกิดการเปลี่ยนแปลง
อย่างไร 

            ๒. ครนู าเด็กๆ ออกไปกลางสนาม และสนทนา 
   - วันนี้สภาพอากาศเป็นอย่างไรค่ะ 
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  (แดด  มีเมฆครึ้ม ลม แดดเล็กน้อย ฝนตก )  
- เด็กสังเกตสภาพอากาศ  

         3. ครูและเด็กๆกลับเข้าห้องเรียน 
            - ครูแจกใบงานสภาพอากาศให้เด็ก และสนทนา สัญลักษณ์สภาพอากาศ 

   มีแดด       มีเมฆ               ฝนตก 

               แดด มีเมฆ      มีลม 
          4. ให้เด็ก ๆ เลือกสัญลักษณ์ติดตามสภาพอากาศ  
          5. ครูและเด็ก ๆ  ร่วมกันสรุปสภาพอากาศ วันนี้ (ส ารวจสภาพอากาศ 2 สัปดาห์) 
 

การวัดผลประเมินผล     ๑. สังเกตจากการตอบค าถาม 
                               ๒. สังเกตจากการท าใบงานสภาพอากาศ 
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รมเสริมประสบการณ์  Project  Based Learning เร่ือง ฝน 
เร่ือง  สภาพอากาศวันนี้ วันที่ .....เดือน....................พ.ศ ………………. 

   ค าสั่ง  ให้นักเรียน ส ารวจสภาพอากาศ และติดสัญลักษณ์ ตามสภาพอากาศท่ีตนเองรู้สึก 
 

วันที่  13 เดือน กรกฎาคม พ.ศ. ๒๕๖๐ 
 
 
 

 

วันที่  14เดือน กรกฎาคม พ.ศ. ๒๕๖๐ 
 

วันที่  15 เดือน กรกฎาคม พ.ศ. ๒๕๖๐ 
 

วันที่  16 เดือน กรกฎาคม พ.ศ. ๒๕๖๐ 
 
 
 

 

วันที่  17 เดือน กรกฎาคม พ.ศ. ๒๕๖๐ 
 

วันที่  18 เดือน กรกฎาคม พ.ศ. ๒๕๖๐ 
 

วันที่  19 เดือน กรกฎาคม พ.ศ. ๒๕๖๐ 
 
 
 
 
 

 

วันที่  20 เดือน กรกฎาคม พ.ศ. ๒๕๖๐ 
 

วันที่  21 เดือน กรกฎาคม พ.ศ. ๒๕๖๐ 
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ตารางสรุปสภาพอากาศ  วันที่  13 เดือน กรกฎาคม พ.ศ. 2560 

  Project  Based Learning เร่ือง ฝน 
วันที่  13 เดือน กรกฎาคม พ.ศ. ๒๕๖๐ 

ความรู้สึก จ้านวนนักเรียน 
 

ร้อนมีแดด 
 

มีเมฆ 
 

ลม 
 

ฝนตก 
 

แดดมีเมฆ - 
 
 



42 
 

 
                            กิจกรรมท่ี 9 การเกิดรุ้งกินน้ า 
                                        
จุดประสงค์         ๑. เพื่อให้เด็กบอกลักษณะของอุปกรณ์ต่าง ๆได้ 
                         ( ทักษะการสังเกต ) 
      ๒. เพื่อให้เด็กบอกความแตกต่างของอุปกรณ์แต่ละอย่างได้ 
     ( ทักษะการสังเกต ทักษะการจ าแนก  ทักษะการสื่อความหมาย ) 
                       ๓. เพื่อให้เด็กแบ่งกลุ่มอุปกรณ์แต่ละอย่างได้บอกความแตกต่างของ 
    อุปกรณ์แต่ละอย่างได้ (ทักษะการจ าแนกประเภท) 
            ๔ เพื่อให้เด็กสามารถบอกเล่าการเกิดรุ้งกินน้ าได้    
    ( ทักษะการสื่อความหมาย) 
                      ๕. บอกลักษณะของรุ้งกินน้ าได้                     
       (ทักษะการสังเกต การสื่อความหมาย) 
อุปกรณ์ 

๑. กะละมังน้ า 
         ๒. กระจก 

3. ไฟฉาย 
 
      กิจกรรม   

   
๑. ครูน าอุปกรณ์มาให้เด็ก ๆดู ได้แก่ กะละมังน้ า กระจก  ไฟฉาย สนทนาเกี่ยวกับ

อุปกรณ์ 
     - เด็ก ๆเห็นไฟฉายไหมค่ะ  ไฟฉายมีรูปร่างอย่างไร ส่ิงของใดมีรูปร่างคล้ายไฟ

ฉาย 
     - เด็ก ๆเหน็ กระจก ไหมค่ะ  กระจก มีรูปร่างอย่างไร ส่ิงของใดมีรูปร่างคล้าย

กระจก 
     - เด็ก ๆเหน็ กะละมัง ไหมค่ะ  กะละมัง มีรูปร่างอย่างไร ส่ิงของใดมีรูปร่างคล้าย

กะละมัง 
               - อุปกรณ์ท่ีครูน ามามีอะไรอีกค่ะ (น้ า) 
               -  ใครอยากสัมผัสน้ าบ้าง  (น้ า) 
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               - น้ ามีสีไหมค่ะ  น้ าร้อนรึน้ าเย็น น้ าเป็นของเหลวรึของแข็ง (ให้เด็กอาสาสมัคร
อกมาสัมผัส   
              2. ครูแนะน าการเกิดรุ้งกินน้ า    

    -รุ้งกินน้ าเกิดจากการหักเหของแสงผ่านหยดน้ าท่ีล่องลอยในอากาศ  เมื่อเรามอง
ด้วยตาเปล่าจะเห็นแสงอาทิตย์เป็นสีขาวแต่ในความเป็นจริงนั้นแสงอาทิตย์ประกอบด้วยแสง
สีต่างๆ 7 สีอันได้แก ่สีม่วง คราม น้ าเงิน เขียว เหลือง แสดและสีแดง เมื่อแสงอาทิตย์
กระทบกับผิวของหยดน้ าฝนก็จะเกิดการหักเหของแสงแยกออกเป็นสีสันต่างๆ  

    3.วันนี้คุณครูจะจ าลองการเกิดรุ้งกินน้ าให้เด็ก ๆดู  
             4. ครนู าอุปกรณ์ในการทดลองทาตั้งแล้วตั้งกระจกในแนว 40 องศา ในน้ า ส่อง
ไฟฉายให้แสงสะท้อนกลับที่กระจกจะปรากฏรุ้งกินน้ า  
              - เด็ก ๆเห็นสีท่ี กระจกกี่สีค่ะ สีอะไรบ้าง  
             5. ครูให้เด็กทดลองฉายไฟฉายเองทีละคน  
             6. ครูและเด็ก ๆ ร่วมกันสรุป รุ้งกินน้ าเกิดจากการหักเหของแสงผ่านตัวกลางท่ีมี
ความหนาแน่นต่างกัน 
   

การวัดผลประเมินผล     ๑. สังเกตจากการตอบค าถาม 
                  ๒. สังเกตจากการร่วมมือในการทดลอง  
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                กิจกรรมท่ี ๑๐   การทดลองวิทยาศาสตร์ เรื่อง ทอร์นาโดขวด 
 
 
จุดประสงค์ 
       ๑. เพื่อให้เด็กบอกลักษณะของขวดน้ าได้ ( ทักษะการสังเกต) 
                  ๒. เพื่อให้เด็กบอกความแตกต่างน้ าธรรมดา น้ าสีได้ 
                      ( ทักษะการสังเกต ทักษะการจ าแนกประเภท) 
                  ๓. เพื่อให้เด็กสามารถจัดกลุ่มอุปกรณ์ได้ (ทักษะการจ าแนกประเภท) 
                  ๕ เพื่อให้เด็กสามารถวาดภาพการเกิดพายุทอนาโดได ้
                       (ทักษะการสื่อความหมาย) 
อุปกรณ์ 
         ๑. กะละมังน้ า 

๒. น้ าสี 
๓.ขวดน้ าพลาสติก 2 ขวด 
4.เกลียว 

 
     

  กิจกรรม   
  

1.ครูให้เด็ก ๆ นั่งเป็นกลุ่ม ครูครูน าอุปกรณ์แจกเด็กตามกลุ่ม กะละมังใส่น้ า 
สีขวดน้ าพลาสติก 2 ขวด และ เกลียว 
         ๒. ครูสนทนากับเด็กถึงอุปกรณ์ 

    - อุปกรณ์มีอะไรบ้างค่ะ  
    - ขวดน้ ามีกี่ขวด  เกลียวมีกี่เกลียว 
    - น้ าแต่ละกลุ่มมีสีอะไรบ้าง อุปกรณ์แต่ละชนิดแตกต่างกันอย่างไร  
     - อุปกรณ์แต่ละชนิดแตกต่างกันอย่างไร  
     - อุปกรณ์ใดที่อยู่ในกลุ่มเดียวกันได้เด็ก ๆ ใช้เกณฑ์อะไรในการแบ่งกลุ่ม                              
 ๓. ครูสาธิตการทดลอง กรอกน้ าใส่ขวด หนึ่งขวด คว่ าขวดที่สองลงแล้ว เอา 

ขวดที่ 2 คว่ าลงเอาเกลียวเชื่อมต่อระหว่างขวดทั้งสอง คว่ าขวดลง  
    - เด็กสังเกตน้ า น้ าไหลงมายังขวดข้างล่างหรือไม่ 
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                     -  คุณครูค่อย ๆ หมุนเกลียวให้อากาศเข้าไป เด็ก ๆ สังเกต  
                    ๔. ครูให้เด็กปฏิบัติการทดลองด้วยตนเอง  
                   5. ครูและเด็ก สรุป การเกิดพายุทอนาโด  

“ อากาศท่ีอยู่รอบตัวเรามีตัวตน โดยที่เมื่อใส่น้ าจนเต็มขวดแล้ว เทน้ าออก น้ าก็
สามารถไหลออกจากขวดได้ จากการท่ีอากาศเข้าไปแทนท่ีน้ าท่ีไหลออกมา แต่เมื่อน าขวด 2 
ใบ มาต่อเชื่อมกัน และคว่ าขวดลง น้ าจากขวดที่อยู่ข้างบน ไม่สามารถไหลลงมาได้ เพราะถูก
อากาศของขวดด้านล่างดันอยู่ แสดงให้เห็นว่าส่งของ  ฺ2 สิ่ง ต่างก็ต้องการท่ีอยู่ ไม่สามารถอยู่
ในท่ีเดียวกัน ในเวลาเดียวกันได้ วิธีท่ีจะท าให้น้ าจากขวดบนไหลลงมาท่ีขวดล่างได้ก็คือ ต้อง
มีช่องว่างให้อากาศไหลขึ้นไปแทนท่ีน้ าในขวดบนด้วย นั่นคือ การท า พายุทอร์นาโดน้ า ใน
ขวด โดยการแกว่งขวดสักเล็กน้อย ให้เกิดแรงเหวี่ยง จนท าให้น้ าหมุนภายในขวด และเกิด
ช่องว่างตรงกลาง เราจึงเรียกการทดลองนี้ว่า ทอร์นาโดในขวด 
 
 

การวัดผลประเมินผล       ๑. สังเกตจากการตอบค าถาม 
       ๒. สังเกตจากการทดลองทอร์นาโดในขวด 
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ระยะที่  3   เด็กแลกเปลี่ยนเรียนรู้สู่บุคคลภายนอกด้วยการจัดนิทรรศการแสดงผลงาน 

 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 

เด็กแลกเปลี่ยนเรียนรู้สู่บุคคลภายนอกด้วยการจัดนิทรรศการแสดงผลงาน 
Project  Based  Learing  เรื่อง ฝน 
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เด็กน าเสนอผลงานอภิปรายชิ้นงานกับเพ่ือนในโรงเรียน 
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หัวหน้าฝ่ายวิชาการและคณะครูร่วมชมนิทรรศการ Project based Learning 
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