




 
ก 

 

 
 

 ชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีสอนแบบปฏิบัติการ เรื่อง การประยุกตของการแปลงทางเรขาคณิต 
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 ประกอบดวย 5 ชุด ดังน้ี ชุดที่ 1 เรื่อง 
การประยุกตของการเลื่อนขนาน ชุดที่ 2 เรื่อง การประยุกตของการสะทอน ชุดที่ 3 เรื่อง การประยุกตของ
การหมุน ชุดที่ 4 เรื่อง ความสัมพันธระหวางการเลื่อนขนาน การสะทอน และการหมุน และชุดที่ 5 เรื่อง    
เทสเซลเลชัน  
 ชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีสอนแบบปฏิบัติการ เรื่อง การประยุกตของการแปลงทางเรขาคณิต 
ชุดที่ 1 เรื่อง การประยุกตของการเลื่อนขนาน ไดจัดทําขึ้นเพื่อใชในการจัดกิจกรรมการเรียนรูกลุมสาระ     
การเรียนรูคณิตศาสตร เนนฝกใหนักเรียนเกิดการเรียนรูจากการลงมือปฏิบัติกิจกรรมเปนรายบุคคล เปนคูหรือ
กลุมยอย ฝกฝนใหนักเรียนใชกระบวนการคิดในการแกปญหา และกระบวนการกลุม โดยมีครูเปนผูแนะนํา 
และจัดเตรียมสื่อการเรียนรูประกอบการอธิบาย สาธิต และการทดลอง ใหเหมาะสมในแตละเน้ือหา ตลอดจน
ติดตามและประเมินผลการศึกษาอยางใกลชิดและตอเน่ือง อีกทั้งภายในชุดกิจกรรมการเรียนรู ไดจัดทําภาพ
การตูนประกอบ เพื่อใหรูปเลมมีความสวยงาม นาสนใจ และชวยกระตุนการเรียนรูของนักเรียน 
 ผูจัดทําหวังเปนอยางย่ิงวา ชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีสอนแบบปฏิบัติการเลมน้ีจะเปนประโยชน
แกครูผูสอน สามารถนําไปใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพ และเปนประโยชน        
แกนักเรียน ในการเรียนรายวิชาคณิตศาสตรเพิ่มเติม กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 
เรื่อง การประยุกตของการแปลงทางเรขาคณิต ซึ่งจะทําใหนักเรียนไดประสบการณตรงจากการลงมือปฏิบัติจริง 
และสามารถสรางองคความรูดวยตนเอง มีความคิดริเริ่มสรางสรรค ตลอดจนนําความรูที่ไดไปใชในการแกปญหา 
และประยุกตใชในชีวิตประจําวันตอไป 
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ชุดท่ีชุดท่ี  11  เร่ืองเร่ือง  การประยุกตของการการประยุกตของการเล่ือนขนานเล่ือนขนาน    
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 เอกสารชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีสอนแบบปฏิบัติการ เรื่อง การประยุกตของการแปลงทาง
เรขาคณิต กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 มีทั้งหมด 5 ชุด เอกสารชุดน้ี
เปนชุดกิจกรรมการเรียนรู ชุดที่ 1 เรื่อง การประยุกตของการเลื่อนขนาน ใชเวลาในการศึกษา 3 คาบ          
ครูผูใชชุดกิจกรรมการเรียนรูควรศึกษาข้ันตอนการใชชุดกิจกรรมใหเขาใจดังน้ี    

1. ครูผูสอนควรเตรียมชุดกิจกรรมการเรียนรูใหเพียงพอกับจํานวนนักเรียน 
2. ครูผูสอนตองเตรียมใบความรู ใบกิจกรรม ใบงาน และวัสดุอุปกรณอื่นๆ ใหพรอมและเพียงพอกับ

จํานวนนักเรียน 
3. ครูผูสอนควรเตรียมสื่อการเรียนรูประกอบการใชชุดกิจกรรมการเรียนรู ตามแผนการจัดการเรียนรู 

เพื่อชวยใหนักเรียนเขาใจเน้ือหามากข้ึนจากสื่อที่เปนรูปธรรม 
4. ดําเนินการจัดการเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรูในคูมือการใชชุดกิจกรรมการเรียนรู 

5.  ครูผูสอนใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 10 ขอ โดยใหนักเรียนทําในกระดาษคําตอบ 

6. ในการแบงนักเรียนเปนกลุมโดยใหมีนักเรียนเกง ปานกลาง และออน มีการเลือกประธาน และ
เลขานุการกลุม พรอมทั้งใหทุกคนไดรับผิดชอบหนาที่ตางๆ ขณะทํากิจกรรม 

7. ในการทํากิจกรรมการเรียนรู นักเรียนควรมีบทบาทมากที่สุดโดยครูเปนผูกระตุนความสนใจของ
นักเรียน ใหคําแนะนํา ปรึกษา และอํานวยความสะดวกนักเรียนในการปฏิบัติกิจกรรม เพื่อให
นักเรียนสามารถคนพบหรือสรุปองคความรูไดดวยตนเอง 

8. นักเรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรูแบบปฏิบัติการ จนครบทุกข้ันตอน 
9. เมื่อปฏิบัติกิจกรรมครบแลว ประเมินผลโดยใหนักเรียนทําแบบทดสอบ 

หลังเรียน จํานวน 10 ขอ และนักเรียนตองไดคะแนนรอยละ 60 ข้ึนไปถือวา 
     ผานเกณฑ 
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 ชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีสอนแบบปฏิบัติการ เรื่อง การประยุกตของการแปลงทางเรขาคณิต 
เปนสื่อการเรียนการสอนที่ใหนักเรียนเกิดการเรียนรูจากการลงมือปฏิบัติกิจกรรม ซึ่งจะเกิดผลดีเมื่อนักเรียน
ปฏิบัติตามข้ันตอนอยางเครงครัด ดังน้ี 

1. อานคําแนะนําสําหรับนักเรียนใหเขาใจกอนที่จะลงมือศึกษาชุดกิจกรรมการเรียนรู 
2. ทําแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 10 ขอ โดยใชเวลา 10 นาที เพื่อประเมินความรูเดิมของนักเรียน 
3. ศึกษาจุดประสงคการเรียนรู และใบความรู ในชุดกิจกรรมการเรียนรู 

4.  ลงมือปฏิบัติกิจกรรมแบบปฏิบัติการตามข้ันตอนที่ระบุไวในแตละกิจกรรม จากน้ันทําใบกิจกรรมของ

แตละกิจกรรมน้ัน  
5. ในการทํากิจกรรมการเรียนรู นักเรียนควรเปนผูสรางองคความรูหรือชวยกันหาคําตอบดวยความ

ต้ังใจ 
6. ทุกกิจกรรมมีเวลาคอนขางจํากัด นักเรียนควรปฏิบัติงานใหเสร็จทันเวลา ไมควรปลอยทิ้งสะสม

งานคาง ซึ่งจะทําใหไมสามารถคนพบหรือสรุปองคความรูในแตละกิจกรรมได 
7. ตัวแทนนักเรียนหรือกลุมออกมานําเสนอแนวคิดหรือผลงาน ครูและนักเรียนควรรวมสรุปคําตอบ  

ที่ถูกตองหรือองคความรูที่ได 
8. นักเรียนแตละคนทําใบงาน เพื่อทบทวนความรูที่เรียนมาหรือตรวจสอบความเขาใจจากการปฏิบติั

กิจกรรม 
9. เมื่อปฏิบัติกิจกรรมครบทุกกิจกรรมแลว แลวใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน ชุดที่ 1 เรื่อง 

การประยุกตของการเลื่อนขนาน จํานวน 10 ขอ โดยใชเวลา 10 นาที เพื่อประเมินผลหลังจาก
การเรียนดวยชุดกิจกรรมการเรียนรู 
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เมื่อศึกษาในชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีสอนแบบปฏิบัติการ  
ชุดท่ี 1 เร่ือง การประยุกตของการเล่ือนขนาน  

จบแลว เพื่อนๆ สามารถ 
 

1. บอกความหมายและสมบัติของการเลื่อนขนานได 
2. หาภาพและบอกพิกัดของภาพท่ีไดจากการเลื่อนขนานรูปตนแบบ      

บนระนาบพิกัดฉากดวยเวกเตอรท่ีกําหนดใหได 

3. ยกตัวอยางการนําความรูเร่ืองการเลื่อนขนานไปใชในชีวิตประจําวันได 

4. ออกแบบลวดลายตางๆ โดยใชความรูเร่ืองการเลื่อนขนานได 

5. นําความรูเร่ืองการเลื่อนขนานไปใชแกปญหาทางคณิตศาสตรได 
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ชุดที่ 1 เรือ่ง การประยกุตของการเลือ่นขนาน  
 

คําชี้แจง 1. แบบทดสอบน้ีเปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ 10 คะแนน ใชเวลา 10 นาที  
  2. ใหนักเรียนทําเครือ่งหมาย × เลือกคําตอบที่ถูกตองเพียงขอเดียว ลงในกระดาษคําตอบ 

 
1. ขอใดตอไปน้ีไมเปนการประยุกตของการเลื่อนขนาน 
 ก. การเปดประตูเหลก็ 
 ข. เครื่องทําลูกกญุแจ 
 ค. แมแรงยกรถ 
 ง. เครื่องตัดกระดาษ 

2. รูปเรขาคณิตกอนการแปลงเรียกวาอะไร 
 ก. รูปจรงิ 
 ข. รูปตนแบบ 
 ค. ภาพจริง 
 ง. เสนกระจก 

3. กําหนดรูปสามเหลี่ยม ABC เปนรูปตนแบบ มีพิกัดจุด A(2, 2), B(2, 3) และ C(-1, 5) ถาเลื่อนรูปตนแบบลงลาง 3 
หนวย และเลื่อนไปทางซาย 4 หนวย พิกัดจุดของรูปสามเหลี่ยมที่เกิดจากการเลื่อนขนาน ตรงกับขอใด 

 ก. A′(-2, -1), B′(-2, 0), C′(2, -5) 

 ข. A′(-2, -1), B′(-2, 0), C′(-5, 2) 

 ค. A′(-1, -2), B′(-2, 0), C′(2, -5) 

 ง. A′(-1, -2), B′(-2, 0), C′(-5, 2) 

4. เวกเตอรของการเลือ่นขนาน จุด A(2, -5) ไปที่ A′(-3, 1) คือเวกเตอรใดตอไปน้ี 

 ก. 
5
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ข. 
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 ค. 
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        

ง. 
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5. รูปตนแบบและภาพทีเ่กิดจากการเลื่อนขนานรูปตนแบบ ตรงกบัขอใด 

 ก.            
  

ข.      
 

 ค.      

ง.      

6. ∆ABC เปนรปูตนแบบ เลื่อนขนานไป 
6

-8

 
  

 จะไดภาพตรงกับรูปในขอใด 

 

2 4 6 8 10-10 -8 -6 -4 -2

2

4

6

8

10

-2

-4

-6

-8

-10

Y

3
4

1
2

B

C

A
X

 
  

 ก. รูป 1   ข. รูป 2   ค. รูป 3   ง. รูป 4 
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7. จากขอ 6 ถาจะเคลื่อนรูป 1 มาในตําแหนงรูป 3 จะตองเลื่อนขนานดวยเวกเตอรใด 

 ก. 
6

6

 
        

ข. 
8

8

 
  

 

 ค. 
10

10

 
        

ง. 
12

12

 
    

8. จงหาพื้นที่จากรูปที่กําหนดให 

 

 

 

 

 

 

 

 ก. 92 ตารางหนวย    
 ข. 94 ตารางหนวย 
 ค. 96 ตารางหนวย 
 ง. 98 ตารางหนวย 

9. จงหาพื้นที่ของรูปทีก่ําหนดให 

   

ก. 1,440 ตารางหนวย    
 ข. 1,450 ตารางหนวย  
 ค. 1,460 ตารางหนวย  
 ง. 1,470 ตารางหนวย  

14 

18 

24 

60 
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10. ตําบลหนองโสนต้ังอยูที่ตําแหนง A และตําบลบานกุมตั้งอยูที่ตําแหนง B ซึ่งอยูคนละฝงของแมนํ้าสายหนึ่ง      
ซึ่งชายฝงทั้งสองดานขนานกันดังรูป ตองการสรางสะพานเช่ือมระหวางตําบลทั้งสอง โดยสะพานตองต้ังฉากกับฝง
แมนํ้าและใหเสนทางเดินระหวางสองตําบลผานสะพานมีระยะทางรวมสั้นที่สุด ตําแหนงที่จะสรางสะพานตรงกับขอใด 
 

 
  

 ก.    ข.    ค.    ง.  
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ชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีสอนแบบปฏิบัติการ                                                            

 
ชุดท่ี 1 

  
 

  

การแปลงทางเรขาคณิตการแปลงทางเรขาคณิต  ((GGeeoommeettrriicc  TTrraannssffoorrmmaattiioonn))  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การแปลงทางเรขาคณติ เปนการเปลี่ยนตําแหนงของรปูเรขาคณิตโดยที่รปูรางและขนาด
ของรูปนัน้ยังคงเดิม โดยการเปลี่ยนตําแหนงของรปูเรขาคณตินัน้เปนการเปลี่ยนตําแหนง 

โดยการเลือ่นขนาน การสะทอน หรือการหมุน 

เราเรียกรูปเรขาคณิตกอนการแปลงวา รูปตนแบบ และ
รูปเรขาคณิตหลงัการแปลงวา  

ภาพท่ีไดจากการแปลง 

การแปลงท่ีเปน
การเลื่อนขนาน 

รูปตนแบบ ภาพท่ีไดจากการแปลง 
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ชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีสอนแบบปฏิบัติการ                                                            

 
ชุดท่ี 1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การแปลงท่ีเปนการสะทอน 

มาทบทวนเร่ือง การเล่ือนขนานกันกอน 
ที่จะนําความรูไปประยกุตใชนะครับ 

การแปลงท่ีเปนการหมุน 

รูปตนแบบ ภาพท่ีไดจากการแปลง 

รูปตนแบบ ภาพท่ีไดจากการแปลง 
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ชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีสอนแบบปฏิบัติการ                                                            

 
ชุดท่ี 1 

การการเลื่อนขนาน เลื่อนขนาน ((TTrraannssllaattiioonn))    
  

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

  
 

 จากสิ่งที่กําหนดให จะไดดังนี ้
1.  สามารถเลื่อน ∆ABC  ไปทับ ∆ A B C′ ′ ′ ไดสนิท โดยไมตองพลกิรปู 

2.  AA′ , BB′  และ CC′  ขนานกัน และ AA′ = BB′ = CC′               
3.  AB ขนานกับ A B′ ′ และยาวเทากัน 

            BC  ขนานกับ B C′ ′  และยาวเทากัน 

               CA  ขนานกับ C A′ ′  และยาวเทากัน 

 

 

 

 

 

 

 การเลื่อนขนาน เปนการแปลงทางเรขาคณิตที่มีการจับคูของจุดแตละจุด       
บนรูปตนแบบกับจุดแตละจุดบนรูปที่ไดจากการเลื่อนขนานไปในทิศทางและระยะทาง     
ที่ตองการในแนวเสนตรง 

การเลื่อนขนาน การเลื่อนขนาน มีสมบัติท่ีสําคัญมีสมบัติท่ีสําคัญ  ดังน้ีดังน้ี  
11..  สามารถเลื่อนรูปตนแบบทบัภาพที่ไดจากการเลื่อนขนานไดสนิท โดยไมตองพลิกรูปสามารถเลื่อนรูปตนแบบทบัภาพที่ไดจากการเลื่อนขนานไดสนิท โดยไมตองพลิกรูป  
22..  สวนของเสนตรงที่เช่ือมระหวางจุดที่สมนัยกันแตละคูจะขนานกันและยาวเทากันทุกเสนสวนของเสนตรงที่เช่ือมระหวางจุดที่สมนัยกันแตละคูจะขนานกันและยาวเทากันทุกเสน  
33..  สวนของเสนตรงบนรูปตนแบบและภาพที่ไดจากการเลื่อนขนานของสวนของเสนตรงน้ัน      สวนของเสนตรงบนรูปตนแบบและภาพที่ไดจากการเลื่อนขนานของสวนของเสนตรงน้ัน        

      จะขนานกันและยาวเทากันจะขนานกันและยาวเทากัน  

ภาพท่ีไดจากการเลื่อนขนาน 

รูปตนแบบ 
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ชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีสอนแบบปฏิบัติการ                                                            

 
ชุดท่ี 1 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 เวกเตอร MN อาจเขียนแทนดวย MN


 ซึ่ง MN


 จะมีทิศทางจากจุดเร่ิมตน M ไปยังจุดสิ้นสุด N และ        

มีขนาดเทากบัความยาวของ MN   
จากรปูการเลื่อนขนานขางตนจะไดวา 

1. AA′ , BB′ , CC′และ PP′  จะขนานกันกับ MN  
2. AA′  = BB′  = CC′= PP′= MN  

  

 การกําหนดเวกเตอรของการเลื่อนขนานอาจใหจุดเร่ิมตนอยูบนรูปตนแบบหรืออยูนอกรูปตนแบบก็ได 

     

     
 

เมื่อกําหนด ∆PQR และให AB


 ใหเปนเวกเตอรของการเลื่อนขนานจะได   

    ∆P Q R′ ′ ′  เปนภาพที่ไดจากการเลื่อนขนาน ∆PQR 

    

 

 

จากรปูจะเห็นวา 

1. PP′ ,  QQ′  และ RR′  ตางก็ขนานกันกับ AB 

2. PP′= QQ′  = RR′  = AB  

 

ในการบอกทิศทางและระยะทางของการเลื่อนขนาน  
จะใชเวกเตอรเปนตัวกําหนด 

A′
 

B′
 

C′
 

A
 

B
 

C
 

P
 

M
 

P′
 

N 

P
 

Q
 

R
 

P′
 

Q′
 

R′
 

A
 

B
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ชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีสอนแบบปฏิบัติการ                                                            

 
ชุดท่ี 1 

 

 

 

           การเลื่อนขนานบนระนาบพกิดัฉาก 
  
  
 การเลื่อนขนานบนระนาบพิกัดฉาก สามารถเขียนลําดับการเลื่อนโดยใชสัญลักษณ  
 

(a, b)             หรือ           
a

b

 
  

 

  
  
 
   โดยท่ี  a  หมายถึง  การเลือ่นในแนวนอน 
    b  หมายถึง  การเลื่อนในแนวต้ัง  
 
 
 
 
  
 และกําหนดใหการเลื่อนไปทางขวาหรือเลือ่นข้ึนบนมเีครื่องหมายหนาตัวเลขเปนบวก และการเลื่อนไป
ทางซายหรือเลือ่นลงลางมีเครื่องหมายหนาตัวเลขเปนลบ เชน  
 

 

 
1

3

 
  

   หมายถึง การเลื่อนไปทางขวา 1 หนวย และเลื่อนข้ึนบนอีก 3 หนวย 

 

 
-1

3

 
  

   หมายถึง การเลื่อนไปทางซาย 1 หนวย และเลื่อนข้ึนบนอีก 3 หนวย 

 

 
1

-3

 
  

   หมายถึง การเลื่อนไปทางขวา 1 หนวย และเลื่อนลงลางอกี 3 หนวย 

 

 
-1

-3

 
  

   หมายถึง การเลื่อนไปทางซาย 1 หนวย และเลื่อนลงลางอกี 3 หนวย 

 

เวกเตอร 

เรียกวา 
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ชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีสอนแบบปฏิบัติการ                                                            

 
ชุดท่ี 1 

พิจารณาจากรปูตอไปน้ี 

1 2 3 4 5 6 7 8

1
2
3
4

5
6
7
8

-1-2-3-4-5-6-7-8 -1
-2
-3
-4
-5
-6
-7
-8

Y

X0

 
จากกราฟเมื่อพิจารณาหาความสัมพันธระหวางพิกัดของจุดบนรูปตนแบบและพิกัดของรปูที่ไดจาก         

การเลื่อนขนานจะพบวาจากภาพไดการเลื่อน 
9

6

 
  

จะไดพิกัดที่เกดิจากการเลื่อน ดังน้ี 

  A(-6, -3)   → A′ (-6+9, -3+6)    = (3, 3) 

  B(-1, -5)   → B′ (-1+9, -5+6)    = (8, 1) 

  C(-2, -2)   → C′ (-2+9, -2+6)    = (7, 4) 
  

  

 

 

 

 

 

A(-6, -3) 

B(-1, -5) 

C(-2, -2) 

A′ (3, 3) 

B′ (8, 1) 

C′ (7, 4) 

สรปุไดวา 
a

b

 
  

 เปนลําดับของการเลื่อนจุด A มีพิกัด (x, y) จะไดวาพิกัดของ A′ 

ที่เกิดจากการเลื่อนจุด A ดวย 
a

b

 
  

 จะมาพิกัดเปน ( x′ , y′ ) โดยที ่

( x′ , y′ )  =  (x, y) + (a, b) 
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ชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีสอนแบบปฏิบัติการ                                                            

 
ชุดท่ี 1 

 

 

 กําหนดรปู ∆ABC ที่มีจุดยอด A(-8,5) , B(-7,1)และ C(-1,6)     

 จงเลื่อนขนาน ∆ABC ภายใตการเลื่อน 
 3

-4

 
  

และบอกพกิัดของจดุยอดมุม 

1 2 3 4 5 6 7 8 9-9 -8 -7 -6 -5 -4 -3 -2 -1 0

1
2

3
4
5
6
7
8
9

-1
-2
-3

X

Y

A

B

C

 
วิธีทํา 

1 2 3 4 5 6 7 8 9-9 -8 -7 -6 -5 -4 -3 -2 -1 0

1
2

3
4
5
6
7
8
9

-1
-2
-3

X

Y

 

จากรปู ∆ A B C′ ′ ′ ที่ไดจากการเลื่อนขนานภายใตการเลื่อน 
 3

-4

 
  

 มีพิกัดของจุดยอดมมุ ไดแก A′ (-5, 1),  

B′ (-4, -3) และ C′ (2, 2) 

A′(-5, 1) 

A(-8, 5) 

B(-7, 1) 

C(-1, 6) 

B′(-4, -3) 

C′(2, 2) 
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ชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีสอนแบบปฏิบัติการ                                                            

 
ชุดท่ี 1 

 

     กําหนดให �ABCD เปนรปูตนแบบ �A′B′C′D′ เปนภาพทีไ่ดจาก 
การเลื่อนขนาน � ABCD  ดวยเวกเตอร PQ จงหาพิกัดของจุดยอดมุม 

A′B′C′D′ 
 

1 2 3 4-4 -3 -2 -1 0

1
2

3
4

-1
-2
-3

X

-4

Y

P

Q
 

วิธีทํา  จากรปู เวกเตอร PQ = PQ


 = 
-3

-3

 
  

 

1 2 3 4-4 -3 -2 -1 0

1
2

3
4

-1
-2
-3

X

-4

Y

P

Q
  

 

       รูป �A′B′C′D′ ที่ไดจากการเลื่อนขนานดวยเวกเตอร PQ มีพิกัดของจุดยอดมุม ไดแก A′ (-2, -2), B′ (0, -2), 
C′ (0, 0) และ D′ (-2, 0) 

A(1, 1)  →  A′(1+(-3), 1+(-3))    =   (-2, -2) 

B(3, 1)  →  B′ (3+(-3), 1+(-3))    =   (0, -2) 

C(3, 3)  →  C′ (3+(-3), 3+(-3))    =   (0, 0) 

D(1, 3)  →  D′ (1+(-3), 3+(-3))    =   (-2, 0) 

A(1, 1) B(3, 1) 

C(3, 3) D(1, 3) 

A B 

C

 

D 

A′(-2, -2) B′(0, -2) 

C′(0, 0) D′(-2, 0) 
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ชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีสอนแบบปฏิบัติการ                                                            

 
ชุดท่ี 1 

 
 
จุดประสงคของกิจกรรม 
 1.  นักเรียนสามารถวาดรูปจากการเลื่อนขนานรปูตนแบบบนระนาบพกิัดฉาก  
 2.  นักเรียนสามารถบอกพิกัดของจุดยอดของรปูที่ไดจากการเลื่อนขนานบนระนาบพกิัดฉาก 
 3.  นักเรียนสามารถเปรียบเทียบคาพิกัดของจุดยอดของรปูที่เกิดจากการเลื่อนขนานกับคาพกิัดของจุดยอด
ของรูปตนแบบ 
 
สื่อและอุปกรณ  
 1.  กระดาษกราฟ 
 2.  ไมบรรทัด 
 3.  ดินสอส ี
 4.  กรรไกร 
 5.  กระดาษลอกลาย 
 6.  ใบกิจกรรมที่ 1.1 
 
วิธีดําเนินการ 
 1.  ใหนักเรียนจับคูตามความสมัครใจ แลวสงตัวแทนออกมารับอปุกรณ และใบกจิกรรมที่ 1.1 

 2.  วาดรูป ∆ABC ใหมีจุดยอด A(-2,6) , B(-5,2) และ C(1,0) บนระนาบพกิัดฉาก 

 3.  ใชกระดาษลอกลาย ลอกรปู ∆ABC แลวตัดออกมา 

 4.  นํารูปที่ตัดออกมาไปทาบรูป ∆ABC แลวเลื่อนขนานไปทางขวา 4 หนวย และเลื่อนขนานลงขางลาง    
6 หนวย วาดรูปใหมดวยดินสอสีที่ตางจากรปูเดิม 
 5.  หลงัจากน้ันรวมกันตอบคําถามและบันทกึลงในใบกจิกรรมที่ 1.1  
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ชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีสอนแบบปฏิบัติการ                                                            

 
ชุดท่ี 1 

1. วาดรูป ∆ABC ใหมีจุดยอด A(-2,6) , B(-5,2) และ C(1,0) บนระนาบพิกัดฉาก และวาดรูปใหมดวยดินสอ

สีที่ตางจากรูปเดิม จากการเลื่อนขนาน ∆ABC ไปทางขวา 4 หนวย และเลื่อนขนานลงขางลาง 6 หนวย 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. จงบอกช่ือคูอันดับ 3 คูที่แสดงตําแหนงของจุดทั้งสามหลงัจากการเลื่อนขนานแลว 
    ตอบ  …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
3. ทําการเปรียบเทียบคาพิกัดของจุดยอดของรปูที่เกิดจากการเลื่อนขนานกับคาพิกัดของจุดยอดของรปูเดิม 
นักเรียนสังเกตเห็นอะไรบาง 
    ตอบ  ………………………………………………………………………………………………………………………………………….… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………….…….
..…………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…….

 
 
 
 
 

 
 

 

    
 
 
 
 

1. ช่ือ …………………………….………………………………………………………………………. ช้ัน ………………. เลขที่ ………………… 
2. ช่ือ ……………………… …….………………………………………………………………………. ช้ัน ………………. เลขที่ ..……………… 
   

 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนแตละคูรวมกันปฏิบัติกิจกรรมและตอบคําถามตอไปน้ี 
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ชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีสอนแบบปฏิบัติการ                                                            

 
ชุดท่ี 1 

 

 

 

 

 
 

ช่ือ ………………………………………………………………………………………….. ช้ัน ……………. เลขท่ี ………… 

 

1.  จงเลื่อนขนานรูปตนแบบตอไปน้ี ตามเวกเตอรที่กําหนดให พรอมทั้งระบายสีและระบุพิกัดของรปูเลื่อนขนานที่
เกิดข้ึน 

       (1)  รูปตนแบบรปูสามเหลี่ยม ABC เลื่อนขนานไป 
4

1

 
  

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9-9 -8 -7 -6 -5 -4 -3 -2 -1 0

1
2

3
4
5
6
7
8
9

-1
-2
-3

X

Y

-4

  
   

        (2)  รูปตนแบบรูปสี่เหลี่ยม BCDE เลื่อนขนานไป 
-3

 5

 
  

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9-9 -8 -7 -6 -5 -4 -3 -2 -1 0

1
2

3
4
5
6
7
8
9

-1
-2
-3

X

Y

-4

 

เร่ือง การเล่ือนขนานบนระนาบพิกัดฉาก 

A 

B 

C 
พิกัดของรปูเลื่อนขนานทีเ่กิดข้ึน ไดแก  
…………………………………………….……………………………
…………………………………………………………………………. 

 

พิกัดของรปูเลื่อนขนานทีเ่กิดข้ึน ไดแก 
…………………………………………….……………………………
…………………………………………………………………………. 
 

 

B 

C 

D 

E 
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ชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีสอนแบบปฏิบัติการ                                                            

 
ชุดท่ี 1 

2.      ABCDE มีพิกัดของจุด A(-2, 7), B(1, 6), C(-1, 3), D(-3, 3) และ E(-5,6) เลื่อนขนานไป 
-5

-4

 
  

   

 
 

พิกัดเดิม คาพิกัดของจุดท่ีเลื่อน 
-5

-4

 
  

 พิกัดใหม 

A(-2, 7)  
 

(-5, -4) 

 
       B(1, 6)  

C(-1, 3)  
D(-3, 3)  
E(-5, 6)  

 

            เขียนภาพที่ไดจากการเลื่อนขนานไดดังน้ี 
 

 
 

 

 

 

 

 

  

A 

B 

C D 

E 

ไมยากเลย ลองคิดดูกอน 
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ชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีสอนแบบปฏิบัติการ                                                            

 
ชุดท่ี 1 

 
 

 ตัวอยางการนําความรูเรื่องการเลื่อนขนานไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันและสรางสิ่งอํานวยความสะดวก
ตางๆ เชน เตียงคนไขแบบปรับระดับ โตะรองรีดผา แมแรงยกรถ ประตูเหล็ก เครื่องทํากุญแจสํารอง กลองใส
เครื่องมือ และช้ันวางของแบบบาง ลิฟต และบันไดเลื่อน เปนตน 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ที่มา : http://xn--72c1atd2ad8a9gsb2d1ek.com 

 
  

 
 

 

 

 

 

 

 

ชุดสาธิตการเลื่อนขนาน 

เตียงคนไขแบบปรับระดับ 

เตียงปรับระดับเปนอุปกรณทางการแพทย
ที่ใชสําหรับยกระดับคนไขใหสูงข้ึนหรือ
ตํ่าลง เพื่อความสะดวกในการทํางานของ
แพทย หรือเพื่อการเคลื่อนยายคนไข 
ขณะที่ปรับเตียงสวนบนของเตียงที่รองรับ
ตัวคนไข จ ะ ขนานกั บฐานของ เ ตีย ง
ตลอดเวลา 



 

                             23 

 

ชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีสอนแบบปฏิบัติการ                                                            

 
ชุดท่ี 1 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ที่มา : http://www.elehotelproducts.co.th 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

โตะรองรีด 

การปรับใหระดับของโตะรองรีดอยูที่ตําแหนงตางๆ 
น้ันเปนตัวอยางของการใชการเลื่อนขนานเชนเดียวกัน 
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ชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีสอนแบบปฏิบัติการ                                                            

 
ชุดท่ี 1 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

ที่มา : http://pantip.com/topic/30135515 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ที่มา : http://www.se-stainless.com 

 

 

 

 

แมแรงยกรถ 

ประตูเหล็ก 

แมแรงยกรถเปนเครือ่งมอือีกอยางหน่ึงที่ใชการ
เลื่อนขนานกบัสวนที่ดันรถใหสูงข้ึน 

 

การเปดปดประตูเหล็กยืดทีเ่ราเห็นติดต้ังตาม
ตึกแถว ก็เปนการใชการเลือ่นขนานเชนเดียวกัน 
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ชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีสอนแบบปฏิบัติการ                                                            

 
ชุดท่ี 1 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ที่มา : http://worldtoolsonline.nanasupplier.com 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กลองใสเคร่ืองมือ 

กลองใสเครื่องมือและช้ันวางของบางแบบ ใชการเลื่อนขนานในการออกแบบการเลื่อนช้ันใสของใหแตละช้ัน
เหลื่อมกัน เพื่อสะดวกตอการหยิบของและสะดวกตอการซอนช้ันเก็บเปนกลอง 
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ชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีสอนแบบปฏิบัติการ                                                            

 
ชุดท่ี 1 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

ที่มา : http://www.siaminterlock.com 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

            ที่มา : http://www.skyscrapercity.com                  ที่มา : http://www.mybizelevator.com 

 

 

เคร่ืองทํากุญแจสํารอง 

เครื่องทํากุญแจสํารองมีตัวนําหรือไกดเลื่อนไปตามโครงรางของลูกกุญแจตนแบบที่ตองการทําสําเนา ลอตัดจะตัด  
ลูกกุญแจตัวใหมไปตามการเคลื่อนที่ของไกด ซึ่งกุญแจตัวใหมจะเหมือนลูกกุญแจตนแบบทุกประการ การถายโอน
โครงรางของลูกกุญแจตนแบบจากไกดยังไปลอตัด เปนอีกตัวอยางหน่ึงของการนําการแปลงแบบเลื่อนขนานไปใชงาน 

ลิฟท 
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ชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีสอนแบบปฏิบัติการ                                                            

 
ชุดท่ี 1 

 

 

 

 
 

ที่มา : http://knowledge.truelife.com 

 

 
 

ที่มา : http://www.bloggang.com/viewblog.php 

 

บันไดเลื่อน 
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ชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีสอนแบบปฏิบัติการ                                                            

 
ชุดท่ี 1 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     ที่มา : http://www.it-angthong.com                    ที่มา : http://www.treetouch.com 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     ที่มา : http://dbsp.snru.ac.th                      ที่มา : http://clm.wu.ac.th 

 

เรายังสามารถนําการเลื่อนขนานมาใชกับการออกแบบลวดลาย
ตางๆ ในการออกแบบลวดลายจะสรางรูปตนแบบไวหน่ึงรูป แลวใช      
รูปตนแบบน้ันเปนแบบ ทําใหเกิดภาพซ้ําๆ กันตามแนวเสนขนานใน
ทิศทางที่ตองการ ดังเชน ลายกระเบื้อง ลายผา และลวดลายเหล็กดัด 

ลายกระเบ้ือง 

ลายผา 



 

                             29 

 

ชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีสอนแบบปฏิบัติการ                                                            

 
ชุดท่ี 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

ที่มา : http://www.digitizedlanna.com 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ที่มา : https://www.gotoknow.org 

 

 

 
 

        ที่มา : http://www.thaitambon.com                    ที่มา :  http://www.sentangsedtee.com 

ลวดลายเคร่ืองจักสาน 
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ชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีสอนแบบปฏิบัติการ                                                            

 
ชุดท่ี 1 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

ลวดลายเหล็กดัด 

เรามาลองนําความรูเรื่องการเลื่อนขนานไปสรางสรรค 
ออกแบบลวดลายกระเบื้องกันเถอะ 
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ชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีสอนแบบปฏิบัติการ                                                            

 
ชุดท่ี 1 

 
 

จุดประสงคของกิจกรรม 
 นักเรียนสามารถนําความรูเรื่องการเลื่อนขนานไปใชในการออกแบบลายกระเบื้องได 
 
สื่อและอุปกรณ  
 1.  ดินสอส ี
 2.  ยางลบ 
 3.  แผนภาพตัวอยาง การออกแบบลายกระเบื้อง 
 4.  ใบกิจกรรมที่ 1.2 
 
วิธีดําเนินการ 
 1.  ครูแจกใบกิจกรรมที่ 1.2 ใหนักเรียนทุกคน  
 2.  ใหนักเรียนออกแบบลายกระเบื้องตามความคิดสรางสรรคของแตละคน โดยใชความรูเรื่องการเลื่อน
ขนานในการปูกระเบื้องตอกัน ตามจํานวนแผนกระเบื้องที่นักเรียนไดกําหนดข้ึนเอง 
  
 
 
 
 
 
 
                         รูปตนแบบ 
 
 
 
 
 
 3.  ลงสีในใบกจิกรรมที่ 1.2 ใหสวยงาม  

ตัวอยาง 
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ชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีสอนแบบปฏิบัติการ                                                            

 
ชุดท่ี 1 

 

 

 

 

 

 

 

ช่ือ ………………………………………………………………………………………. ช้ัน ………………. เลขท่ี ………………… 
 
 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนออกแบบลายกระเบือ้งโดยใชความรูเรือ่งการเลือ่นขนานในการปกูระเบือ้ง   
             พรอมทั้งระบายสีใหสวยงาม 
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ชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีสอนแบบปฏิบัติการ                                                            

 
ชุดท่ี 1 

 

 

 

 

 

ช่ือ ………………………………………………………………………………………. ช้ัน ………………. เลขท่ี ………………… 
 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนออกแบบลวดลายที่ใชการเลือ่นขนานสําหรับการออกแบบงานตางๆ ตามความคิดสรางสรรค  
  ระบายสีใหสวยงาม พรอมตอบคําถาม 
 

 
 

  1.  นักเรียนใชความรูเรือ่งการเลื่อนขนานในการออกแบบลวดลายอะไร 
  ตอบ ………………………………………………………………………………………………………....………………….. 

2.  ความรูเรื่องการเลื่อนขนานนําไปใชในการออกแบบลวดลายอะไรไดบาง 
  ตอบ ………………………………………………………………………………………………..………..………………….. 

………………………………………………………………………………………………………..…………………………….….. 

เร่ือง การออกแบบลวดลายโดยใชการเล่ือนขนาน 

คําถาม 
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ชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีสอนแบบปฏิบัติการ                                                            

 
ชุดท่ี 1 

 
 

  

 

 

 

 

    จงหาพื้นที่ของรูปที่แรเงาตอไปน้ี 

 

 
 
วิธีทํา ใชการเลือ่นขนานชวยเปลี่ยนรูปที่โจทยกําหนดใหอยูในรปูทีง่ายตอการมองภาพไดดังน้ี 
 

 
 

เราสามารถนําความรูเรื่องการเลื่อนขนานไปใชแกปญหาทาง
คณิตศาสตรไดอีกดวย เชน การหาพื้นที่ การพิสูจนทางเรขาคณิต 
และการหาระยะทางสั้นที่สุด ดังตัวอยาง 

14 ซม. 

14 ซม. 

1 

2 

1′
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ชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีสอนแบบปฏิบัติการ                                                            

 
ชุดท่ี 1 

จากรปูตนแบบ 1 เลื่อนขนานมาตอกบัรปู 2 กลายเปนวงกลม (2 + 1′ ) 
จะได พื้นที่แรเงา  = พื้นที่รปูสีเ่หลี่ยมจัตุรสั – พื้นที่รปูวงกลม 

   =  (ดาน ×  ดาน) – ( 2rπ ) 

   = (14  ×  14) – (
22

7 7
7
× × ) 

   = 196 – (
22

49
7
× ) 

   = 196 – 154 
   = 42 ตารางเซนติเมตร 
ดังน้ัน พื้นที่ของรปูที่แรเงาเทากับ 42 ตารางเซนติเมตร 
ตอบ 42 ตารางเซนติเมตร 

 

 

    กําหนดให AB


 // CD


 มี EF


 ลากตัด AB


 และ CD


 ที่จุด X และจุด Y  

    ตามลําดับ จงใชการเลื่อนขนานแสดงวา EXB
∧

 = E YD
∧

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 

พิสูจน  เน่ืองจาก  AB


 // CD


  

  เมื่อเลื่อนขนาน EXB
∧

 ดวย XY


  

  จะได EYD
∧

 เปนภาพที่ไดจากการเลื่อนขนาน EXB
∧

 

  ดังน้ัน EXB
∧

 ทับ EYD
∧

 ไดสนิท 

  น่ันคือ EXB
∧

 = E YD
∧

 

A B X 

E 

F 

C Y D 
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ชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีสอนแบบปฏิบัติการ                                                            

 
ชุดท่ี 1 

                 จากรปู A เปนที่ต้ังของหมูบาน และ B เปนที่ต้ังของตลาด ถาตองการ                            
     สรางสะพานลอยสําหรับเดินขามถนน โดยสะพานจะตองต้ังฉากกับถนน 

และเสนทางเดินระหวางหมูบานกับตลาดผานสะพานมรีะยะทางรวม  
สั้นทีสุ่ด จะตองสรางสะพานที่ตําแหนงใด 
 

 
 

วิธีทํา เน่ืองจากเมื่อกําหนดจุดใหสองจุด สวนของเสนตรงที่สั้นที่สดุที่เช่ือมระหวางจุดสองจุด คือ สวนของเสนตรง 

ดังน้ันระยะทางทีส่ั้นทีสุ่ด คือ ตําแหนงของ C ที่ทําให AC  และ CB′  ตอเปนเสนตรงเดียวกัน วิธีการหาตําแหนงของ 
CD มีข้ันตอนดังน้ี 

 
 

 1.  เลือ่นขนานจุด ดวยเวกเตอร XY ไปที่จุด B′   

 2.  ลาก AB′  ใหตัดขอบถนนดาน A ที่จุด C  

 3.  ลาก CD ใหขนานกับ BB′และตัดกับถนนทีจุ่ด D 

 4.  ลาก BD จะได BB CD′  เปนรปูสี่เหลี่ยมดานขนาน และ ACB′ เปนสวนของเสนตรง  
 ดังน้ัน ที่ตําแหนง C และ D เปนตําแหนงในการสรางสะพานลอย  

 

A 

B 

หมูบาน 

ตลาด 

A 

B 

X 

Y 

B′  

C 

D 
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ชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีสอนแบบปฏิบัติการ                                                            

 
ชุดท่ี 1 

 
 
จุดประสงคของกิจกรรม 
 นักเรียนสามารถนําความรูเรื่องการเลื่อนขนานไปใชในการหาพื้นที่โดยประมาณของรูปตางๆ ได 
 
สื่อและอุปกรณ  
 1.  กรรไกร 
 2.  ไมบรรทัด 
 3.  ดินสอ 
 4.  กาว 
 5.  แผนภาพโจทยขอ 1 และขอ 2 (ขนาดภาพเทาใบกิจกรรมที่ 1.3) 
 
 
 
 
 
 
 6.  ใบกิจกรรมที่ 1.3 
 
วิธีดําเนินการ 
 1.  แบงกลุมนักเรียนโดยคละความสามารถใหมีนักเรียนเกง ปานกลาง และออน กลุมละ 3 – 4 คน 
หลงัจากน้ันใหแตละกลุมสงตัวแทนออกมารับอุปกรณ และใบกิจกรรมที่ 1.3 
 2.  ตัดแผนภาพโจทยขอ 1 และขอ 2 ตามรูป แลวใชหลักการเลื่อนขนาน ประกอบรูปใหม แลวใชกาวติดรูป
ที่สรางไดในใบกจิกรรมที่ 1.3  
 3.  ทําการคํานวณหาพื้นที่โดยประมาณของรูปที่กําหนดให จากรปูทีส่รางใหม 
 4.  บันทึกแนวคิดและวิธีการหาคําตอบลงในใบกิจกรรมที่ 1.3   
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ชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีสอนแบบปฏิบัติการ                                                            

 
ชุดท่ี 1 

 

 

 

 

 
 
กลุมที่ ........   ช้ัน .................... 
ช่ื อ  1. ........................................................ เลขที่ .......   2. ......................................................... เลขที่ ....... 
      3. ........................................................ เลขที่ .......   4. ......................................................... เลขที่ ....... 
 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนแตละกลุมรวมกันปฏิบัติกิจกรรมและตอบคําถามตอไปน้ี 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.  จงหาพื้นที่โดยประมาณของรูปทีก่ําหนดใหตอไปน้ี 

 

                                                               

 

 

 

 
  
 ใชหลักการเลื่อนขนาน ทําใหสามารถสรางรปูใหมไดดังน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

วิธีทํา …………………………………………..………………………….………………………………………………………..…………… 
………………………………………………………………..………………………….…………………………………………………….………

………………………………………………………………..………………………….……………………………………………………….…… 

 
 
 
 

2 3 

4 

7 
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ชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีสอนแบบปฏิบัติการ                                                            

 
ชุดท่ี 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

2. จงหาพื้นที่โดยประมาณของรปูที่กําหนดใหตอไปน้ี 
 

 

 

 

 

 

 

 
 
แนวคิด …………………………………………..………………………….…………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
วิธีทํา สามารถสรางรปูใหมไดดังน้ี 
 

 
 

…………………………………………..………………………….…………………………………………………………………………………

………………………………………………………………..………………………….……………………………………………………………

………………………………………………………………..………………………….…………………………………………………………… 

…………………………………………..………………………….…………………………………………………………………………………

………………………………………………………………..………………………….……………………………………………………………

………………………………………………………………..………………………….…………………………………………………………… 

 
 

 

21ซม.
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ชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีสอนแบบปฏิบัติการ                                                            

 
ชุดท่ี 1 

 

 

 

 

 

 

ช่ือ ………………………………………………………………………………………. ช้ัน ………………. เลขท่ี ………………… 
 

1.  จงใชความรูเรื่องการเลือ่นขนานหาพื้นทีโ่ดยประมาณของรูปตอไปน้ี 
     1) 

       ………………………………………………………. 

       ………………………………………………………. 

       ………………………………………………………. 

       ……………………………………………………….

       ……………………………………………………….

  
      

    2) 
       ………………………………………………………. 

       ………………………………………………………. 

       ………………………………………………………. 

       ……………………………………………………….

       ………………………………………………………. 

 
 

     3) 
       ………………………………………………………. 

       ………………………………………………………. 

       ………………………………………………………. 

       ……………………………………………………….

       ………………………………………………………. 

เร่ือง การนําการเล่ือนขนานไปใช 

11 

23 

1.8 

1.8 

15 

15 
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ชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีสอนแบบปฏิบัติการ                                                            

 
ชุดท่ี 1 

    2.  จากรูป จงใชการเลือ่นขนานพิสจูนวารูปสี่เหลีย่มขนมเปยกปูน PQRS มีพื้นที่เทากับ รปูสีเ่หลี่ยมจัตุรสั 
PQNM 

 

 

 
พิสูจน …………………………………………………………………………………………………………………………………………………….... 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…… 
 
3. จงหาตําแหนงการสรางสะพานลอยขามถนน 2 สายที่มีเกาะกลางถนนกั้นอยูดังภาพ เพือ่ทําใหการเดินจากจุด A 
ไป B ใกลทีสุ่ด พรอมทั้งบอกวิธีสราง 

 
วิธีทํา ตําแหนงของสะพานลอยมีวิธีการสรางดังน้ี 

P 

S M R N 

Q 

A 

B 
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ชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวิธีสอนแบบปฏิบัติการ                                                            

 
ชุดท่ี 1 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…… 

 
 

 
 

 

 
 
 
 
 
 

 

มาลองหาตําแหนงของสะพานลอย 
กันนะครับ 

A 

B 
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ชุดที่ 1 เรือ่ง การประยกุตของการเลือ่นขนาน 
 

คําชี้แจง 1. แบบทดสอบน้ีเปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ขอ 10 คะแนน ใชเวลา 10 นาที  
  2. ใหนักเรียนทําเครือ่งหมาย × เลือกคําตอบที่ถูกตองเพียงขอเดียว ลงในกระดาษคําตอบ 

 
1. ขอใดตอไปน้ีไมเปนการประยุกตของการเลื่อนขนาน 
 ก. การเปดประตูเหลก็ 
 ข. เครื่องทําลูกกญุแจ 
 ค. แมแรงยกรถ 
 ง. เครื่องตัดกระดาษ 

2. รูปเรขาคณิตกอนการแปลงเรียกวาอะไร 
 ก. รูปจรงิ 
 ข. รูปตนแบบ 
 ค. ภาพจริง 
 ง. เสนกระจก 

3. กําหนดรูปสามเหลี่ยม ABC เปนรูปตนแบบ มีพิกัดจุด A(2, 2), B(2, 3) และ C(-1, 5) ถาเลื่อนรูปตนแบบลงลาง 3 
หนวย และเลื่อนไปทางซาย 4 หนวย พิกัดจุดของรูปสามเหลี่ยมที่เกิดจากการเลื่อนขนาน ตรงกับขอใด 

 ก. A′(-2, -1), B′(-2, 0), C′(2, -5) 

 ข. A′(-2, -1), B′(-2, 0), C′(-5, 2) 

 ค. A′(-1, -2), B′(-2, 0), C′(2, -5) 

 ง. A′(-1, -2), B′(-2, 0), C′(-5, 2) 

4. เวกเตอรของการเลือ่นขนาน จุด A(2, -5) ไปที่ A′(-3, 1) คือเวกเตอรใดตอไปน้ี 

 ก. 
5

-6

 
        

ข. 
-6

5

 
  

 

 ค. 
-5

6

 
        

ง. 
6

5

 
    
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5. รูปตนแบบและภาพทีเ่กิดจากการเลื่อนขนานรูปตนแบบ ตรงกบัขอใด 

 ก.            
  

ข.      
 

 ค.      

ง.      

6. ∆ABC เปนรปูตนแบบ เลื่อนขนานไป 
6

-8

 
  

 จะไดภาพตรงกับรูปในขอใด 

 

2 4 6 8 10-10 -8 -6 -4 -2

2

4

6

8

10

-2

-4

-6

-8

-10

Y

3
4

1
2

B

C

A
X

 
  

 ก. รูป 1   ข. รูป 2   ค. รูป 3   ง. รูป 4 
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7. จากขอ 6 ถาจะเคลื่อนรูป 1 มาในตําแหนงรูป 3 จะตองเลื่อนขนานดวยเวกเตอรใด 

 ก. 
6

6

 
        

ข. 
8

8

 
  

 

 ค. 
10

10

 
        

ง. 
12

12

 
    

8. จงหาพื้นที่จากรูปที่กําหนดให 

 

 

 

 

 

 

 

 ก. 92 ตารางหนวย    
 ข. 94 ตารางหนวย 
 ค. 96 ตารางหนวย 
 ง. 98 ตารางหนวย 

9. จงหาพื้นที่ของรูปทีก่ําหนดให 

   

ก. 1,440 ตารางหนวย    
 ข. 1,450 ตารางหนวย  
 ค. 1,460 ตารางหนวย  
 ง. 1,470 ตารางหนวย  

14 

18 

24 

60 
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10. ตําบลหนองโสนต้ังอยูที่ตําแหนง A และตําบลบานกุมตั้งอยูที่ตําแหนง B ซึ่งอยูคนละฝงของแมนํ้าสายหนึ่ง      
ซึ่งชายฝงทั้งสองดานขนานกันดังรูป ตองการสรางสะพานเช่ือมระหวางตําบลทั้งสอง โดยสะพานตองต้ังฉากกับฝง
แมนํ้าและใหเสนทางเดินระหวางสองตําบลผานสะพานมีระยะทางรวมสั้นที่สุด ตําแหนงที่จะสรางสะพานตรงกับขอใด 
 

 
  

 ก.    ข.    ค.    ง.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 
 
 
 
 
 



 

                             47 

 

 
 

กระทรวงศึกษาธิการ.  (2554).  หนังสือเรียนรายวิชาเพ่ิมเติม คณิตศาสตร เลม 1 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2       
กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551.  
กรุงเทพฯ: สกสค. ลาดพราว. 

กระทรวงศึกษาธิการ.  (2554).  คูมือครูรายวิชาเพ่ิมเติม คณิตศาสตร เลม 1 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 กลุมสาระ      
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