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บทเรียนคอมพิวเตอร ชวยสอน เปนสื่อการสอนที่ตอบสนองผูเรียนตามความพรอม ในการศึกษา 

ผูเรียนมีอิสระในการเลือกเรียนเวลาใดก็ได สามารถทบทวนบทเรียนซ้ํา เรียนรูตาม ความถนัดและ
ความสามารถของตนเอง ผูเรียนมีการโตตอบปฏิสัมพันธกับคอมพิวเตอรและไดรับการเสริมแรงจากการไดรับ
ขอมูลยอนกลับทันที และสามารถทราบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไดทันที เปนการเสริมแรงผูเรียน นอกจากน้ี 
ครูมีเวลามากขึ้นที่จะใหความชวยเหลือนักเรียนในการเสริมความรูหรือชวยผูเรียนคนอ่ืนที่เรียนออนกวา 
ประหยัดเวลาและงบประมาณในการจัดการเรียน การสอนหรือใชสอนในกรณีที่ขาดแคลนครูผูสอน 

 คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอร ชวยสอน รายวิชา เทคโนโลยี 3 รหัสวิชา ง 22103 สําหรับ 
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่ผูจัดทําไดพัฒนาขึ้น มีจุดมุงหมายเพ่ือใชประกอบการเรียนการสอ น 
ในรายวิชา เทคโนโลยี 3 รหัสวิชา ง22103 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี   ซึ่งนักเรียน 
สามารถเรียนรูไดดวยตนเอง  

ผูจัดทําหวังเปนอยางย่ิงวาคูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอร ชวยสอน เลมน้ี จะเปนประโยชน 
ตอโรงเรียน ครูผูสอน และนักเรียน ที่ใชเปนสื่อในการจัดการเรียนรูเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน  
สรางแรงจูงใจในการเรียนของนักเรียนเพ่ือใหไดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ดีและมีประสิทธิภาพย่ิงขึ้น 
 
 
 

นางสาววชรวรรณ  อังโชติพันธุ 
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เรื่อง                         หนา   
คํานํา  ก 
สารบัญ  ข 
สารบัญรูปภาพ ค 
สารบัญตาราง จ 
คําช้ีแจง ฉ 
คุณสมบัติพ้ืนฐานของเครื่องคอมพิวเตอรที่รองรับ ช 
โครงสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ซ 
คําแนะนําสําหรับครู ฌ 
คําแนะนําสําหรับนักเรียน ฎ 
การเขาสูบทเรียน 1 
การลงทะเบียนเรียน  3 
การเขาสูเมนูหลัก 4 
การทําแบบทดสอบกอนเรียน 7 
การเขาสูเมนูบทเรียน 9 
การศึกษาวิดีโอ(แหลงเรียนรู) 11 
การทําแบบฝกหัด   12 
การเลนเกมทบทวนคําศัพท 14 
การทําแบบทดสอบหลังเรียน 17 
การออกจากบทเรียน 21 
คําอธิบายปุมตาง ๆ ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 22 
บรรณานุกรม     23 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

สารบัญ 
 

A 
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ภาพ                 หนา 
ภาพที่ 1 แสดงการดับเบ้ิลคลิกที่ไอคอน Computer 1 
ภาพที่ 2 แสดงการ DVD RW Drive (E:) chapter2 1 
ภาพที ่3 แสดงหนาแรกของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
            เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

2 

ภาพที ่4 แสดงประวัติผูจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 2 
ภาพที ่5 แสดงคําแนะนําการใชบทเรียน 3 
ภาพที ่6 แสดงการลงช่ือเขาสูบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 3 
ภาพที ่7 แสดงการตอนรับนักเรียนเขาสูบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 4 
ภาพที ่8 แสดงหนาเมนูหลักของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน   4 
ภาพที ่9 แสดงรายละเอียดคําอธิบายรายวิชา 5 
ภาพที ่10 แสดงรายละเอียดมาตรฐานการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 5 
ภาพที ่11 แสดงรายละเอียดแหลงอางอิง 6 
ภาพที ่12 แสดงรายละเอียดของประวัติผูจัดทํา 6 
ภาพที ่13 แสดงการเลือกแบบทดสอบกอนเรียน 7 
ภาพที ่14 แสดงแบบทดสอบกอนเรียน 7 
ภาพที ่15 แสดงตัวอยางขอสอบแบบทดสอบกอนเรียน 8 
ภาพที ่16 แสดงการแจงเตือนใหเลือกคําตอบ 8 
ภาพที ่17 แสดงผลคะแนนการทําแบบทดสอบกอนเรียน 9 
ภาพที ่18 แสดงเขาสูเน้ือหาบทเรียน 9 
ภาพที ่19 แสดงรายละเอียดจุดประสงคการเรียนรู 10 
ภาพที ่20 แสดงเมนูบทเรียน เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 10 
ภาพที ่21 แสดงการเขาศึกษาวิดีโอ(แหลงเรียนรู)   11 
ภาพที ่22 แสดงวิดีโอ(แหลงเรียนรู)  11 
ภาพที ่23 แสดงการเลือกทําแบบฝกหัด 12 
ภาพที ่24 แสดงแบบฝกหัดทายบทเรียน  12 
ภาพที ่25 แสดงรายละเอียดการเลือกคําตอบของแบบฝกหัดทายบทเรียน 13 
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ภาพ                 หนา 
ภาพที ่26 แสดงการคลิกปุม “แสดงคําตอบ” 13 
ภาพที ่27 แสดงเฉลยคําตอบของแบบฝกหัด 14 
ภาพที ่28 แสดงการเขาเลนเกมทบทวนคําศัพท 14 
ภาพที ่29 แสดงการอธิบายวิธีการเลนเกมทบทวนคําศัพท 15 
ภาพที ่30 แสดงหนาแรกของเกมทบทวนคําศัพท 15 
ภาพที ่31 แสดงภาพขณะเลนเกมทบทวนคําศัพท 16 
ภาพที ่32 แสดงคําตอบของผูเลนที่ตอบถูก 16 
ภาพที ่33 แสดงคําตอบของผูเลนที่ตอบผิด 16 
ภาพที ่34 แสดงผลคะแนนที่ไดของผูเลน 17 
ภาพที ่35 แสดงการเลือกแบบทดสอบหลังเรียน 17 
ภาพที ่36 แสดงแบบทดสอบหลังเรียน 18 
ภาพที ่37 แสดงตัวอยางขอสอบแบบทดสอบหลังเรียน 18 
ภาพที ่38 แสดงการแจงเตือนใหเลือกคําตอบ 19 
ภาพที ่39 แสดงการแจงเตือนวา “ตอบถูกคะ” 19 
ภาพที ่40 แสดงการแจงเตือนวา “ตอบผิดคะ” 20 
ภาพที ่41 แสดงการเปลี่ยนคําตอบที่เลือกไวแลวเลือกใหมอีกครั้ง 20 
ภาพที ่42 แสดงผลคะแนนการทําแบบทดสอบหลังเรียน 21 
ภาพที ่43 แสดงการออกจากบทเรียน 21 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    สารบัญภาพ (ตอ) 
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ตาราง                       หนา  
ตารางที่ 1 คําอธิบายปุมตาง ๆ ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 22 
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คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชา เทคโนโลยี 3 รหัสวิชา ง 22103 สําหรับนักเรียน  
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 ไดจัดทําขึ้นเพ่ือใชประกอบการรายงานการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
วิชา เทคโนโลยี 3 รหัสวิชา ง 22103 สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2  โดยมีแนวทางการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนตามโครงสรางของกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีที่มีมาตรฐาน  
ดานความรู ดานทักษะกระบวนการ ดานคุณลักษณะอันพึงประสงค  
 ในการเรียนรูบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชา เทคโนโลยี 3 รหัสวิชา ง22103 สําหรับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2  ประกอบดวยเน้ือหา 4 เรื่อง จํานวน 4 เลม ดังน้ี 

เลมที่ 1 เรื่อง ซอฟตแวรและการเลือกใช 
เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 
เลมที่ 3 เรื่อง อินเทอรเน็ตและการใชงาน 
เลมที่ 4 เรื่อง หลักการและวิธีการแกปญหาดวยเทคโนโลยีสารสนเทศ 

  การแบงเน้ือหาของบทเรียนแตละหนวยการเรียนรู  ไดพิจารณาจัดแบงตามการวิเคราะหลําดับ 
ของเน้ือหาการสอน มีขั้นตอนดังน้ี  
  1. เขาสูบทเรียน  

2. แบบทดสอบกอนเรียน  
3. เน้ือหาบทเรียน  
4. วิดีโอ(แหลงเรียนรู) 
5. แบบฝกหัด  
6. เกม 
7. แบบทดสอบหลังเรียน  
8. ออกจากบทเรียน 
โดยการนําเสนอเน้ือหาเปนขอความ ภาพน่ิง วิดีโอ นักเรียนสามารถควบคุมบทเรียนไดดวยตนเอง

ตลอดการใชงาน และมีครูคอยใหคําแนะนําชวยเหลือใหสําเร็จลุลวงไปดวยดี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คําชี้แจง 
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 เครื่องคอมพิวเตอรที่ใชในการรันโปรแกรมน้ี  เปนเครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคล (Personal 
Computer : PC) ทั่วไป โดยจะใชซีพียูของ Intel หรือ AMD ก็ได โดยจะตองมีคุณสมบัติ 
ทางดานฮารดแวรและซอฟตแวรดังตอไปน้ี 

1. ระบบปฏิบัติการวินโดวสไมตํ่ากวา Windows XP  
2. ซีพียูมีความเร็วต้ังแต 1.5 GHz ขึ้นไป 
3. หนวยความจํา(RAM) ไมนอยกวา 512 MB 
4. ความละเอียดของหนาจอภาพที่ความละเอียดไมตํ่ากวา 1024x768 pixel 
5. จอภาพส ีซึ่งอาจจะเปนจอชนิด CRT (Cathode Ray Tube) หรือจอ LCD  

(Liquid Crystal Display) ก็ได 
5. เมาสและแปนพิมพ 
6. การดเสียงความละเอียด 16 บิต  

  7. หูฟงสเตอริโอขนาดเล็ก จะเปนแบบครอบหูหรือแบบสอดในรูหูก็ได แตไมแนะนํา 
ใหใชลําโพงเพราะเสียงของแตละเครื่องจะดังรบกวนกันเวลานักเรียนใชโปรแกรม 
  8. เครื่องเลนซีดีรอม(CD-ROM) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    คุณสมบัติพื้นฐานของเครื่องคอมพิวเตอรท่ีรองรับ 
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   โครงสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

หนาแรก 

ผูจัดทํา 

คําแนะนําในการใชบทเรียน 

ลงทะเบียนเรียน 

เมนูหลัก 

แบบทดสอบกอนเรียน 

เมนูบทเรียน 

หัวขอที่ 1 หัวขอที่ 2 หัวขอที่ 3 หัวขอที่ 4 หัวขอที่ 5 

แบบทดสอบหลังเรียน 

วิดีโอ(แหลงเรียนรู) 

แบบฝกหัด 

เกมทบทวนคําศัพท 

ออกจากบทเรียน 

ซ 
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  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร  เปนสื่อประกอบ  
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  2 โรงเรียนทาขามวิทยา จังหวัดชุมพร  
ซึ่งในการดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน ครูผูสอนควรปฏิบัติดังน้ี 
  1. ขั้นเตรียมการสอน ครูผูสอนตองศึกษารายละเอียดดังน้ี 
   1.1 ศึกษาโครงสรางผลการเรียนรู ของแผนการจัดการเรียนรูใหเขาใจอยางละเอียด 

1.2 ตรวจสอบแผนซีดี บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขาย
คอมพิวเตอร สื่อการสอนและคอมพิวเตอรใหอยูในสภาพที่ใชงานไดดี 
   1.3 ครูผูสอนควรเตรียมความรูในเน้ือหาอยางลึกซึ้ง 

2. ขั้นดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอน 
2.1 ครูผูสอนสามารถยืดหยุนเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนไดตามความเหมาะสม 

   2.2 ครูเปดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 
และเปดคูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร  
ใหนักเรียนไดศึกษา 
   2.3 ครูอธิบายและสาธิตขั้นตอนการฝกปฏิบัติการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
   2.4 ครูใหนักเรียนเปดเครื่องคอมพิวเตอรและฝกปฏิบัติตามบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ที่กําหนดไวในการจัดกิจกรรม 
   2.5 ครูผูสอนสามารถเพ่ิมเติมเน้ือหาบางตอนไดตามความเหมาะสม 

3. ขั้นการประเมินผล 
3.1 ครูผูสอนควรแจงใหนักเรียนทราบถึงขอบเขตเน้ือหาที่จะประเมิน 
3.2 ครูผูสอนควรประเมินผลทุกครั้งหลังสิ้นสุดกิจกรรมการเรียนการสอน และแจงให 

นักเรียนทราบถึงผลการประเมิน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

คําแนะนําสําหรับครู 
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เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

 

  
 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร  เปนสื่อประกอบ 
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  2 โรงเรียนทาขามวิทยา จังหวัดชุมพร   
โดยมีขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ดังน้ี 
  1. นักเรียนเปดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 
และศึกษาคูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขาย
คอมพิวเตอร   
  2. นักเรียนอานคําช้ีแจงการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขาย
คอมพิวเตอร กอนลงมือปฏิบัติ 
  3. นักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน เพ่ือประเมินวานักเรียนมีพ้ืนฐานความรูความเขาใจเกี่ยวกับ
เรื่องที่จะเรียนมากนอยเพียงใด 
  4. นักเรียนฟงคําอธิบายและการสาธิตของครู พรอมทั้งฝกปฏิบัติหลังจากการสาธิต 
  5. ศึกษาเน้ือหาบทเรียน  วิดีโอ(แหลงเรียนรู)เพ่ิมเติม และทําใบงาน พรอมทั้งสงงานที่ทําทุกช้ิน 
ใหครูตรวจ  
  6. หลังจากศึกษาเน้ือหาบทเรียนและฝกทํากิจกรรมตามใบงาน ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดและ 
เลนเกม เพ่ือทบทวนความรูเพ่ิมเติม 

7. ทําแบบทดสอบหลังเรียนเพ่ือดูความกาวหนาในการเรียนของนักเรียน  หลังจากศึกษาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร   
  8. หลังจากทํากิจกรรมการเรียนการสอนเสร็จเรียบรอยแลว ใหนักเรียนปดเครื่องคอมพิวเตอร 
อยางถูกวิธีและเก็บเกาอ้ีใหเรียบรอย 

9. ในการทํากิจกรรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทุกเลม  ขอใหนักเรียนปฏิบัติดวยความต้ั งใจ 
มีความซื่อสัตยตอตนเองใหมากที่สุด 
  10. นักเรียนรับฟงการบอกคะแนน คําชมเชย และคําแนะนําเพ่ิมเติมจากครู 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

   คําแนะนําสําหรับนักเรียน 
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เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

 
 

 

 
 
  

1.1 เปดเครื่องคอมพิวเตอร เขาสูระบบปฏิบัติการวินโดว 
1.2 ใสแผนซีดีรอม บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 ลงในชองขับซีดีรอม  
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จะเลนอัตโนมัติ (Autorun) 
  1.3 หากแผนซีดีรอม  ไมสามารถเปดไดโดยอัตโนมัติ ที่หนาจอคอมพิวเตอร ใหนักเรียนดับเบ้ิลคลิก 
ที่ไอคอน Computer  บนหนาจอคอมพิวเตอร  ดังภาพที่ 1 
 

 
 

ภาพที่ 1 แสดงการดับเบ้ิลคลิกที่ไอคอน Computer 
 

จะปรากฏหนาตาง Windows Explorer ขึ้นมาใหคลิกที่ DVD RW Drive (E:) chapter2 

แลวดับเบ้ิลคลิกที่ไอคอน   ดังภาพที่ 2 
 

 
 

ภาพที่ 2 แสดงการ DVD RW Drive (E:) chapter2 
 
 
 

ดับเบ้ิลคลิกที่ไอคอน Computer 

คลิกที่ไอคอน “chapter2” 

   1. การเขาสูบทเรียน มีขั้นตอนการปฏิบัติดังนี ้
 
 

   คูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
   เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 
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เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

1.4 โปรแกรมจะเขาสูบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขาย
คอมพิวเตอร  กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2  ดังภาพที่ 3 

 

 
 

ภาพที ่3 แสดงหนาแรกของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
            เรื่อง  การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

 

1.5 คลิกปุม  จะแสดงประวัติผูจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ดังภาพที่ 4 
 

 
 

ภาพที ่4 แสดงประวัติผูจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
 

 
 
 

2 

 



 

 
เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

1.6 คลิกปุม  จากน้ันใหนักเรียนศึกษาคําแนะนําการใชบทเรียน  ดังภาพที่ 5 
 

 
 

ภาพที ่5 แสดงคําแนะนําการใชบทเรียน 
   
 

 
 

2.1 ใหนักเรียนคลิกไอคอน  แลวลงช่ือเขาสูบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
โดยใสช่ือ – นามสกุล และคลิกปุม                    ดังภาพที่ 6 

 

 
 

ภาพที ่6 แสดงการลงช่ือเขาสูบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
 

ใสช่ือ – นามสกุล 

    2. การลงทะเบียนเรียน เพื่อเขาใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

 
 

คลิกปุม “ENTER” 

3 

 



 

 
เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

2.2 หลังจากคลิกปุมเขาสูระบบแลว ระบบก็จะปรากฏช่ือ – นามสกุลของนักเรียน เพ่ือตอนรับ
นักเรียนเขาสูบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดังภาพที่ 7 
 

 
 

ภาพที ่7 แสดงการตอนรับนักเรียนเขาสูบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
 
 
 

 
3.1 คลิกปุม                   เพ่ือเขาสูเมนูหลักของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดังภาพที่ 8 
 

 
 

ภาพที ่8 แสดงหนาเมนูหลักของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
 

   

     3. การเขาสูเมนูหลัก 
 

 
 

ช่ือ – นามสกุล 

ของนักเรียนที่เขาเรียน 

4 

 



 

 
เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

  3.2 ใหนักเรียนคลิกปุมเลือก  บนหนาเมนูหลัก เพ่ือศึกษาคําอธิบายรายวิชา 
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดังภาพที่ 9 
 

 
 

ภาพที ่9 แสดงรายละเอียดคําอธิบายรายวิชา 
 

  3.3 ใหนักเรียนคลิกปุมเลือก    บนหนาเมนูหลัก เพ่ือศึกษา 
มาตรฐานการเรียนรู/ตัวช้ีวัด ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดังภาพที่ 10 
 

 
 

ภาพที ่10 แสดงรายละเอียดมาตรฐานการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 
 

 

5 

 



 

 
เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

  3.4 ใหนักเรียนคลิกปุมเลือก    บนหนาเมนูหลัก เพ่ือศึกษาแหลงอางอิง  
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดังภาพที่ 11 
 

 
 

ภาพที ่11 แสดงรายละเอียดแหลงอางอิง 
 

  3.5 ใหนักเรียนคลิกปุมเลือก    บนหนาเมนูหลัก จะแสดงประวัติผูจัดทํา 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดังภาพที่ 12 

 

 
 

ภาพที ่12 แสดงรายละเอียดของประวัติผูจัดทํา 
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เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

 
 

 

กอนเขาสูบทเรียนใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน เพ่ือวัดความรูของนักเรียนกอนเรียน 
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร ซึ่งมีขั้นตอนดังน้ี 

4.1 คลิกปุมเลือก “แบบทดสอบกอนเรียน” ดังภาพที่ 13 
 

 
 

ภาพที ่13 แสดงการเลือกแบบทดสอบกอนเรียน 
 

4.2 เมื่อเขาสูหนาแบบทดสอบกอนเรียน ใหนักเรียนคลิกปุม   เพ่ือเริ่มทําแบบ    ทดสอบกอนเรียน 
เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร ดังภาพที่ 14 

 

 
 

ภาพที ่14 แสดงแบบทดสอบกอนเรียน  

คลิกปุมเลือก  

“แบบทดสอบกอนเรียน” 

    4. การทําแบบทดสอบกอนเรียน 
 

 
 

คลิกปุม   

“เริ่มทําแบบทดสอบ” 

7 

 



 

 
เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

  4.3 แบบทดสอบกอนเรียน เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร มีจํานวน 10 ขอ  
คําตอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก โดยคลิกปุมเพ่ือเลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุดเพียงขอเดียว  
ตัวอยางขอสอบ ดังภาพที่ 15 
 
 

 
 

ภาพที ่15 แสดงตัวอยางขอสอบแบบทดสอบกอนเรียน 
 

 

4.4 เมื่อทําแบบทดสอบเสร็จในแตละขอ นักเรียนจะตองคลิกปุม                    เพ่ือสงคําตอบ 
กอนทุกครั้งกอนที่จะคลิกขอถัดไป  

4.5 ถานักเรียนทําแบบทดสอบในแตละขอ แลวไมเลือกคําตอบ แตคลิกปุม   
จะมีการแจงเตือนวา “กรุณาตอบกอนคะ” ดังภาพที่ 16 

 

 
 

ภาพที ่16 แสดงการแจงเตือนใหเลือกคําตอบ 

การแจงเตือนใหเลือกคําตอบกอน 

คลิกปุม “ตอบ” เพ่ือสงคําตอบ 

8 

 



 

 
เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

  4.6 เมื่อทําแบบทดสอบกอนเรียนเสร็จทุกขอโปรแกรมจะประมวลผลเพ่ือรายงาน ผลคะแนน 
ใหกับนักเรียน  ใหนักเรียนแจงคะแนนกับครเูพ่ือใหครูไดจดบันทึกผลการทําแบบทดสอบกอนเรียนไว 
เปนขอมูล  ดังภาพที ่17 
 

 
 

ภาพที ่17 แสดงผลคะแนนการทําแบบทดสอบกอนเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 

5.1 ใหนักเรียนคลิกปุมเลือก “เน้ือหาบทเรียน” ดังภาพที่ 18 
 

 
 

ภาพที ่18 แสดงเขาสูเน้ือหาบทเรียน 
 
 
 

คลิกปุมเลือก  

“เน้ือหาบทเรียน” 

   5. การเขาสูเมนบูทเรียน 
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เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

5.2 กอนเขาสูเมนูบทเรียน ใหนักเรียนศึกษาจุดประสงคการเรียนรูกอนเรียน  
 

แลวคลิกปุม    เพ่ือเขาสูเมนูบทเรียน  ดังภาพที ่19 
 

 
 

 

ภาพที ่19 แสดงรายละเอียดจุดประสงคการเรียนรู 
 

5.3 เมนูบทเรียนในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร  
ประกอบดวยเน้ือหา 4 เรื่อง คือ (ศึกษาตามลําดับที่กําหนดไว) 

1. ความหมายและพัฒนาการของการสื่อสารขอมูล 
2. เครือขายคอมพิวเตอร 
3. อุปกรณสื่อสารในระบบเครือขายคอมพิวเตอร 
4. เทคโนโลยีการรับสงขอมูลในเครือขายคอมพิวเตอร 
5. ประโยชนของการสื่อสารขอมูลผานเครือขายคอมพิวเตอร  ดังภาพที่ 20 

 

 
 

ภาพที ่20 แสดงเมนูบทเรียน เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 
 

1 

2 

3 4 

5 

คลิกปุม “ถัดไป” 
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เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

 
 

 
 

  นักเรียนสามารถศึกษาวิดีโอ(แหลงเรียนรู)เพ่ิมเติม โดยคลิกปุม               บนหนาเมนูหลัก  
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ดังภาพที่ 21 
 

 
 

ภาพที ่21 แสดงการเขาศึกษาวิดีโอ(แหลงเรียนรู)   
 

หลังจากน้ัน จะปรากฏจอภาพ ดังภาพที่ 22 
 

 
 

ภาพที ่22 แสดงวิดีโอ(แหลงเรียนรู)  
 

 
 

    6. การศึกษาวิดีโอ(แหลงเรียนรู)  
 

 
 

ปุมเลนวิดีโอ(VDO)  

คลิกปุม 

“วิดีโอ(VDO)” 
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เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

 
 
 

 เมื่อนักเรียนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร และ  
ทําใบงานทุกกิจกรรมตามที่กําหนดเสร็จสิ้นแลวน้ัน ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดทายบทเรียน ซึ่งมีขั้นตอนดังน้ี 

7.1 เมื่อเขาสูหนาเมนูหลัก แลวคลิกปุมเลือก “แบบฝกหัด”  ดังภาพที่ 23 
 

 
 

ภาพที ่23 แสดงการเลือกทําแบบฝกหัด 
 

7.2 หลังจากน้ัน จะปรากฏจอภาพ ดังภาพที่ 24 
 

 
 

ภาพที ่24 แสดงแบบฝกหัดทายบทเรียน  
 

 

     7. การทําแบบฝกหัด   
 

 
 

คลิกปุมเลือก 

“แบบฝกหัด” 

12 

 



 

 
เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

 7.3 ใหนักเรียนจับคูใหถูกตอง โดยเลือกตัวอักษรภาษาอังกฤษ A – H ดานซาย(มือ) จากตัวเลือก
คําตอบ ดานขวา(มือ) ดังภาพที่ 25 

 

 
 

ภาพที ่25 แสดงรายละเอียดการเลือกคําตอบของแบบฝกหัดทายบทเรียน  
 

 7.4 เมื่อนักเรียนเลือกคําตอบทุกขอเรียบรอยแลว ใหนักเรียนคลิกปุม   
 

 7.5 แลวคลิกปุม                          จะแสดงคําตอบของนักเรียนที่ตอบไว  ดังภาพที่ 26 
 

 
 

ภาพที ่26 แสดงการคลิกปุม “แสดงคําตอบ” 
 
 

 
 
 

คลิกเลือก “ ตัวอักษร 

ภาษาอังกฤษ A – H ” 

ดานซาย(มือ)   

ตัวเลือกคําตอบ ดานขวา(มือ) 

คลิกปุม  

“แสดงคําตอบ” 
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เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

7.6 หลังจากน้ันโปรแกรมจะแสดงคําตอบของนักเรียนวาถูกหรือผิดกี่ขอ สามารถดูเฉลยคําตอบ 
ของแตละขอได  ดังภาพที่ 27 
 

 

ภาพที ่27 แสดงเฉลยคําตอบของแบบฝกหัด 
 

 
 
 

 หลังจากที่นักเรียนทําแบบฝกหัดทายบทเรียนเสร็จแลว นักเรียนสามารถเลนเกมเพ่ือทบทวนคําศัพท
ภาษาอังกฤษที่มีในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร ซึ่งมี
ขั้นตอนดังน้ี 
 

 8.1 เมื่อเขาสูหนาเมนูหลัก แลวคลิกปุม              ดังภาพที่ 28 
 

 
 

ภาพที ่28 แสดงการเขาเลนเกมทบทวนคําศัพท 
 

     8. การเลนเกมทบทวนคําศัพท 

 
 

คลิกดูเฉลยคําตอบที่ถูก 

คลิกปุม “เกม” 

แสดงคําตอบวา “ถูกหรือผิด” 
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เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

     8.2 กอนเริ่มเลนเกมทบทวนคําศัพทใหศึกษาวิธีการเลน โดยคลิกปุม              เพ่ือศึกษา 
วิธีการเลนเกมทบทวนคําศัพท ดังภาพที่ 29 
 

 
 

ภาพที ่29 แสดงการอธิบายวิธีการเลนเกมทบทวนคําศัพท 
 
  8.3 หลังจากน้ันใหคลิกปุม                         ดังภาพที่ 30 
 

 
 

ภาพที ่30 แสดงหนาแรกของเกมทบทวนคําศัพท 
 
 

 
  
 
 

คลิกปุม  “เริ่มเลนเกม” 

1 

2 

15 

 



 

 
เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

8.4 เมื่อเขาสูเกมทบทวนคําศัพท แลวใหนักเรียนเริ่มเลนเกม จะปรากฏจอภาพขณะเลน  
ดังภาพที่ 31 

 

 
 

ภาพที ่31 แสดงภาพขณะเลนเกมทบทวนคําศัพท 
 

 8.5 ถาเก็บตัวอักษรครบ 1 คําใบ และและตัวอักษรที่เก็บไดถูกตองทุกตัวอักษร จะแสดงคําตอบ 
ของผูเลน คือ “” ใหคลิกขอตอไป  ดังภาพที่ 32 

 

 
 

ภาพที ่32 แสดงคําตอบของผูเลนที่ตอบถูก 
 

  8.6 แตถาเก็บตัวอักษรครบ 1 คําใบ และตัวอักษรที่เก็บได ผิด หรือ พลังงาน(รูปหัวใจ) หมดกอน  
จะแสดงคําตอบของผูเลน คือ “” ใหคลิกขอตอไป  ดังภาพที ่33 
 

 
 

ภาพที ่33 แสดงคําตอบของผูเลนที่ตอบผิด 
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เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

 8.7 เมื่อเลนเกมทบทวนคําศัพทจนครบทุกคําแลว จะแสดงผลคะแนนที่ไดของผูเลน  
ดังภาพที่ 34 
 

 
 

ภาพที ่34 แสดงผลคะแนนที่ไดของผูเลน 
 

 
 

เมื่อนักเรียนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร
และทํากิจกรรมทุกกิจกรรมตามที่กําหนดแลว ใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือวัดความรูของ
นักเรียนหลังเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ซึ่งมีขั้นตอนดังน้ี 

9.1 คลิกปุมเลือก “แบบทดสอบหลังเรียน” ดังภาพที่ 35 
 

 
 

ภาพที ่35 แสดงการเลือกแบบทดสอบหลังเรียน 
 

คลิกปุมเลือก  

“แบบทดสอบหลังเรียน” 

     9. การทําแบบทดสอบหลังเรียน 
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เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

9.2 เมื่อเขาสูหนาแบบทดสอบหลังเรียน ใหนักเรียนคลิกปุม    
เพ่ือเริ่มทําแบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร  ดังภาพที ่36 
 

 
 

ภาพที ่36 แสดงแบบทดสอบหลังเรียน 
 

 9.3 แบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร มีจํานวน 10 ขอ  
คําตอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก โดยคลิกปุมเพ่ือเลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุดเพียงขอเดียว  
ตัวอยางขอสอบ ดังภาพที ่37 

 

 
 

ภาพที ่37 แสดงตัวอยางขอสอบแบบทดสอบหลังเรียน 
 
 

 

คลิกปุม   

“เริ่มทําแบบทดสอบ” 
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เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

9.4 เมื่อทําแบบทดสอบเสร็จในแตละขอ นักเรียนจะตองคลิกปุม                      เพ่ือสงคําตอบ
กอนทุกครั้งกอนที่จะคลิกขอถัดไป  

9.5 ถานักเรียนทําแบบทดสอบในแตละขอ แลวไมเลือกคําตอบ แตคลิกปุม   
จะมีการแจงเตือนวา “กรุณาตอบกอนคะ” ดังภาพที่ 38 

 

 
 

ภาพที ่38 แสดงการแจงเตือนใหเลือกคําตอบ 
 

9.6 ถานักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกตอง จะมีการแจงเตือนวา “ตอบถูกคะ” ดังภาพที ่39 
 

 
 

ภาพที ่39 แสดงการแจงเตือนวา “ตอบถูกคะ” 
 
 

 
 
 
 

การแจงเตือนใหเลือกคําตอบกอน 

แจงเตือนวา “ตอบถูกคะ” 

คลิกปุม “ตอบ” เพ่ือสงคําตอบ 
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เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

9.7 แตถานักเรียนเลือกคําตอบที่ผิด จะมีการแจงเตือนวา “ตอบผิดคะ” ดังภาพที ่40 
 

 
 

ภาพที ่40 แสดงการแจงเตือนวา “ตอบผิดคะ” 
 

 9.8 หากตองการเปลี่ยนคําตอบ ใหคลิกปุม  เพ่ือลางคําตอบที่เลือกไว 
แลวเลือกใหมอีกครั้ง ดังภาพที่ 41 
 

 
 

ภาพที ่41 แสดงการเปลี่ยนคําตอบที่เลือกไวแลวเลือกใหมอีกครั้ง 
 
 
 
 
 
 

แจงเตือนวา “ตอบผิดคะ” 

ลางคําตอบที่เลือกไว 
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เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

9.8 เมื่อทําแบบทดสอบ หลังเรียนเสร็จทุกขอโปรแกรมจะประมวลผลเพ่ือรายงานผลคะแนน  
ใหกับนักเรียน   และแสดงคําตอบวาขอไหนนักเรียนตอบถูกหรือตอบผิด พรอมกับแสดงขอที่ถูก ใหนักเรียน  
แจงคะแนนกับครู  เพ่ือใหครูไดจดบันทึกผลการทําแบบทดสอบหลังเรียนไวเปนขอมูล ดังภาพที ่42 
 

 
 

ภาพที ่42 แสดงผลคะแนนการทําแบบทดสอบหลังเรียน 
 

 
 

เมื่อตองการออกจากโปรแกรมคลิกที่ปุม   ดังภาพที่ 43 
 

 
 

ภาพที ่43 แสดงการออกจากบทเรียน 
 
 

 

    10. การออกจากบทเรียน 

ออกจากบทเรียน 
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เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

 
 
 

         

ปุมตาง ๆ ที่ใชในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความหมายและวิธีการใชงานดังน้ี 
 

ปุม ชื่อปุม วิธีการใชงาน 
 

 
 

 

เมนูหลัก 
ใชเมื่อกลับเขาสูหนาหลัก 
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 
 

 

กอนหนา 
 

ใชเมื่อตองการแสดงเน้ือหาหนากอนหนาน้ี 

 

 
 

 

ถัดไป 
 

ใชเมื่อตองการแสดงเน้ือหาหนาถัดไป 
 

 
 

 

เมนูบทเรียน 

 
 

ใชเมื่อกลับเขาสูหนาเน้ือหาบทเรียน 
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

 

 
 

 

ลาง 
ใชเมื่อตองการลางคําตอบในขอน้ันที่เลือก
ไวของแบบทดสอบ แตยังไมไดกดปุมตอบ 

 

 
 

 

ปดเสียง/เปดเสียง 
 

ใชสําหรับ ปดเสียง/เปดเสียง 

 

 
 

 

ออกจากบทเรียน 
 

ใชสําหรับ ออกจากบทเรียน 

 

ตารางที่ 1  คําอธิบายปุมตาง ๆ ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    คําอธิบายปุมตาง ๆ ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
    คําอธิบายปุมตาง ๆ ในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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เลมที่ 2 เรื่อง การสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 
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