
บทที่ 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
   
  ในการศึกษาครั้งนี้   ผูวิจัยตองการศึกษาหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร  
ชวยสอน  วิชาคณิตศาสตร  เรื่องการบวกและการลบจํานวนนับท่ีมีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100  
ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี  2  และเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนพัฒนาความสามารถในการเรียนวิชาคณิตศาสตร ของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษา        
ปท่ี  2  เพ่ือศึกษาดังตอไปนี ้
 1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 กลุมสาระการ
เรียนรูคณิตศาสตร เรื่องการบวกและการลบจํานวนท่ีมีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100 ใหมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน  80/80 และดัชนีประสิทธิผล 
 2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท้ังกอนและหลังใชบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน 
 3.  เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกลุมสาระ
การเรียนรูคณิตศาสตร เรื่องการบวกและการลบจํานวนท่ีมีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100  ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2  โรงเรียนวัดธรรมาราม 

 การนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยนําเสนอดังนี ้
 1.  ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาคณิตศาสตร    
เรื่องการบวกและการลบจํานวนนับท่ีมีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100  ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี  2   
 2.   เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนโดยใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนพัฒนาความสามารถในการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
 
ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคณิตศาสตร 
 ผูวิจัยไดปรับปรุงและแกไข บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาคณิตศาสตร        
เรื่องการบวกและการลบจํานวนนับท่ีมีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100  ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี  2  
ตามคําแนะนําและขอเสนอแนะของผูเช่ียวชาญแลวนําไปทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนตามเกณฑมาตรฐาน  80/80  โดยไดทําการทดลองกับกลุมตัวอยางขนาดตาง ๆ
กัน จํานวน  3  ครั้ง  ซ่ึงผลปรากฏดังตอไปนี ้
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การทดลองครั้งท่ี  1  ปรากฏผลการวิจัยครั้งนี ้
ตารางที ่  1    แสดงผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคณิตศาสตร  
เร่ืองการบวกและการลบจํานวนนับที่มีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100  สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที ่ 2  จากการทดลองคร้ังที่ 1  จํานวน  3  คน 
 

หัวขอ แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน ประสิทธิภาพ 
จํานวนขอ คาเฉลี่ย E1 จํานวนขอ คาเฉลี่ย E2 (E1/E2) 

การบวกและ
การลบ 

20 11.67 58.35 20 16.67 83.33 58.35/83.33 

 
 จากตารางท่ี  1   ผลจากทดลองกับกลุมตัวอยางรายยอย  จํานวน  3  คน  พบวา
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  มีประสิทธิภาพ  58.35/83.33  ตองปรับปรุงในสวนของการวางลําดับ
การดําเนินเรื่อง เนื่องจากซับซอนเกินไป และปรับปรุงดานการเฉลยแบบฝกหัดเนื่องจากขอไม
ถูกตองมีการพิมพผิดในบางคํา   เม่ือปรับปรุงแกไขแลวจึงนําไปทดลองครั้งท่ี  2  จํานวน  9  คน  เพ่ือ
หาเกณฑมาตรฐานของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
การทดลองครั้งท่ี  2  ปรากฏผลการวิจัยครัง้นี้ 
ตารางที ่ 2    แสดงผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคณิตศาสตร  
เร่ืองการบวกและการลบจํานวนนับที่มีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100  สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที ่ 2  จากการทดลองคร้ังที่ 2  จํานวน  9  คน 
 

หัวขอ แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน ประสิทธิภาพ 
จํานวนขอ คาเฉลี่ย E1 จํานวนขอ คาเฉลี่ย E2 (E1/E2) 

การบวกและ
การลบ 

20 15.11 75.56 20 17.11 85.56 75.56/85.56 

 
 จากตารางท่ี  2  ผลจากทดลองกับกลุมตัวอยางกลุมเล็ก  จํานวน  9  คน  พบวา
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  มีประสิทธิภาพ  75.56/85.56  โดยผูวิจัยไดทําการปรับปรุงและ
ตรวจสอบในขอบกพรองของการทดลองครั้งท่ี  1  และดําเนินการเพ่ิมเติมในสวนของเทคนิคการ

เผย
แพ
ร่บ
นเว
็บไ
ซต
์

ww
w.k
roo
ban
no
k.c
om



 

 

52

นําเสนอ เม่ือปรับปรุงแลวจึงนําไปทดลองครั้งท่ี  3  จํานวน  30  คน  เพ่ือหาเกณฑมาตรฐาน 80/80  
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
การทดลองครั้งท่ี  3  ปรากฏผลการวิจัยครั้งนี ้
ตารางที ่ 3  แสดงผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคณิตศาสตร     
เร่ืองการบวกและการลบจํานวนนับที่มีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100  สําหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษา   ปที ่ 2  จากการทดลองคร้ังที่ 3  จํานวน  30  คน 
 

หัวขอ 
แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน ประสิทธิภาพ 

จํานวนขอ คาเฉลี่ย E1 จํานวนขอ คาเฉลี่ย E2 (E1/E2) 
การบวกและ

การลบ 
20 16.07 80.33 20 17.60 88.00 80.33/88.00 

 จากตารางท่ี  3    ผลจากทดลองกับกลุมตัวอยางกลุมใหญ  จํานวน  30  คน  พบวา
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  มีประสิทธิภาพ  80.33/88.00  ซ่ึงในสวนของเพ่ือหาเกณฑมาตรฐาน 
80/80  ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
ตารางที่  4  ผลสัมฤทธิข์องบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคณิตศาสตร  เร่ืองการบวกและการ
ลบจํานวนนับที่มีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่ 2   
จํานวน  33  คน 
 

หัวขอ แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน ประสิทธิภาพ 
จํานวนขอ คาเฉลี่ย E1 จํานวนขอ คาเฉลี่ย E2 (E1/E2) 

การบวกและ
การลบ 

20 16.27 81.36 20 17.52 87.58 81.36/87.58 

 จากตารางท่ี  3   ผลจากทดลองกับประชากร  จํานวน  33  คน  พบวาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  มีประสิทธิภาพ  81.36/87.58  ซ่ึงในสวนของเพ่ือหาเกณฑมาตรฐาน 80/80  
ของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
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ตารางที่  4  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนกับหลังเรียน  ดวย บทเรียน
คอมพิวเตอร      ชวยสอนวิชาคณิตศาสตร  เร่ืองการบวกและการลบจํานวนนับที่มีผลลัพธและตัว
ตั้งไมเกิน 100  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  2   
 จากขอมูลตารางท่ี  4  บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคณิตศาสตร  เรื่องการบวก
และการลบจํานวนนับท่ีมีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100  สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  2  ท่ี
ผานการหาประสิทธิภาพของบทเรียนแลวไปใชกับกลุมประชากรซ่ึงเปนคนละกลุมท่ีใชในการหา
ประสิทธิของบทเรียน  จํานวน  30  คน  และกําหนดใหทดลองโดยใชคอมพิวเตอร  1  คน ตอ  1  
เครื่อง  เพ่ือหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยเปรียบเทียบคะแนนจากการทําแบบทดสอบกอนเรียนกับ
การทําแบบทดสอบหลังเรียนปรากฏดังตารางดังนี ้
 

 X  D D2 t Sig 
กอนเรียน 14.88 4.40 172 0.846 0.00 
หลังเรียน 39.79 

 จากตารางขางตนผลการทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร  
ชวยสอน  วิชาคณิตศาสตร  เรื่องการบวกและการลบจํานวนนับท่ีมีผลลัพธและตัวตั้งไมเกิน 100  
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  2  ท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคณิตศาสตร  
หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

ตารางที่  5  ผลการแสดงคาเฉลี่ยของความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  2  ที่มีตอการ
เรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  วิชาคณิตศาสตร  เร่ืองการบวกและการลบจํานวนนับที่มีตัว
ตั้งและผลลัพธไมเกิน  100   

(n = 33) 
จํานวน (คน) ∑X  คาเฉล่ีย ( X ) คิดเปนรอยละ 

33 50.39 4.20 83.98 
 
จากตารางท่ี 5  แสดงวานักเรียนไมนอยกวา  รอยละ 83.98     มีความพึงพอใจและใหความสนใจตอ
การใชคอมพิวเตอรชวยสอน   
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