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แผนการจัดประสบการณ์กจิกรรมเกมการศึกษา ชุดไข่นุ้ยชวนไขปริศนา  

เพือ่ส่งเสริมความสามารถในการคิดแก้ปัญหา  

สาระทีค่วรเรียนรู้   เร่ืองราวเก่ียวกบับุคคลและสถานท่ีแวดลอ้มเด็ก      หน่วยการเรียนรู้  โรงเรียนของพระราชา 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้  1             เหตุการณ์ปัญหา  ปัญหาท่ีเก่ียวขอ้งกบัตนเอง                

สัปดาห์ที ่ .....                                      เวลา  30 นาท ี (14.00-14.30 น.)  

สอนวนัที ่ ......................................... 

 

 

  

 

 

  

 

มาตรฐาน ตัวบ่งช้ี สภาพพงึประสงค์ 

มาตรฐานท่ี 9 ใชภ้าษาส่ือสารได้
เหมาะสมกบัวยั 

ตวับ่งช้ีท่ี 1 สนทนาโตต้อบ / 
เล่าเร่ืองใหผู้อ่ื้นเขา้ใจ 

สภาพท่ีพึงประสงคท่ี์ 1 สนทนา
โตต้อบ / เล่าเป็นเร่ืองราวได ้

มาตรฐานท่ี 10 มีความสามารถใน
การคิดและการแกปั้ญหาได้
เหมาะสมตามวยั 

ตวับ่งช้ีท่ี 1 มีความคิดรวบ
ยอดในการเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ  

สภาพท่ีพึงประสงคท่ี์ 1 จ  าแนก
ส่ิงของไดต้ามสี รูปทรง ขนาด 
น ้าหนกั 

มาตรฐานท่ี 12 มีเจตคติท่ีดีต่อการ
เรียนรู้ และมีวธีิในการแสวงหา
ความรู้ 

ตวับ่งช้ีท่ี 1 สนใจเรียนรู้ส่ิง
ต่าง ๆ รอบตวั 

สภาพท่ีพึงประสงคท่ี์ 1 ร่วม
กิจกรรมดว้ยความสนใจ ตั้งแต่
ตน้จนจบ อยา่งมีความสุข 

ตวับ่งช้ีท่ี 2 แสวงหาค าตอบ
ดว้ยวธีิการท่ีหลากหลาย 

สภาพท่ีพึงประสงคท่ี์ 1 ถาม
ค าถาม / แสดงความคิดเห็น
เก่ียวกบัเร่ืองท่ีสนใจ 

สภาพท่ีพึงประสงคท่ี์ 2 แสวงหา
ค าตอบ / ขอ้สงสัย ดว้ยวธีิการ
ต่างๆท่ีหลากหลาย 
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2.1   เด็กคาดคะเนแหตุการณ์จากภาพสถานการณ์ปัญหา  “ไข่นุย้ไปโรงเรียน”  ได ้

2.2  เด็กเล่าสถานการณ์ปัญหาจากภาพ “ไข่นุย้ไปโรงเรียน” ได ้

2.3  เด็กเล่นเกม  ดูดีดี มีค  าตอบ สถานการณ์ปัญหา  “ไข่นุย้ไปโรงเรียน” ได ้

2.4  เด็กร่วมกิจกรรมดว้ยความสนใจและมีความสุข 

  

 

 3.1 สาระทีค่วรเรียนรู้ 

  1) ความรับผิดชอบต่อหนา้ท่ีและการตรงต่อเวลา 

  2) การปฏิบติัตนในการไปโรงเรียน 

  3) สี ความเหมือน ความต่างของบตัรภาพสมบูรณ์และบตัรช้ินส่วนเกมดูดีดี  มีค  าตอบ 

 3.2 ประสบการณ์ส าคัญ 

 1) การสนทนา แสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัภาพสถานการณ์ปัญหา  

 2) การคาดคะเนเหตุการณ์จากภาพสถานการณ์ปัญหา  

 3) การเล่าสถานการณ์ปัญหาจากภาพสถานการณ์ท่ีก าหนด 

 4) การจ าแนกสี ความเหมือน ความต่าง และสังเกตรายละเอียดของบตัรช้ินส่วนเกมดูดีดี  

มีค าตอบ  

  5) การเปรียบเทียบบตัรภาพสมบูรณ์และบตัรช้ินส่วนเกมดูดีดี  มีค  าตอบ  

 6) การตดัสินใจและการลงความเห็นในการเลือกค าตอบ 

 7) การเล่นเกมดูดีดี  มีค  าตอบ  

 8) การร้องเพลง 

 9) การร่วมกิจกรรมดว้ยความสนใจและมีความสุข 

 10) การท ากิจกรรมกลุ่มร่วมกบัผูอ่ื้น 
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4.1 ขั้นน า 

 1)  ครูเตรียมเด็กให้สงบก่อนด าเนินกิจกรรม โดยให้เด็กนัง่เป็นวงกลม หลงัจากนั้นให้เด็กร่วมกนั 

ร้องเพลง “โรงเรียนของเรา” 2 รอบ  เพื่อเตรียมความพร้อม        

4.2 ขั้นสอน 

1)  ครูแนะน าช่ือเกม ดูดีดี มีค  าตอบ  สถานการณ์ปัญหา “ไข่นุย้ไปโรงเรียน” 

2)  เด็กดูบตัรภาพสมบูรณ์สถานการณ์ปัญหา “ไข่นุย้ไปโรงเรียน” แลว้สนทนาเร่ืองราวจากภาพ

สถานการณ์ ร่วมกบัครูและเพื่อน โดยครูบอกช่ือของคนท่ีอยูใ่นภาพสถานการณ์และใชค้  าถามเพื่อกระตุน้ให้เด็ก

คิดและคาดคะเนแหตุการณ์จากภาพสถานการณ์ปัญหา “ไข่นุย้ไปโรงเรียน  ดงัน้ี 

  - เด็กๆสังเกตเห็นอะไรในภาพบา้ง 

  - ภาพท่ีเด็กๆเห็นเกิดข้ึนท่ีไหน 

  - เด็กนกัเรียนก าลงัท าอะไร 

  - จากภาพเด็กๆคิดวา่เกิดเหตุการณ์อะไรข้ึน 

3) ตวัแทนอาสาสมคัรเด็กออกมาเล่าเร่ืองราวจากภาพสถานการณ์ปัญหา “ไข่นุย้ไปโรงเรียน” 

4) ครูสาธิตวธีิการเล่นเกม ดูดีดี มีค  าตอบ สถานการณ์ปัญหา “ไข่นุย้ไปโรงเรียน” 

5) เด็กแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน  โดยใช้วิธีการหยิบลูกบอลสี  เด็กท่ีหยิบลูกบอลได้สีเหมือนกนั  

อยูก่ลุ่มเดียวกนั จากนั้นใหส้มาชิกแต่ละกลุ่มช่วยกนัตั้งช่ือกลุ่มของตนเอง 

6) เด็กแต่ละกลุ่มเลือกหวัหนา้กลุ่ม และหลงัจากนั้นให้หวัหนา้กลุ่มออกมาหยิบเกม ดูดีดี มีค  าตอบ 

จากสถานการณ์ปัญหา “ไข่นุย้ไปโรงเรียน”  และกระดานปริศนาท่ี 1 ท่ีมุมเกมการศึกษา  

7) สมาชิกในกลุ่มช่วยกนัหยบิบตัรช้ินส่วนเกม ดูดีดี มีค  าตอบ วางเรียงลงบนพื้น  

8)  เด็กสังเกตและสนทนาเก่ียวกบัสี ความเหมือน ความต่าง และสังเกตรายละเอียดของบตัรช้ินส่วน

เกมดูดีดี  มีค  าตอบ สถานการณ์ปัญหา “ไข่นุย้ไปโรงเรียน” จากนั้นน าภาพท่ีคลา้ยกนัมาเปรียบเทียบกนัและน ามา

เปรียบเทียบกบัภาพสมบูรณ์สถานการณ์ปัญหา “ไข่นุย้ไปโรงเรียน”  

 9)  เ ด็กสนทนา ร่วมกับค รู เ ก่ี ยวกับบัตร ช้ินส่วนเกมดู ดี ดี  มีค  าตอบ สถานการณ์ปัญหา  

“ไข่นุย้ไปโรงเรียน”   โดยครูใชค้  าถาม 

- ในบตัรช้ินส่วนมีภาพอะไรบา้ง  
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  - บตัรช้ินส่วนภาพไหนบา้งท่ีเหมือนกบัภาพสมบูรณ์ของสถานการณ์ปัญหา “ไข่นุย้ไป 

โรงเรียน”  

 10) เด็กแต่ละกลุ่มเล่นเกมดูดีดีมีค าตอบ โดยร่วมกนัลงความเห็นในการเลือกค าตอบและช่วยกนัน า

บตัรช้ินส่วนของเกม ดูดีดี มีค  าตอบ ท่ีเหมือนกบัภาพสมบูรณ์วางบนกระดานปริศนาท่ี  1  

 11) ครูตรวจผลงานเด็กและกล่าวชมเชย 

4.3 ข้ันสรุป 

 1) เด็กแต่ละกลุ่มช่วยกันเล่าเร่ืองราวจากการเล่นเกม ดูดีดี มีค  าตอบ  สถานการณ์ปัญหา  

“ไข่นุย้ไปโรงเรียน”  จนเป็นเร่ืองราวท่ีสมบูรณ์ และหมุนเวยีนเล่าจนครบทุกกลุ่ม 

 2)  เด็กและครูร่วมกนัสรุปเก่ียวกบัเกม ดูดีดี มีค  าตอบ สถานการณ์ปัญหา “ไข่นุย้ไปโรงเรียน” โดย

ครูใชค้  าถาม ดงัน้ี 

   - มีใครอยูใ่นภาพน้ีบา้ง 

   - เหตุการณ์น้ีเกิดข้ึนท่ีไหน  

   - เพื่อนของไข่นุย้ก าลงัท าอะไร 

   -  ท าไมไข่นุย้ยนืคนเดียวไม่ไปเขา้แถวกบัเพื่อน 

   - เด็กๆคิดวา่เกิดเหตุการณ์อะไรข้ึน 

 3) เด็กๆเก็บบตัรช้ินส่วนเกมดูดีดี มีค  าตอบ สถานการณ์ปัญหา “ไข่นุย้ไปโรงเรียน” ใส่ในกล่องให้

เรียบร้อย และน าไปวางท่ีมุมเกมการศึกษา 

 4) ครูกล่าวชมเชยเด็กท่ีร่วมกิจกรรมดว้ยความตั้งใจ และเปิดโอกาสใหเ้ด็กกล่าวชมเชยเพื่อนๆ 

  

 

5.1 บตัรภาพสมบูรณ์กิจกรรมท่ี 1 เกม ดูดีดี มีค  าตอบ สถานการณ์ปัญหา “ไข่นุย้ไปโรงเรียน”  ขนาด 20 

X 30 เซนติเมตร จ านวน 1 ชุด  / กลุ่ม 

            5.2 บตัรช้ินส่วนเกมดูดีดี มีค  าตอบ สถานการณ์ปัญหา “ไข่นุย้ไปโรงเรียน” จ านวน 12 ช้ิน จ านวน 1 ชุด / 

กลุ่ม 

 5.3 กระดาษปริศนาท่ี 1  จ านวน 1 แผน่ / กลุ่ม 

 5.4 กล่องใส่เกม 

 5.5 เพลง “โรงเรียนของเรา” 



     7 
 

 

  

 

6.1   วธีิการ 

 1) สังเกตการคาดคะเนเหตุการณ์จากภาพสถานการณ์ปัญหา   

2) สังเกตการเล่าสถานการณ์ปัญหาจากภาพ   

3) สังเกตการเล่นเกมดูดีดี มีค  าตอบ  

4) สังเกตการร่วมกิจกรรมดว้ยความสนใจและมีความสุข 

6.2 เคร่ืองมือ 

1) แบบบนัทึกการสังเกตพฤติกรรมความสามารถในการคิดแกปั้ญหา 

6.3  เกณฑ์การวดัผลและประเมินผล 

พฒันาการทีว่ดั ระดับ ผลการประเมิน เกณฑ์การให้คะแนน 
1. การคาดคะเน
เหตุการณ์จากภาพ
สถานการณ์ปัญหา 
  
 

3 ดี เด็กสามารถคาดคะเนเหตุการณ์จากภาพสถานการณ์
ปัญหาไดด้ว้ยตนเองและถูกตอ้งทั้งหมด 

2 พอใช ้ เด็กสามารถคาดคะเนเหตุการณ์จากภาพสถานการณ์
ปัญหาไดด้ว้ยตนเองและถูกตอ้งบางส่วนหรือถูกตอ้ง
ทั้งหมดเม่ือมีผูช้ี้แนะ 

1 ปรับปรุง เด็กไม่สามารถคาดคะเนเหตุการณ์จากภาพ
สถานการณ์ปัญหาไดห้รือคาดคะเนไม่ถูกตอ้ง 

2. การเล่าสถานการณ์
ปัญหาจากภาพ  
 
  

3 ดี เด็กเล่าสถานการณ์ปัญหาจากภาพไดด้ว้ยตนเองและ
ถูกตอ้งทั้งหมด  

2 พอใช ้ เด็กเล่าสถานการณ์ปัญหาจากภาพไดด้ว้ยตนเองและ
ถูกตอ้งบางส่วนหรือถูกตอ้งทั้งหมดเม่ือมีผูช้ี้แนะ 

1 ปรับปรุง เด็กไม่สามารถเล่าสถานการณ์ปัญหาจากภาพไดห้รือ
เล่าสถานการณ์ไม่ถูกตอ้ง 

3. การเล่นเกมดูดีดี  
มีค าตอบ  

3 ดี เด็กจ าแนกบตัรช้ินส่วนและเล่นเกมดูดีดี มีค  าตอบได้
ถูกตอ้งทั้งหมดดว้ยตนเอง  

2 พอใช ้ เด็กจ าแนกบตัรช้ินส่วนและเล่นเกมดูดีดี มีค  าตอบได้
ดว้ยตนเองและถูกตอ้งบางส่วนหรือถูกตอ้งทั้งหมด
เม่ือมีผูช้ี้แนะ 
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พฒันาการทีว่ดั ระดับ ผลการประเมิน เกณฑ์การให้คะแนน 
1 ปรับปรุง เด็กไม่สามารถจ าแนกบตัรช้ินส่วนและเล่นเกมดูดีดี 

มีค  าตอบไดห้รือจ าแนกบตัรช้ินส่วนและเล่นเกมดูดีดี 
มีค  าตอบไม่ถูกตอ้ง 

4. การร่วมกิจกรรม
ดว้ยความสนใจและมี
ความสุข  
 

3 ดี เด็กสนใจและมีส่วนร่วมในการเล่นเกมอยา่ง 
มีความสุขตลอดการจดักิจกรรม 

2 พอใช ้ เด็กสนใจและมีส่วนร่วมในการเล่นเกมอยา่ง 
มีความสุขบางช่วงเวลาท่ีตนสนใจ 

1 ปรับปรุง เด็กไม่สนใจและไม่มีส่วนร่วมในการเล่นเกม 

 

 

 

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................................. 

 

 

..................................... 

(...........................................................) 

ผูอ้  านวยการโรงเรียน......................................... 
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8.1 จ านวนเด็กในช้ันเรียน   ...........   คน  ไม่มา   .........   คน  คือเลขท่ี    ........ 

 8.2 ผลการประเมินความสามารถในการคิดแก้ปัญหา  

1)  การคาดคะเนเหตุการณ์จากภาพสถานการณ์ปัญหา   คิดเป็นร้อยละ ……….. 

   ไดร้ะดบั 3 จ  านวน ...............คน    คิดเป็นร้อยละ ……….. 

   ไดร้ะดบั 2 จ  านวน ...............คน    คิดเป็นร้อยละ ………. 

   ไดร้ะดบั 1 จ  านวน ...............คน    คิดเป็นร้อยละ ............. 

2) การเล่าสถานการณ์ปัญหาจากภาพ    คิดเป็นร้อยละ ………. 

   ไดร้ะดบั 3 จ  านวน ................คน    คิดเป็นร้อยละ ............. 

   ไดร้ะดบั 2 จ  านวน ................คน    คิดเป็นร้อยละ ............. 

   ไดร้ะดบั 1 จ  านวน ...............คน    คิดเป็นร้อยละ ............. 

3)  การเล่นเกมดูดีดี มีค  าตอบ     คิดเป็นร้อยละ ............. 

   ไดร้ะดบั 3 จ  านวน .................คน    คิดเป็นร้อยละ ............. 

   ไดร้ะดบั 2 จ  านวน .................คน    คิดเป็นร้อยละ ............. 

   ไดร้ะดบั 1 จ  านวน .................คน    คิดเป็นร้อยละ ............. 

4) การร่วมกิจกรรมดว้ยความสนใจและมีความสุข     คิดเป็นร้อยละ ............. 

   ไดร้ะดบั 3 จ  านวน .................คน    คิดเป็นร้อยละ ………. 

   ไดร้ะดบั 2 จ  านวน ..................คน    คิดเป็นร้อยละ ………. 

   ไดร้ะดบั 1 จ  านวน ..................คน    คิดเป็นร้อยละ ............. 

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................................... 
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8.3  ปัญหา/อุปสรรค 

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 
 

8.4  ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 
 
   

ลงช่ือ..................................................... 

(..............................................) 

ต าแหน่ง........ วทิยฐานะ.................... 
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แบบบันทกึการสังเกตพฤติกรรมความสามารถในการคิดแก้ปัญหา 

กจิกรรมที ่1  เกมดูดีดี มีค าตอบ สถานการณ์ปัญหา  “ไข่นุ้ยไปโรงเรียน” 

 
 
 
 

เลขที่ 

 
 
 
 

ช่ือ – สกุล 

พฤติกรรมความสามารถในการคิด
แก้ปัญหา 

รว
ม 

เฉ
ลีย่
ระ
ดบั

คุณ
ภา
พ 

แป
ลค

วา
มห

มา
ยร
ะด

บัคุ
ณภ

าพ
 

สรุ
ปผ

ล  
 ผ่
าน
 / ไ

ม่ผ่
าน

 

กา
รค
าด
คะ

เน
เห
ตุก

าร
ณ์จ

าก
ภา
พ

สถ
าน

กา
รณ์

 ปั
ญห

า 

กา
รเล่

าส
ถา
นก

าร
ณ์ปั

ญห
าจ
าก
ภา
พ 

กา
รเล่

นเ
กม

ดูดี
ดี มี

ค า
ตอ

บ 
 

กา
รร่
วม

กิจ
กร
รม

ดว้
ยค
วา
มส

นใ
จแ
ละ

มี
คว

าม
สุข

 

(3) (3) (3) (3) (12) (3.00) 

          
          
          

คะแนนรวมทั้งหมด       รวมจ านวนเด็ก (คน) 
เฉลีย่ร้อยละ       ดี=…...... ผา่น =......... 

คะแนนของระดบัคุณภาพ       พอใช=้…… ไม่ผา่น=…... 

แปลความหมายระดบัคุณภาพ       ปรับปรุง=…  

หมายเหตุ 
 เกณฑก์ารประเมินผลของแบบบนัทึกการสังเกตพฤติกรรมความสามารถในการคิดแกปั้ญหาใชเ้กณฑ ์
ดงัน้ี 
 ดี   ค่าคะแนน 3  หมายถึง มีระดบัคะแนนเฉล่ียอยูใ่นช่วง  2.51 – 3.00 
 พอใช ้  ค่าคะแนน 2  หมายถึง มีระดบัคะแนนเฉล่ียอยูใ่นช่วง  2.00 - 2.50 
 ปรับปรุง ค่าคะแนน 1  หมายถึง มีระดบัคะแนนเฉล่ียอยูใ่นช่วง  1.00 – 1.99 
เกณฑผ์า่น ใชร้ะดบัคุณภาพตั้งแต่ 2.00 ข้ึนไป  (อยูใ่นระดบัพอใช)้ 
 

ลงช่ือ..................................................... 

(..............................................) 

ต าแหน่ง........ วทิยฐานะ.................... 
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   ภาคผนวก 
 

เกมการศึกษาชุดที ่1 ไข่นุ้ยไปโรงเรียน 
กจิกรรมที ่1 เกมดูดีดี มีค าตอบ สถานการณ์ปัญหา “ไข่นุ้ยไปโรงเรียน” 

บัตรภาพสมบูรณ์ 
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บัตรช้ินส่วนเกมดูดีดี มีค าตอบ 
สถานการณ์ปัญหา  “ไข่นุ้ยไปโรงเรียน” 
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(ต่อ) บัตรช้ินส่วนเกมดูดีดี มีค าตอบ 
สถานการณ์ปัญหา  “ไข่นุ้ยไปโรงเรียน” 
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เฉลย 
 

กจิกรรมที ่1 เกมดูดีดี มีค าตอบ สถานการณ์ปัญหา “ไข่นุ้ยไปโรงเรียน” 
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กระดานปริศนาที ่1 
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        เพลงโรงเรียนของเรา 

ค ำร้อง/ท ำนอง  กมัปนาท  โนนศรี   
 

โรงเรียนของเรา (ซ ้ า)                     ช่างน่าเรียนน่ารู้มีหอ้งมากมาย                                                 
นัน่หอ้งเรียน น่ีห้องสมุด                       ยามพกัเล่นเคร่ืองเล่น แสนสนุกสุขใจ                                            
โรงเรียนของเรา (ซ ้ า)                             พวกหนูรู้ตั้งใจศึกษา                                                                      
มาโรงเรียนอยา่งมีความสุข                    เรียนเล่นสนุกกบัเพื่อนแสนดี  

  

     
 
 

 

 


