
     18 
 

 

แผนการจัดประสบการณ์กจิกรรมเกมการศึกษา ชุดไข่นุ้ยชวนไขปริศนา  

เพือ่ส่งเสริมความสามารถในคิกการแก้ปัญหา  

สาระทีค่วรเรียนรู้   เร่ืองราวเก่ียวกบับุคคลและสถานท่ีแวดลอ้มเด็ก      หน่วยการเรียนรู้  โรงเรียนของพระราชา 
แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้  2              เหตุการณ์ปัญหา  ปัญหาท่ีเก่ียวขอ้งกบัตนเอง 

สัปดาห์ที ่ .....                                                เวลา  30 นาท ี (14.00-14.30 น.)  

สอนวนัที ่ ......................................... 

 

  

 

 

มาตรฐาน ตัวบ่งช้ี สภาพพงึประสงค์ 

มาตรฐานท่ี 9 ใชภ้าษาส่ือสารได้
เหมาะสมกบัวยั 

ตวับ่งช้ีท่ี 1 สนทนาโตต้อบ / 
เล่าเร่ืองใหผู้อ่ื้นเขา้ใจ 

สภาพท่ีพึงประสงคท่ี์ 1 สนทนา
โตต้อบ / เล่าเป็นเร่ืองราวได ้

มาตรฐานท่ี 10 มีความสามารถในการ
คิดและการแกปั้ญหาไดเ้หมาะสมตาม
วยั 

ตวับ่งช้ีท่ี 1 มีความคิดรวบ
ยอดในการเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ  

สภาพท่ีพึงประสงคท่ี์ 1 จ  าแนก
ส่ิงของไดต้ามสี รูปทรง ขนาด 
น ้าหนกั 

มาตรฐานท่ี 12 มีเจตคติท่ีดีต่อการ
เรียนรู้ และมีวธีิในการแสวงหาความรู้ 

ตวับ่งช้ีท่ี 1 สนใจเรียนรู้ส่ิง
ต่าง ๆ รอบตวั 

สภาพท่ีพึงประสงคท่ี์ 1  
ร่วมกิจกรรมดว้ยความสนใจ 
ตั้งแต่ตน้จนจบ อยา่งมีความสุข 

ตวับ่งช้ีท่ี 2 แสวงหาค าตอบ
ดว้ยวธีิการท่ีหลากหลาย 

สภาพท่ีพึงประสงคท่ี์ 1  
ถามค าถาม / แสดงความคิดเห็น
เก่ียวกบัเร่ืองท่ีสนใจ 

สภาพท่ีพึงประสงคท่ี์ 2 แสวงหา
ค าตอบ / ขอ้สงสัย ดว้ยวธีิการ
ต่างๆท่ีหลากหลาย 
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2.1  เด็กคิดเช่ือมโยงภาพสถานการณ์ปัญหา “ไข่นุย้ไปโรงเรียน”  ดว้ยค าถาม ใคร ท าอะไร กบัใคร ท่ี

ไหน เม่ือไหร่ อยา่งไร ได ้

2.2  เด็กเล่นเกมไขปริศนาหาคู่  สถานการณ์ปัญหา “ไข่นุย้ไปโรงเรียน”  ได ้

2.3  เด็กบอกสาเหตุและผลท่ีเกิดข้ึนจากภาพสถานการณ์ปัญหา “ไข่นุย้ไปโรงเรียน”  ได ้

 2.4  เด็กร่วมกิจกรรมดว้ยความสนใจและมีความสุข 

 

 

 3.1 สาระทีค่วรเรียนรู้ 

 1) ความรับผิดชอบต่อหนา้ท่ีและการตรงต่อเวลา 

 2) การปฏิบติัตนในการไปโรงเรียน 

 3) สาเหตุและผลท่ีเกิดข้ึนจากการไปโรงเรียนไม่ทนัเขา้แถว 

 4) สี ความเหมือน ความต่างของบตัรภาพสมบูรณ์และบตัรช้ินส่วนเกมไขปริศนาหาคู่ 

 3.2 ประสบการณ์ส าคัญ 

 1) การสนทนา แสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัภาพสถานการณ์ปัญหา  

 2) การคาดคะเนเหตุการณ์จากภาพสถานการณ์ปัญหา  

 3) การเล่าสถานการณ์ปัญหาจากภาพสถานการณ์ท่ีก าหนด 

 4) การจ าแนกสี ความเหมือน ความต่าง และสังเกตรายละเอียดของบัตรช้ินส่วนเกมไขปริศนาหาคู่ 

 5) การเปรียบเทียบบตัรภาพสมบูรณ์และบตัรช้ินส่วนเกมไขปริศนาหาคู่ 

 6) การตดัสินใจและการลงความเห็นในการเลือกค าตอบ 

 7) การเล่นเกมไขปริศนาหาคู่  

 8) การร้องเพลง 

 9) การร่วมกิจกรรมดว้ยความสนใจและมีความสุข 

 10) การท ากิจกรรมกลุ่มร่วมกบัผูอ่ื้น 
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4.1 ขั้นน า 

 1)  ครูเตรียมเด็กใหส้งบก่อนด าเนินกิจกรรมโดยให้เด็กฝึกสมาธิดว้ยเพลง “ดัง่ดอกไมบ้าน” 2  

รอบ 

4.2 ขั้นสอน 

 1) ครูแนะน าช่ือเกมไขปริศนาหาคู่  สถานการณ์ปัญหา “ไข่นุย้ไปโรงเรียน”   

 2) เด็กดูบตัรภาพสมบูรณ์สถานการณ์ปัญหา “ไข่นุ้ยไปโรงเรียน” แลว้สนทนาเร่ืองราวจากภาพ  

โดยครูใชค้  าถามเพื่อกระตุน้ใหเ้ด็กทบทวนถึงเหตุการณ์ในภาพสมบูรณ์ 

   - เด็กๆสังเกตเห็นอะไรในภาพบา้ง 

    - เกิดเหตุการณ์อะไรข้ึน 

3) ครูสาธิตวธีิการเล่นเกมไขปริศนาหาคู่ สถานการณ์ปัญหา “ไข่นุย้ไปโรงเรียน” 

4) เด็กแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4 – 5  คน  โดยใชก้ลุ่มเดิมของกิจกรรมวนัท่ี 1 

 5) เด็กแต่ละกลุ่มเลือกหัวหน้ากลุ่มโดยต้องไม่ซ ้ ากับผู ้ท่ี เ ป็นหัวหน้ากิจกรรมของวันท่ี  1   

และหลังจากนั้นให้หัวหน้ากลุ่มออกมาหยิบเกมไขปริศนาหาคู่ สถานการณ์ปัญหา “ไข่นุ้ยไปโรงเรียน”   

และกระดานปริศนาท่ี 2 ท่ีมุมเกมการศึกษา  

 6) เด็กแต่ละกลุ่มช่วยกันหยิบบัตรช้ินส่วนเกมไขปริศนาหาคู่ สถานการณ์ปัญหา “ไข่นุ้ยไป

โรงเรียน”  วางเรียงลงบนพื้น จากนั้นจ าแนกสี ความเหมือน ความต่าง และสังเกตรายละเอียดของบตัรช้ินส่วน  

พร้อมทั้งสนทนาและเล่ารายละเอียดของบตัรช้ินส่วนเกมไขปริศนาหาคู่  

 7) เด็กแต่ละกลุ่มน าบัตรช้ินส่วนเกมไขปริศนาหาคู่ ท่ีคล้ายกันมาเปรียบเทียบกัน และน ามา

เปรียบเทียบกบัภาพสมบูรณ์สถานการณ์ปัญหา “ไข่นุย้ไปโรงเรียน”   

 8) เด็กเล่นเกมไขปริศนาหาคู่  สถานการณ์ปัญหา “ไข่นุย้ไปโรงเรียน”  โดยครูอ่านค าถามและใหเ้ด็ก

แต่ละกลุ่มระดมความคิดและเลือกบตัรช้ินส่วนเกมไขปริศนาหาคู่ไปวางบนกระดานปริศนาท่ี  2   ใหต้รงกบัขอ้

ค าถามท่ีครูถาม โดยครูถามค าถามคร้ังละ 1 ขอ้ ขอ้ละ 2 รอบ ดงัน้ี 
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  1.ขอ้ใคร      สถานการณ์น้ีเกิดข้ึนกบัใคร (ไข่นุย้) 

  2.ขอ้ท าอะไร                       ไข่นุย้ก าลงัท าอะไร (ไข่นุย้ก าลงัวิง่ไปโรงเรียน) 

               3.ขอ้กบัใคร                         ไข่นุย้ยนืหนา้เสาธงกบัใคร  (เพื่อนๆ) 

                4.ขอ้ท่ีไหน                          สถานการณ์น้ีเกิดข้ึนท่ีไหน (โรงเรียน) 

  5.ขอ้เม่ือไหร่                       สถานการณ์น้ีเกิดข้ึนเม่ือไหร่ (กลางวนั) 

6.ขอ้อยา่งไร                        สรุปวา่สถานการณ์น้ีเป็นอยา่งไร (ไข่นุย้ไปโรงเรียนสาย  

ไม่ไดท้  ากิจกรรมหนา้เสาธงร่วมกบัเพื่อนๆ) 

      9) ครูตรวจผลงานเด็กแต่ละกลุ่มและกล่าวชมเชย จากนั้นครูสนทนากบัเด็กเก่ียวกบัสาเหตุและ 

ผลท่ีเกิดข้ึนจากสถานการณ์ปัญหา “ไข่นุย้ไปโรงเรียน”  โดยครูใชค้  าถามเพื่อกระตุน้ใหเ้ด็กคิด ดงัน้ี  

   - ท าไมไข่นุย้ยนืคนเดียว ไม่ไปท ากิจกรรมร่วมกบัเพื่อนๆ 

   - เด็กๆคิดวา่พฤติกรรมของไข่นุย้ควรท าตามหรือไม่ เพราะอะไร 

   - ท าไมไข่นุย้ไปโรงเรียนสาย 

   - เด็กๆคิดวา่การไปโรงเรียนสายท าใหเ้กิดผลเสียอยา่งไร 

    - ถา้ไข่นุย้ไปโรงเรียนสายทุกวนัจะเกิดอะไรข้ึน 

      10) ครูเปิดโอกาสใหส้มาชิกในกลุ่มทุกคนแลกเปล่ียนความคิดเห็นตามความคิดอิสระและเล่าให ้

สมาชิกในกลุ่มของตนเองฟังจากนั้นใหแ้ต่ละกลุ่มคดัเลือกตวัแทนน าเสนอใหส้มาชิกกลุ่มอ่ืนฟังจนครบทุกกลุ่ม 

4.3 ข้ันสรุป 

 1)  เด็กและครูร่วมกนัสรุปเก่ียวกบัสถานการณ์ปัญหา “ไข่นุย้ไปโรงเรียน”  วา่ใคร ท าอะไร กบัใคร 

ท่ีไหน เม่ือไหร่ อยา่งไร  

       2) ตวัแทนอาสาสมคัรเด็กออกมาสรุปเก่ียวกบัสาเหตุและผลท่ีเกิดข้ึนจากสถานการณ์ปัญหา “ไข่นุย้ 

ไปโรงเรียน”   

      3) เด็กแต่ละกลุ่มช่วยกนัเก็บช้ินส่วนเกมไขปริศนาหาคู่ สถานการณ์ปัญหา “ไข่นุย้ไปโรงเรียน”  ใส่ 

ในกล่องใหเ้รียบร้อย และน าไปวางท่ีมุมเกมการศึกษา 

       4) ครูกล่าวชมเชยเด็กท่ีร่วมกิจกรรมดว้ยความตั้งใจ และเปิดโอกาสใหเ้ด็กกล่าวชมเชยเพื่อนๆ 
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5.1 บตัรภาพสมบูรณ์กิจกรรมท่ี 2  เกมไขปริศนาหาคู่ สถานการณ์ปัญหา “ไข่นุย้ไปโรงเรียน” ขนาด 20 

X 30 เซนติเมตร จ านวน 1 ชุด  / กลุ่ม 

            5.2 บตัรช้ินส่วนเกมไขปริศนาหาคู่ สถานการณ์ปัญหา “ไขนุ่ย้ไปโรงเรียน” จ านวน 12 ช้ิน จ านวน 1 ชุด 

/ กลุ่ม 

 5.3 กระดาษปริศนาท่ี 2  จ  านวน 1 แผน่ / กลุ่ม 

 5.4 เพลงดัง่ดอกไมบ้าน 

5.5 กล่องใส่เกม 

 

 

6.1   วธีิการ 

1) สังเกตการคิดเช่ือมโยงภาพสถานการณ์ “ไข่นุ้ยไปโรงเรียน”  ด้วยค าถาม ใคร ท าอะไร  

กบัใคร ท่ีไหน เม่ือไหร่ อยา่งไร  

2) สังเกตการเล่นเกมไขปริศนาหาคู่   

3) สังเกตการบอกสาเหตุและผลท่ีเกิดข้ึนจากภาพสถานการณ์ปัญหา  

4) สังเกตการร่วมกิจกรรมดว้ยความสนใจและมีความสุข 

6.2 เคร่ืองมือ 

1) แบบบนัทึกการสังเกตพฤติกรรมความสามารถในการคิดแกปั้ญหา 

 6.3  เกณฑ์การวดัผลและประเมินผล 

พฒันาการทีว่ดั ระดับ ผลการประเมิน เกณฑ์การให้คะแนน 
1. การคิดเช่ือมโยง
ภาพสถานการณ์ ดว้ย
ค าถาม ใคร ท าอะไร  
กบัใคร ท่ีไหน 
เม่ือไหร่ อยา่งไร   
 

3 ดี เด็กคิดเช่ือมโยงภาพสถานการณ์  ดว้ยค าถาม ใคร ท า
อะไร กบัใคร ท่ีไหน เม่ือไหร่ อยา่งไรไดด้ว้ยตนเองและ
ถูกตอ้งทั้งหมด 

2 พอใช ้ เด็กคิดเช่ือมโยงภาพสถานการณ์  ดว้ยค าถาม ใคร ท า
อะไร กบัใคร ท่ีไหน เม่ือไหร่ อยา่งไรไดด้ว้ยตนเองและ
ถูกตอ้งบางส่วนหรือถูกตอ้งทั้งหมดโดยมีผูช้ี้แนะ 
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พฒันาการทีว่ดั ระดับ ผลการประเมิน เกณฑ์การให้คะแนน 
1 ปรับปรุง เด็กไม่สามารถคิดเช่ือมโยงภาพสถานการณ์ดว้ยค าถาม 

ใคร ท าอะไร กบัใคร ท่ีไหน เม่ือไหร่ อยา่งไรไดห้รือคิด
เช่ือมโยงภาพสถานการณ์ไม่ถูกตอ้ง 

2. การเล่นเกมไข
ปริศนาหาคู่   
 
  

3 ดี เด็กสามารถจ าแนกบตัรช้ินส่วนและเล่นเกมไขปริศนา
หาคู่ไดถู้กตอ้งทั้งหมดดว้ยตนเอง 

2 พอใช ้ เด็กสามารถจ าแนกบตัรช้ินส่วนและเล่นเกมไขปริศนา
หาคู่ไดด้ว้ยตนเองและถูกตอ้งบางส่วนหรือถูกตอ้ง
ทั้งหมดโดยมีผูช้ี้แนะ 

1 ปรับปรุง เด็กไม่สามารถจ าแนกบตัรช้ินส่วนและเล่นเกมไข
ปริศนาหาคู่ไดห้รือจ าแนกบตัรช้ินส่วนและเล่นเกมไข
ปริศนาหาคู่ไม่ถูกตอ้งหรือไม่เล่น 

3. การบอกสาเหตุ
และผลท่ีเกิดข้ึนจาก
ภาพสถานการณ์
ปัญหา 

3 ดี เด็กบอกสาเหตุและผลท่ีเกิดข้ึนจากภาพสถานการณ์ 
ปัญหาไดด้ว้ยตนเองและถูกตอ้งทั้งหมด 

2 พอใช ้ เด็กบอกสาเหตุและผลท่ีเกิดข้ึนจากภาพสถานการณ์ 
ปัญหาไดด้ว้ยตนเองและถูกตอ้งบางส่วนหรือถูกตอ้ง
ทั้งหมดโดยมีผูช้ี้แนะ 

1 ปรับปรุง เด็กไม่สามารถบอกสาเหตุและผลท่ีเกิดข้ึนจากภาพ
สถานการณ์ปัญหาไดห้รือบอกไม่ถูกตอ้ง 

4. การร่วมกิจกรรม
ดว้ยความสนใจและมี
ความสุข  
 

3 ดี เด็กสนใจและมีส่วนร่วมในการเล่นเกมอยา่ง 
มีความสุขตลอดการจดักิจกรรม 

2 พอใช ้ เด็กสนใจและมีส่วนร่วมในการเล่นเกมอยา่ง 
มีความสุขบางช่วงเวลาท่ีตนสนใจ 

1 ปรับปรุง เด็กไม่สนใจและไม่มีส่วนร่วมในการเล่นเกม 
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...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................................. 

 

..................................... 

(...........................................................) 

ผูอ้  านวยการโรงเรียน......................................... 
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8.1 จ านวนเด็กในช้ันเรียน   ...........   คน  ไม่มา   .........   คน  คือเลขท่ี    ........ 

 8.2 ผลการประเมินความสามารถในการคิดแก้ปัญหา  

1)  การคิดเช่ือมโยงภาพสถานการณ์ ดว้ยค าถาม ใคร ท าอะไร กบัใคร ท่ีไหน เม่ือไหร่ อยา่งไร   
คิดเป็นร้อยละ ……….. 

   ไดร้ะดบั 3 จ  านวน ...............คน    คิดเป็นร้อยละ ……….. 

   ไดร้ะดบั 2 จ  านวน ...............คน    คิดเป็นร้อยละ ………. 

   ไดร้ะดบั 1 จ  านวน ...............คน    คิดเป็นร้อยละ ............. 

2) การเล่นเกมไขปริศนาหาคู่      คิดเป็นร้อยละ ………. 
   ไดร้ะดบั 3 จ  านวน ................คน    คิดเป็นร้อยละ ............. 

   ไดร้ะดบั 2 จ  านวน ................คน    คิดเป็นร้อยละ ............. 

   ไดร้ะดบั 1 จ  านวน ...............คน    คิดเป็นร้อยละ ............. 

3)  การบอกสาเหตุและผลท่ีเกิดข้ึนจากภาพสถานการณ์ปัญหา คิดเป็นร้อยละ ............. 

   ไดร้ะดบั 3 จ  านวน .................คน    คิดเป็นร้อยละ ............. 

   ไดร้ะดบั 2 จ  านวน .................คน    คิดเป็นร้อยละ ............. 

   ไดร้ะดบั 1 จ านวน .................คน    คิดเป็นร้อยละ ............. 

4) การร่วมกิจกรรมดว้ยความสนใจและมีความสุข   คิดเป็นร้อยละ ............. 

   ไดร้ะดบั 3 จ  านวน .................คน    คิดเป็นร้อยละ ………. 

   ไดร้ะดบั 2 จ  านวน ..................คน    คิดเป็นร้อยละ ………. 

   ไดร้ะดบั 1 จ านวน ..................คน    คิดเป็นร้อยละ ............. 

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 
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8.3  ปัญหา/อุปสรรค 

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 
 

8.4  ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 

...................................................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................... 
 
   

ลงช่ือ..................................................... 

(..............................................) 

ต าแหน่ง........ วทิยฐานะ.................... 
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แบบบันทกึการสังเกตพฤติกรรมความสามารถในการคิดแก้ปัญหา 

กจิกรรมที ่2  เกมไขปริศนาหาคู่ สถานการณ์ปัญหา “ไข่นุ้ยไปโรงเรียน” 

 
 
 
 

เลขที่ 

 
 
 
 

ช่ือ – สกุล 

พฤติกรรมความสามารถในการคิด
แก้ปัญหา 

รว
ม 

เฉ
ลีย่
ระ
ดบั

คุณ
ภา
พ 

แป
ลค

วา
มห

มา
ยร
ะด

บัคุ
ณภ

าพ
 

สรุ
ปผ

ล  
 ผ่
าน
 / ไ

ม่ผ่
าน

 

กา
รคิ
ดเชื่

อม
โย
งภ
าพ

สถ
าน
กา
รณ

์ ดว้
ยค

 าถ
าม
 

ใค
ร ท

 าอ
ะไ
ร ก

บัใ
คร
 ที่
ไห

น 
เมื่
อไ
หร่

 อย
า่ง
ไร

 

กา
รเล่

นเ
กม

ไข
ปริ

ศน
าห

าคู
่   

กา
รบ

อก
สา
เห
ตุแ

ละ
ผล

ที่เ
กิด

ขึ้น
จา
กภ

าพ
สถ

าน
กา
รณ

์ปัญ
หา

  

กา
รร่
วม

กิจ
กร
รม

ดว้
ยค
วา
มส

นใ
จแ
ละ

มี
คว

าม
สุข

 

(3) (3) (3) (3) (12) (3.00) 

          
          
          

คะแนนรวมทั้งหมด       รวมจ านวนเด็ก (คน) 
เฉลีย่ร้อยละ       ดี=…...... ผา่น =......... 

คะแนนของระดบัคุณภาพ       พอใช=้…… ไม่ผา่น=…... 

แปลความหมายระดบัคุณภาพ       ปรับปรุง=…  

หมายเหตุ 
 เกณฑก์ารประเมินผลของแบบบนัทึกการสังเกตพฤติกรรมความสามารถในการคิดแกปั้ญหาใชเ้กณฑ ์
ดงัน้ี 
 ดี   ค่าคะแนน 3  หมายถึง มีระดบัคะแนนเฉล่ียอยูใ่นช่วง  2.51 – 3.00 
 พอใช ้  ค่าคะแนน 2  หมายถึง มีระดบัคะแนนเฉล่ียอยูใ่นช่วง  2.00 - 2.50 
 ปรับปรุง ค่าคะแนน 1  หมายถึง มีระดบัคะแนนเฉล่ียอยูใ่นช่วง  1.00 – 1.99 
เกณฑผ์า่น ใชร้ะดบัคุณภาพตั้งแต่ 2.00 ข้ึนไป  (อยูใ่นระดบัพอใช)้ 
 

ลงช่ือ..................................................... 

(..............................................) 

ต าแหน่ง........ วทิยฐานะ.................... 
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  ภาคผนวก 
 

เกมการศึกษาชุดที ่1  ไข่นุ้ยไปโรงเรียน 
กจิกรรมที ่2  เกมไขปริศนาหาคู่  สถานการณ์ปัญหา “ไข่นุ้ยไปโรงเรียน” 

ภาพสมบูรณ์ 
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1. ขอ้ใคร                                 สถานการณ์น้ีเกิดข้ึนกบัใคร  

  

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ไข่นุย้ 

ตน้ไม ้

 บัตรช้ินส่วนเกมไขปริศนาหาคู่  
สถานการณ์ปัญหา   “ไข่นุ้ยไปโรงเรียน” 
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2. ขอ้ท าอะไร                                   ไข่นุย้ก าลงัท าอะไร 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ไข่นุย้วิง่ไปโรงเรียน 

ไข่นุย้เตะฟุตบอล 

(ต่อ) บัตรช้ินส่วนเกมไขปริศนาหาคู่  
สถานการณ์ปัญหา   “ไข่นุ้ยไปโรงเรียน” 
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3. ขอ้กบัใคร                                  ไข่นุย้ยนืหนา้เสาธงกบัใคร  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แม่ของไข่นุย้ 

เพื่อนๆ 

(ต่อ) บัตรช้ินส่วนเกมไขปริศนาหาคู่  
สถานการณ์ปัญหา   “ไข่นุ้ยไปโรงเรียน” 
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4. ขอ้ท่ีไหน                                  สถานการณ์น้ีเกิดข้ึนท่ีไหน  
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

โรงเรียน 

ทะเล 

(ต่อ) บัตรช้ินส่วนเกมไขปริศนาหาคู่  
สถานการณ์ปัญหา   “ไข่นุ้ยไปโรงเรียน” 
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5. ขอ้เม่ือไหร่                                 สถานการณ์น้ีเกิดข้ึนเม่ือไหร่  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กลางวนั 

กลางคืน 

(ต่อ) บัตรช้ินส่วนเกมไขปริศนาหาคู่  
สถานการณ์ปัญหา   “ไข่นุ้ยไปโรงเรียน” 
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6. ขอ้อยา่งไร                                 สรุปวา่สถานการณ์น้ีเป็นอยา่งไร  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ไข่นุย้ไปโรงเรียนไม่ทนัเขา้แถว 
ไม่ไดท้  ากิจกรรมหนา้เสาธงร่วมกบัเพื่อนๆ 

 

ไข่นุย้ยนืเขา้แถวกบัเพื่อนๆ 

(ต่อ) บัตรช้ินส่วนเกมไขปริศนาหาคู่  
สถานการณ์ปัญหา   “ไข่นุ้ยไปโรงเรียน” 
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เฉลย 

 
กจิกรรมที ่2  เกมไขปริศนาหาคู่ สถานการณ์ปัญหา “ไข่นุ้ยไปโรงเรียน”  

 
 
1.  ขอ้ใคร                                   สถานการณ์น้ีเกิดข้ึนกบัใคร 

 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

2. ขอ้ท าอะไร                                  ไข่นุย้ก าลงัท าอะไร 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

ไข่นุย้ 

ไข่นุย้วิง่ไปโรงเรียน 
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3. ขอ้กบัใคร                                  ไข่นุย้ยนืหนา้เสาธงกบัใคร 

 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

4.ขอ้ท่ีไหน                                   สถานการณ์น้ีเกิดข้ึนท่ีไหน 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

เพื่อนๆ 

โรงเรียน 
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5. ขอ้เม่ือไหร่                                 สถานการณ์น้ีเกิดข้ึนเม่ือไหร่ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

6.ขอ้อยา่งไร                                สรุปวา่สถานการณ์น้ีเป็นอยา่งไร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กลางวนั 

ไข่นุย้ไปโรงเรียนไม่ทนัเขา้แถว 
ไม่ไดท้  ากิจกรรมหนา้เสาธงร่วมกบัเพื่อนๆ 

 



     38 
 

 

 
 

 

กระดานปริศนาที ่2 
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เพลงดั่งดอกไม้บาน 

 

ค าร้อง / ท านอง คุณทวศีกัด์ิ อุชุคตานนท ์

ลมหายใจเขา้  ลมหายใจออก 

ดัง่ดอกไมบ้าน 

ภูผาใหญ่กวา้ง 

ดัง่สายน ้าฉ ่าเยน็ 

ดัง่นภาอากาศ 

อนับางเบา 

 

     ท่ีมา http://oknation.nationtv.tv/blog/DragogballGT/2007/12/06/entry-1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


