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ค าน า 

ชุดฝกึทักษะการเขียนโปรแกรมภาษาซีเบื้องต้น  ชุดที่  1  เรื่อง  หลักการเขียน

โปรแกรมเบือ้งตน้  จัดท าขึ้นเพื่อประกอบการเรียนการสอน  ราย วิชาการเขียนโปรแกรม

เบือ้งตน้  รหัสวิชา  ง 22212  ช้ันมัธยมศกึษาปีที่  2  กลุ่มสาระการเรียนรูก้ารงานอาชีพและ

เทคโนโลยี  นักเรียนจะได้ศึกษาเรียนรู้เกี่ยวกับภาษาคอมพิวเตอร์  ตัวแปรภาษาและขั้นตอน

การพัฒนาโปรแกรมซึ่งจะช่วยใหน้ักเรียนมคีวามรู ้ความเข้าใจ และเป็นพืน้ฐานที่ส าคัญใน

การศกึษาต่อในเรื่องต่อๆ ไป 

การศกึษาชุดการเรียน นักเรียนสามารถเรียนรูไ้ด้ดว้ยตนเองทั้งที่โรงเรียนและที่บ้าน

หรอืฝกึในเวลาว่าง  เน้นให้นักเรียนได้เรียนรูด้้วยการปฏิบัติจรงิดว้ยตนเองตามความสามารถ

ของแต่ละบุคคล  และมีการวัดผลประเมนิผลด้วยวิธีการที่หลายหลายตามสภาพจริง  โดย

นักเรียนตอ้งศึกษาและท ากิจกรรมเป็นขั้นตอนเป็นระบบด้วยความซื่อสัตย์ ซึ่งจะส่งผลให้

นักเรียนมคีุณลักษณะที่ดตี่อไป 

ผูจ้ัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่า ชุดฝกึทักษะเล่มนี้จะเป็นประโยชน์แก่นักเรียนหรือผู้ที่สนใจ

เพื่อเป็นพืน้ฐานและเป็นประโยชน์ในการศกึษาเรื่องอื่นๆ ได้เป็นอย่างดี 

 

 

 

                                                                                     นาจตะยา  นามวงค์  
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สารบัญ 

             เนื้อหา หน้า 

ค าน า 2 

สารบัญ 3 

ค าช้ีแจงเกี่ยวกับชุดฝกึทักษะ 4 

ค าแนะน าส าหรับนักเรียน 5 

แผนภูมิแสดงล าดับขั้นตอนการฝึกทักษะ 6 

สาระส าคัญและผลการเรียนรู้ 7 

แบบทดสอบก่อนเรียน 8 

กระดาษค าตอบแบบทดสอบก่อนเรียน 11 

กรอบเนือ้หา 12 

     ภาษาคอมพิวเตอร์ 13 

     ตัวแปรภาษา 19 

     ขัน้ตอนการพัฒนาโปรแกรม 20 

กรอบกิจกรรม 23 

     กิจกรรมฝึกทักษะที่  1.1 24 

     กิจกรรมฝึกทักษะที่  1.2  25 

     กิจกรรมฝึกทักษะที่  1.3 26 

แบบทดสอบหลังเรยีน 27 

กระดาษค าตอบแบบทดสอบหลังเรียน 30 

ภาคผนวก 31 

     เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน 33 

     เฉลยกิจกรรมฝึกทักษะที่  1.1 34 

     เฉลยกิจกรรมฝึกทักษะที่  1.2 35 

     เฉลยกิจกรรมฝึกทักษะที่  1.3 36 

     เฉลยแบบทดสอบหลังเรยีน 37 

บรรณานุกรม 38 
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ค าชี้แจงเกี่ยวกับชุดฝึกทักษะ 
 

 

1.  ชุดฝกึทักษะการเขียนโปรแกรมภาษาซีเบื้องต้น  จัดท าขึน้เพื่อประกอบการจัดการเรียน 

    การสอนรายวิชาการเขียนโปรแกรมเบือ้งตน้  รหัสวิชา  ง22212  ช้ันมัธยมศกึษาปีที่  2   

    กลุ่มสาระการเรียนรูก้ารงานอาชีพและเทคโนโลยี   

2.  เอกสารชุดนีป้ระกอบด้วย 

- ค าช้ีแจงเกี่ยวกับชุดฝกึทักษะ 

-  ค าแนะน าส าหรับนักเรียน 

-  แผนภูมิล าดับขั้นตอนการศกึษาชุดฝกึทักษะ 

-  สาระส าคัญ /  ผลการเรียนรู้  /   ขอบข่ายเนื้อหา 

-  จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

-  แบบทดสอบก่อนเรียน   

-  กระดาษแบบทดสอบก่อนเรียน 

-  กรอบเนือ้หา  

-  กรอบกิจกรรม 

-  แบบทดสอบหลังเรยีน   

-  กระดาษแบบทดสอบก่อนเรียน 

-   เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน 

-   เฉลยกิจกรรมฝกึทักษะ 

-   เฉลยแบบทดสอบหลังเรยีน 

3.  ชุดฝกึทักษะชุดนีใ้ช้เวลาในการศกึษา 2 ช่ัวโมง 
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ค าแนะน าส าหรับนักเรยีน 

 

1.  อ่านค าช้ีแจงและค าแนะน าส าหรับนักเรียนใหเ้ข้าใจก่อนที่จะลงมอืศกึษาชุดฝกึทักษะ  

2.  ท าแบบทดสอบก่อนเรียน  จ านวน  10  ข้อ  เพื่อประเมนิความรู้พื้นฐานของนักเรียน 

3.  ศกึษาชุดฝกึทักษะโดยการปฏิบัติกิจกรรมตามค าช้ีแจงที่ได้ระบุไว้  

    ตามล าดับขั้นตอนให้ครบทุกเรื่อง 

4.  หากนักเรียนยังไม่เขา้ใจใหก้ลับไปศกึษาอีกครั้ง  หรอืขอค าแนะน าจากครูเพื่อให้เกิด 

    ความเข้าใจมากยิ่งขึ้น 

5.  ท าแบบทดสอบหลังเรยีนเพื่อเปรียบเทียบความก้าวหน้าในการศกึษาของนักเรียน 

6.  ในการศกึษาและท ากิจกรรมให้นักเรียนท าด้วยความตัง้ใจและมีความซื่อสัตย์ต่อตนเอง 

     โดยไม่เปิดดูเฉลยก่อน 
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แผนภูมิแสดงล าดับขั้นตอนการศกึษาชุดฝกึทักษะ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

อ่านค าชี้แจง 

อ่านค าแนะน าส าหรับนักเรียน 

ทดสอบก่อนเรยีน 

กิจกรรมการเรยีนรู้ 

-  ศกึษากรอบเน้ือหา 

- ท ากิจกรรมฝึกทักษะ 

ทดสอบหลังเรียน 

ผ่านเกณฑ์ ไม่ผ่านเกณฑ์ 

ศึกษาชุดต่อไป www.kr
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          สาระส าคัญ 
 

ภาษาคอมพิวเตอร์เป็นภาษาที่มนุษย์ใช้สื่อสารกับคอมพิวเตอร์แลว้คอมพิวเตอร์

สามารถท างานตามค าสั่งที่ตอ้งการได้  โดยมีตัวแปลภาษาท าหนา้ที่แปลภาษาคอมพิวเตอร์

เป็นภาษาเครื่องเพื่อใหเ้ครื่องท างานได้   ซึ่งขัน้ตอนการพัฒนาโปรแกรมมทีั้งหมด 5 ขั้นตอน

ได้แก่  ขั้นตอนการวิเคราะหป์ัญหา  การออกแบบโปรแกรม  การเขียนโปรแกรม  การทดสอบ

โปรแกรม  และการท าเอกสารประกอบโปรแกรม  เพื่อให้ได้โปรแกรมหรือซอฟต์แวรม์าใช้งาน

ตามความต้องการของผู้ใชง้าน 

 
 

          ผลการเรียนรู้ 
 

1.  สามารถอธิบายความหมายของภาษาคอมพิวเตอร์ได้ 

2.  สามารถจ าแนกชนดิของภาษาคอมพิวเตอร์ได้ 

3.  สามารถเลือกใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ในการพัฒนาโปรแกรมได้อย่างเหมาะสม 

4.  สามารถอธิบายขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรมได้ 

 

 

          ขอบข่ายเน้ือหา 
 

 1.  ภาษาคอมพิวเตอร์  

     1.1  ระดับภาษาคอมพิวเตอร์  

     1.2  กลุ่มภาษาคอมพิวเตอร์  

     1.3  การเลือกใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ 

 2.  ตัวแปลภาษา  

 3.  ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม  
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แบบทดสอบก่อนเรยีน 
 

รายวิชาการเขียนโปรแกรมเบือ้งตน้  รหัสวิชา  ง22212  ช้ันมัธยมศกึษาปีที่  2   

ชุดฝึกทักษะการเขยีนโปรแกรมภาษาซีเบื้องต้น  ชุดที่  1  หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 

 

    ค าชี้แจง     ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว  แล้วท า 

         เครื่องหมายกากบาท  (×)  ลงในกระดาษค าตอบ  (ใช้เวลา  10  นาที) 
 

1.  ข้อใดใหค้วามหมายของภาษาคอมพิวเตอร์ได้ถูกต้องที่สุด   

          ก.  ภาษาที่ใชส้ื่อสารระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ 

          ข.  ภาษาที่ใชส้ื่อสารระหว่างกับมนุษย์กับมนุษย์ 

          ค.  ภาษาที่ใชส้ื่อสารระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์เพื่อให้คอมพิวเตอรท์ างาน 

              ตามที่ต้องการ 

          ง.  ภาษาที่ใชส้ื่อสารระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์เพื่อแลกเปลี่ยนข้อมูลขา่วสารกัน 

 

2.  ภาษาเครื่องประกอบด้วยตัวเลขกี่ตัว  อะไรบ้าง 

          ก.  1   ตัว  คือ เลข 0 

          ข.  1   ตัว  คือ เลข 1 

          ค.  2  ตัว  คือ  เลข  0  และ  เลข  1 

          ง.  8  ตัว  คือ  เลข  0 – 9 

 

3.  ข้อใด ไม่ใช่ ภาษาเชงิกระบวนความ 

          ก.  C 

          ข.  C++ 

          ค.  RPG 

          ง.  Cobol 

www.kr
oo

ba
nn

ok
.co

m



9 
 

 

4.  ข้อใด ไม่ใช่ ภาษาเชงิวัตถุ 

          ก.  Java 

          ข.  C++ 

          ค.  Visual  Basic 

          ง.  HTML 

5.  ข้อใดเป็นความหมายของภาษาโปรแกรมระดับสูงได้ถูกต้องที่สุด 

         ก.  ภาษาที่สรา้งขึ้นเพื่ออ านวยความสะดวกในการเขียนค าสั่งมาจากค าศัพท์  

             ภาษาอังกฤษ 

         ข.  ภาษาที่ประกอบด้วยตัวเลขฐานสองซึ่งคอมพวิเตอร์ใช้ประมวลผลได้ทันที 

         ค.  ภาษาที่ใชส้ื่อสารกัน เชน่ ภาษาอังกฤษ ภาษาไทย 

         ง.  ภาษาที่มคีวามใกล้เคียงกับภาษาเครื่อง 

 

6. ในการเลือกใช้ภาษาคอมพิวเตอร์สิ่งใดไม่จ าเป็น 

          ก.  หนว่ยงานเดียวกันควรใช้ภาษาเดียวกัน 

          ข.  คุณสมบัติ ข้อดขีองภาษาเข้ากับระบบงาน 

          ค.  ใช้ได้กับทุกเครื่องในองค์กร 

          ง.  ภาษาคอมพิวเตอร์ตอ้งทันสมัยและใหม ่  

 

7.  ตัวแปรภาษาท าหนา้อะไร 

          ก.  แปรภาษาคอมพิวเตอร์ให้เป็นภาษาเครื่อง 

          ข.  แปรภาษาเครื่องใหเ้ป็นภาษาเครื่อง 

          ค.  แปรภาษาอังกฤษเป็นภาษาไทย 

          ง.  แปรภาษาทุกภาษาใหเ้ป็นโปรแกรม 
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8.  ข้อใด  ไม่ใช่  5  ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม 

          ก.  การวิเคราะหป์ัญหา  (Problem Analysis)   

          ข.  แก้ไขความผิดพลาด  (Error) 

          ค.  การเขียนโปรแกรม  (Programming) 

          ง.  การออกแบบโปรแกรม  (Design) 

 

9.  ขั้นตอนการวิเคราะหป์ัญหา ต้องการขอ้มูลอะไรบ้าง 

          ก.  ข้อมูลน าเข้า 

          ข.  การประมวลผลอย่างไร  

          ค.  แสดงผล และรูปแบบการแสดงผล 

          ง.  ทุกข้อที่กล่าวมา 

 

10.  การเขียนรหัสเทียมหรอืค าบรรยายและผังงานจัดอยู่ในขั้นตอนใด 

          ก.  การวิเคราะหป์ัญหา   (Problem Analysis)   

          ข.  การออกแบบโปรแกรม  (Design) 

          ค.  การเขียนโปรแกรม   (Programming) 

          ง.  แก้ไขความผิดพลาด   (Error) 

 

 

 

 

  

 

ท าไม่ได้  อย่าเพิ่งท้อนะครับ 

ไปศึกษาเนื้อหากันเลย www.kr
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กระดาษค าตอบแบบทดสอบก่อนเรยีน 
 

รายวิชาการเขียนโปรแกรมเบือ้งตน้  รหัสวิชา  ง22212  ช้ันมัธยมศกึษาปีที่  2   

ชุดฝึกทักษะการเขยีนโปรแกรมภาษาซีเบื้องต้น  ชุดที่  1  หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 

 
ชื่อ.....................................................................ช้ัน.............เลขที่................  

 

ข้อ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

 

 

 

 

 

 

 

 

สรุปผลคะแนนที่ได้

ครับ................... 
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กรอบเน้ือหา  ชุดที่  1 

หลักการเขียนโปรแกรมเบ้ืองต้น 
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ภาษาคอมพิวเตอร์ 

 

ภาษาเป็นตัวแทนการสื่อสารระหว่าง  2  สิ่งหรอืหลายๆ  สิ่งเพื่อให้เกิดความหมาย

และความเข้าใจตรงกัน  เชน่  มนุษย์ใชค้ าพูดสื่อสารกันก็ถือว่าค าพูดนั้นเป็นภาษา  หรอือาจใช้

มอืในการสื่อสารระหว่างคนใบ้พูดไม่ได้  หรอืแมแ้ตด่นตรีก็ถือว่าเป็นภาษาชนิดหนึ่งที่เป็นสากล

เพราะคนชาติใดมาฟังก็จะใหค้วามรูส้ึกเดียวกัน 

ในทางคอมพิวเตอร์น้ันก็ต้องท าการพัฒนาภาษาที่จะสื่อสารระหว่างมนุษย์กับเครื่อง

คอมพิวเตอร์  แต่ดว้ยเหตุที่เครื่องคอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์อเิล็กทรอนิกส์ซึ่งมเีฉพาะวงจรการ

เปิดและปิดท าให้เครื่องคอมพิวเตอร์สื่อสารโดยใช้เลขฐานสองเท่านั้น  เรยีกภาษาที่ใชเ้ฉพาะ

เลขฐานสองในคอมพิวเตอร์ว่าภาษาเครื่อง  (Machine  Language)  การที่มนุษย์จะเรียนรู้

ภาษาเครื่องน้ันยากมาก  ซึ่งจะท าให้การใชง้านคอมพิวเตอร์เป็นเรื่องยุ่งยาก  จงึมผีูค้ิดค้น

ภาษาคอมพิวเตอร์ขึ้นเพื่อท าหน้าที่ในการตดิต่อสื่อสารระหว่างเครื่องคอมพิวเตอร์กับมนุษย์

โดยผู้ใช้จะสามารถติดต่อกับเครื่องคอมพวิเตอร์โดยผา่นทางภาษาคอมพิวเตอร์   (Computer  

Programming  Language) 

ภาษาคอมพิวเตอร์  หมายถึง  ภาษาใดๆ  ที่ผู้ใชง้านใช้สื่อสารกับคอมพิวเตอร์  หรอื

คอมพิวเตอร์ด้วยกัน  แลว้คอมพิวเตอร์สามารถท างานตามค าสั่งนั้นได้ 

จากการที่มีภาษาจ านวนมากมายนั้นท าใหต้้องก าหนดระดับของภาษาคอมพิวเตอร์เพื่อ

ช่วยในการแบ่งประเภทของภาษาเหล่านั้นการก าหนดวา่เป็นภาษาระดับต่ าหรอืภาษาระดับสูง

จะขึน้อยู่กับภาษานั้นใกล้เคียงกับภาษาเครื่องคอมพวิเตอร์  (ใกล้เคียงกับรหัส  0  และ  1)  

หรอืว่าใกล้เคียงกับภาษาที่มนุษย์ 
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ระดับของภาษาคอมพิวเตอร์ 

1.  ภาษาระดับต่ า  (Low  Level  Language)  ได้แก่ 

 1.1  ภาษาเคร่ือง  (Machine  Language)  เป็นภาษาระดับต่ าที่สุดเป็นภาษาโปรแกรมรุน่

ที่หนึ่ง (first-generation programming language: 1GL) ซึ่งเป็นภาษาเดียวที่ไมโครโพรเซสเซอร์

สามารถเข้าใจได้ทันที  ค าสั่งเป็นตัวเลขล้วนๆ  การอ่านและเขียนอาจต้องใช้เครื่องมอืพิเศษ  

เป็นภาษาหรอืค าสั่งที่ใชใ้นการสั่งงานหรอืติดตอ่กับเครื่องโดยตรง  ลักษณะส าคัญของ

ภาษาเครื่องจะประกอบด้วยรหัสของเลขฐานสองเรยีงต่อกัน  ท าให้การเขียนโปรแกรมยุ่งยาก

มาก 

ตัวอย่างภาษาเครื่อง  ถ้าตอ้งการสั่งให้เครื่องท างานตามค าสั่ง  9 + 3  แสดงได้ดังนี้ 

00001001   10101010   00000011  ----->  ภาษาเครื่อง 

      9              +              3           ----->  ภาษามนุษย์และภาษาคอมพิวเตอร์ 
 

  1.2  ภาษาสัญลักษณ์ (Symbol  Language)  ภาษาสัญลักษณ์เป็นภาษาที่ใชส้ัญลักษณ์

แทนค าสั่งภาษาเครื่องที่ตอ้งใชบ้่อยๆ  เพื่อลดความยากในการเขียนค าสั่งเรียกว่า 

ภาษาแอสเซมบลี  (Assembly)  ท าให้นักเขียนโปรแกรมสามารถเขียนโปรแกรมได้งา่ยขึ้นคอืใช้

สัญลักษณ์แทนเลข 0  และ  1  ซึ่งสัญลักษณ์ที่ใชจ้ะเป็นค าสั่งสั้นๆ  ท าให้การเขียนโปรแกรม

งา่ยขึ้นกว่าภาษาเครื่อง  แต่ก็ยังคงยุ่งยากมากในการจ าค าสั่งทั้งหมด 

ตัวอย่างภาษาแอสเซมบลี   ถ้าตอ้งการสั่งให้เครื่องท างานตามค าสั่ง  9 + 3  แสดงได้ดังนี้ 

                MOV   AX,  9 

                MOV   BX, 3 

                ADD   AX, BX 

 

2.  ภาษาระดับสูง  (High  Level  Language)  

ภาษาระดับสูงจะใช้ค าในภาษาอังกฤษแทนค าสั่งตา่งๆ  รวมทั้งสามารถใช้นพิจน์ทาง

คณิตศาสตร์ได้ด้วย ภาษาระดับสูงนี้ถือวา่เป็นภาษายุคที่สาม  (third-generation  language)  

ซึ่งท าให้เกิดการประมวลผลขอ้มูลเพิ่มมากขึ้นและมีผู้หันมาใช้คอมพิวเตอรก์ันมากขึน้    

ตัวอย่างภาษาระดับสูง  อาทิเช่น  ภาษาฟอร์แทรน  (FORTRAN)  ภาษาโคบอล  

(COBOL)  ภาษาปาสคาล  (Pascal)  ภาษาเบสิก  (BASIC)  และภาษาซี  (C)  เป็นต้น 
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3.  ภาษาระดับสูงมาก  (Very  high-level  Language)  

เป็นภาษายุคที่  4  (fourth-generation  language)  หรอื  4GLs  จะเป็นภาษาที่ใชเ้ขียน

โปรแกรมได้สั้นกว่าภาษาในยุคก่อนๆ  การท างานบางอย่างสามารถใช้เพียง  5-10  บรรทัด

เท่านั้นในขณะที่ถ้าเขียนด้วยภาษาอาจตอ้งใชถ้ึง  100  บรรทัดโดยพืน้ฐานแล้วภาษาในยุคที่  4 

นีม้ีคุณสมบัติที่แยกจากภาษายุคก่อนๆ  อย่างชัดเจน  กล่าวคือผู้เขียนโปรแกรมเพียงแต่

ก าหนดว่าต้องการให้โปรแกรมท าอะไรบ้างก็สามารถเขียนโปรแกรมได้ทันทีโดยไม่ต้องทราบว่า

ท าได้อย่างไร  ท าให้การเขียนโปรแกรมสามารถท าได้ง่ายและรวดเร็ว 

ภาษาในยุคที่  4  นีย้ังมีภาษาที่ใชส้ าหรับเรียกดูข้อมูลจากฐานข้อมูลได้เรียกว่าภาษา

เรียกค้นขอ้มูล  (query language)  การแสดงรายงานจากฐานข้อมูลภาษาเรียกค้นขอ้มูลที่เป็น

มาตรฐานเรียกว่า  SQL  (Structured  Query  Language)  

4.  ภาษาธรรมชาติ  (Nature  Language)  

เป็นภาษายุคที่  5  (fifth  generation  language)  หรอื  5GLs  ธรรมชาติ  หมายถึง  

ธรรมชาติของมนุษย์คอืไม่ต้องสนใจถึงค าสั่งหรอืล าดับของข้อมูลที่ถูกต้องผูใ้ช้เพียงแต่พิมพ์สิ่ง

ที่ตอ้งการลงในเครื่องคอมพิวเตอร์เป็นค าหรอืประโยคตามที่ผู้ใชเ้ข้าใจซึ่งจะท าให้มรีูปแบบของ

ค าสั่งหรอืประโยคที่แตกต่างกันออกไปได้มากมายเพราะผูใ้ช้แต่ละคนอาจจะใช้ประโยคต่างกัน

ใช้ค าศัพท์ต่างกันหรอืแมก้ระทั่งบางคนอาจจะใช้ศัพท์แสลงก็ได้คอมพิวเตอร์จะพยายามแปล

ค าหรอืประโยคเหล่านั้นตามค าสั่งแตถ่้าไม่สามารถแปลใหเ้ข้าใจได้ก็จะมีค าถามกลับมาถาม

ผูใ้ช้เพื่อยนืยันความถูกต้องภาษาธรรมชาติจะใช้ระบบฐานความรู้   (knowledge  base  system) 

ช่วยในการแปลความหมายของค าสั่งต่างๆ 

5.  ภาษาโปรแกรมเชิงวัตถุ (Object-Oriented Programming Language)  

นักเขียนโปรแกรมบางคนคดิว่าการเขียนโปรแกรมขนาดใหญ่นัน้บางครัง้ก็เป็นงานที่

หนักและเสียเวลามากจึงได้พยายามคิดหาวิธีที่จะท าให้การเขียนโปรแกรมนัน้งา่ยขึ้นและ

สามารถเขียนได้อย่างรวดเร็วท าให้เกิดเทคนิคการโปรแกรมเชงิวัตถุ  (Object-Oriented 

Programming)  หรอื  OOP  เพื่อช่วยลดความยุ่งยากของการเขียนโปรแกรมโปรแกรมเชงิวัตถุที่

ได้รับความนยิมสูง  ได้แก่  JAVA , Visual  Basic , C++,C#  เป็นต้น 
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กลุ่มของภาษาคอมพิวเตอร์ 

1.  ภาษาเชิงกระบวนความหรอืภาษาแบบโครงสร้าง 

 โปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่เขียนด้วยภาษาเชงิกระบวนความมลีักษณะการท างาน

ตามล าดับของค าสั่งแรกจนถึงค าสั่งสุดท้าย  และบางค าสั่งอาจจะถูกท าซ้ า  หรอืบางค าสั่ง

อาจจะไม่ถูกกระท าเลย  ขึ้นอยู่กับเงื่อนไขในโปรแกรม  ภาษาในกลุ่มนี้เหมาะส าหรับการเริ่มต้น

ท าความเข้าใจกับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์  เนื่องจากช่วยใหผู้เ้รียนรู้จักการคิดอย่าง

เป็นระบบ  อันเป็นพืน้ฐานส าคัญในการเขียนโปรแกรมภาษาอื่น  นอกจากนีใ้นภาษาโปรแกรม

ประเภทอื่นก็จะยังมีรูปแบบการท างานเชงิกระบวนความแผงอยู่ภายในด้วยเสมอ  ภาษาในกลุ่ม

นี ้ เชน่  ภาษาฟอร์แทน  (FORTRAN)  ภาษาโคบอล  (COBOL)  ภาษาอาร์พจี ี (RPG)  ภาษาซี  

(C)  เป็นต้น 

 

2.  ภาษาเชิงวัตถุ 

 ภาษาเชงิวัตถุเป็นการเขียนค าสั่งควบคุมการท างานของวัตถุที่วางในโปรแกรม เชน่ วาง

ภาพ (Image) ป้ายชื่อ (Label) ลงในโปรแกรมแลว้สั่งให้วัตถุนั้นท างานโดยก าหนดเหตุการณ์ 

(Event) ให้กับวัตถุนั้น เชน่ เมื่อคลิกเมาส์ วัตถุแตล่ะช้ินจะเป็นส่วนของโปรแกรม (Component)  

ที่มกีารท างานเป็นอิสระสามารถคัดลอกไปใช้กับโปรแกรมอื่นๆ ได้  ท าให้ประหยัดเวลาในการ

เขียนโปรแกรม  เหมาะส าหรับโปรแกรมขนาดใหญ่ที่มกีารท างานซับซ้อน   ภาษาในกลุ่มนี้  

เชน่  ภาษาจาวา  (Java)  ภาษาซีชาร์ป  (C#)  และภาษาซีพลัสพลัส  (C++)  เป็นต้น 

 

3.  ภาษาอื่นๆ   

     1)  โฟร์ทจแีอล  (fourt-generation  languages :  4GLs)  เป็นกลุ่มของภาษาที่แตกต่าง

จากภาษาเชิงกระบวนความ  ที่เน้นให้ผู้ใชส้ามารถเข้าถึงขอ้มูลในฐานข้อมูลได้โดยงา่ย  ภาษา

จะมีความคล้ายคลึงกับภาษาอังกฤษที่ใชก้ันอยู่  ตัวอย่างของภาษา  4GLs  เชน่  ภาษาเอสคิว

แอล  (SQL) 

     2)  เอชทเีอ็มแอล  (Hypertext  markup  Language : HTML)  เป็นภาษาที่ใชจ้ัดรูปแบบ

การแสดงผลของข้อความและรูปภาพ  รวมถึงสื่อประสมบนหน้าเว็บ  ดังนัน้เอชทีเอ็มแอลจงึ

ไม่ได้ถูกจัดเป็นภาษาที่ใชใ้นการเขียนโปรแกรมอย่างแท้จริง  แตเ่ป็นการก าหนดวิธีการในการ

แสดงผล  เอชทีเอ็มแอลจะใช้แท็ก  (tag)  เป็นตัวก าหนดว่าส่วนใดในเอกสารจะให้แสดงผล

อย่างไร 
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ตารางท่ี  1  แสดงรายชื่อของภาษาคอมพิวเตอร์อื่นๆ  ที่มใีช้กันอยู่ในปัจจุบัน 

ภาษา 

คอมพิวเตอร์ 

การใช้งาน 

Ada เป็นภาษาที่พัฒนาต่อเนื่องจากภาษปาสคาล  โดยกระทรวงกลาโหม  

สหรัฐอเมริกา  ช่ือภาษา  Ada  ถูกตั้งเพื่อเป็นเกียรตแิก่สตรทีี่ถือวา่เป็นนักเขียน

โปรแกรมคนแรกของโลก  คือ  Augusta  Ada  Lovelace  Byron  

BASIC เป็นภาษาที่เรยีนรู้ได้งา่ยเพื่อใชส้อนวิชาการเขียนโปรแกรมส าหรับผู้เริ่มศกึษา 

COBOL เป็นภาษาส าหรับใช้ในงานธุรกิจบนเครื่องขนาดใหญ่ 

FORTRAN เป็นภาษาระดับสูงภาษาแรกของโลกใช้ส าหรับงานด้านคณิตศาสตร์วทิยาศาสตร์

วิศวกรรมศาสตร์ที่ตอ้งการการค านวณมากๆ 

C เป็นภาษาระดับสูง ใช้สอนวชิาการเขียนโปรแกรมส าหรับผู้เริ่มศกึษาการเขียน

โปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ 

C++ เป็นภาษาเชงิวัตถุส าหรับผูผ้ลติซอฟต์แวรแ์บบ OOP 

ALGOL เริ่มตน้ได้รับการออกแบบให้เป็นภาษาส าหรับงานทางวิทยาศาสตร์และตอ่มามี

การพัฒนาต่อเป็นภาษา PL/I และ Pascal  

APL เพื่อท างานทางวทิยาศาสตร์สามารถประมวลผลขอ้มูลในลักษณะตารางได้ดี  

LISP ถูกออกแบบมาให้ใชก้ับข้อมูลที่ไม่ใชต้ัวเลขนิยมใช้ในด้านปัญญาประดษิฐ์  

LOGO นิยมใชใ้นโรงเรยีนเพื่อสอนทักษะการแก้ปัญหาให้กับนักเรียน 

PL/I ถูกออกแบบมาให้ใชก้ับงานทั้งทางดา้นวิทยาศาสตร์และธุรกิจ 

PROLOG นิยมใชม้ากในงานด้านปัญญาประดษิฐ์จัดเป็นภาษาธรรมชาติภาษาหนึ่ง  

RPG ถูกออกแบบมาให้ใชก้ับงานทางธุรกิจจะมีคุณสมบัติในการสร้างโปรแกรมส าหรับ

พิมพ์รายงาน 

Forth  ถูกพัฒนาใหท้ างานกับอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ขนาดเล็ก  เป็นภาษาที่มลีักษณะ

คล้ายภาษาซี 

Hyper Talk เป็นภาษาเชงิวัตถุที่พัฒนาโดยบริษัท  Apple  เพื่อให้ท างานกับข้อมูลที่เป็นกราฟิก

และเสียงได้ง่าย 

Smalltalk เป็นภาษาที่นยิมใช้ในการศกึษาการเขียนโปรแกรมแบบเชงิวัตถุ 
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ผลการศกึษาล่าสุดพบว่าภาษาโปรแกรมที่นิยมใชม้าก

ที่สุด  คือ  จาวา  (Jata)  ซี   (C)  และวิชวลเบสิก  

(Visual  Basic)  ส าหรับภาษาที่นยิมใช้รองลงมาคือ  

ซีพลัสพลัส  (C++)  พีเอชพี  (PHP)  เพิร์ล  (Perl)  ไพทอน  (Python)  ซีชาร์ป  

(C#)  และรูบี ้ (Ruby) 

 

การเลือกใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ 

เนื่องจากในปัจจุบันจะมีภาษาคอมพิวเตอร์เกิดขึ้นมากมายและภาษาต่างๆจะมีจุดดี

และจุดด้อยแตกต่างกันไป  ผูใ้ช้จึงจ าเป็นต้องท าการคัดเลือกภาษาที่จะน ามาใช้งานอย่าง

ระมัดระวังเนื่องจากเมื่อศกึษาและพัฒนาซอฟต์แวรด์้วยภาษาใดภาษาหนึ่งแล้วการเปลี่ยนไปใช้

ภาษาอื่นในภายหลังจะเป็นเรื่องที่ยากล าบากอย่างยิ่งทั้งในเรื่องของค่าใช้จ่ายและเวลาที่ตอ้ง

สูญเสียไป  รวมทั้งปัญหาของบุคลากรที่ตอ้งศึกษาหาความช านาญใหมอ่ีกด้วย 

    ในการเลือกภาษาคอมพิวเตอร์ที่จะน ามาใช้สิ่งท่ีควรพจิารณาคอื 

1)  ในหน่วยงานหนึ่งๆควรจะใชภ้าษาคอมพิวเตอร์ภาษาเดียวกันเพราะการดูแลรักษา

ซอฟต์แวรท์ี่พัฒนาขึน้ตลอดจนการจัดหาบุคลากรจะกระท าให้ง่ายกว่า 

2)  ในการเลือกภาษาควรเลือกโดยดูจากคุณสมบัติหรอืข้อดขีองภาษานั้นๆ  เป็นหลัก 

3)  ถ้าโปรแกรมที่เขียนขึ้นนั้นต้องน าไปท างานบนเครื่องต่างๆกันควรเลือกภาษาที่สามารถ

ใช้งานได้ทุกเครื่องเพราะจะท าให้เขียนโปรแกรมเพียงครั้งเดียวเท่านั้น 

4)  ผูใ้ช้ควรจ ากัดภาษาคอมพิวเตอร์ที่จะใช้ไม่ควรตดิตั้งตัวแปลภาษาคอมพิวเตอรท์ุก

ภาษาบนเครื่องทุกเครื่อง 

5)  ภาษาคอมพิวเตอร์ที่เลือกใช้จะถูกจ ากัดโดยนักเขียนโปรแกรมที่มีอยู่เพราะควรใช้ภาษา

ที่มผีูรู้้อยู่บ้าง 

 

 

 

 

 

 

ภาษาที่นิยม 

ใช้กันมาก 
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ตัวแปลภาษา  (Translator)  
 

ในการพัฒนาซอฟต์แวรค์อมพิวเตอร์นัน้โปรแกรมเมอรจ์ะเขียนโปรแกรมใน

ภาษาคอมพิวเตอร์แบบต่างๆ  ตามแตค่วามช านาญของแตล่ะคน  โปรแกรมที่ได้จะเรียกว่า

โปรแกรมตน้ฉบับหรอืซอร์สโปรแกรม  (source  program)  ซึ่งมนุษย์จะอ่านโปรแกรมตน้ฉบับ

นีไ้ด้แต่คอมพิวเตอรจ์ะไม่เข้าใจค าสั่งเหลา่นั้นเนื่องจากคอมพิวเตอร์เข้าใจแต่ภาษาเครื่อง  

(Machine  Language)  ซึ่งประกอบขึน้จากเลขฐานสองเท่านั้นจึงต้องมีการใชโ้ปรแกรมตัวแปล

ภาษาคอมพิวเตอร์  (Translator)  ในการแปลภาษาคอมพิวเตอร์ภาษาต่างๆ  ไปเป็น

ภาษาเครื่อง  โปรแกรมที่แปลจากโปรแกรมตน้ฉบับแล้ว  เรยีกว่า  ออบเจคโปรแกรม (object 

program)  ซึ่งจะประกอบด้วยรหัสค าสั่งที่คอมพิวเตอรส์ามารถเข้าใจและน าไปปฏิบัติได้ตอ่ไป 

 

ตัวแปลภาษาที่มีการใช้อยู่ในปัจจุบันสามารถแบ่งได้เป็น  3  ตัวดังน้ี 

1.  แอสเซมเบลอ  (Assembler) 

เป็นตัวแปลภาษาแอสแซมบลีซึ่งเป็นภาษาระดับต่ าให้เป็นภาษาเครื่อง 

2.  คอมไพเลอร์  (Compiler)  

จะท าการแปลโปรแกรมทั้งโปรแกรมให้เป็นภาษาเครื่องทีเดียวการแปลนี้จะเป็นการ

ตรวจสอบไวยากรณ์ของภาษาถ้ามีขอ้ผดิพลาดทางไวยากรณ์ของภาษาเกิดขึ้นก็จะแจ้งให้ทราบ  

เป็นโปรแกรมที่ท าหนา้ที่ในการแปลโปรแกรมที่เขียนด้วยภาษาระดับสูงที่เรียกกันว่า 

“โปรแกรมตน้ฉบับ” (Source Program) ให้เป็นโปรแกรมภาษาเครื่อง (Object Program) ถ้ามี

ข้อผิดพลาดเครื่องจะพิมพ์รหัสหรอืข้อผิดพลาดออกมาด้วย ภายหลังการแปลถ้าไม่มี

ข้อผิดพลาด ผูใ้ช้สามารถสั่งประมวลผลโปรแกรม และสามารถเก็บโปรแกรมที่แปลภาษา

เครื่องไว้ใชง้านต่อไปได้อกี โดยไม่ต้องท าการแปลโปรแกรมซ้ าอกี ตัวอย่างโปรแกรมแปลภาษา

แบบนี ้ได้แก่ โปรแกรมแปลภาษาฟอร์แทรน โปรแกรมแปลภาษาโคบอล โปรแกรมแปลภาษา

ปาสคาล โปรแกรมแปลภาษาซี 

3.  อินเตอร์พรเีตอร์  (Interpreter)  

เป็นโปรแกรมที่ท าหนา้ที่ในการแปลโปรแกรมที่เขียนด้วยภาษาระดับสูงให้เป็น

โปรแกรมภาษาเครื่องเช่นเดียวกับคอมไพเลอร์  ความแตกต่างจะอยู่ที่อนิเทอร์พรเีตอร์จะท า

การแปลและประมวลผลทีละค าสั่ง ขอ้เสียของอินเทอร์พรีเตอร์ก็คือถ้าน าโปรแกรมนัน้มาใช้

งานอีกจะต้องท าการแปลโปรแกรมทุกครั้ง ภาษาบางภาษามีโปรแกรมแปลทั้งสองลักษณะ 

เชน่ ภาษาเบสิก เป็นต้น 
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ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม 
  

การเขียนโปรแกรมที่ดีนัน้จ าเป็นต้องอาศัยขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม  5  ขั้นตอน

ได้แก่  การวิเคราะหป์ัญหา  การออกแบบโปรแกรม  การเขียนโปรแกรม  การทดสอบ

โปรแกรม  และการจัดท าเอกสารประกอบ  ควรท าแตล่ะขัน้ตอนให้เรยีงตามล าดับ  ไม่ข้าม

ขั้นตอนใดขั้นตอนหนึ่งหรอืท าไม่ครบขั้นตอน  โดยมีรายละเอียดแต่ละขั้นตอนดังนี้  

1.  การวิเคราะห์ปัญหา  (Problem Analysis)  

เป็นขั้นตอนแรกของการพัฒนาโปรแกรม  เป็นการศกึษารายละเอียดพื้นฐานที่

จ าเป็นต้องใช้ในการพัฒนาโปรแกรม  ได้แก่ สิ่งที่ตอ้งการ  รูปแบบของผลลัพธ์  ขอ้มูลน าเข้า  

ตัวแปรที่ใช ้ และวิธีการประมวลผล  ดังนี้ 

    1.1  สิ่งที่ตอ้งการ  (Requirement)  คอื  การก าหนดวัตถุประสงค์ของงานที่ต้องการ

ให้คอมพิวเตอร์ท างาน  เชน่  รวมคะแนนสอบคัดเลือก  จัดล าดับที่สอบได้  พิมพ์รายชื่อผูส้อบ

ได้  ค านวณภาษาเงินได้บุคคลธรรมดาของพนักงาน  การค านวณค่าคอมมิชช่ัน  งานที่จะให้

คอมพิวเตอร์ท างานนั้นอาจจะมีงานหลายอย่าง  จึงต้องเขียนรายละเอียดเป็นข้อๆ  ไว้  เพราะ

ในการเขียนโปรแกรมเพื่อสั่งใหเ้ครื่องคอมพวิเตอร์ท างานนั้น  จะต้องทราบแนชั่ดว่าท างาน

อะไรบ้าง  มฉิะนั้นโปรแกรมที่เขียนอาจท างานไม่ถูกต้องครบถ้วนตามที่ก าหนด 

    1.2  รูปแบบของผลลัพธ์  (Output)  คือ  การก าหนดและออกแบบรูปแบบของ

รายงานว่าผลลัพธ์ที่ตอ้งการในการออรายงานประกอบด้วยอะไรบ้าง  เช่น  ออกเป็นรายงาน

แสดงรายละเอียดประกอบด้วยหัวรายงาน  รายละเอียดของข้อมูล  หรอืออกเป็นรายงานสรุป  

การวางแผนเพื่อที่จะออกรายงานช่วยท าให้ทราบว่าจะต้องน าข้อมูลอะไรเข้าไปในคอมพิวเตอร์  

จงึจะได้รายงานที่มรีายละเอียดตามที่ตอ้งการ 

    1.3  ข้อมูลน าเข้า  (Input)  คือ  ขอ้มูลที่จะต้องน าเข้ามาในคอมพิวเตอร์เพื่อใชใ้น

การประมวลผลใหไ้ด้ผลลัพธ์ตามที่ต้องการ 

    1.4  ตัวแปรที่ใช ้ (Variable)  คือ  ช่ือที่ตัง้ขึ้นเพื่อใหเ้ก็บข้อมูลที่มกีารเปลี่ยนแปลง

ข้อมูลที่เป็นค่าเริ่มตน้  หรอืข้อมูลที่ได้จากการประมวลผล  ในโปรแกรมหนึ่งๆ  จะตั้งตัวแปร

ขึน้มาเก็บข้อมูลอะไรบ้าง  ให้พจิารณาจากข้อมูลน าเข้า  เพราะข้อมูลที่จะน าเข้ามาประมวลผล

ด้วยคอมพิวเตอร์มิได้มชุีดเดียวแตม่ีหลายชุด  เมื่อประมวลผลชุดที่หนึ่งเสร็จแล้วก็จะน าข้อมูล

ชุดต่อไปมาประมวลผล  เพราะฉะนั้นเราตอ้งตัง้ตัวแปรขึน้มาเพื่อใช้เก็บข้อมูล  เมื่อพิจารณา

จากข้อมูลน าเข้าแล้ว  ให้พจิารณาจากส่วน  Output  ด้วยเพราะจะต้องตั้งตัวแปรขึ้นมาเพื่อใช้

เก็บข้อมูลตา่งๆ  กันออกไปแล้วแต่วา่เราจะเขียนโปรแกรมภาษาอะไร 
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    1.5  วิธีการประมวลผล  (Process)  คือ  ขัน้ตอนการท างานเพื่อให้ได้ผลลัพธ์ตามที่

ต้องการ  และการก าหนดเงื่อนไขต่างๆ  ซึ่งผูท้ี่จะเขียนโปรแกรมจะต้องเข้าใจการท างานตั้งแต่

การรับข้อมูล  การประมวลผล  จนกระทั่งขัน้ตอนการแสดงผลลัพธ์ตามที่ก าหนดหรือ

ออกแบบไว้ 

2.  การออกแบบโปรแกรม  (Design) 

 เมื่อปัญหาได้รับการวิเคราะหเ์ป็นที่เรียบร้อยแลว้  ต่อไปก็คือการออกแบบโปรแกรม

การออกแบบขั้นตอนการท างานของโปรแกรมเป็นขั้นตอนที่ใช้เป็นแนวทางในการลงรหัส

โปรแกรม อาจใชเ้ครื่องมือต่างๆ  ช่วยในการออกแบบ  เชน่  ค าสั่งจ าลอง   (Pseudo  code)  

หรอื  ผังงาน  (Flow  chart)  การออกแบบโปรแกรมนัน้ไม่ตอ้งพะวงกับรูปแบบค าสั่ง

ภาษาคอมพิวเตอร์  แต่มุ่งความสนใจไปที่ล าดับขั้นตอนในการประมวลผลของโปรแกรมเท่านั้น  

 นอกจากนีอ้ัลกอริทึมเป็นขั้นตอนที่ใช้อธิบายล าดับการท างานของโปรแกรม  และหาก

ได้ปฏิบัติตามขั้นตอนในอัลกอริทึมแล้ว  ก็จะได้มาซึ่งผลลัพธ์ที่ถูกต้อง  ตรงตามความต้องการ   

3.  การเขียนโปรแกรม  (Programming) 

การเขียนโปรแกรมเป็นการน าเอาผลลัพธ์ของการออกแบบโปรแกรม  มาเปลี่ยนเป็น

โปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ภาษาใดภาษาหนึ่ง  ผู้เขียนโปรแกรมจะต้องให้ความสนใจตอ่

รูปแบบค าสั่งและกฎเกณฑ์ของภาษาที่ใชเ้พื่อให้การประมวลผลเป็นไปตามผลลัพธ์ที่ได้

ออกแบบไว้ 

4.  การทดสอบโปรแกรม  (Testing) 

การทดสอบโปรแกรมเป็นการน าโปรแกรมที่ลงรหัสแล้วเข้าคอมพิวเตอร์  หรอืการ

ติดตัง้โปรแกรมเพื่อตรวจสอบการท างานของโปรแกรมว่าถูกต้องหรอืไม่ ถ้าพบว่ายังไม่ถูกก็

แก้ไขใหถู้กต้องต่อไป 

5.  การท าเอกสารประกอบโปรแกรม  (Documentation) 

การท าเอกสารประกอบโปรแกรมเป็นงานที่ส าคัญของการพัฒนาโปรแกรม  เอกสาร

ประกอบโปรแกรมช่วยใหผู้ใ้ช้โปรแกรมเข้าใจวัตถุประสงค์  ขอ้มูลที่จะต้องใช้กับโปรแกรม 

ตลอดจนผลลัพธ์ที่จะได้จากโปรแกรม  การท าโปรแกรมทุกโปรแกรมจงึควรต้องท าเอกสาร

ประกอบ 
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1. วิเคราะห์

ปัญหา  
 

 

2.การออกแบบ

โปรแกรม   

 

 

 

3.การเขียน

โปรแกรม   

 

 

 

4.การทดสอบ

โปรแกรม   

 

 

5.การท าเอกสาร

ประกอบโปรแกรม   

 

สรุปขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม (Mind Mapping) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขั้นตอนการ

พัฒนาโปรแกรม 
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กรอบกิจกรรม 

หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
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กิจกรรมฝกึทักษะท่ี  1.1 

หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนีใ้ห้ถูกต้อง 

1.  บอกความหมายของภาษาคอมพิวเตอร์ 

.............................................................................................................................  

.............................................................................................................................  

.............................................................................................................................  

2.  ภาษาเครื่องและภาษาระดับสูงแตกต่างกันอย่างไร 

.............................................................................................................................  

.............................................................................................................................  

.............................................................................................................................  

3.  จงยกตัวอย่างภาษาระดับสูงหรือภาษาเชงิกระบวนความมา  5  ภาษา 

.............................................................................................................................  

.............................................................................................................................  

.............................................................................................................................  

4.  ตัวแปลภาษาท าหน้าที่อะไรและมอีะไรบ้าง 

.............................................................................................................................  

.............................................................................................................................  

.............................................................................................................................  

.............................................................................................................................  

.............................................................................................................................  

.............................................................................................................................  

5.  ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรมมกีี่ขั้นตอน  ประกอบด้วยอะไรบ้าง 

.............................................................................................................................  

.............................................................................................................................  

.............................................................................................................................  

.............................................................................................................................  

.............................................................................................................................  

 
ชื่อ – สกุล................................................................ชั้น.............เลขที.่....  
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กิจกรรมฝกึทักษะท่ี  1.2 

ภาษาคอมพิวเตอร์ 
 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนจัดกลุ่มภาษาต่อไปนีใ้ส่ในกรอบที่ก าหนดให้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาษาเชิงวัตถ ุ ภาษาอื่นๆ ภาษาเชิงกระบวนความ 

   C        C++      C#   COBOL 

   Pascal  HTML      PL/1  SQL  

   Visual Basic Java      FORTRAN  Basic  

    Perl  small Talk    Hyper Talk  LOGO 

ชื่อ – สกุล................................................................ชั้น.............เลขที.่....  
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กิจกรรมฝกึทักษะท่ี  1.3 

ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม 
 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนน าตัวเลข 1-5 ด้านบนกรอกลงในชอ่งว่างให้ถูกต้อง 

 

 

 

 

 

 

 

 

…………1.  การเขียนผังงาน (Flowchart) 

…………2.  ต้องการให้ท าอะไร 

…………3.  ต้องการผลลัพธ์อะไร 

…………4.  ข้อมูลพื้นฐานที่จ าเป็น 

…………5.  ขั้นตอนที่ผิดพลาดไม่ได้ 

…………6.  เหมาะส าหรับโปรแกรมเมอร ์

…………7.  เลือกเครื่องมอืทีจะน ามาแก้ปัญหา 

…………8.  ตรวจสอบว่าวิธีการนี้ให้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง 

…………9.  ผูใ้ช้โปรแกรมไม่เข้าใจการใชง้าน 

…………10.  จัดท าคู่มอืการใชโ้ปรแกรม 

 

 

 

 

 

1. การวิเคราะหป์ัญหา (Problem Analysis)  

2. การออกแบบโปรแกรม (Design) 

3. การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์ (Programming) 

4. การทดสอบและแก้ไขโปรแกรม (Testing) 

5. การท าเอกสารประกอบโปรแกรม (Documentation) 

ชื่อ – สกุล................................................................ชั้น.............เลขที.่....  
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แบบทดสอบหลังเรยีน 
 

รายวิชาการเขียนโปรแกรมเบือ้งตน้  รหัสวิชา  ง22212  ช้ันมัธยมศกึษาปีที่  2   

ชุดฝึกทักษะการเขยีนโปรแกรมภาษาซีเบื้องต้น  ชุดที่  1  หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 

 
      ค าชี้แจง    ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว  แล้วท า 

          เครื่องหมายกากบาท  (×)  ลงในกระดาษค าตอบ  (ใช้เวลา  10  นาที) 

 
 

1.  ข้อใดใหค้วามหมายของภาษาคอมพิวเตอร์ได้ถูกต้องที่สุด   

          ก.  ภาษาที่ใชส้ื่อสารระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ 

          ข.  ภาษาที่ใชส้ื่อสารระหว่างกับมนุษย์กับมนุษย์ 

          ค.  ภาษาที่ใชส้ื่อสารระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์เพื่อให้คอมพิวเตอรท์ างาน 

              ตามที่ต้องการ 

          ง.  ภาษาที่ใชส้ื่อสารระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์เพื่อแลกเปลี่ยนข้อมูลขา่วสารกัน 

 

2.  ภาษาเครื่องประกอบด้วยตัวเลขกี่ตัว  อะไรบ้าง 

          ก.  1   ตัว  คือ เลข 0 

          ข.  1   ตัว  คือ เลข 1 

          ค.  2  ตัว  คือ  เลข  0  และ  เลข  1 

          ง.  8  ตัว  คือ  เลข  0 – 9 

 

3.  ข้อใด ไม่ใช่ ภาษาเชงิกระบวนความ 

          ก.  C 

          ข.  C++ 

          ค.  RPG 

          ง.  Cobol 
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4.  ข้อใด ไม่ใช่ ภาษาเชงิวัตถุ 

          ก.  Java 

          ข.  C++ 

          ค.  Visual  Basic 

          ง.  HTML 

 

5.  ข้อใดเป็นความหมายของภาษาโปรแกรมระดับสูงได้ถูกต้องที่สุด 

         ก.  ภาษาที่สรา้งขึ้นเพื่ออ านวยความสะดวกในการเขียนค าสั่งมาจากค าศัพท์  

             ภาษาอังกฤษ 

         ข.  ภาษาที่ประกอบด้วยตัวเลขฐานสองซึ่งคอมพวิเตอร์ใช้ประมวลผลได้ทันที 

         ค.  ภาษาที่ใชส้ื่อสารกัน เชน่ ภาษาอังกฤษ ภาษาไทย 

         ง.  ภาษาที่มคีวามใกล้เคียงกับภาษาเครื่อง 

 

6. ในการเลือกใช้ภาษาคอมพิวเตอร์สิ่งใดไม่จ าเป็น 

          ก.  หนว่ยงานเดียวกันควรใช้ภาษาเดียวกัน 

          ข.  คุณสมบัติ ข้อดขีองภาษาเข้ากับระบบงาน 

          ค.  ใช้ได้กับทุกเครื่องในองค์กร 

          ง.  ภาษาคอมพิวเตอร์ตอ้งทันสมัยและใหม ่  

 

7.  ตัวแปรภาษาท าหนา้อะไร 

          ก.  แปรภาษาคอมพิวเตอร์ให้เป็นภาษาเครื่อง 

          ข.  แปรภาษาเครื่องใหเ้ป็นภาษาเครื่อง 

          ค.  แปรภาษาอังกฤษเป็นภาษาไทย 

          ง.  แปรภาษาทุกภาษาใหเ้ป็นโปรแกรม 
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8.  ข้อใด  ไม่ใช่  5  ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม 

          ก.  การวิเคราะหป์ัญหา  (Problem Analysis)   

          ข.  แก้ไขความผิดพลาด  (Error) 

          ค.  การเขียนโปรแกรม  (Programming) 

          ง.  การออกแบบโปรแกรม  (Design) 

 

9.  ขั้นตอนการวิเคราะหป์ัญหา ต้องการขอ้มูลอะไรบ้าง 

          ก.  ข้อมูลน าเข้า 

          ข.  การประมวลผลอย่างไร  

          ค.  แสดงผล และรูปแบบการแสดงผล 

          ง.  ทุกข้อที่กล่าวมา 

 

10.  การเขียนรหัสเทียมหรอืค าบรรยายและผังงานจัดอยู่ในขั้นตอนใด 

          ก.  การวิเคราะหป์ัญหา   (Problem Analysis)   

          ข.  การออกแบบโปรแกรม  (Design) 

          ค.  การเขียนโปรแกรม   (Programming) 

          ง.  แก้ไขความผิดพลาด   (Error) 
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กระดาษค าตอบแบบทดสอบหลังเรยีน 
 

รายวิชาการเขียนโปรแกรมเบือ้งตน้  รหัสวิชา  ง22212  ช้ันมัธยมศกึษาปีที่  2   

ชุดฝึกทักษะการเขยีนโปรแกรมภาษาซีเบื้องต้น  ชุดที่  1  หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 

 

ชื่อ.....................................................................ช้ัน.............เลขที่................  

 

ข้อ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

 

 

 

 

 

 

 

 

สรุปผลคะแนนที่ได้

................... 
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ภาคผนวก 
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เฉลยแบบทดสอบก่อนเรยีน 

รายวิชาการเขียนโปรแกรมเบือ้งตน้  รหัสวิชา  ง22212  ช้ันมัธยมศกึษาปีที่  2   

ชุดฝึกทักษะการเขยีนโปรแกรมภาษาซีเบื้องต้น  ชุดที่  1  หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 

 

ข้อ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

 

 

ข้อ  1  =  ค 

ข้อ  2  =  ค 

ข้อ  3  =  ข 

ข้อ  4  =  ง 

ข้อ  5  =  ก 

ข้อ  6  =  ง 

ข้อ  7  =  ก  

ข้อ  8  =  ข 

ข้อ  9  =  ง 

ข้อ  10  =  ข 
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เฉลยกิจกรรมฝึกทักษะท่ี  1.1 

หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนีใ้ห้ถูกต้อง 
 

1.  บอกความหมายของภาษาคอมพิวเตอร์ 

    ตอบ  ภาษาที่ผู้ใชง้านใช้สื่อสารกับคอมพิวเตอร์หรือคอมพวิเตอร์ด้วยกันเพื่อให้ 

            คอมพิวเตอร์สามารถท างานตามค าสั่งนั้นได้ 

 

2.  ภาษาเครื่องและภาษาระดับสูงแตกต่างกันอย่างไร 

    ตอบ  ภาษาเครื่องใช้เลขฐานสองตัวเลข 0 และ 1 แทนค าสั่ง  ท าให้การเขียน 

            โปรแกรมยุ่งยากมาก แต่ภาษาระดับสูงใช้ภาษาองักฤษแทนค าสั่ง  

            ท าให้การเขียนโปรแกรมง่ายขึ้น 

 

3.  จงยกตัวอย่างภาษาระดับสูงหรือภาษาเชงิกระบวนความมา  5  ภาษา 

    ตอบ  1.  ภาษา C 

   2.  ภาษา  Basic 

   3.  ภาษา Fortran 

   4.  ภาษา  Cobol 

   5.  ภาษา  Pascal 

 

4.  ตัวแปลภาษาท าหน้าที่อะไรและมอีะไรบ้าง 

    ตอบ  ท าหนา้ที่  แปลภาษาคอมพิวเตอร์ให้เป็นภาษาเครื่อง  ได้แก่ 

    1.  Compiler 

    2.  Interpreter 

    3.  Assembler 

 

 

 

 

www.kr
oo

ba
nn

ok
.co

m



34 
 

5.  ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรมมกีี่ขั้นตอน  ประกอบด้วยอะไรบ้าง 

    ตอบ  การพัฒนาโปรแกรมประกอบด้วย  5  ขั้นตอน  ได้แก่ 

1.  การวิเคราะหป์ัญหา  (Problem Analysis 

2.  การออกแบบโปรแกรม  (Design) 

3.  การเขียนโปรแกรม  (Programming) 

4.  การทดสอบโปรแกรม  (Testing) 

5.  การท าเอกสารประกอบโปรแกรม  (Documentation) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

www.kr
oo

ba
nn

ok
.co

m



35 
 

กิจกรรมฝกึทักษะท่ี  1.2 

ภาษาคอมพิวเตอร์ 
 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนจัดกลุ่มภาษาต่อไปนีใ้ส่ในกรอบที่ก าหนดให้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาษาเชิงวัตถุ 

C++ 

C# 

Visual Basic 

Java 

small Talk  

Hyper Talk 

 

ภาษาอื่นๆ 

HTML 

SQL 

   C        C++      C#   COBOL 

   Pascal  HTML      PL/1  SQL  

   Visual Basic Java      FORTRAN  Basic  

    Perl   small Talk    Hyper Talk  LOGO 

ภาษาเชิงกระบวนความ 

C   

COBOL 

Pascal 

PL/1  

FORTRAN 

Basic  

Perl 

LOGO 
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เฉลยกิจกรรมฝึกทักษะท่ี  1.3 

ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม 
 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนน าตัวเลข 1-5 ด้านบนกรอกลงในชอ่งว่างให้ถูกต้อง 

 

 

 

 

 

 

 

 

……2……1.  การเขียนผังงาน (Flowchart) 

……1……2.  ต้องการให้ท าอะไร 

……1……3.  ต้องการผลลัพธ์อะไร 

……1……4.  ข้อมูลพื้นฐานที่จ าเป็น 

……1……5.  ขั้นตอนที่ผิดพลาดไม่ได้ 

……3……6.  เหมาะส าหรับโปรแกรมเมอร ์

……2……7.  เลือกเครื่องมอืทีจะน ามาแก้ปัญหา 

……4……8.  ตรวจสอบว่าวิธีการนี้ให้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง 

……5……9.  ผูใ้ช้โปรแกรมไม่เข้าใจการใชง้าน 

……2……10.  การเขียนรหัสจ าลอง  (Pseudo code) 

 

 

 

 

1. การวิเคราะหป์ัญหา (Problem Analysis)  

2. การออกแบบโปรแกรม (Design) 

3. การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์ (Programming) 

4. การทดสอบและแก้ไขโปรแกรม (Testing) 

5. การท าเอกสารประกอบโปรแกรม (Documentation) 
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เฉลยแบบทดสอบหลังเรยีน 

รายวิชาการเขียนโปรแกรมเบือ้งตน้  รหัสวิชา  ง22212  ช้ันมัธยมศกึษาปีที่  2   

ชุดฝึกทักษะการเขยีนโปรแกรมภาษาซีเบื้องต้น  ชุดที่  1  หลักการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 

 

ข้อ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

 

 

ข้อ  1  =  ค 

ข้อ  2  =  ค 

ข้อ  3  =  ข 

ข้อ  4  =  ง 

ข้อ  5  =  ก 

ข้อ  6    =  ง 

ข้อ  7    = ก  

ข้อ  8    =  ข 

ข้อ  9    =  ง 

ข้อ  10  =  ข 
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