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สําหรับชั้นอนุบาลปที่  2 
        
      เลมที ่  5 
 

 
 

 
 
 
 
 

 

นางวันทนา     ใจสงคราม 
   ครู คศ.2  วิทยฐานะชํานาญการ 

โรงเรียนบานแมบอทอง 
อําเภอทุงเสลี่ยม   จงัหวัดสุโขทัย 

สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาสุโขทัย  เขต  2 
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สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน    กระทรวงศึกษาธกิาร 

คํานํา 
 

แบบฝกเสริมทักษะเกมการศึกษา  สําหรับชั้นอนุบาลปที่  2   เลมนี้   จัดทําขึ้นเพื่อใช
ประกอบการจดักิจกรรมการพัฒนาประสบการณในการเลนที่มีกระบวนการตามชนดิของเกมประเภท
ตางๆ    เพื่อสงเสริมพัฒนาการทุกดานใหเด็กเกิดการเรียนรูและมีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับสิ่งที่เรียน 
จึงไดจดัทําแบบฝกเสริมทักษะเกมการศึกษา ประกอบกจิกรรมสาระการเรียนรู “ ส่ิงแวดลอมรอบตัว ”   
แยกตามหนวยการเรียนรู   ซ่ึงแตละหนวยประกอบดวยแบบฝกทักษะเกมการศึกษาที่เนนทกัษะดาน
ตางๆ เชน เกมการจับคู , เกมการตอภาพใหสมบูรณ , เกมการจดัหมวดหมู , เกมวางภาพตอปลาย
(โดมิโน)  เกมเรียงลําดับ , เกมศึกษารายละเอียดของภาพ ( ลอตโต), เกมหาความสัมพันธและเกม
พื้นฐานการบวก    มีจํานวน   8   เลม   ดังตอไปนี ้
            เลมที่  1           อาหาร 
            เลมที่  2           ของเลน 
                        เลมที่  3           ของใช 
                        เลมที่  4           หนังสือ 
                        เลมที่  5           การคมนาคม  
                        เลมที่  6           การสื่อสาร 
                        เลมที่  7           คณิตศาสตรแสนสนุก  
                       เลมที่   8           วิทยาศาสตรนารู 
 ผูจัดทําขอขอบคุณนางสาวสุชาดา  ภูมิอมร   ครูอันดับ คศ. 3   วิทยฐานะชํานาญการพิเศษ 
โรงเรียนอนุบาลทุงเสลี่ยม    นางอัจฉรา   บริสุทธิ์   ศึกษานิเทศกสํานกังานเขตพื้นทีก่ารศึกษาสุโขทัย
เขต 2   นางสุภาพร  บุญสง   ครู คศ.4  โรงเรียนอนุบาลศรีนคร  และนายนิพล   คําเสน  ผูอํานวยการ
โรงเรียนบานแมบอทอง   ที่กรุณาใหคําแนะนําและเปนที่ปรึกษาในการจัดทําแบบฝกเสริมทักษะเกม
การศึกษา   สําหรับชั้นอนุบาลปที่  2   จนสําเร็จไดอยางมปีระสิทธิภาพ 
 จึงหวังเปนอยางยิ่งวา  แบบฝกเสริมทักษะเกมการศึกษา  ชุดนี้คงจะเปนประโยชนตอครู  
อาจารยและผูสนใจโดยทั่วไป 
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สารบัญ 
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แบบฝกเสริมทักษะเกมการศึกษา 

สําหรับชัน้อนุบาลปที่  2    
แนวคิดของเกมการศกึษา 

1.  เกมการจับคู 
  เกมจับคู   เปนการจัดของเปนคูๆตามจุดมุงหมายของเกมแตละชดุๆละตั้งแต  5   คู   ขึ้นไป
อาจเปนการจบัคูภาพหรือวสัดุอุปกรณตางๆก็ได   เกมประเภทนี้สามารถจัดไดหลายชนิดไดแก 
 1.  การจับคูส่ิงที่เหมือน เชน 
  -  จับคูภาพหรอืส่ิงของที่เหมือนกันทุกประการ 
  -  จับคูภาพกับเงาของสิ่งของเดียวกัน 
  -  จับคูภาพกับโครงรางของสิ่งเดียวกัน 
  -  จับคูภาพสมบูรณกับงานเสนประ 
  -  จับคูภาพที่ซอนอยูในภาพหลัก 
 2.  การจับคูส่ิงที่เปนประเภทเดียวกัน เชน ไมขีด –ไฟแช็ค , เรือใบ–เรือแจว ฯลฯ 
 3.  จับคูภาพหนาที่ของอวัยวะตางๆ 
 4.  การจับคูส่ิงที่มีความสัมพนัธกัน เชน ส่ิงของที่ใชคูกัน สัตวแมกับลูก, สัตวกับอาหาร,  
สัตวกับอวยัวะ, สัตวกับที่อยู, บุคคลกับเคร่ืองมือประกอบอาชีพ 
 5.  การจับคูส่ิงที่สัมพันธแบบตรงกันขาม เชน คนอวน-คนผอม, คนแก-เด็ก, กลองใหญ-
กลองเล็ก ฯลฯ 
 6.  การจับคูภาพเต็มกับภาพแยกสวน 
 7.  การจับคูภาพเต็มกับภาพชิ้นสวนที่หายไป 
 8.  การจับคูภาพที่ซอนกัน 
 9.  การจับคูภาพที่มีเสียงสระเหมือนกนั   เชน   กา- นา, งู- ปู ฯลฯ 
           10.  เกมจับคูภาพที่มีเสียงพยัญชนะตนเหมือนกัน 
           11.  เกมจับคูแบบอุปมาอุปมัย 
           12.  เกมจับคูแบบอนกุรม 
 
 
 

à¼Â
á¾
Ãèº
¹

ww
w.k

roo
ba
nn
ok

.co
m



จุดประสงคของเกมการจับคู 
1. ฝกทักษะการสังเกตและจาํแนกดวยสายตา 
2. ฝกความสัมพนัธระหวางมือกับตา 
3. ฝกใหเด็กมีคณุธรรมดานตางๆเชน ความรับผิดชอบ  ความมีระเบยีบ วินัย 

อุปกรณ แผนภาพจับคูภาพเหมือนกนัทุกประการ 
วิธีการเลน 

1. ใหเดก็จับคูภาพตามคําส่ัง เชน  จับคูภาพเหมือนกันทุกประการ 
2. ตรวจสอบความถูกตอง 
3. เก็บเกมเขาทีใ่หเรียบรอยทกุครั้ง 

 
2. เกมการตอภาพใหสมบูรณ 

  เกมการตอภาพใหสมบูรณ  เกมประเภทนัน้มีจํานวนชิ้นของภาพที่ตัดตอ  
ตั้งแต 5 ช้ินขึน้ไปซึ่งขึ้นอยูกับความอยากงายของภาพเลมนั้น  เชน  หากสีของภาพไมมีความแตกตาง
กันจะทําใหอยากแกเด็กยิ่งขึน้  ภาพ  ตดัตออาจเปนภาพของสิ่งตางดังตอไปนี ้

1. ภาพตัดตอเกี่ยวกับคน  สัตว  พืช  ผัก  ผลไม  ดอกไม  ส่ิงของ  พาหนะ  ตวัเลข  คาของ
จํานวน  ฯลฯ  เพื่อฝกพื้นฐานทางภาษาและคณิตศาสตร 

2. ภาพตัดตอที่สัมพันธกับหนวยการสอน  เชน  การคมนาคม  การจราจร  กลางวนั  กลางคืน  
วงจรชีวิต  ฤดฝูน  ปาแสนสวย  โรงเรียนของเรา  บานของหนู  วนัสําคัญ  เปนตน 
จุดประสงคของเกมการตอภาพใหสมบูรณ   

1. เพื่อฝกใหเดก็รูจักสังเกตรายระเอยีดของภาพที่เหมือนกันหรือ  ตาง  เกี่ยวกับสี  รูปราง  
ขนาด  ลวดลาย  ฯลฯ 

2. เพื่อฝกการสังเกตและจาํแนกลวดลาย 
3. เพื่อฝกใหเดก็มีคุณธรรมดานตางๆ  เชน  ความรับผิดชอบความมีระเบียบวนิัย  ฯลฯ 

อุปกรณ ภาพตัดตอทีจ่ะใหเด็กทํา 
วิธีการเลน    

1. ใหเดก็ดภูาพที่สมบูรณกอนแลวหยิบออกที่ละชิ้น 
 2. ใหเดก็นาํชิน้สวนที่แยกมาประกอบใหมใหเปนภาพที่สมบูรณ 
 3. ตรวจสอบความถูกตอง 
 4. เก็บเกมเขาที่ใหเรียบรอยทุกครั้ง 
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3.  เกมการจัดหมวดหมู 
     เกมการจดัหมวดหมูเกมประเภทนี้มีลักษณะเปนแผนภาพหรือของจริงประเภทสิ่งของ
ตางๆเชน 
 1. ภาพสิ่งตางๆที่นํามาจัดเปนพวกๆตามความคิดของเดก็ที่มีจํานวนตัง้แต  4 ช้ินขึ้นไป  อาจ
เปนภาพของสิง่ตอไปนี ้
  -  ภาพทีจ่ัดหมวดหมูตามรูปราง   สี   ขนาด   รูปทรงเรขาคณิตฯลฯ 
  -  ภาพเกี่ยวกับประเภทของสตัว เชน สัตวบก   สัตวน้ําฯลฯ 
  -  ภาพเกี่ยวกับประเภทของพชื   ผัก   ผลไมฯลฯ 
  -  ภาพเกี่ยวกับประเภทของใชในชีวิตประจาํวัน  

2. วัสดุของจรงิ   ซ่ึงอาจมีจํานวนตั้งแต   4 ช้ินขึ้นไป เชน 
  -  กระดุมที่มีขนาดรูปราง   สีตางๆกันในการเลนผูเลนอาจแยกเปนกองๆ  ตามขนาด
รูปรางหรือแยกตามสีก็ได 
  -  วัสดุตางๆรวมกันได  เชน  ผลไม  พลาสติก  เมล็ดพืช  เปลือกหอย  กอนหิน  
ตุกตา  รูปคน  สัตวฯลฯ ผูเลนอาจแยกตามขนาดรูปราง  สีหรือประเภทวัสดุก็ได 
จุดประสงคเกมการจัดหมวดหมู 

1. เพื่อฝกการสังเกต 
2. เพื่อฝกการคิดหาเหตุผล 
3. เพื่อเรียนรูและทักษะพื้นฐานตางๆ 
4. เพื่อฝกใหเด็กมีคุณธรรมดานตางๆเชน ความรับผิดชอบ   ความมีระเบยีบ วินยั 

อุปกรณ    แผนภาพเกมการแยกประเภทจัดหมวดหมู 
วิธีเลน   

1.   ครูเลาเรื่องเกี่ยวกับภาพทีจ่ะใหเดก็เลน 
2. ใหแยกภาพออกเปนพวกๆ เชนแยกตามประเภท  ขนาด  รูปทรงฯลฯ 
3. ตรวจสอบความถูกตอง 
4. เก็บเกมเขาทีใ่หเรียบรอยทกุครั้ง 
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4.  เกมการวางภาพตอปลาย(โดมิโน) 
     เกมวางภาพตอปลาย(โดมโิน) เกมประเภทนี้มีหลายชนิด  ประกอบดวยช้ินสวนเปนรูป
ส่ีเหล่ียมหรือสามเหลี่ยมตั้งแต  9 ช้ินขึ้นไปภาพที่ปรากฏบนจออาจเปนภาพสิ่งมีชีวติ  ส่ิงของเครื่องใช  
รูปภาพและรปูทรงเรขาคณิต  จํานวนภาพกับตัวเลข  ทําจากไมหรือไมอัดปราศจากเสี้ยน(MDF)หรือ
กระดาษที่มีความแข็งหนาประมาณ 5-6  มิลลิเมตร  มีดังตอไปนี ้

1. เกมโดมิโนภาพเหมือน  2.   เกมโดมิโนภาพสัมพนัธ 
จุดประสงคของเกมวางภาพตอปลาย(โดมิโน) 

1. เพื่อฝกการสังเกต 
2. เพื่อฝกการคิดหาเหตุผล 
3. เพื่อฝกการตัดสินใจในการแกปญหา 
4. เพื่อฝกประสาทสัมพันธ 
5. ฝกใหเด็กมีคณุธรรมดานตางๆเชน ความรับผิดชอบ  ความมีระเบยีบ วินัย 

อุปกรณ 1. แผนภาพโดมิโนชุดรูปเหมือน-สีเหมือน 
 2. กระดาษขนาด 4  x 8 ซ.ม.  จํานวน 25 แผน 

วิธีการเลน 
4. สนทนาเกีย่วกบัภาพที่จะใหเด็กเลน 
5. ใหเดก็ผนึกภาพบนกระดาษขนาด 4 x 8 ซ.ม.  ตามที่กําหนดไว 
6. ตรวจสอบความถูกตอง 
7. เก็บเกมเขาทีใ่หเรียบรอยทกุครั้ง 

 
5.  เกมเรียงลําดับ 
       เกมประเภทนีม้ีลักษณะเปนภาพสิ่งของ  เร่ืองราว  เหตุการณ ตั้งแต  3 ภาพขึ้นไป เชน 

1. การเรียงลําดับภาพและเหตกุารณตอเนื่อง  ประกอบดวยภาพจํานวนหนึ่ง แสดงถึง 
เหตุการณ  นิทาน  เร่ืองราวตอเนื่องกัน หรือ  การเจริญเตบิโตของพืช วงจรชีวิตของสัตวฯลฯ  

2. การเรียงลําดับขนาด  ความยาว  ปริมาณ  ปริมาตร  จํานวน  เชน  
ใหญ-เล็ก, ส้ัน-ยาว, หนัก-เบา, มาก-นอย 
จุดประสงคของเกมเรียงลําดับ 
 1.   เพื่อฝกการสังเกต   และจาํแนกดวยสายตา 
                2.   เพื่อฝกทักษะและพื้นฐานตางๆ 
                3.   เพื่อฝกประสาทสัมพันธระหวางมือ 
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 4.  เพื่อฝกใหเด็กมีคุณธรรมตางๆ เชนความรับผิดชอบ   ความมีระเบยีบวินยั 
อุปกรณ แผนภาพเกมการเรียงลําดับ 
วิธีการเลน 

1.  สนทนาเกีย่วกับภาพที่จะใหเด็กเลน 
2.  ใหเดก็เรียงภาพตามคําส่ัง เชน เรียงลําดบัรูปทรงจากใหญไปหาเล็ก 
      หรือจากเลก็ไปหาใหญโดยใสหมายเลข1, 2, 3 หรือ 4 ตามลําดับ 
3.  ตรวจสอบความถูกตอง 
4.  เก็บเกมเขาที่ใหเรียบรอยทุกครั้ง 

 
6.  เกมการสังเกตรายละเอียดของภาพ 
 เกมการสังเกตรายละเอียดของภาพ  (ลอตโต)   เกมจะประกอบดวยภาพแผนหลัก  1  ภาพ  
และชิ้นสวนทีม่ีภาพสวนยอยสําหรับเทียบกับภาพแผนหลัก  อีกจํานวนหนึ่งตั้งแต  4  ช้ินขึ้นไปใหเด็ก
เลือกภาพชิ้นสวนเฉพาะที่มีอยูในภาพหลักหรือภายใตเงื่อนไขที่กําหนดใหเกี่ยวของกบัภาพหลัก 
 
จุดประสงคเกมการสังเกตรายละเอียดของภาพ  (ลอตโต) 
 1.  เพื่อฝกทักษะการสังเกต  เปรียบเทียบ  และจําแนก 
 2.  เพื่อสงเสริมการคิด  หาเหตุผล  และตดัสินใจแกปญหา 
 3.  เพื่อสงเสริมการเลนรวมกัน 

4.   เพื่อฝกใหนักเรียนมีคุณธรรมดานตางๆ  เชน  ความรับผิดชอบ  ความมีระเบยีบวินัย 
อุปกรณ 
 แผนภาพเกม(ลอตโต)  ซ่ึงประกอบดวยแผนภาพรวมขนาดใหญ   1  ภาพ     พรอมแผนภาพ
ยอย  ซ่ึงมีจํานวนมากกวาในแผนภาพรวม 
วิธีเลน     1.ใหสังเกตภาพใหญกอนวาเปนภาพอะไรและประกอบดวยอะไรบาง 
    2. สังเกตวาภาพเล็กๆแตละภาพมภีาพใดบางที่อยูในภาพใหญ 
    3. นําแผนภาพยอยที่เหมือนกับในแผนภาพใหญไปวางไวในที่ที่กําหนด 
    4. ตรวจสอบความถูกตอง 
    5. เก็บเกมเขาที่ใหเรียบรอยทุกครั้ง 
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7.  เกมการหาความสัมพันธ 
 เกมการหาความสัมพันธเกมประเภทนี้มีภาพตางๆ  5   ภาพเปนแบบใหเด็กสังเกตตามลําดับ
ของภาพ    สวนที่เปนคําถามจะมภีาพกําหนดให   2   ภาพใหเด็กหาภาพที่   3    
ที่เปนคําตอบ ที่จะทําใหภาพทั้ง  3  เรียงลําดับถูกตองตามตนแบบ 
 
จุดประสงค 

1. เพื่อฝกทักษะการสังเกต  เปรียบเทียบและจําแนก 
2. เพื่อสงเสริมการเลนรวมกัน 
3. เพื่อสงเสริมการคิดหาเหตุผลและตัดสินใจแกปญหา 
4. เพื่อฝกใหนักเรียนมีคุณธรรมดานตางๆเชนความมีระเบยีบวนิัย 
        ความรับผิดชอบ 

อุปกรณ    แผนภาพเกมหาความสัมพนัธตามลําดับที่กําหนด  
วิธีเลน 

1.    สนทนากบัภาพที่จะใหเด็กเลน 
2.   หาความสมัพันธตามลําดับที่กําหนดในแตละกิจกรรม 

              3.   ตรวจสอบความถูกตอง 
4.   เก็บเกมเขาที่ใหเรียบรอย 

 
8.   เกมพื้นฐานการบวก 
   เกมพื้นฐานการบวกเปนเกมที่ฝกใหมีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับการรวมกันหรือการบวก
โดยมีรายละเอยีดดังนี ้
 1.  เกมแตละเกมจะประกอบดวยภาพหลัก  1  ภาพทีแ่สดงจํานวนตางๆและมีภาพชิน้สวน
ตั้งแต  2  ภาพขึ้นไป  ภาพชิน้สวนที่มีขนาดครึ่งหนึ่งของภาพหลัก 
 2.  ใหเดก็หาภาพชิ้นสวน   2   ภาพที่รวมกนัแลวมีจํานวนเทากับภาพหลักแลวนํามาวาง
เทียบเคียงภาพหลัก 
จุดประสงคของเกมพื้นฐานการบวก 

1. เพื่อใหเด็กเกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับสิ่งที่เรียนรู 
2. เพื่อฝกทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 
3. เพื่อฝกการเลนรวมกนั 
4. เพื่อฝกใหเด็กมีคุณภาพดานตางๆเชน  ความรับผิดชอบ ,ความมีระเบยีบวินยั 
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คําชี้แจงสําหรับครู 

 
 

 เพื่อการนําแบบฝกเสริมทักษะเกมการศึกษานี้ไปใชใหเกดิประโยชน
สําหรับนักเรียนมากยิ่งขึ้นครูควรทําความเขาใจและปฏิบัติตามขั้นตอนดังนี้ 

1. ศึกษาแบบฝกเสริมทักษะนี้ใหเขาใจตลอดทั้งเลม 
2. เตรียมแบบฝกเสริมทักษะและเกมการศึกษาใหพรอมและครบ 

จํานวนนักเรียน 
3. กอนเลนเกมหรือทําแบบฝกครูตองอธิบายใหเด็กเขาใจทุกครั้ง 
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จุดประสงคการเรียนรู 
 

 
พัฒนาทักษะพื้นฐานตางๆดานการสังเกต จําแนก เปรียบเทียบและ

2. ความพรอมดานรางกาย  อารมณ  สังคมและสติปญญา 

ความมีระเบียบวินัย 
 

 
1. เพื่อ

แกปญหา 
เพื่อพัฒนา

3. เพื่อฝกประสาทสัมพันธระหวางมือกับตา 
4. เพื่อฝกใหมีคุณธรรมดานความรับผิดชอบ  
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แบบประเมินกอนเรียน 

คําชี้แจง  :  ใหนักเรียนจับคูภาพที่เหมือนกัน  
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       คําชี้แจง  :  ใหนักเรียนจ

กิจกรรมที ่ 1 

ับคูภาพกับสวนของยานพาหนะที่ซอนไวกับ 
                               ภาพยานพาหนะที่สมบูรณ 
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กิจกรรมที ่ 2 

 

 
 

 

        คําช นภาพใหสมบูรนนําชิ้นสวนมาตอเป ณ ี้แจง  :  ใหนักเรีย
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           กิจกรรมที ่ 3 

 
 
 

   คําชี้แจง  :  ใหนักเรียนชวยกันจัดหมวดหมูประเภทของยานพาหนะ 

                    โดยโยงภาพกับความสัมพันธ 
 
 
  

  
 
 
 

    ทางบก 
 
 
 
 
 
 
 

    ทางน้าํ 
 
 
 
 
 
 
 

   ทางอากาศ  
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           กิจกรรมที ่ 4  

 
 
 
 

            คําชี้แจง  :  ใหนักเรียนตัดภาพและผนึกภาพบนกระดาษแข็งตามแบบ 
          แลวนํามาเลนเกมโดมิโนยานพาหนะที่เหมือนกัน 
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           กิจกรรมที ่ 5  
 
 
 
 

          คําชี้แจง  :  ใหนักเรียนเรียงลําดับความเร็วของยานพาหนะจากชาไปเร็ว 
                             โดยเขียนหมายเลข  1, 2, 3, 4  หรือ  5  ลงใน 
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           กิจกรรมที ่ 6 
 
 
 
 

                คําชี้แจง  : ใหนักเรียนระบายสีภาพขางบนและระบายสีภาพ 
 

                                 ขางลางเฉพาะที่มีภาพอยูขางบนใหเปนสีเดียวกัน 
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            กิจกรรมที ่ 7  
 
 
 
 

          คําชี้แจง  :  ใหนักเรียนโยงภาพทางขวามือที่นํามาเติมในชองซายมือแลว 
                              เรียงลําดับใหถกูตองตามแบบที่กําหนดให 
 

 
 
 

       
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 

? 

? 

?

?

?
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           กิจกรรมที ่ 8 
 
 
 
 
 

 คําชี้แจง  :  ใหนักเรียนเขียนเครื่องหมาย  /  ลงใน        ที่มีจํานวนขางลาง        
                      เทากับจํานวนขางบน 
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แบบประเมินหลังเรียน  
 
 
 

คําชี้แจง  :  ใหนักเรียนจับคูภาพที่เหมือนกัน 
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     เฉลยแบบฝกกิจกรรม  
 
 
 
 
 
 
           แบบทดสอบกอนเรียน   ใหอยูในดุลยพนิิจของครผููสอน   
     

กิจกรรมท่ี   1   ใหอยูในดุลยพนิิจของครผููสอน     
                   
กิจกรรมท่ี   2          ใหอยูในดุลยพนิิจของครผููสอน   
 
กิจกรรมท่ี   3          ใหอยูในดุลยพนิิจของครผููสอน   
 
กิจกรรมท่ี   4          ใหอยูในดุลยพนิิจของครผููสอน   
 
กิจกรรมท่ี   5          ใหอยูในดุลยพนิิจของครผููสอน   
 
กิจกรรมท่ี   6          ใหอยูในดุลยพนิิจของครผููสอน   
 
กิจกรรมท่ี   7        ใหอยูในดุลยพนิิจของครผููสอน     
 
กิจกรรมท่ี   8       ใหอยูในดุลยพนิิจของครผููสอน     

 
แบบทดสอบหลังเรียน   ใหอยูในดุลยพนิิจของครผููสอน     
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