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เอกสารประกอบการเรียน 

เร่ือง โครงงานคอมพิวเตอรส์รา้งสรรค ์

ชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 3 
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 เอกสารประกอบการเรียน เร่ือง โครงงานคอมพิวเตอร์สร้างสรรค ์   กลุ่มสาระการเรียนรู้            
การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จดัท าข้ึนเพื่อใชป้ระกอบการเรียนการสอน
และพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี ซ่ึงประกอบดว้ยเอกสารประกอบการเรียน เร่ือง โครงงานคอมพิวเตอร์
สร้างสรรค์ จ  านวน 5 เล่ม  ประกอบดว้ย เล่มท่ี 1 เร่ิมตน้เรียนรู้  เล่มท่ี 2 วางแผนพฒันา เล่มท่ี 3 
สร้างสรรคผ์ลผลิต  เล่มท่ี 4 ลิขิตรายงาน เล่มท่ี 5 น าเสนอประเมินผล 
  เอกสารประกอบการเรียนเล่มน้ีเป็นเล่มท่ี 1 เร่ิมตน้เรียนรู้  ภายในเล่มประกอบดว้ย ค าแนะน า
การใช ้มาตรฐานการเรียนรู้ จุดประสงคก์ารเรียนรู้ แบบทดสอบก่อนเรียน-หลงัเรียน ใบความรู้ ใบงาน 
พร้อมเฉลย โดยจะใชค้วบคู่กบัแผนการจดัการเรียนรู้ เร่ือง โครงงานคอมพิวเตอร์สร้างสรรค์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
 ผูจ้ดัท  าหวงัเป็นอยา่งยิง่ว่า เอกสารประกอบการเรียน เร่ือง โครงงานคอมพิวเตอร์สร้างสรรค ์
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จะสามารถแกปั้ญหาและ
พฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 และมุ่งให้นกัเรียนมีทกัษะท่ีจ าเป็น 
3 ดา้น คือ 1) ทกัษะชีวิตและการท างาน 2) ทกัษะการเรียนรู้และนวตักรรม 3) ทกัษะดา้นเทคโนโลยี
สารสนเทศ ส่ือ และเทคโนโลยี 
 ผูจ้ดัท  าขอขอบพระคุณผูเ้ช่ียวชาญทุกท่านท่ีให้ค  าปรึกษา แนะน าเก่ียวกบัรูปแบบการจดัท า
และเน้ือหา มา ณ โอกาสน้ี 
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ค ำแนะน ำกำรใช้ 

1.  นกัเรียนอ่านค าแนะน าการใชม้าตรฐานการเรียนรู้และจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
     ใหเ้ขา้ใจและท าแบบทดสอบก่อนเรียน 10 ขอ้     

   

2.  นกัเรียนศึกษาใบความรู้และท ากิจกรรมพฒันาผูเ้รียนตามท่ีก าหนดไวใ้นแต่ละเล่ม   

 
   

3.  ขณะศึกษาหากมีขอ้สงสัยหรือขอ้ขอ้งใจใหส้อบถามครู 

 
   

4.  หลงัศึกษาจบแลว้ใหน้กัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน 10 ขอ้     
     และตรวจค าตอบจากเฉลยทา้ยเล่ม   

   

5.   นกัเรียนตอ้งซ่ือสัตยต่์อตนเองไม่เปิดดูเฉลยค าตอบก่อน  

   

 

สงสัยสอบถำมคุณครูค่ะ 



 

สำระที ่3 เทคโนโลยสีำรสนเทศและกำรส่ือสำร 

มำตรฐำน ง 3.1   เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศใน การสืบคน้ 

  ขอ้มูล การเรียนรู้ การส่ือสาร   การแกปั้ญหา การท างานและอาชีพอยา่งมี
ประสิทธิภาพ ประสิทธิผล  มีคุณธรรม  

 

      หลงัจากศึกษาเอกสารประกอบการเรียน เร่ือง โครงงานคอมพิวเตอร์สร้างสรรค ์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  
เล่มท่ี 1 ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัโครงงานคอมพิวเตอร์  นกัเรียนมีความรู้ความสามารถดงัน้ี 
 1.  อธิบายความหมายของโครงงานคอมพิวเตอร์ได ้
     2.  บอกคุณค่าของโครงงานคอมพิวเตอร์ได ้
     3.  จ  าแนกประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ได ้
 

      ง. 3.1  ม.3/1  อธิบายหลกัการท าโครงงานท่ีมีการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ 
 

ตั้งใจเรียนนะค่ะ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

มำตรฐำนกำรเรียนรู้ 

จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 

ตัวช้ีวัด 



 

 แบบทดสอบก่อนเรียน 
เล่มที ่1 ความรู้เบือ้งต้นเกีย่วกบัโครงงานคอมพวิเตอร์ 

กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ี ช้ันมธัยมศึกษาปีที ่3  

1. องค์ประกอบหลกัของกิจกรรมท่ีจดัว่าเป็นโครงงานคอมพิวเตอร์ต่อไปน้ี ขอ้ใดไม่ถูกตอ้ง 
ก. เป็นกิจกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเขียนโปรแกรม 
ข. เป็นกิจกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัซอฟตแ์วร์ หรือ ฮาร์ดแวร์ 
ค. ผูเ้รียนเป็นผูว้างแผนในการศึกษา คน้ควา้ และพฒันา 
ง. ผูเ้รียนเป็นผูเ้ลือกเร่ือง ตามความสนใจและระดบัความรู้ความสามารถ 

2. โครงงานคอมพิวเตอร์หมายถึงขอ้ใด 
  ก. ผลงานท่ีไดจ้ากการศึกษาคน้ควา้ตามความสนใจ ความถนดัและความสามารถ 
      ของผูเ้รียนโดยวิธีการทางวิทยาศาสตร์ 
  ข. ผลงานท่ีไดจ้าการศึกษาคน้ควา้ตามความสนใจ ซ่ึงผูเ้รียนไม่มีความถนดัและ 
       ความสามารถ โดยวิธีการทางวิทยาศาสตร์ 
  ค. ผลงานท่ีไดจ้ากการศึกษาคน้ควา้ของครู แลว้ใหน้กัเรียนศึกษา โดยวิธีการทาง 
      วิทยาศาสตร์ผลงานท่ีไดจ้ากวิธีการทางวิทยาศาสตร์ 
  ง. ผลงานท่ีไดจ้ากวิธีการทางวิทยาศาสตร์ 

 

1. แบบทดสอบเป็นแบบเลอืกตอบ  จ ำนวน 10 ข้อ  คะแนนเต็ม  10 คะแนน 

2. ใช้เวลำท ำแบบทดสอบ 10  นำที 

3. เลอืกค ำตอบทีถู่กต้องทีสุ่ดเพยีงข้อเดียว โดยท ำเคร่ืองหมำย  x ลงใน

กระดำษค ำตอบ 
 

 

ค ำช้ีแจง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จ 1 



 

3. ในการเรียนการสอนโครงงานคอมพิวเตอร์ ครูมีบทบาทและหนา้ท่ีในขอ้ใด 
  ก. ตดัสินใจแทนนกัเรียนท่ีเขา้ชา้ 
  ข. คอยควบคุมดูแลการเขียนโครงงาน 
  ค. คอยกระตุน้ แนะน าและใหค้  าปรึกษาเม่ือมีปัญหา 
  ง. ช่วยพฒันาความคิดนกัเรียนใหส้ร้างสรรค ์
4. ขอ้ใดกล่าวถึงโครงงานคอมพิวเตอร์ไดถู้กตอ้งท่ีสุด 
     ก. เป็นงานวิจยั สืบคน้หาความจริง 
     ข. เป็นกิจกรรมท่ีนกัเรียนมีอิสระในการเลือกศึกษาปัญหาท่ีตนเองสนใจ 
     ค. เป็นกิจกรรมทางคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ 
     ง. เป็นงานท่ีสร้างสรรคจิ์นตนาการ 
5. กิจกรรมใดท่ีเก่ียวขอ้งกบัการพฒันาโครงงานคอมพิวเตอร์นอ้ยท่ีสุด 
  ก.  แกปั้ญหา 
     ข.  ประดิษฐ์คิดคน้ 
     ค.  คน้ควา้หาความรู้ 
    ง.  ฝึกทกัษะพิมพโ์ดยใชค้อมพิวเตอร์ 
6. ขอ้ใดไม่ไดจ้ดัอยูใ่นประเภทโครงงานคอมพิวเตอร์ 
  ก. โครงงานพฒันาส่ือเพื่อการศึกษา 
  ข. โครงงานประเภทประยกุตใ์ชง้าน 
  ค. โครงงานพฒันาเกม 
  ง. โครงงานบริการ 
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7.โครงงานใดจดัอยูใ่นโครงงานประเภททดลองทฤษฏี 
  ก. โครงงานหุ่นยนตจ์  าลองเก็บขยะ 
  ข. โครงงานประเมินความเสียหายจากแผน่ดินไหว 
  ค. โครงงานพฒันาโปรแกรมประมวลผลค า 
  ง. โครงงานผลิตส่ือการสอนแบบมลัติมีเดีย 

8. “เน้ือหาน่าสนใจ คดัเลือกหวัขอ้ท่ีท าความเขา้ใจยาก”  
      ขอ้ความท่ีกล่าวน้ีมีความส าคญัในการจดัท าโครงงานประเภทใด 
  ก. โครงงานประดิษฐ์ 
  ข. โครงงานพฒันาเกม 

  ค. โครงงานประเภทประยกุตใ์ชง้าน 

  ง. โครงงานพฒันาส่ือเพื่อการศึกษา 
9. โครงงานพฒันาเคร่ืองมือหมายถึงขอ้ใด 
  ก. การพฒันาฮาร์ดแวร์หรือซอฟตแ์วร์คอมพิวเตอร์ 
  ข. การประยกุตใ์ชร้ะบบสารสนเทศภายในโรงเรียน 
  ค. การส่งเสริมใหน้กัเรียนใชค้อมพิวเตอร์เพื่อการศึกษา 
  ง. การใชค้อมพิวเตอร์จ าลองสถานการณ์ต่าง ๆ  

10. โครงการจดัระบบจองตัว๋รถไฟบนอินเทอร์เน็ต จดัเป็นโครงงานคอมพิวเตอร์ประเภทใด 
   ก. โครงงานทดลองทฤษฏี 
  ข. โครงงานประยกุตใ์ชง้าน 
  ค. โครงงานพฒันาเคร่ืองมือ 
  ง. โครงงานพฒันาส่ือเพื่อการศึกษา 
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  โครงงำนคอมพวิเตอร์ หมายถึง  ผลงานท่ีไดจ้าก
การศึกษาค้นคว้าตามความสนใจ  ความถนัดและ
ความสามารถของผูเ้รียน โดยวิธีการทางวิทยาศาสตร์
โครงงานจึงเป็นกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมีการเนน้ผูเ้รียนเป็น
ส าคัญ โดยผูเ้รียนจะหาหัวข้อโครงงานท่ีตนเองสนใจ 
รวมทั้งเช่ือมโยงความรู้ด้านต่าง ๆ และความรู้ทางด้าน
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ มาเพื่อสร้าง
ผลงานตามความตอ้งการไดอ้ยา่งเหมาะสม โดยมีครูเป็นท่ี
ปรึกษาและใหค้ าแนะน า                                               

 
 
 

การจัดท าโครงงานคอมพิวเตอร์นั้น 
นัก เ รี ยนควร มี คว าม รู้พื้ นฐาน เ ก่ี ย วกับ                   
การท างานของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ เหตุผลท่ี
ใชใ้นการแก้ปัญหา กระบวนการแก้ปัญหา 
หลกัการเขียนโปรแกรมเบ้ืองต้น และการ
แทนข้อมูลในคอมพิวเตอร์ ก่อนท่ีจะเร่ิม
โครงงาน และใชค้วามรู้ดงักล่าวเป็นพื้นฐาน
ในก า รส ร้ า งคว าม รู้ ใ ห ม่ ใ นโคร งง า น
คอมพิวเตอร์ โดยในการท าโครงงานนกัเรียน
อาจมีโอกาสไดท้  าความรู้จกักับความรู้ใหม่
เพิ่มเติมอีกด้วย เช่น ปัญญาประดิษฐ์ 
ฐานขอ้มูล และการสืบคน้ขอ้มูล ซ่ึงจะข้ึนอยู่
กบัหวัขอ้ท่ีนกัเรียนเลือกท าโครงงาน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 1 : โครงงานคอมพิวเตอร์ 
 ที่มา : นางสาวเยาวลักษณ์  พรมศรี 

 

ใบความรู้ที่ 1  
เร่ือง ความหมายของโครงงานคอมพวิเตอร์ 
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คุณค่ำและควำมส ำคญัของโครงงำนคอมพวิเตอร์  เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มีผลกระทบต่อ
ความเจริญกา้วหนา้ของสังคม ปัจจุบนัเทคโนโลยดีา้นน้ีมีการ เปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็ว จึง
เป็นเร่ืองยากท่ีประชาชนจะคอยติดตามความก้าวหน้าอยู่ตลอดเวลา ดังนั้นการศึกษา
เทคโนโลย ีของคอมพิวเตอร์ จึงตอ้งศึกษาหลกัการและเน้ือหาพื้นฐานเป็นส าคญั การศึกษา
ดา้นวิทยาการคอมพิวเตอร์ เป็นส่ิงจ าเป็นเสมือนกับการศึกษาวิทยาศาสตร์ธรรมชาติ 
คอมพิวเตอร์ไดเ้ปล่ียนแปลง โลกของเราในดา้นต่างๆ มากมาย 

 

 

 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใบความรู้ที่ 2  
เร่ือง คุณค่าและความส าคญัของโครงงานคอมพวิเตอร์ 

ภาพที่ 2 : องค์ประกอบโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 ที่มา : นางสาวเยาวลักษณ์  พรมศรี 

 

เ ป็ น กิ จ ก ร ร ม ท่ี
เ ก่ี ย ว ข้ อ ง กั บ
ซอฟต์แว ร์  และ /
หรือ ฮาร์ดแวร์         

ผูเ้รียนเป็นผูริ้เร่ิมและ
เลือกเร่ืองท่ีจะศึกษา 
ค้นคว้า  พัฒนา ด้วย
ต น เ อ ง ต า ม ค ว า ม
ส น ใ จ แ ล ะ ร ะ ดั บ
ความรู้ความสามารถ  
ถ   

ผูเ้รียนเป็นผูว้างแผนในการศึกษา คน้ควา้ ตลอดจนการพฒันา 
เก็บรวบรวมขอ้มูล หรือประดิษฐ์คิดค้น รวมทั้งการสรุปผล 
และการเสนอผลการศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง โดยมีผูส้อนและ
ผูท้รงคุณวุฒิเป็นผูใ้หค้  าปรึกษา                                                    
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ควำมสำมำรถทีเ่กดิจำกกำรท ำโครงงำนคอมพวิเตอร์  
โครงงานคอมพิวเตอร์เป็นงานวิจัยในระดับนักเรียน เป็นการใช้คอมพิวเตอร์และ

อุปกรณ์อ่ืนๆ ท่ีมีอยู่ในการศึกษาทดลองแกปั้ญหาต่างๆ เพื่อนาผลท่ีไดม้าประยุกต์ใชง้านจริง
ใชเ้พื่อช่วยสร้างส่ือเพื่อเสริมการเรียนใหมี้ประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน โครงงานคอมพิวเตอร์เป็น
กิจกรรมทางวิทยาศาสตร์ท่ีช่วยให้นักเรียนไดเ้รียนรู้ และฝึกฝนการใชท้กัษะการใชเ้คร่ือง
คอมพิวเตอร์และซอฟต์แวร์พร้อมทั้งเคร่ืองมือต่างๆในการแก้ปัญหา ดังนั้นโครงงาน
คอมพิวเตอร์เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีทาใหผู้เ้รียนเกิดความสามารถในดา้นต่างๆ ท่ีส าคญั ดงัน้ี  

 
 

เป็นความสามารถท่ี เ กิดจากการท่ีผู ้เ รียนเป็นผู ้ท  า 
โครงงานต้องน า เสนอผลงานโดยการส่งสารการใช้ภาษา
ถ่ายทอดความคิด ความรู้ ความเขา้ใจ ความรู้สึก และทศันะของ
ตนเองเพื่อให้ครูและเพื่อนนักเรียน  ให้เข้าใจโครงงาน
คอมพิวเตอร์ ไดอ้ย่างชดัเจน ดงันั้นผูท้  าโครงงาน ตอ้งส่ือสาร
ความคิดในการสร้างสรรค์ โครงงานดว้ยการเขียน หรือดว้ย 
การน าเสนอปากเปล่า ดว้ยหลกัเหตุผลและความถูกตอ้งรวมทั้ง
เลือกใช้รูปแบบของส่ืออย่างมีประสิทธิภาพเพื่อน าเสนอ
แนวคิดในการจดัโครงงานใหผู้อ่ื้นไดเ้ขา้ใจ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ภาพที่ 3 : การน าเสนอผลงาน 

 ที่มา : นางสาวเยาวลักษณ์  พรมศรี 
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ภาพที่ 4 : ผูจ้ ัดท าโครงงานเกิดความสามารถในการคิด 
 ที่มา : นางสาวเยาวลักษณ์  พรมศรี 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ซ่ึงผูท้  าโครงงานจะมีความสามารถในการคิดอย่างเป็นระบบ มีการจดัระเบียบ
ความคิด ใชเ้หตุและผลในการอา้งอิงแนวคิด สรุปความคิดจากเร่ืองท่ีอ่าน ฟัง และดู 
ส่ือสารโดยการพดูหรือเขียนตามความคิดของตนเอง น าเสนอวิธีคิด วิธีแกปั้ญหาดว้ยภาษา 
หรือวิธีการของตนเอง ก าหนดเป้าหมาย คาดการณ์ และตดัสินใจแกปั้ญหาโดยมีเหตุผล
ประกอบ มีความคิดริเร่ิม และสร้างสรรค์ผลงานดว้ยความภาคภูมิใจ และสามารถสร้าง
องคค์วามรู้ท่ีเป็นประโยชน์ต่อตนเองและสังคม 

   

  

กำรคดิวเิครำะห์ กำรคดิสังเครำะห์ 

กำรคดิ 
อย่ำงมวีจิำรณญำณ 

กำรคดิสร้ำงสรรค์ 

กำรคดิ 
อย่ำงเป็นระบบ 
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  เกิดจากการท่ีผูเ้รียนคิดวิเคราะห์ แกปั้ญหาและ
อุปสรรคต่างๆ ท่ีเผชิญได้อย่างถูกตอ้ง เหมาะสมบน
พื้นฐานของหลกัเหตุผล คุณธรรมและขอ้มูลสารสนเทศ 
เขา้ใจ และอธิบายปัญหาทางดา้นคอมพิวเตอร์ รวมทั้ง
ประยุกต์ความรู้ทกัษะ และการใช ้ เคร่ืองมือท่ีเหมาะสม
กบัการแกไ้ขปัญหา แสวงหาความรู้ ประยกุตค์วามรู้มาใช ้
ในการป้องกนัและแกไ้ขปัญหา และมี การตดัสินใจท่ีมี
ประสิทธิภาพโดย ค านึงถึงผลกระทบท่ีเกิดข้ึนต่อตนเอง 
สังคมและส่ิงแวดลอ้ม  
    
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

เป็นความสามารถในการน ากระบวนการต่างๆ ไปใช้
ในการด า เนินชีวิตประจ าว ัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง                     
การเรียนรู้อยา่งต่อเน่ือง การท างานร่วมกนักบัผูอ่ื้น การสร้าง
เสริมความสัมพนัธ์อนัดีระหว่างบุคคล การจดัการปัญหา
และความขดัแยง้ต่างๆ อย่างเหมาะสม รวมถึงการพฒันา
โครงงานก่อให้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองอันน า ไปสู่                  
การเรียนรู้ตลอดชีวิต 
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ภาพที่ 5 : ผูจ้ ัดท าโครงงานเกิดความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
 ที่มา : นางสาวเยาวลักษณ์  พรมศรี 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เป็นความสามารถในการเลือกและใช้เทคโนโลยี 
ดา้นต่างๆ และมีทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อการ
พฒันาตนเองและสังคมในด้านการเรียนรู้  การส่ือสาร                 
การท างาน การแกปั้ญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกตอ้งเหมาะสม
และมีคุณธรรม 
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การท าโครงงานคอมพิวเตอร์ในแต่ละเร่ืองใชเ้วลาและค่าใชจ่้ายในการพฒันาไม่
เท่ากนั ตั้งแต่เร่ืองง่ายไปจนถึงเร่ืองท่ียุ่งยากซับซ้อน ผูเ้รียนจึงควรเลือกท าโครงงานท่ี
เหมาะสมกับระดับความรู้ ความสามารถ ความสนใจ และงบประมาณของผูเ้รียน 
โดยทัว่ไปการท าโครงงานคอมพิวเตอร์จดัเป็นส่วนหน่ึงของการเรียนการสอนรายวิชา
คอมพิวเตอร์ของทุกระดบัการศึกษา โดยอาจจะท าเป็นกลุ่มหรือท าเป็นรายบุคคล ทั้งน้ี
ข้ึนอยูก่บัความสนใจของผูเ้รียนแต่ละคนแต่ละกลุ่มเป็นส าคญั 
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ภาพที่ 6 : ประเภทโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 ที่มา : นางสาวเยาวลักษณ์  พรมศรี 

 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใบความรู้ที่ 3  
เร่ือง ประเภทของโครงงานคอมพวิเตอร์ 

ประเภทของโครงงำนคอมพวิเตอร์  คอมพิวเตอร์ เป็นเคร่ืองมือท่ีใชใ้นงานวิจยัใน
ทุกๆ สาขาวิชา ดงันั้นโครงงานคอมพิวเตอร์ จึงมีความหลากหลายเป็นอยา่งมาก ทั้ง
ในลกัษณะของเน้ือหา กิจกรรม และลกัษณะของประโยชน์หรือผลงานท่ีได ้ซ่ึง
แบ่งเป็นประเภทใหญ่ๆ ได ้5 ประเภท 

โครงงำนพฒันำส่ือเพือ่กำรศึกษำ 
Educational Media Development 

 

โครงงำนพฒันำเคร่ืองมอื   
Tool Development 

 

โครงงำนประเภทจ ำลองทฤษฎี 
Theory Simulation 

 

โครงงำนประเภทกำรประยุกต์ใช้งำน 
Application 

 

โครงงำนพฒันำเกม   
Game Development 
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ภาพที่ 7 : ส่ือการเรียนการสอน เร่ือง ทฤษฏีปีทากอรัส 
ที่มา : http://www.trueplookpanya.com/learning/detail/32219-044791 

 

โครงงำนพฒันำส่ือเพือ่กำรศึกษำ  
Educational Media Development 

 

ตัวอย่ำงของโครงงำนพฒันำส่ือเพือ่กำรศึกษำ  
1. โปรแกรมดนตรีไทยแสนสนุก  
2. โปรแกรมความหลากหลายของส่ิงมีชีวิต  
3. โปรแกรมฝึกอ่านออกเสียงภาษาองักฤษ  
4. โปรแกรมสานวนไทยพาสนุก  
5. โปรแกรมเรียนรู้คณิตศาสตร์  
 

  เป็นโครงงานท่ีใชค้อมพิวเตอร์ในการผลิตส่ือ เพื่อการศึกษา โดยการสร้าง
โปรแกรมบทเรียน หรือหน่วยการเรียนอาจตอ้งมีภาคแบบฝึกหดั บททบทวน และค าถาม
ค าตอบไวพ้ร้อม ผูเ้รียนสามารถเรียนแบบรายบุคคลหรือ รายกลุ่ม การสอนโดยใช้
คอมพิวเตอร์ช่วยน้ี ถือว่าเคร่ืองคอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์การสอน ไม่ใช่เป็นครูผูส้อน ซ่ึง
อาจเป็นการพฒันา บทเรียนแบบออนไลน์ให้นักเรียนเข้ามาศึกษาด้วยตนเองก็ได ้
โครงงานประเภทน้ีสามารถพฒันาข้ึนเพื่อใชป้ระกอบการสอนในวิชาต่างๆ ไม่ว่าจะเป็น
สาขาคอมพิวเตอร์ วิชาคณิตศาสตร์ วิชาวิทยาศาสตร์ วิชาสังคม วิชาชีพอ่ืนๆ โดยผูเ้รียน
อาจคดัเลือกเน้ือหาท่ีเขา้ใจยาก มาเป็นหวัขอ้ในการพฒันาส่ือเพื่อการศึกษา  
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  โครงงานประเภทน้ีเป็นโครงงานเพื่อพฒันาเคร่ืองมือช่วยสร้างงานประยุกต์ต่าง ๆ 
โดยส่วนใหญ่จะอยู่ในรูปซอฟต์แวร์ เช่น ซอฟต์แวร์วาดรูป ซอฟต์แวร์พิมพง์าน และ
ซอฟต์แวร์ช่วยการมองวตัถุในมุมต่างๆ เป็นตน้ สาหรับซอฟต์แวร์เพื่อการพิมพง์านนั้น
สร้างข้ึนเป็นโปรแกรมประมวลคา ซ่ึงจะเป็นเคร่ืองมือใหเ้ราใชใ้นการพิมพง์านต่างๆ บน
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ ส่วนซอฟต์แวร์การวาดรูป พฒันาข้ึนเพื่ออานวยความสะดวกให้การ
วาดรูปบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ใหเ้ป็นไปไดโ้ดยง่าย สาหรับซอฟตแ์วร์ช่วยการมองวตัถุใน
มุมต่าง ๆ ใชส้าหรับช่วยการออกแบบส่ิงของ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพที ่8 : โปรแกรมช่วยฝึกทกัษะ 
การเขียนโปรแกรม (Scratch) 

ที่มา : https://scratch.mit.edu/projects/ 
editor/?tip_bar=getStarted 

 

ภาพที่ 9 : โปรแกรมช่วยฝึกพมิพส์มัผสั 
ที่มา : http://www.thaiedu.net/typing/typing_thai.php?lesson=T0101 

 

โครงงำนพฒันำเคร่ืองมอื   
Tool Development 

 

ตัวอย่ำงช่ือโครงงำนพฒันำเคร่ืองมือ  
1. โปรแกรมการคน้หาค าภาษาไทย  
2. โปรแกรมอ่านอกัษรไทย  
3. โปรแกรมวาดภาพสามมิติ  
4. โปรแกรมเขา้และถอดรหสัขอ้มูล  
5. โปรแกรมบีบอดัขอ้มูล 
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ภาพที่ 10 :  ตวัอยา่งโครงงานประเภทจ าลองทฤษฎี 
ที่มา : http://cendru.eng.cmu.ac.th/articles/4 

 

โครงงำนประเภทจ ำลองทฤษฎี 
Theory Simulation 

ตัวอย่ำงช่ือโครงงำนประเภทจ ำลองทฤษฎ ี 
1. การท านายอุณหภมิูจากขอ้มูลท่ีผา่นมา  
2. การทดลองผสมสารเคมีต่างๆ ดว้ย
คอมพิวเตอร์  
3. ปัจจยัต่างๆ กบัการเคล่ือนท่ีของเคร่ืองบิน  
4. ผลการปลูกขา้วในสภาวะแวดลอ้มท่ีต่างกนั  
5. การเปรียบเทียบเทคนิคของการยอ่ขนาด
แฟ้มขอ้มูล  
6. โปรแกรมสังเคราะห์เสียงพดูเบ้ืองตน้  
7. ผลการปลูกขา้วในสภาวะแวดลอ้มท่ีต่างกนั  
 

  โครงงานประเภทน้ีเป็นโครงงานท่ีใชค้อมพิวเตอร์ช่วยในการจ าลองการ
ทดลองของสาขาต่างๆ ซ่ึงเป็นงานท่ีไม่สามารถทดลองดว้ยสถานการณ์จริงได ้เช่น 
การจุดระเบิด การประเมินความเสียหายจากแผ่นดินไหว เป็นตน้ และเป็น
โครงงานท่ีผูท้  าตอ้งศึกษารวบรวมความรู้ หลกัการ ขอ้เทจ็จริง และแนวคิดต่าง ๆ 
อย่างลึกซ้ึงในเร่ืองท่ีตอ้งการศึกษาแลว้เสนอเป็นแนวคิดแบบจ าลองหลกัการซ่ึง
อาจ อยู่ในรูปของสูตรสมการหรือค าอธิบาย พร้อมทั้งการจ าลองทฤษฎีดว้ย
คอมพิวเตอร์ให้ออกมาเป็นภาพ ภาพท่ีไดก้็จะเปล่ียนไปตามสูตรหรือสมการนั้น 
ซ่ึงจะท าให้ผูเ้รียนมีความเขา้ใจไดดี้ยิ่งข้ึน การท าโครงงานประเภทน้ีมีจุดส าคญั  
อยูท่ี่ผูท้  าตอ้งมีความรู้ในเร่ืองนัน่เป็นอยา่งดี 
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ภาพที่ 11 :  ตวัอยา่งโครงงานประเภทประยกุตใ์ชง้าน 
ที่มา : http://www.pathai.net/main/?name=news&file=readnews&id=35 

 

โครงงำนประเภทกำรประยุกต์ใช้งำน 
Application 

  เป็นโครงงานท่ีใชค้อมพิวเตอร์ในการสร้างผลงานเพื่อประยุกต์ใชง้านจริงใน
ชีวิตประจ าวนั เช่น ซอฟต์แวร์สาหรับการออกแบบและตกแต่งอาคาร ซอฟต์แวร์               
สาหรับการผสมสี ซอฟต์แวร์สาหรับการระบุคนร้าย เป็นตน้ โครงงานประเภทน้ีจะมี
การประดิษฐ์ ฮาร์ดแวร์ ซอฟตแ์วร์ หรืออุปกรณ์ใชส้อย ต่างๆ ซ่ึงอาจจะสร้างใหม่ หรือ
ปรับปรุงของเดิมท่ีมีอยู่แลว้ให้มีประสิทธิภาพสูงข้ึนก็ได ้ โครงงานลกัษณะน้ีจะตอ้ง
ศึกษาและวิเคราะห์ความตอ้งการของผูใ้ชก่้อนแลว้น าขอ้มูลท่ีไดม้าใชใ้นการออกแบบ
และพฒันาส่ิงของนั้นๆ ต่อจากนั้นตอ้งมีการทดสอบ การท างานหรือทดสอบคุณภาพ
ของส่ิงประดิษฐ์แลว้ปรับปรุงแกไ้ขให้มีความสมบูรณ์ โครงงานประเภทน้ีผูเ้รียนตอ้ง
ใชค้วามรู้เก่ียวกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ ภาษาโปรแกรมและเคร่ืองมือต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง 
รวมทั้งอาจใชว้ิธีทางวิศวกรรมฮาร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ในการพฒันา 

ตัวอย่ำงช่ือโครงงำนประเภทกำรประยุกต์ใช้งำน  
1. โฮมเพจส่วนบุคคล  
2. ระบบจองตัว๋รถไฟบนอินเทอร์เน็ต  
3. ระบบจดัการขอ้มูลการเงินส่วนบุคคล  
4. ระบบแนะน าเส้นทางเดินรถประจาทาง  
5. โปรแกรมสังเคราะห์เสียงส าหรับคนตาบอด
บนรถประจาทาง  
6. โปรแกรมบริหารจดัการข่าวสารของระบบ
เสียงตามสายในโรงเรียน 
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ภาพที่ 13 :  เกมรามเกียรต์ิ 
ที่มา : http://game.siamha.com/name/ramayana/ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 12 :  เกมหมากรุกไทย 
ที่มา : https://www.playok.com/th  

 

โครงงำนพฒันำเกม   
Game Development 

ตัวอย่ำงช่ือโครงงำนพฒันำเกม  
1. เกมมวยไทย  
2. เกมหมากฮอส  
3. เกมศึกรามเกียรต์ิ  
4. เกมอกัษรเขาวงกต  
5. เกมบวกลบเลขแสนสนุก  
6. เกมผจญภยักบัภาษาองักฤษ  
7. เกมผจญภยักบัพระอภยัมณี 
 

  เป็นโครงงานพฒันาซอฟแวร์เกมเพื่อความรู้หรือเพื่อความเพลิดเพลิน เช่น เกม
หมากฮอส เกมหมากรุก เกมการค านวณเลข ซ่ึงเกมท่ีพฒันาข้ึนน้ีจะเป็นเกมท่ีไม่รุนแรง 
เน้นการใชส้มอง เพื่อฝึกคิดอย่างมีหลกัการ โครงงานประเภทน้ีจะมีการออกแบบ
ลกัษณะและกฎเกณฑก์ารเล่นเพื่อใหน่้าสนใจแก่ผูเ้ล่นพร้อมทั้งให้ความรู้สอดแทรกไป
ดว้ย ผูพ้ฒันาควรจะท าการส ารวจและรวบรวมขอ้มูลเก่ียวกบัเกมต่างๆ ท่ีมีอยูท่ ัว่ไปและ
น ามาปรับปรุงหรือพฒันาข้ึนใหม่เพื่อให้เป็นเกมท่ีแปลกใหม่ และน่าสนใจแก่ผูเ้ล่น
กลุ่มต่าง ๆ 
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ความหมายของโครงงานคอมพวิเตอร์ 
  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กจิกรรมพฒันาการเรียนรู้ที่ 1 

ค ำช้ีแจง 
     นักเรียนเปิดซีดรีอมส่ืออเิลก็ทรกนิกส์  เร่ือง ผลงำนกำรประกวดโครงงำน
คอมพวิเตอร์ ม.1-ม.3 ระดบัชำติ (ทีม่ำ : https://www.youtube.com/watch?v=   
JXZySY6bFY8&t=44s) แล้วตอบค ำถำม  
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.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

. 

บทบำทนักเรียน บทบำทครู 

ซอฟต์แวร์/ฮำร์ดแวร์ ข้อมูล 

ควำมหมำยของโครงงำนคอมพิวเตอร์ 
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คุณค่าของโครงงานคอมพวิเตอร์ 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กจิกรรมพฒันาการเรียนรู้ที่ 2 

ค ำช้ีแจง 
     นักเรียนคดิว่ำกำรท ำโครงงำนคอมพวิเตอร์ มปีระโยชน์อย่ำงไร  และให้ทกัษะ
ด้ำนใดบ้ำง 

ประโยชน์โครงงำนคอมพวิเตอร์ 
.................................................................................
.................................................................................
.................................................................................
.................................................................................
.................................................................................
................................................................................ 
.................................................................................
.................................................................................
.................................................................................
.................................................................................
.................................................................................
................................................................................. 
.................................................................................
.................................................................................
.................................................................................
.................................................................................
................... 
 

.................................................................................

.............................................................. 

ทกัษะทีไ่ด้จำกโครงงำนคอมพวิเตอร์ 
.................................................................................
.................................................................................
.................................................................................
.................................................................................
.................................................................................
................................................................................ 
.................................................................................
.................................................................................
.................................................................................
.................................................................................
.................................................................................
................................................................................. 
.................................................................................
.................................................................................
.................................................................................
.................................................................................
.................................................................................
................................................................................. 
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ลกัษณะของโครงงานคอมพวิเตอร์ 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ค ำช้ีแจง 
     ให้นักเรียนท ำเคร่ืองหมำย  หน้ำข้อควำมทีถู่กต้อง  
      และท ำเคร่ืองหมำย  หน้ำข้อควำมทีไ่ม่ถูกต้อง 

เป็นภาระงาน ช้ินงาน หรือกิจกรรมอิสระ 

อาจารยท่ี์ปรึกษาจะเป็นผูเ้ลือกหวัขอ้โครงงาน 

ด าเนินการตามความสนใจของผูท้  าโครงงาน 

ช่วยใหผู้ท้  าโครงงานพฒันาตนเอง 

ช่วยใหเ้กิดการพฒันาชุมชนและประเทศชาติ 

ตอ้งเผยแพร่สู่สาธารณะจึงจะจดัว่าโครงงานนั้นเสร็จสมบรูณ์ 

อาศยัความรู้ ทกัษะ และประสบการณ์ของผูท้  าโครงงาน 

ส่ิงท่ีไดจ้ากโครงงานจะตอ้งจบัตอ้งและสัมผสัไดเ้ท่านั้น 

เป็นการเช่ือมต่อระหว่างส่ิงท่ีรู้กบัส่ิงท่ีน าไปใชไ้ดจ้ริง 

ผูท้  าโครงงานจะตอ้งเรียนรู้ดว้ยตนเองจากการปฏิบติัจริง 

กจิกรรมพฒันาการเรียนรู้ที่ 3 
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ความแตกต่างของโครงงานคอมพวิเตอร์ 

 
 
 
 

 
 
 
 

โครงงำน 
ประเภทของโครงงำนคอมพวิเตอร์ 

พัฒนำส่ือ 
เพื่อกำรศึกษำ 

พัฒนำ 
เคร่ืองมือ 

จ ำลอง 
ทฤษฏี 

ประยุกต์ 
ใช้งำน 

พัฒนำเกม 

1. ระบบส่ง SMS แจ้งผลกำรเรียน      
2. หุ่นยนต์กู้ภยั      
3.โปรแกรมจ ำลองสถำนกำรณ์กำร
เขียนโปรแกรม 

     

4. บทเรียนออนไลน์      
5. จ๊ิกซอว์อำเซียน      
6. เกมภำษำพำเพลิน      
7. พัฒนำโปรแกรมแปลภำษำ      
8.แบบจ ำลองควำมเสียหำยจำก
แผ่นดินไหว 

     

9. เคร่ืองให้อำหำรปลำอัตโนมัติ      
10. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน      

 
 
 
 

กจิกรรมพฒันาการเรียนรู้ที่ 4 

ค ำช้ีแจง 
     ให้นักเรียนวเิครำะห์แยกประเภทโครงงำนคอมพวิเตอร์ที่ก ำหนดให้ว่ำเป็น โครงงำน
ประเภทใด โดยท ำเคร่ืองหมำย    ลงในช่องประเภทโครงงำนคอมพวิเตอร์ 
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ประเภทของโครงงานคอมพวิเตอร์ 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กจิกรรมพฒันาการเรียนรู้ที่ 5 

ค ำช้ีแจง 
     ให้นักเรียนค้นคว้ำเกีย่วกบัประเภทของคอมพวิเตอร์แล้วสรุปควำมรู้ในรูปแบบ
แผนผงัควำมคดิ (Mind map) 
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 แบบทดสอบหลงัเรียน 
เล่มที ่1 ความรู้เบือ้งต้นเกีย่วกบัโครงงานคอมพวิเตอร์ 

กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ี ช้ันมธัยมศึกษาปีที ่3  

1. ในการเรียนการสอนโครงงานคอมพิวเตอร์ ครูมีบทบาทและหนา้ท่ีในขอ้ใด 
  ก. ตดัสินใจแทนนกัเรียนท่ีเขา้ชา้ 
  ข. คอยควบคุมดูแลการเขียนโครงงาน 
  ค. คอยกระตุน้ แนะน าและใหค้  าปรึกษาเม่ือมีปัญหา 
  ง. ช่วยพฒันาความคิดนกัเรียนใหส้ร้างสรรค ์
2. โครงการจดัระบบจองตัว๋รถไฟบนอินเทอร์เน็ต จดัเป็นโครงงานคอมพิวเตอร์ประเภทใด 
   ก. โครงงานทดลองทฤษฏี 
  ข. โครงงานประยกุตใ์ชง้าน 
  ค. โครงงานพฒันาเคร่ืองมือ 
  ง. โครงงานพฒันาส่ือเพื่อการศึกษา 

1. แบบทดสอบเป็นแบบเลอืกตอบ  จ ำนวน 10 ข้อ  คะแนนเต็ม  10 คะแนน 

2. ใช้เวลำท ำแบบทดสอบ 10  นำที 

3. เลอืกค ำตอบทีถู่กต้องทีสุ่ดเพยีงข้อเดียว โดยท ำเคร่ืองหมำย  x ลงใน

กระดำษค ำตอบ 
 

 

ค ำช้ีแจง 
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3. “เน้ือหาน่าสนใจ คดัเลือกหวัขอ้ท่ีท  าความเขา้ใจยาก” ขอ้ความท่ีกล่าวน้ีมีความส าคญั  
     ในการจดัท าโครงงานประเภทใด 
  ก. โครงงานประดิษฐ์ 
  ข. โครงงานพฒันาเกม 
  ค. โครงงานประเภทประยกุตใ์ชง้าน 
  ง. โครงงานพฒันาส่ือเพื่อการศึกษา 

      4. โครงงานคอมพิวเตอร์หมายถึงขอ้ใด 
  ก. ผลงานท่ีไดจ้ากการศึกษาคน้ควา้ตามความสนใจ ความถนดัและความสามารถ 
      ของผูเ้รียนโดยวิธีการทางวิทยาศาสตร์ 
  ข. ผลงานท่ีไดจ้าการศึกษาคน้ควา้ตามความสนใจ ซ่ึงผูเ้รียนไม่มีความถนดัและ 
       ความสามารถ โดยวิธีการทางวิทยาศาสตร์ 
  ค. ผลงานท่ีไดจ้ากการศึกษาคน้ควา้ของครู แลว้ใหน้กัเรียนศึกษา โดยวิธีการทาง 
      วิทยาศาสตร์ผลงานท่ีไดจ้ากวิธีการทางวิทยาศาสตร์ 
  ง. ผลงานท่ีไดจ้ากวิธีการทางวิทยาศาสตร์ 

5. ขอ้ใดกล่าวถึงโครงงานคอมพิวเตอร์ไดถู้กตอ้งท่ีสุด 
     ก. เป็นงานวิจยั สืบคน้หาความจริง 
     ข. เป็นกิจกรรมท่ีนกัเรียนมีอิสระในการเลือกศึกษาปัญหาท่ีตนเองสนใจ 
     ค. เป็นกิจกรรมทางคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ 
     ง. เป็นงานท่ีสร้างสรรคจิ์นตนาการ 

      6. องคป์ระกอบหลกัของกิจกรรมท่ีจดัว่าเป็นโครงงานคอมพิวเตอร์ต่อไปน้ี  
          ขอ้ใดไม่ถกูตอ้ง 

ก. เป็นกิจกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเขียนโปรแกรม 
ข. เป็นกิจกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัซอฟตแ์วร์ หรือ ฮาร์ดแวร์ 
ค. ผูเ้รียนเป็นผูว้างแผนในการศึกษา คน้ควา้ และพฒันา 
ง. ผูเ้รียนเป็นผูเ้ลือกเร่ือง ตามความสนใจและระดบัความรู้ความสามารถ 
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7. โครงงานพฒันาเคร่ืองมือหมายถึงขอ้ใด 
  ก. การพฒันาฮาร์ดแวร์หรือซอฟตแ์วร์คอมพิวเตอร์ 
  ข. การประยกุตใ์ชร้ะบบสารสนเทศภายในโรงเรียน 
  ค. การส่งเสริมใหน้กัเรียนใชค้อมพิวเตอร์เพื่อการศึกษา 
  ง. การใชค้อมพิวเตอร์จ าลองสถานการณ์ต่าง ๆ  

8.โครงงานใดจดัอยูใ่นโครงงานประเภททดลองทฤษฏี 
  ก. โครงงานหุ่นยนตจ์  าลองเก็บขยะ 
  ข. โครงงานประเมินความเสียหายจากแผน่ดินไหว 
  ค. โครงงานพฒันาโปรแกรมประมวลผลค า 
  ง. โครงงานผลิตส่ือการสอนแบบมลัติมีเดีย 

9. กิจกรรมใดท่ีเก่ียวขอ้งกบัการพฒันาโครงงานคอมพิวเตอร์นอ้ยท่ีสุด 
  ก.  แกปั้ญหา 
     ข.  ประดิษฐ์คิดคน้ 
     ค.  คน้ควา้หาความรู้ 
    ง.  ฝึกทกัษะพิมพโ์ดยใชค้อมพิวเตอร์ 

10. “เน้ือหาน่าสนใจ คดัเลือกหวัขอ้ท่ีท าความเขา้ใจยาก”  
      ขอ้ความท่ีกล่าวน้ีมีความส าคญัในการจดัท าโครงงานประเภทใด 

  ก. โครงงานประดิษฐ์ 
  ข. โครงงานพฒันาเกม 

  ค. โครงงานประเภทประยกุตใ์ชง้าน 

  ง. โครงงานพฒันาส่ือเพื่อการศึกษา 
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กระดาษค าตอบ  
เอกสารประกอบการเรียน เร่ือง โครงงานคอมพิวเตอร์สร้างสรรค ์ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
เล่มท่ี 1 ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัโครงงานคอมพิวเตอร์ 

  

 
 

  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
    

รวมคะแนน  
 
 
 
 
 
 

ข้อ ก ข ค ง 

1.     
2.     
3.     
4.     
5.     
6.     
7.     
8.     
9.     
10.     

ช่ือ-นามสกลุ...................................................................................................ชั้น.............เลขที่............... 
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ความหมายของโครงงานคอมพวิเตอร์ 
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.............................................................................................................................................................

. 

บทบำทนักเรียน บทบำทครู 

ซอฟต์แวร์/ฮำร์ดแวร์ ข้อมูล 

ควำมหมำยของโครงงำนคอมพิวเตอร์ 

ประยุกต์ใช้ควำมรู้ด้ำน
คอมพิวเตอร์และซอฟต์แวร์ 

 (2 คะแนน) 

ให้ค ำปรึกษำและเสนอแนะในกำร
จัดท ำโครงงำนคอมพิวเตอร์ 

 (2 คะแนน) 

ฮำร์ดแวร์ คอืเคร่ืองคอมพิวเตอร์  
กล้องเวบแคม 

ซอฟต์แวร์ คอื Microsoft Excel 
 (2 คะแนน) 

ข้อมูลสมำชิก  รำยกำรสินค้ำ ฯลฯ 
(2 คะแนน) 

กำรน ำคอมพิวเตอร์และอปุกรณ์อื่นที่มีอยู่ไปใช้ในกำรศึกษำ ทดลอง แก้ปัญหำต่ำง ๆ เพื่อน ำ
ผลที่ได้มำประยุกต์ใช้งำนจริง (2 คะแนน) 

ค ำช้ีแจง 
     นักเรียนเปิดซีดรีอมส่ืออเิลก็ทรกนิกส์  เร่ือง ผลงำนกำรประกวดโครงงำน
คอมพวิเตอร์ ม.1-ม.3 ระดบัชำติ (ทีม่ำ : https://www.youtube.com/watch?v=   
JXZySY6bFY8&t=44s) แล้วตอบค ำถำม  

เฉลย/แนวทำงค ำตอบ 
กจิกรรมพฒันาการเรียนรู้ที่ 1 
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คุณค่าของโครงงานคอมพวิเตอร์ 

 

เกณฑ์กำรให้คะแนน   - ประโยชน์โครงงานคอมพวิเตอร์   5 คะแนน       
                                                            - ทกัษะที่ไดจ้ากโครงงานคอมพวิเตอร์  5 คะแนน 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

ประโยชน์โครงงำนคอมพวิเตอร์ 
.................................................................................
.................................................................................
.................................................................................
.................................................................................
.................................................................................
................................................................................ 
.................................................................................
.................................................................................
.................................................................................
.................................................................................
.................................................................................
................................................................................. 
.................................................................................
.................................................................................
.................................................................................
.................................................................................
.................................................................................
................................................................................. 

ทกัษะทีไ่ด้จำกโครงงำนคอมพวิเตอร์ 
.................................................................................
.................................................................................
.................................................................................
.................................................................................
.................................................................................
................................................................................ 
.................................................................................
.................................................................................
.................................................................................
.................................................................................
.................................................................................
................................................................................. 
.................................................................................
.................................................................................
.................................................................................
.................................................................................
.................................................................................
................................................................................. 
 

 

-  เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนได้พฒันาและแสดง
ความสามารถ ตามศกัยภาพของตนเอง 
-  เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดศ้ึกษา คน้ควา้ และ
เรียนรู้ในเร่ืองที่ผูเ้รียนสนใจไดลึ้กซ้ึง  กวา่
การเรียนในหอ้งตามปกต ิ
 

 

-  ส่งเสริมและพฒันากระบวนการคิด การ
แกปั้ญหา การตดัสินใจ รวมทั้งการส่ือสาร 
ระหวา่งกนั 
-  กระตุน้ใหผู้เ้รียนมีความสนใจในการศึกษา
ดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ และมี ความสนใจที่
จะประกอบอาชีพทางดา้นน้ี 

 -  ส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดใ้ชเ้วลาใหเ้ป็นประโยชน์
ในทางสร้างสรรค ์
-  สร้างความสมัพนัธร์ะหวา่งผูเ้รียนกบัผูส้อนและ
ชุมชน รวมทั้งส่งเสริมใหชุ้มชน  สนใจ
คอมพวิเตอร์และเทคโนโลยทีี่เก่ียวขอ้งมากขึ้น 
-  สร้างส านึกและความรับผดิชอบในการศึกษา
และพฒันาระบบดว้ยตนเอง 

 

1. ความสามารถในการส่ือสาร 
2. ความสามารถในการคิดวเิคราะห์ คิด

สงัเคราะห์ คิดสร้างสรรค ์คิดอยา่งมี
วจิารณญาณ และคิดอยา่งเป็นระบบ 

3. ความสามารถในการแกปั้ญหา 
4. ความสามารถในการใชท้กัษะชีวติ 
5. ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี

เฉลย/แนวทำงค ำตอบ 
กจิกรรมพฒันาการเรียนรู้ที่  2 

ค ำช้ีแจง 
     นักเรียนคดิว่ำกำรท ำโครงงำนคอมพวิเตอร์ มปีระโยชน์อย่ำงไร  และให้ทกัษะ
ด้ำนใดบ้ำง 
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ลกัษณะของโครงงานคอมพวิเตอร์ 

 

 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เกณฑ์กำรให้คะแนน 
- ตอบถูก   1 คะแนน 
- ตอบผิด/ไม่ตอบ  0 คะแนน  
  คะแนนรวม 10 คะแนน 

เฉลย/แนวทำงค ำตอบ 
กจิกรรมพฒันาการเรียนรู้ที่  3 

ค ำช้ีแจง 
     ให้นักเรียนท ำเคร่ืองหมำย  หน้ำข้อควำมทีถู่กต้อง  
      และท ำเคร่ืองหมำย  หน้ำข้อควำมทีไ่ม่ถูกต้อง 

เป็นภาระงาน ช้ินงาน หรือกิจกรรมอิสระ  

อาจารยท์ี่ปรึกษาจะเป็นผูเ้ลือกหวัขอ้โครงงาน  

ด าเนินการตามความสนใจของผูท้  าโครงงาน  
 

ช่วยใหผู้ท้  าโครงงานพฒันาตนเอง  
 

ช่วยใหเ้กิดการพฒันาชุมชนและประเทศชาติ  
 

ตอ้งเผยแพร่สู่สาธารณะจึงจะจดัวา่โครงงานนั้นเสร็จสมบูรณ์  
 

อาศยัความรู้ ทกัษะ และประสบการณ์ของผูท้  าโครงงาน  
 

ส่ิงที่ไดจ้ากโครงงานจะตอ้งจบัตอ้งและสมัผสัไดเ้ท่านั้น  

 

เป็นการเช่ือมต่อระหวา่งส่ิงที่รู้กบัส่ิงที่น าไปใชไ้ดจ้ริง  
 

ผูท้  าโครงงานจะตอ้งเรียนรู้ดว้ยตนเองจากการปฏิบตัิจริง  
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ความแตกต่างของโครงงานคอมพวิเตอร์ 

 

 
 
 
 

 
 
 

โครงงำน 

ประเภทของโครงงำนคอมพวิเตอร์ 

พัฒนำส่ือ 
เพื่อกำรศึกษำ 

พัฒนำ 
เคร่ืองมือ 

จ ำลอง 
ทฤษฏี 

ประยุกต์ 
ใช้งำน 

พัฒนำเกม 

1. ระบบส่ง SMS แจ้งผลกำรเรียน        
2. หุ่นยนต์กู้ภยั        
3.โปรแกรมจ ำลองสถำนกำรณ์ 
กำรเขียนโปรแกรม 

       

4. บทเรียนออนไลน์        
5. จ๊ิกซอว์อำเซียน        
6. เกมภำษำพำเพลิน        
7. พัฒนำโปรแกรมแปลภำษำ        
8.แบบจ ำลองควำมเสียหำยจำก
แผ่นดินไหว 

       

9. เคร่ืองให้อำหำรปลำอัตโนมัติ        
10. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน        

 
เกณฑ์กำรให้คะแนน 

- ตอบถูก   1 คะแนน 
- ตอบผิด/ไม่ตอบ  0 คะแนน  
  คะแนนรวม 10 คะแนน 

ค ำช้ีแจง 
     ให้นักเรียนวเิครำะห์แยกประเภทโครงงำนคอมพวิเตอร์ที่ก ำหนดให้ว่ำเป็น โครงงำน
ประเภทใด โดยท ำเคร่ืองหมำย    ลงในช่องประเภทโครงงำนคอมพวิเตอร์ 

เฉลย/แนวทำงค ำตอบ 
กจิกรรมพฒันาการเรียนรู้ที่  4 
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ประเภทของโครงงานคอมพวิเตอร์ 

 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เฉลย/แนวทำงค ำตอบ 
กจิกรรมพฒันาการเรียนรู้ที่  5 

ค ำช้ีแจง 
     ให้นักเรียนค้นคว้ำเกีย่วกบัประเภทของคอมพวิเตอร์แล้วสรุปควำมรู้ในรูปแบบ
แผนผงัควำมคดิ (Mind map) 
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แบบประเมินแผนผังควำมคดิ  Mind Mapping   
เร่ือง  ประเภทของโครงงำนคอมพิวเตอร์ 

 
 

รำยกำรประเมิน 
ค ำอธิบำยระดับคุณภำพ/ระดับคะแนน 

ดีมำก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1. ควำมถูกต้อง 
ของกำรเขียน 

วิเคราะห์เน้ือหา                          
เรียบเรียงจดัหมวดหมู่
เน้ือหา วางประเด็น
หลกัไวก้ลาง
หนา้กระดาษเขียน
ประเด็นรองไวต้าม
หัวขอ้ 

มีขอ้บกพร่องในการ
เขียนผงัความคิด 
1 รายการ 

มีขอ้บกพร่องในการ
เขียนผงัความคิด 
2 รายการ 

มีขอ้บกพร่องในการ
เขียนผงัความคิด 
3 รายการ 

2. กำรรวบรวมข้อมูล ขอ้มลูครบถว้น 
สมบรูณ์ ทุกรายการ 

ขอ้มลูครบถว้น  
ทุกรายการ 

ขอ้มลูเกือบทุก
รายการ 

ขอ้มลูนอ้ยมาก 

3. คุณภำพของข้อมูล ขอ้มลูชดัเจน มีเหตุผล 
มีความสอดคลอ้งทุก
รายการ 

ขอ้มลูชดัเจน มีเหตุผล 
มีความสอดคลอ้งเป็น
ส่วนใหญ่ 

ขอ้มลูมีเหตุผลอยูบ่า้ง ขอ้มลูไม่ค่อยสม
เหตุผล 

4. กำรใช้ภำษำ ใชภ้าษาถูกตอ้ง 
สละสลวย ไม่สับสน 
อ่านเขา้ใจง่าย 

ใชภ้าษาถูกตอ้ง 
สละสลวย ไม่สับสน 
อ่านเขา้ใจง่าย เป็น
ส่วนใหญ่ 

ใชภ้าษาถูกตอ้ง 
สละสลวย ไม่สับสน 
อ่านเขา้ใจง่าย เป็น
บางส่วน 

ใชภ้าษาถูกตอ้ง แต่
ไม่สละสลวย ไม่
สับสน อ่านเขา้ใจยาก 

5. กำรส่งงำน ท างานรวดเร็วเสร็จ
ภายในเวลาที่ก  าหนด 

ท างานเสร็จทนัเวลา ท างานเสร็จหลงั
เวลาที่ก  าหนด
เล็กนอ้ย 

ส่งงานล่าชา้  
ตอ้งทวงถาม 

 
เกณฑ์กำรตัดสินคุณภำพ 

ช่วงคะแนน 20-18 17-14 13-10 ต ่ำกว่ำ 10 

ระดับคุณภำพ ดีมำก ดี พอใช้ ปรับปรุง 
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ข้อ ค ำตอบ  ข้อ ค ำตอบ 

1. ก 1. ค 
2. ก 2. ข 
3. ค 3. ง 
4. ข 4. ก 
5. ง 5. ข 
6. ง 6. ก 
7. ข 7. ก 
8. ง 8. ข 
9. ก 9. ง 
10. ข 10. ง 

แบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบหลงัเรียน 

เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน-หลงัเรียน 

เล่มที ่1 ความรู้เบือ้งต้นเกีย่วกบัโครงงานคอมพวิเตอร์ 
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