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ชุดฝึกทักษะการใช้โปรแกรม Adobe Flash CS5  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  

รายวิชา  กราฟิกแอนิเมช่ัน  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5  จัดท าข้ึนเพื่อประกอบการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็น
ส าคัญ  ให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองตามความถนัด  ความสนใจ  ความสามารถ  และความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล  ประกอบด้วย   ชุดฝึก  จ านวน  8  ชุด  คือ 

   
ชุดท่ี 1  มารู้จักกับโปรแกรม Adobe Flash CS5 

 ชุดที่ 2  การวาดภาพและลงสสีันให้ภาพ 
 ชุดที่ 3 การสร้างช้ินงานแบบ Symbol  กับ  Instance 
 ชุดที่ 4  การสร้างข้อความและใส่ลกูเล่นให้ตัวอักษร   
 ชุดที่ 5  การใช้งาน Layer , Timeline, Frame และ Scene  
 ชุดที่ 6  สร้างผลงาน Animation 
 ชุดที่ 7  การใส่เสียงประกอบความเพลิดเพลินให้กบัช้ินงาน 
 ชุดที่ 8  การน าเสนอผลงานให้เป็นที่รูจ้ัก 
 

และคู่มือการใช้ชุดฝึกทักษะโปรแกรม  Adobe Flash CS5  ชุดที่ 1  มารู้จักกบัโปรแกรม Adobe 
Flash CS5  ใช้เวลาในการสอน  2  ช่ัวโมง  มีเนื้อหาเกี่ยวกบั  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกบัโปรแกรม Flash CS5 
 ส่วนประกอบของโปรแกรม Flash CS5   การใช้เครื่องมือพื้นฐานต่างๆ (Tools)  ซึ่งเป็นประโยชน์ส าหรบัครู  
นักเรียน  ตลอดจนผูท้ี่สนใจได้เป็นอย่างด ี  

 

 
ไอลดา   สิงหนสาย 
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เรื่อง           หน้า 

ค าน า 
สารบัญ 
สารบัญภาพ 
ค าช้ีแจงในการใช้ชุดฝึกทักษะ 

ค าช้ีแจงส าหรับคร…ู………………………………………………………………………………………………………………ก 
ค าช้ีแจงส าหรับนกัเรียน………………………………………………………………………………………………….………ข 
จุดประสงค์…………………………………………………………………………………………………………………………...ค 

แบบทดสอบก่อนเรียน…………………………………………………………………………………………………………………………1 
เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน………………………………………………………………………………………………………..….......3 
ใบความรู้ที่ 1 เรื่อง  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกบัโปรแกรม Adobe  Flash CS5…………………………………….……….4 
 ใบงานที่ 1 เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับโปรแกรม Adobe Flash CS5…………….………..……………..10 
ใบความรู้ที่ 2 เรื่อง  ส่วนประกอบของโปรแกรม Adobe Flash CS5…………………………………………………….11 

ใบงานที่ 2 เรื่อง  ส่วนประกอบของโปรแกรม Adobe Flash CS5…………………………………………….23 
ใบความรู้ที่ 3 เรื่อง  เครื่องมือพื้นฐานต่างๆ (Tools)…………………………………………………………………………….24 

ใบงานที่ 3 เรื่อง  เครื่องมือพื้นฐานต่างๆ (Tools)…………………………………………………………………….28 
แบบทดสอบหลังเรียน……………………………………………………………………………….………………………………………29 
เฉลยแบบทดสอบหลงัเรียน…………………………………………………………………………..…………………………………...31 
หนังสืออ้างอิง……………………………………………………………………………………….………………………………………….32 
ภาคผนวก 

เฉลยใบงานที่ 1…………………………………………………………………….……………………………………………..34 
เฉลยใบงานที่ 2…………………………………………………………………………………………………………………..35 
เฉลยใบงานที่ 3……………………………………………………………………………………………………………………36 
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1.1 ความสามารถในการสร้างช้ินงาน Interactive………………………………………………………………………………...5 
1.2 ความสามารถในการสร้างเกม…………………………………………………………………………………………………………6 
1.3  การเลือกค าสั่ง  Start>All Program > Adobe Flash  Professional  CS5……………………….…………..7 
1.4  หน้าจอเริม่ใช้โปรแกรม Adobe Flash  Professional  CS5…………………………………………………………..7 
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1. ศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้  และชุดฝึกทักษะ  ตลอดจนค าช้ีแจงต่างๆ  ให้เข้าใจชัดเจน 
2. เตรียมชุดฝึกทักษะไว้ใหเ้รียบร้อย  รวมทั้งศึกษาวิธีการวัดผล  ประเมินผล  และเกณฑ์การวัดผล

ประเมินผลให้เข้าใจ 
3. ครูให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน  แล้วแจ้งผลการประเมินแบบทดสอบให้นักเรียนทราบ 
4. ครูแจกชุดฝกึทักษะ  แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้  และอธิบายข้ันตอนการใช้ชุดฝึกทักษะให้นักเรียน

ฟัง 
5. ครูให้นักเรียนแบง่กลุ่ม  กลุ่มละ 4 คน  นั่งตามเครื่องที่นั่งประจ ากลุ่มตัวเอง  และใหส้มาชิกในลุ่ม

แบ่งหน้าที่รบัผิดชอบ 
6. ครูให้นักเรียนในกลุ่มช่วยกันศึกษาใบความรู้และท ากจิกรรมตามใบงานรายบุคคล 
7. เมื่อนักเรียนแตล่ะคนท ากจิกรรมตามใบงานเสรจ็  ให้ตัวแทนนักเรียนแตล่ะกลุ่มร่วมกันเฉลยใบงาน 
8. ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลยกจิกรรมตามใบงาน  เสรจ็แล้วรว่มกันสรปุเนือ้หาสาระจากความรูท้ี่ได้

ศึกษาจากชุดฝึกทกัษะ 
9. ให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน  เสร็จแล้วร่วมกันเฉลยค าตอบ 
10.ครูประเมินผลและแจ้งผลการประเมินแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน  และผลการประเมินใบ

งานให้นักเรียนทราบ 
11.นัดหมายนักเรียนในการเรียนครั้งตอ่ไป 
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 เมื่อนักเรียนไดร้ับชุดฝึกทักษะแล้ว  ให้นักเรียนปฏิบัติดังนี้ 
1. นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
2. นักเรียนศึกษาจุดประสงค์การเรียนรู้  ข้ันตอนการใช้ชุดฝึกทกัษะจากค าช้ีแจงของครู 
3. นักเรียนแบ่งกลุ่ม  กลุม่ละ 4 คน  ให้สมาชิกในกลุ่มแบง่หนา้ที่รับผิดชอบ 
4. นักเรียนในกลุ่มช่วยกันศึกษาใบความรู้  และท ากิจกรรมตามใบงานเป็นรายบุคคล 
5. เมื่อนักเรียนท ากิจกรรมตามใบงานเสร็จ  ตัวแทนนักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันเฉลยใบงาน 
6. ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลยกจิกรรมตามใบงาน  เสรจ็แล้วรว่มกันสรปุเนือ้หาสาระจากใบความรู้

ที่ได้ศึกษาจากชุดฝึกทกัษะ 
7. นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน  และเฉลยค าตอบร่วมกันกับครู 
8. รับทราบผลการประเมินแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน   และผลการประเมินใบงาน 
9. รับทราบนัดหมายในการเรียนครั้งตอ่ไป 
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 เมื่อนักเรียนศึกษา  การใช้โปรแกรม Adobe Flash  CS5   
 เรื่อง  มารู้จักกับโปรแกรม   Adobe Flash  CS5  แล้วสามารถ 

1. เข้าสู่โปรแกรม Adobe Flash  CS5 และปิดโปแกรมได้อย่างถูกต้อง 
2. บอกส่วนประกอบและหน้าที่ของส่วนประกอบต่างๆ ของโปรแกรม Adobe Flash  CS5 ได้อย่าง

ถูกต้อง 
3. ใช้เครื่องมอืพื้นฐานต่างๆ (Tools) ได้อย่างถูกต้อง 
 

 

 
 
1.1  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกบัโปรแกรม Flash CS5 
1.2  ส่วนประกอบของโปรแกรม Flash CS5 
1.3  เครื่องมือพื้นฐานต่างๆ (Tools) 

 

 
  
 
 
 
 

 
 

เดี๋ยวมาทดสอบความรู้

ก่อนเรียนกันนะคะ 
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   ให้นักเรียนเลือกค ำตอบที่ถูกที่สุดเพียงค ำตอบเดียว  โดยท ำเครื่องหมำย ×  
  ทับตัวเลือกที่ต้องกำร 
 

1. โปรแกรม Adobe Flash  CS5 เป็นโปรแกรมที่ท ำอะไร 
ก. เป็นโปรแกรมที่ใช้ดูหนังได ้
ข. เป็นโปรแกรมทีเ่อำไว้ท ำภำพเคลื่อนไหว animation ได ้
ค. เป็นโปรแกรมทีเ่อำไว้ฟังเพลงโดยเฉพำะ 
ง. เป็นโปรแกรมที่เอำไว้พิมพง์ำนที่ดีทีสุ่ดในขณะนี ้

2. ข้อใดเป็นข้ันตอนกำรเข้ำสู่โปรแกรม  Adobe Flash  CS5  ที่ถูกต้อง 
ก. Start       All  Program       Adobe Flash  CS5 
ข. All  Program       Adobe Flash  CS5       Start 
ค. Start       Adobe Flash  CS5       All  Program 
ง. Adobe Flash  CS5       All  Program      Start 

3. เมื่อเรำต้องกำรออกจำกโปรแกรม  Adobe Flash  CS5  ต้องคลิกปุ่มใด 
ก. File       close 
ข. File        Exit 
ค. File        Open 
ง. File        New 

4. เมื่อต้องกำรสร้ำงช้ินงำนส ำเรจ็รปูต้องคลิกทีก่ลุม่ใดของหน้ำจอ  Welcome  Screen 
ก. Learn 
ข. Open  a  Recent  Item 
ค. Create  New 
ง. Create  Form  Template 

5. พื้นที่ในกำรสร้ำงช้ืนงำนหรือแสดงผลงำนเรียกว่ำอะไร 
ก. Menu  Bar 
ข. Timeline 
ค. Stage 
ง. Icon Panels 
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6. เครื่องมือในกำรสร้ำงและก ำหนดช่วงเวลำรำยละเอียดกำรเคลื่อนไหวของช้ินงำนเรียกว่ำอะไร 
ก. Workspace 
ข. Timeline 
ค. Stage 
ง. Icon Panels 

7. ถ้ำเรำต้องกำรเปลี่ยนแปลงขนำดของวัตถุ หรือหมุนวัตถุเรำจะใช้เครื่องมือใด 

ก.     

ข.  

ค.                       

ง.  

8.   เป็นเครื่องมือทีท่ ำหน้ำที่ตำมข้อใด 
ก. พิมพ์ตัวอักษรประเภทต่ำงๆ 
ข. ลำกพื้นที่ครอบบรเิวณที่ต้องกำรเลือกโดยเฉพำะได้ 
ค. วำดเส้นโค้งดัดต่ำงๆแบบตอ่เนื่อง 
ง. ใช้ลำกเส้นวำดตำมเมำส์โดยมีขนำดใหญ่กว่ำ Pencil และสำมำรถปรับขนำดหัวได ้

9.   เป็นเครื่องมือทีท่ ำหน้ำที่ตำมข้อใด 
ก. ใช้ส ำหรบัดูดสีของรปูร่ำงที่เลือกไปเทสีใสรู่ปร่ำงอื่นๆ 
ข. วำดเส้นโค้งดัดต่ำงๆแบบตอ่เนื่อง 
ค. ลำกพื้นที่ครอบบรเิวณที่ต้องกำรเลือกโดยเฉพำะได้ 
ง. ใช้ส ำหรบัเติม (เปลี่ยน) สเีส้น (stroke) 

 

10.    เป็นเครื่องมือที่ท ำหน้ำที่ตำมข้อใด 
ก. เปลี่ยนสเีส้นรอบรูปร่ำงที่วำด 
ข. วำดเส้นโค้งดัดต่ำงๆแบบตอ่เนื่อง 
ค. ลำกพื้นที่ครอบบรเิวณที่ต้องกำรเลือกโดยเฉพำะได้ 
ง. ใช้ส ำหรบัดูดสีของรปูร่ำงที่เลือกไปเทสีใสรู่ปร่ำงอื่นๆ 
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โปรแกรม Flash เป็นโปรแกรมทีท่ ำงำนในด้ำนมลัติมเีดียในด้ำนแอนนิเมช่ันต่ำงๆ ทั้งเว็บแอนนิเมช่ัน 
กำร์ตูนแอนนิเมช่ัน   งำนแบนเนอร์ภำพเคลื่อนไหว  หรืองำนมัลติมเีดียแบบอินเตอร์แอคทีฟที่โต้ตอบกับผู้ใช้งำน    
งำน Flash แบ่งเป็น 2 ประเภทใหญ่ คือ งำน Online และงำน Offline ซึ่งมีงำนประเภทต่ำงๆ ดังต่อไปนี ้

1. Web Banner 
      งำนป้ำยโฆษณำบนเว็บไซต์พัฒนำมำจำก Gif Animation ทีโ่หลดช้ำและคุณภำพต่ ำในสมัยก่อนมำเป็น 
Animation ของ Flash ที่เคลื่อนไหวต่อเนื่องมีขนำดเลก็และยังมี Graphic ที่สวยงำม 
2. Web Animation 
      ส่วนประกอบของเว็บไซต์ที่เคยใช้เป็นภำพน่ิง สำมำรถสื่อสำร และดึงดูดควำมสนใจได้มำกข้ึนด้วยFlash 
3. Web Introduction 
      ถ้ำ 1 ภำพแทนค ำพูด 1000 ค ำ ภำพเคลื่อนไหวยอมพูดได้มำกข้ึนอีกหลำยเท่ำตัว กำรใช้ภำพเคลื่อนไหว
อธิบำยบุคลิก ตัวตนของเว็บไซต์เป็นอีกอย่ำงที่ Flash ท ำได้ดีและได้รับควำมนิยมอย่ำงสูง 
4. Flash Website 
      ถ้ำไม่ใช้เว็บไซต์จะไม่เพียงแค่ตกแต่งประดบัประดำด้วย Flash เท่ำนั้น มันสำมำรถใช้ท ำเว็บไซตท์ั้ง
กระบวนกำรได้ด้วย ไม่จ ำกัดแค่เพียง Animation และเนื้อหำอย่ำงเดียว หำกยงักำรเช่ือมโยงกบั 
ฐำนข้อมูล และกำรสร้ำง Application ที่มีรปูแบบเฉพำะตัวอีกด้วย 

1. Product Introduction 
      งำนเปิดตัวสินค้ำ งำน Event งำนคอนเสิร์ต งำนแต่งงำน ทีจ่ะต้องมีกำรน ำเสนอควำมน่ำสนใจของสินค้ำ หรือ
กิจกรรมต่ำงๆ กำรท ำ Animation อธิบำยวิธีกำรใช้ หรือแนะน ำกิจกรรมลกูค้ำด้วยโปรแกรม Flash ก็เป็นทำงเลือก
ใหม่ที่ก ำลังมำแรง ด้วยวิธีกำรทีส่ะดวก และประหยัดค่ำใช้จำ่ยกว่ำงำนด้ำน VDO 

2. Presentation, CD Interactive 
      เมื่องำน Flash สำมำรถตอบโต้กบัผู้ใช้งำนได้ กำรสร้ำงงำนแบบ Presentation ก็ไม่เป็นปัญหำส ำหรบั flash 
อีกทั้งยงัมีประโยชน์ในเรื่องควำมยืดหยุ่นของกำรเขียนโปรแกรม จงึเปิดโอกำสใหส้ร้ำงงำน Interactive แบบ
จินตนำกำรกว้ำงไกล โดยไม่ยึดติดอยู่ในโครงร่ำงตำยตัวเหมอืนกับ PowerPoint อีกต่อไป 
3. Application 
      ในข้ันสูง กำรเขียนโปรแกรมช่วยใหส้ำมำรถสร้ำง Application เฉพำะทำงข้ึนเอง เอำไว้ใช้ส่วนตัว หรือใช้
กันเองในบริษัท 
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1. Full Animation, Cartoon, E-Card, Music Video 
      ไม่ว่ำจะเป็นกำรสร้ำง Cartoon บนเว็บไซต์หรือกำรท ำ Music Video รวมถึง Animation ที่ส่งไปตำมอีเมล์ 
ในลักษณะ Electronic-Cards งำนประเภทเหล่ำน้ีจะใช้โปรแกรม Flash เป็นตัวเลอืกแรกๆ ด้วยเหตุทีก่ล่ำวข้ำงต้น 
2. Games 
    กำรพัฒนำในส่วนของกำรเขียนโปรแกรมในช่วงหลังๆ ท ำให ้Flash สำมำรถสร้ำงเกมที่มปีระสิทธิภำพมำกข้ึน
เรื่อยๆ ถึงแม้ว่ำอำจจะยังไม่ใช้เกมที่ขำยได้อย่ำงจรงิจัง แต่มนัสำมำรถได้ซึง่ flash ท ำให้กำรสร้ำงเกมไม่ใช่เรื่องยำก
จนเกินไป 

      โปรแกรม Flash เป็นโปรแกรมยอดนิยมส ำหรับกำรสร้ำงผลงำนได้หลำยประเภท ไม่ว่ำจะเป็นกำร์ตูน
แอนิเมชัน, เกม, สื่อโฆษณำบนเว็บไซต์ หรอือินเตอร์เฟสแผน่ซีดีที่มีกำรตอบโต้กับผู้ใช้ โดยในหัวข้อนี้เรำจะมำท ำควำม
รู้จักกับควำมสำมำรถของโปรแกรม Flash ไว้เป็นแนวทำงเพื่อน ำไปพัฒนำช้ินงำนต่อไป 

      ช้ินงำน Interactive คือ ช้ินงำนที่มีกำรตอบสนองกบัผู้ใช้ เช่น ผู้ใช้สำมำรถคลิกเลอืกเมนูต่ำงๆ ได้ ซึ่งส่วนใหญ่
งำนประเภท Interactive ที่สร้ำงด้วยโปรแกรม Flash นั้นจะน ำไปใช้เป็นสือ่กำรสอน (E-Learning) หรือหน้ำจอ
ควบคุมกำรท ำงำนของแผ่น CD เป็นต้น 

 
รูปที่ 1.1 ควำมสำมำรถในกำรสร้ำงช้ินงำน Interactive 

ที่มำ : {ออนไลน}์.เข้ำถึงได้จำก: http:// teacherking.wordpress.com/2013/05/14/ 
มำรู้จกักับ-adobe-flash-cs5. (10  ตุลำคม  2556). 
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      กำรสร้ำง Animation หรอืภำพกำร์ตูนเคลื่อนไหวนั้น ถือเปน็หัวใจหลักของกำรท ำงำนในโปรแกรม Flash 
เนื่องจำกมเีครื่องอ ำนวยควำมสะดวกมำกมำย จึงท ำให้โปรแกรม Flash สร้ำงผลงำน Animation ได้ง่ำยกว่ำโปรแกรม
อื่น ซึ่งเรำสำมำรถพบเห็นงำนแอนิเมชันได้ทั่วไป ไม่ว่ำจะเปน็สื่อโฆษณำ (Banner) บนเว็บไซต์ หรือกำร์ตูนแอนิเมชัน
ต่ำงๆ 

      งำนประเภทเว็บไซต์ ก็เป็นกำรสร้ำงช้ินงำนอีกรูปแบบหนึ่งทีใ่ช้โปรแกรม Flash สร้ำงผลงำนได้ เนื่องจำก
โปรแกรม Flash สำมำรถสร้ำงเว็บไซต์ไดส้วยงำม และสร้ำงลูกเล่นต่ำงๆ ได้ง่ำยกว่ำกำรใช้โปรแกรมอื่น แต่มีข้อเสียคือ 
เว็บไซต์ทีส่ร้ำงด้วยโปรแกรม Flash แก้ไขข้อมูลได้ยำก และขนำดของไฟล์เว็บไซตจ์ะมีขนำดค่อนข้ำงใหญ่ ดังนั้น หำก
ต้องกำรสร้ำงเว็บไซต์ควรพิจำรณำถึงรปูแบบของเว็บไซต์ก่อนว่ำเหมำระสมที่จะสร้ำงด้วยโปรแกรม Flash หรือไม ่

      ปัจจุบันได้มเีกมทีส่ร้ำงจำกโปรแกรม Flash ออกมำอย่ำงแพร่หลำยตำมเว็บไซต์ต่ำงๆ เนือ่งจำกโปรแกรม 
Flash มีเครือ่งมือช่วยสร้ำงองค์ประกอบต่ำงๆ ของเกมใหส้วยงำม, มีเครือ่งมือส ำหรบัใส่ค ำสัง่ควบคุมกำรเล่นเกม อีกทัง้
ไฟล์เกมทีส่ร้ำงออกมำมีขนำดเลก็ ท ำให้อัพโหลดข้ึนสูเ่ว็บไซต์ได้อย่ำงรวดเร็ว 

 

รูปที่ 1.2 ควำมสำมำรถในกำรสร้ำงเกม 
ที่มำ : {ออนไลน}์.เข้ำถึงได้จำก: http:// teacherking.wordpress.com/2013/05/14/ 

มำรู้จกักับ-adobe-flash-cs5. (10  ตุลำคม  2556). 
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เมื่อติดตั้งโปรแกรม  Flash  CS5  เสร็จเรียบร้อยแล้ว  หำกต้องกำรเปิดใช้งำนโปรแกรม  สำมำรถท ำได้ดังนี ้

1. คลิกเมำส์ที่ปุ่ม Start บนแถบงำนจะเกิดป๊อปอัพเมนูของโปรแกรม  
2. น ำเมำส์เลือกค ำสั่ง All  Programs เลื่อนเมำส์ไปที่ Adobe Flash  Professional  CS5  

 

                                             
 

รูปที่ 1.3  กำรเลือกค ำสั่ง  Start>All Program > Adobe Flash  Professional  CS5 
ที่มำ : ไอลดำ  สิงหนสำย, 2556 

    
  3.  คลิก 1 ครั้งที่ Adobe Flash  CS5 ก็จะท ำกำรเปิดหนำ้ต่ำงโปรแกรมขึ้นมำจะปรำกฏหน้ำจอดงัรปู   แล้วเลือก 
ActionScript3 เพื่อควำมทันสมัยและควำมเป็นอนำคต  

 
รูปที่ 1.4  หน้ำจอเริม่ใช้โปรแกรม Adobe Flash  Professional  CS5 

ที่มำ : ไอลดำ  สิงหนสำย, 2556 

1 

2 
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 รูปที่ 1.5  ส่วนประกอบของ Welcome  Screen 

ที่มำ : ไอลดำ  สิงหนสำย, 2556 
 

    หลังจำกเปิดโปรแกรมเข้ำมำแล้ว  จะพบหน้ำต่ำง  Welcome  Screen   ซึ่งเป็นหน้ำต่ำงเริม่ต้น  โดยจะแบ่ง
ออกเป็น  4  กลุ่มหลกัๆ ดังต่อไปนี้   

1. สร้างชิ้นงานส าเร็จรูป (Create  Form  Template)  ส่วนน้ีเป็นกำรสร้ำงช้ินงำนใหม่โดยใช้ไฟล์ตัวอย่ำง
หรือที่เรียกว่ำ “เทมเพลต” (Template) ที่โปรแกรมจัดเตรยีมไว้ให้  หรือทีส่ร้ำงเกบ็ไว้ใช้งำนเองก็ได ้

2. เปิดไฟล์งานเก่าท่ีเคยเรียกใช้งาน (Open  a  Recent  Item)  ส่วนน้ีใช้ส ำหรับเปิดไฟล์งำนทีเ่คยเรียกใช้  
โดยโปรแกรมจะแสดงรำยช่ือไฟล์เรียงล ำดับจำกกำรบันทึกครั้งล่ำสุดเป็นต้นไป  เพื่อควำมสะดวกรวดเร็วในกำรเรียกใช้  
โดยเรำสำมำรถเปิดไฟล์งำนเก่ำได้โดยคลิกเลือกจำกรำยกำรช่ือไฟล์ที่แสดงอยู่  แต่ถ้ำเปิดโปรแกรมขึ้นมำเป็นครั้งแรก
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และยังไมเ่คยเรียกใช้งำนใดๆ ก็จะไม่แสดงช่ือไฟล์ในส่วนน้ี  ซึ่งเรำสำมำรถเปิดไฟลง์ำนที่ต้องกำรได้โดยกดปุ่ม  Open…
แล้วเลือกไฟลง์ำนที่ต้องกำร 

3. สร้างชิ้นงานใหม่  (Create  New)  ในส่วนน้ีใช้ส ำหรับสร้ำงไฟล์งำนใหม่  ซึ่งสำมำรถเลอืกสร้ำงไฟล์ได้
หลำยชนิด  เช่น  Action Script 2.0, Action Script 3.0,iPhone OS, Flash  Lite 4  เป็นต้น 

4. สอนการใช้งาน  (Learn)  ส่วนน้ีจะเป็นกำรสอนกำรใช้งำนและสอนกำรสร้ำงช้ินงำนแบบต่ำงๆ 
5. ส่วนของกำรแนะน ำโปรแกรม 
6. ดำวน์โหลดโปรแกรมหรือดูข้อมลูจำกเว็บ  Adobe 
7. ไม่ต้องกำรให้แสดงหน้ำจอ Welcome  Screen  อีกในครั้งต่อไป 
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1. นักเรียนฝึกปฏิบัติกำรเข้ำสู่โปรแกรม  Adobe  Flash  CS5 
2. เลือกสร้ำงช้ินงำนส ำเร็จรูป 
3. เลือก  Sample  File   
4. เลือก  Drag  and  Drop  Sample 
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รูปที่ 1.6  ส่วนประกอบของหน้ำจอโปรแกรม  Adobe Flash  Professional  CS5 
ที่มำ : ไอลดำ  สิงหนสำย, 2556 

1. เมนูบาร์  (Menu  Bar)  ส ำหรับเปิดค ำสั่งกำรท ำงำนอื่น ๆ 
2. ทูลพาแนล  (Tool  Panel)  ใช้ส ำหรบัเลือกเครื่องมือเพื่อสร้ำง  ตกแต่ง  และแก้ไขช้ินงำน 
3. ไทมไลน์ (Timeline) ใช้ส ำหรับสร้ำงและก ำหนดช่วงเวลำรำยละเอียดกำรเคลื่อนไหวของช้ินงำน 
4. ชุดพาเนล (Panels) ใช้ส ำหรับแตง่ค่ำต่ำง ๆ  ซึ่งแยกออกตำมประเภทกำรท ำงำน 
5. ชุดไอคอนพาเนลทางลัด (Icon Panels)  เป็นไอคอนทำงลัดส ำหรบัใช้พำเนลต่ำงๆ ซึ่งจะช่วยประหยัดพื้นที่

กำรท ำงำน  เมือ่ไม่ได้ใช้งำนก็สำมำรถพับเกบ็ไว้  หำกต้องกำรใช้งำนก็คลิกไอคอนพำเนลทำงลัด 
6. สเตจ (Stage) เป็นพื้นที่สร้ำงช้ินงำนหรอืแสดงผลงำน 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 8 
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7. ปุ่มส าหรับเปลี่ยนพ้ืนท่ีการท างาน (Workspace) เลือกพืน้ที่กำรท ำงำนใหเ้หมำะสมกับลักษณะงำนที่ท ำ 
8. ปุ่ม CS  Live  ใช้ส ำหรับเช่ือมต่อกบัระบบเพื่อขอควำมช่วยเหลือ  หรือศึกษำกำรท ำงำนของโปรแกรม 

เป็นแถบเครื่องมือทีป่ระกอบด้วยกลุ่มชุดค ำสัง่ต่ำงๆ ที่ใช้จัดกำรกับไฟล์ทีเ่ปิดใช้งำนใน Flash  CS5  ในบำง
เมนูหลักจะมเีมนูย่อยซ้อนอยู่ (สังเกตจำกเครือ่งหมำย    )โดยสำมำรถคลิกเพือ่เรียกใช้เมนูยอ่ย 

ชื่อเมนู ลักษณะการใช้งาน 
FILE เป็นขุดค ำสั่งส ำหรบัจัดกำรกับไฟล์ภำพในลกัษณะต่ำง ๆ  เช่น  สร้ำงไฟล์ใหม่,เปิดไฟล์,ปิดไฟล์,

บันทึกไฟล์ภำพ  เป็นต้น 
 
Edit 

เป็นชุดค ำสั่งส ำหรับแก้ไขและปรับแต่งภำพ  เช่น กำรตัด,กำรคัดลอก,กำรวำง,กำรค้นหำแทนที่,  
เป็นต้น  รวมถึงกำรปรับแต่งค่ำเบื้องต้นของโปรแกรม 

View เป็นชุดค ำสั่งที่ใช้เลือกรปูแบบกำรแสดงผล  เช่น  ย่อ-ขยำยภำพ, แสดงไม้บรรทัดหรอืเส้นกริด  
เป็นต้น 

Insert ใช้จัดกำรกบักำรเคลื่อนไหว   และกำรสร้ำงซมิโบลแบบต่ำง ๆ  
Modify เป็นชุดค ำสั่งที่ใช้ปรบัแต่งไฟล,์ ภำพบิทแมพ,รูปทรง,ซมิโบล  รวมทั้งกำรจัดวำงและกำรหมุน

ออฟเจ็กต ์
Text ใช้จัดกำรกบัข้อควำมตัวอักษร  เช่น  รูปแบบ,ขนำด,ระยะหำ่ง  เป็นต้น 
Commands ในรูปแบบต่ำง ๆ  เช่น XML,ActionScript,Flex  Component 
Control เป็นค ำสัง่เกี่ยวกบักำรแสดงผลงำน 
Debug เป็นค ำสัง่ทีเ่กี่ยวกับกำรตรวจสอบควำมผิดพลำดในกำรแสดงผลของช้ินงำน 
Window เป็นชุดค ำสั่งเกี่ยวกับแสดง/ซ่อนเครื่องมือและพำเนลต่ำงๆ 
Help ใช้เรียกดูค ำอธิบำยในกำรท ำงำนต่ำงๆ  ของเครื่องมือหรอืค ำสั่งภำยในโปรแกรม 
 

 กำรสร้ำงช้ินงำนใหม่ในโปรแกรม Adobe Flash CS5  สำมำรถท ำได้  2  แบบ  คือ 
- สร้ำงใหม่ด้วยกำรก ำหนดรูปแบบเอง 

- สร้ำงโดยใช้เทมเพลต 
 

 กำรสร้ำงงำนใหม่ด้วยวิธีนี้เหมือนกบักำรสร้ำงไฟล์ใหม่ในโปรแกรมทั่วไป  ซึ่งเรำจะเป็นผูก้ ำหนดเองว่ำจะเลอืก
สร้ำงไฟลร์ูปแบบใด ส ำหรับโปรแกรม  Flash  CS5  ท ำได้ 2 วิธี  ดังนี้ 
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รูปที่ 1.7  กำรเลือกสร้ำงงำนใหมจ่ำกหน้ำต่ำง Welcome  Screen 
ที่มำ : ไอลดำ  สิงหนสำย, 2556 

1. คลิกเมนู  File              New 
 

 
รูปที่ 1.8  กำรเลือกค ำสั่ง  File > New 

ที่มำ : ไอลดำ  สิงหนสำย, 2556 

คลิกเลือกรูปแบบไฟล์ 
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2. จะปรำกฏหน้ำต่ำง New  Document  ข้ึนมำ  ให้คลิกแท็บ  General  เพื่อเลือกสร้ำงไฟล์ใหม่ตำม
รูปแบบไฟลท์ี่ต้องกำร  ดังภำพ 

3. เลือกรปูแบบไฟล์ที่ต้องกำร 
4. คลิกปุ่ม  ตกลง (OK) 

รูปที่ 1.9  กำรเลือกสร้ำงงำนใหมจ่ำกค ำสั่ง File>New 
ที่มำ : ไอลดำ  สิงหนสำย, 2556 

 
 ส ำหรับกำรสร้ำงไฟล์ช้ินงำนใหม่โดยใช้เทมเพลตส ำเรจ็รปู  สำมำรถท ำได้ 2 วิธี  ดังนี้ 

 

 

 

 

 

รูปที่ 1.10  กำรสร้ำงไฟล์ช้ินงำนใหม่โดยใช้เทมเพลตโดยเลอืกจำกกำรสร้ำงหน้ำต่ำง Welcome Screen 
ที่มำ : ไอลดำ  สิงหนสำย, 2556 

คลิกเลอืกรูปแบบเทมเพลต 

2 
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รูปที่ 1.11  กำรเลือกค ำสั่ง  File > New 

ที่มำ : ไอลดำ  สิงหนสำย, 2556 
 

 จำกกำรเลือกทัง้ 2 วิธี  จะปรำกฏหน้ำต่ำง  New……จำกนัน้ให้ท ำตำมดังนี ้
1. คลิกแท็บ Templates  ดังภำพ 

 
รูปที่ 1.12  กำรเลือกแทบ็ Templates  เพื่อก ำหนดรำยละเอียด 

ที่มำ : ไอลดำ  สิงหนสำย, 2556 
 

2. คลิกหัวข้อ  Category  เพื่อเลอืกหมวดหมู่ของเทมเพลตในแบบต่ำงๆ ซึ่งมีให้เลือกดงันี้ 
- Advertising เทมเพลตที่เหมำะกบักำรสร้ำงงำนโฆษณำ  เช่น  ป๊อบอัพ  เป็นต้น 
- Animation เทมเพลตที่เหมำะกบักำรสร้ำงงำนเคลือ่นไหว 
- Banners  เทมเพลตที่เหมำะกบักำรสร้ำงแบนเนอร ์
- Media  Playback เทมเพลตที่เหมำะกบักำรสร้ำงแผงกำรควบคุมกำรเล่นไฟบ์มเีดีย 
- Presentations เทมเพลตที่เหมำะกบักำรสร้ำงพรีเซนเตช่ัน 
- Sample  File เทมเพลตของไฟล์ตัวอย่ำงแบบต่ำงๆ 
3. เลือกเทมเพลตที่ต้องกำรจำกหัวข้อ  Templates  โดยจะแสดงตัวอย่ำงเทมเพลตในหัวข้อ Preview 
4. คลิกปุ่ม  ตกลง (OK) 
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ไฟล์ช้ินงำนทีส่ร้ำงขึ้นมำนั้น  เรำควรก ำหนดขนำดและคุณสมบัติของแตล่ะช้ินงำนก่อน  เพื่อให้ช้ินงำตรงตำม
ควำมต้องกำร  ส ำหรับกำรก ำหนดขนำดและคุณสมบัติของช้ินงำนสำมำรถท ำได้ดังนี้ 

1. คลิกที่ปุม่  Edit  ที่  Size  บนแท็บ  Properties  ในพำเนล  Properties  inspector  หรอืคลิกเมนู  
Modify   Document  หรอืกดปุม่  Ctrl+J  

2. ก ำหนดรำยละเอียดต่ำงๆ ในหน้ำต่ำง  Document  Settings  ดังนี้ 
- Dimensions ก ำหนดขนำดควำมกว้ำง (width) และควำมสงู (heigth) ของสเตจ 
- Ruler  Units เลือกหน่วยวัดของไม้บรรทัด  โดยจะก ำหนดให้แสดงช่ือขอบบนและขอบซ้ำยของ

พื้นที่ท ำงำน 
- Match เป็นกำรก ำหนดขนำดของสเตจ 

- Default   ให้สเตจมมีำตรฐำนคือ  500x400  พิกเซล 
- Contents ให้พื้นที่กำรท ำงำนรอบสเตจมีขนำดเท่ำกัน  โดยให้พื้นทีบ่น  เท่ำกับพื้นทีล่่ำง  และ
ให้ด้ำนซ้ำยเท่ำกับด้ำนขวำ 
- Printer  ให้สเตจเท่ำกับพื้นที่ใหญ่ทีสุ่ดทีส่ำมำรถพมิพ์ได ้

 - Background  Color  ก ำหนดสพีื้นของสเตจ 
 - Frame  rate   ก ำหนดอัตรำควำมเร็วในกำรแสดงภำพเคลื่อนไหว (1  นำทีต่อเฟรม) 

3. คลิกปุ่ม OK 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 1.13  กำรเลือกค ำสั่ง  Edit ที่  Size  บนแท็บ  Properties 
ที่มำ : ไอลดำ  สิงหนสำย, 2556 
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   เรำสำมำรถสั่งบันทึกช้ินงำนที่สร้ำงได้ดังนี ้

1. คลิกเมนู File             Save เมื่อเป็นกำรบันทึกไฟล์ครั้งแรก  หรือ Ctrl+S  หรือคลิกเมนู File       
Save  As  เมื่อต้องกำรบันทึกไฟล์ทีเ่คยบันทกึเป็นช่ืออื่น 

 

รูปที่ 1.14  กำรเลือกค ำสั่ง  File > Save 
ที่มำ : ไอลดำ  สิงหนสำย, 2556 

 
2. คลิกเลือกโฟลเดอรท์ี่จะเกบ็ไฟล ์
3. ตั้งช่ือไฟล ์
4. คลิกปุ่ม  บันทึก  (Save) 

 

รูปที่ 1.15  กำรบันทึกแฟ้ม 
ที่มำ : ไอลดำ  สิงหนสำย, 2556 
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 หำกต้องกำรบันทึกไฟล์ช้ินงำนเป็นเทมเพลต  เพื่อน ำไปใช้เป็นไฟล์ต้นแบบในกำรสร้ำงงำนช้ินอื่นๆ  ต่อไป  
สำมำรถท ำได้ดังนี ้

1. คลิกเมนู  File            Save  as  Template 

 

รูปที่ 1.16  กำรเลือกค ำสั่ง  File > Save as Template 
ที่มำ : ไอลดำ  สิงหนสำย, 2556 

 
2. ตั้งช่ือไฟล์  ที่ช่อง  Name 
3. คลิกเลือกหมวดหมู่เทมเพลต  ในช่อง  Category 
4. ใส่ค ำอธิบำยสั้นๆ ในช่อง  Description หรือไม่ใส่ก็ได้ 
5. คลิกปุ่ม  Save 

 

รูปที่ 1.17  กำรบันทึกไฟลเ์ป็น Template 
ที่มำ : ไอลดำ  สิงหนสำย, 2556 

2 

3

4

5www.kr
oo

ba
nn

ok
.co

m



  19 

 

 กำรเปิดไฟล์ช้ินงำน (.fla)  ที่บันทึกไว้เพือ่กลบัมำแก้ไขภำยหลงั  สำมำรถท ำได้ 2 วิธี  คือ 

- เปิดทีห่น้ำหน้ำต่ำง Welcome  Screen 
- เปิดด้วยค ำสั่ง  Open 

 สำมำรถท ำได้โดยคลิกทีปุ่่ม  Open  a  Recent  Item 

 

 

 

 

 

  

 
 รูปที่ 1.18  กำรเปิดไฟลจ์ำกหน้ำต่ำง Welcome  Screen 

ที่มำ : ไอลดำ  สิงหนสำย, 2556 

1. คลิกเมนู  File          Open  เพื่อเปิดไฟล ์
 

 

รูปที่ 1.19  กำรเลือกค ำสั่ง  File > Open 
ที่มำ : ไอลดำ  สิงหนสำย, 2556 

 
2. เลือกไดรฟ์และโฟลเดอร์ที่ต้องกำร  แล้วเลือกไฟล์นำมสกลุ.fla ที่ต้องกำรแก้ไข 
3. คลิกปุ่ม   เปิด (Open) 
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รูปที่ 1.20  กำรเลือกไดรฟ์  โฟลเดอร์ที่ตอ้งกำร  และไฟล์ทีต่้องกำรเปิด 
ที่มำ : ไอลดำ  สิงหนสำย, 2556 

 หำกต้องกำรเปิดไฟล์ช้ินงำนที่สร้ำงหรอืแก้ไขล่ำสุดมำท ำงำนต่อ  สำมำรถท ำได้ 2   วิธี  คือ 

- เปิดทีห่น้ำต่ำง Welcome  Screen 
- เปิดด้วยค ำสั่ง Open  Recent 

 สำมำรถท ำได้โดยคลิกเลือกไฟล์ช้ินงำนทีเ่คยเปิดใช้งำนล่ำสดุในส่วน Open  a Recent  Item 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 1.21  กำรเลือกไฟล์ช้ินงำนทีเ่คยเปิดใช้งำนล่ำสุดในส่วน Open  a Recent  Item 
ที่มำ : ไอลดำ  สิงหนสำย, 2556 
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 ท ำได้โดยคลิกเมน ู File            Open  Recent  แล้วเลอืกไฟล์ช้ินงำนทีเ่คยเปิดใช้งำนล่ำสุด 

 

 
รูปที่ 1.22  กำรเลือกค ำสั่ง  File > Open Recent 

ที่มำ : ไอลดำ  สิงหนสำย, 2556 

 หำกต้องกำรปิดไฟล์ช้ินงำน  ก็สำมำรถท ำได้โดยกำรคลิกเมนู  File  Close  หรือคลกิปุม่  x   ด้ำนบนของ
เอกสำร 

 

รูปที่ 1.23  กำรปิดไฟล์ช้ินงำน 
ที่มำ : ไอลดำ  สิงหนสำย, 2556 www.kr
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เมื่อต้องกำรเลกิใช้งำนโปรแกรม Adobe Flash  Cs5  สำมำรถท ำได้โดยกำรคลิกเมน ูFile          Exit  หรอื  

คลิกที่ปุม่   

                                   

รูปที่ 1.24  กำรออกจำกโปรแกรม Adobe Flash  CS5 
ที่มำ : ไอลดำ  สิงหนสำย, 2556 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ท ำใบงำนท่ี 2 
ต่อเลยค่ะ 
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1………………………………………

2………………………………………

3………………………………………

4………………………………………

5………………………………………

6………………………………………

8………………………………7………………………………………
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ส ำหรับหัวข้อนี้เรำจะเรียนรู้เครือ่งมอืทั้งหมดว่ำใช้ท ำอะไรบำ้ง โดยจะอธิบำยพอสงัเขป เนือ่งจำกว่ำ
บำงเครื่องมือนั้น อำจจะต้องมีกำรอ้ำงองิกับพำเนลอื่นๆ อยำ่งเช่นกำรปรบัสีชนิด gradient เป็นต้น ซึ่งกำรใช้งำนจริง
นั้นจะได้เรียนรู้มำกขึ้นในข้ันตอนของกำรท ำ work shop หรือเมื่อพำเนลทีเ่กี่ยวข้องถูกอธิบำยเสียก่อน  
 

         Tool  ด้ำนซ้ำยมือ เป็นแถบเครื่องมือเอำไว้วำดภำพ, สร้ำงรปูร่ำงต่ำง ๆ, ลงส,ี เลือก, หมุน, ย่อ, ขยำย 

1. Selection Tool (หรือกดตัว V) คือลูกศรด้ำนซ้ำยมอืบนสุด เอำไว้เลือกวัตถุหรือภำพ โดยกำรคลิกลำก
 2. Free Transform Tool (หรือกดตัว Q) เมื่อเลือกวัตถุหรือภำพแล้ว  

สำมำรถใช้เครื่องมอืนี้ในกำรย่อ ขนำนขนำด หมุด หรือพลิกกลับด้ำน 
3. Rectangle (หรือกดตัว R) ไว้สร้ำงสี่เหลี่ยม 
4. Circle (หรือกดตัว O) ไว้สร้ำงลงกลม 
5. Brush (หรือกดตัว B) เป็นพูก่ันวำดรูป 
6. Paint Bucket (หรือกดตัว K) เอำไว้เทสีใส่ในพื้นทีท่ี่วำดข้ึนมำแล้ว 
7. Eraser (หรือกดตัว E) ยำงลบ 
8. Fill Color เลือกสีที่ต้องกำร 
 
 

 
                                                     รูปที่ 1.25  เครื่องมอื  Tool 

ที่มำ : ไอลดำ  สิงหนสำย, 2556 

Timeline ส่วนบนสุดในรูปด้ำนล่ำง ถ้ำสังเกตค ำว่ำ fps ส่วนล่ำงของ Timeline จะสำมำรถแก้ตัวเลขได้ 
ตัวเลขยิ่งน้อย Animation จะยิ่งช้ำ, ตัวเลขยิ่งมำก จะยิ่งเรว็ 

 

 

 

รูปที่ 1.26  เครื่องมือ Timeline 
ที่มำ : ไอลดำ  สิงหนสำย, 2556 
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 Properties ถ้ำไม่ได้คลิก Object อะไรเลย กำรตั้งค่ำจะเปน็กำรตั้งค่ำหลักของ file เช่น ขนำดหน้ำจอ และสี
พื้นหลงั || แต่ถ้ำคลิกบนภำพที่วำด หรือ Symbol อื่น ๆ กำรตั้งค่ำจะเป็นของวัตถุนั้น ๆ 

 

รูปที่ 1.27  แท็บ  Properties  
ที่มำ : ไอลดำ  สิงหนสำย, 2556 

Library เป็นแหลง่เก็บ Symbol ที่เรำสร้ำง คือ Movie Clip Graphic และ Button รวมถึงไฟลเ์พลงและ
วิดีโอ 

 

รูปที่ 1.28  แท็บ  Library 
ที่มำ : ไอลดำ  สิงหนสำย, 2556 

 
     หน้ำตำของเครื่องมือแต่ละตัวแบบปรับขนำดแถบ tools แล้ว (กดลูกศร << หรือ >> เพื่อยอ่หรือขยำย)  ส ำหรับ
บำงเมนูที่มลีูกศรด ำล่ำงขวำ แปลว่ำถ้ำคลิกเมำส์ค้ำงไว้ จะข้ึนเครื่องมืออื่นๆในกลุม่นั้นๆ ข้ึนมำอีก 
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  Selection เป็นเครื่องมือหลักในกำรเลือกเมนูและวัตถุต่ำงๆ รวมถึงกำรลำกวำง เคลื่อนย้ำยวัตถุบน Stage และ
เปลี่ยนแปลงรปูร่ำงและวัตถุต่ำงๆอีกด้วย 

 

  Sub selection เป็นเครื่องมือส ำหรับกำรเลือกเมนูและวัตถุต่ำงๆ ได้เช่นกัน แต่กำรเลอืกวัตถุนั้น จะแสดงเส้น
จุด point ต่ำงๆของวัตถุนั้นๆทีส่ำมำรถปรบัแต่งได ้

 

  Free Transform ใช้ในกำรเปลี่ยนแปลงขนำดของวัตถุ รวมถึงกำรหมุน 

        
 

  Gradient Transform ใช้ในกำรหมุนสีทีเ่ป็นเกรเดียนท์ และยืดย่อขยำยได้ 

 

  Lasso ใช้ส ำหรบัลำกพื้นที่ครอบบรเิวณที่ต้องกำรเลือกโดยเฉพำะได ้

 
 

 

  Pen ใช้ส ำหรับวำดเส้นโค้งดัดต่ำงๆแบบตอ่เนื่องหรือปรับเสน้โดยมีเส้นพำธแสดงส ำหรับปรบัควำมโค้ง 

        
 

  Add Anchor Point ใช้ส ำหรบัเพิ่มจุดเช่ือมโยงระหว่ำงเสน้เพื่อดัดรปูทรงได้มำกข้ึน 

        
 

  Delete Anchor Point ใช้ส ำหรบัลบจุดเช่ือมโยงระหว่ำงเส้น 

        
 

  Convert Anchor Point 

 

  Text ส ำหรับพมิพ์ตัวอักษรประเภทต่ำงๆ 

 

  Line ส ำหรบัวำดเส้นตรง 

 

  Rectangle ส ำหรบัวำดรูปสีเ่หลี่ยม 

        
 

  Oval ส ำหรบัวำดวงกลม 

        
 

  Rectangle Primitive วำดสี่เหลี่ยมโดยแสดงจุด anchor ส ำหรับปรบัรปูทรง 

        
 

  Oval Primitive วำดวงกลมโดยแสดงจุด anchor ส ำหรบัปรับรูปทรง 

        
 

  PolyStar วำดรูปทรงโพลกีอน และดำว 

 

  Pencil ส ำหรับใช้ลำกเส้นวำดตำมเมำส์ สำมำรถปรับขนำดเส้นและลกัษณะเส้นได้ 

 

  Brush ส ำหรับใช้ลำกเส้นวำดตำมเมำส์โดยมีขนำดใหญ่กว่ำ Pencil และสำมำรถปรับขนำดหัวได้ 
  

 

 

  Ink Bottle ใช้ส ำหรบัเตมิ (เปลี่ยน) สีเส้น (stroke) 

 

  Paint Bucket ใช้ส ำหรับเติมสีของรปูร่ำงที่วำด (fill) 
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  Eye Dropper ใช้ส ำหรบัดูดสีของรปูร่ำงที่เลือกไปเทสีใส่รปูร่ำงอื่นๆ 

 

  Eraser ยำงลบ ส ำหรบัลบรปูร่ำงที่วำดต่ำงๆ โดยสำมำรถเลอืกลบเฉพำะอย่ำงเช่นเส้น หรือตัวเนื้อรูปร่ำง 

 
 

 

  Hand ใช้ส ำหรับจับเลื่อนสเตจ 

 

  Zoom ใช้ส ำหรบัซมูย่อหรือขยำยสเตจ 
 

 

 

  Stroke เปลี่ยนสีเส้นรอบรปูร่ำงที่วำด 

 

  Fill เปลี่ยนสีส่วนเนือ้ของรูปร่ำงที่วำด 

   Black and white ปรับสี Stroke ให้กลำยเป็นสีด ำ และสี Fill ให้เป็นสีขำว 
   Swap colors สลับสีระหว่ำง Stroke กับ Fill 
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 ให้นักเรียนเลือกค ำตอบที่ถูกทีสุ่ดเพียงค ำตอบเดียว  โดยท ำเครื่องหมำย ×  
    ทับตัวเลอืกที่ต้องกำร 

1. ข้อใดเป็นข้ันตอนกำรเข้ำสู่โปรแกรม Adobe  Flash  CS5  ที่ถูกต้อง 
ก. Start       All  Program       Adobe Flash  CS5 
ข. All  Program       Adobe Flash  CS5       Start 
ค. Start       Adobe Flash  CS5       All  Program 
ง. Adobe Flash  CS5       All  Program      Start 

2. เมื่อเรำต้องกำรออกจำกโปรแกรม  Adobe  Flash  CS5  ต้องคลิกปุ่มใด 
ก. File       close 
ข. File        Exit 
ค. File        Open 
ง. File        New 

3. โปรแกรม  Adobe  Flash  CS5 เป็นโปรแกรมทีท่ ำอะไร 
ก. เป็นโปรแกรมที่ใช้ดูหนังได ้
ข. เป็นโปรแกรมทีเ่อำไว้ท ำภำพเคลื่อนไหว animation ได ้
ค. เป็นโปรแกรมทีเ่อำไว้ฟังเพลงโดยเฉพำะ 
ง. เป็นโปรแกรมที่เอำไว้พิมพง์ำนที่ดีทีสุ่ดในขณะนี ้

4. พื้นที่ในกำรสร้ำงช้ืนงำนหรือแสดงผลงำนเรียกว่ำอะไร 
ก. Menu  Bar 
ข. Timeline 
ค. Stage 
ง. Icon Panels 

5. เครื่องมือในกำรสร้ำงและก ำหนดช่วงเวลำรำยละเอียดกำรเคลื่อนไหวของช้ินงำนเรียกว่ำอะไร 
ก. Workspace 
ข. Timeline 
ค. Stage 
ง. Icon Panels 
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6. ถ้ำเรำต้องกำรเปลี่ยนแปลงขนำดของวัตถุ หรือหมุนวัตถุเรำจะใช้เครื่องมือใด 

ก.    
ข.  
ค.                       
ง.  

 
7. เมื่อต้องกำรสร้ำงช้ินงำนส ำเรจ็รปูต้องคลิกทีก่ลุม่ใดของหน้ำจอ  Welcome  Screen 

ก. Create  Form  Template 
ข. Open  a  Recent  Item 
ค. Create  New 
ง. Learn 

8.   เป็นเครื่องมือทีท่ ำหน้ำที่ตำมข้อใด 
ก. เปลี่ยนสเีส้นรอบรูปร่ำงที่วำด 
ข. วำดเส้นโค้งดัดต่ำงๆแบบตอ่เนื่อง 
ค. ลำกพื้นที่ครอบบรเิวณที่ต้องกำรเลือกโดยเฉพำะได้ 
ง. ใช้ส ำหรบัดูดสีของรปูร่ำงที่เลือกไปเทสีใสรู่ปร่ำงอื่นๆ 

9.   เป็นเครื่องมือทีท่ ำหน้ำที่ตำมข้อใด 
ก. ใช้ส ำหรบัดูดสีของรปูร่ำงที่เลือกไปเทสีใสรู่ปร่ำงอื่นๆ 
ข. วำดเส้นโค้งดัดต่ำงๆแบบตอ่เนื่อง 
ค. ลำกพื้นที่ครอบบรเิวณที่ต้องกำรเลือกโดยเฉพำะได้ 
ง. ใช้ส ำหรบัเติม (เปลี่ยน) สเีส้น (stroke) 

10.   เป็นเครื่องมือทีท่ ำหน้ำที่ตำมข้อใด 
ก. พิมพ์ตัวอักษรประเภทต่ำงๆ  
ข. ลำกพื้นที่ครอบบรเิวณที่ต้องกำรเลือกโดยเฉพำะได ้
ค. วำดเส้นโค้งดัดต่ำงๆแบบตอ่เนื่อง 
ง. ใช้ลำกเส้นวำดตำมเมำส์โดยมีขนำดใหญ่กว่ำ Pencil และสำมำรถปรับขนำดหัวได ้
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 ถ้ำนักเรียนท ำถูกต้อง  จะได้ผลลัพธ์  ดังน้ี
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ถ้ำนักเรียนท ำถูกต้อง  จะได้ผลลัพธ์  ดังน้ี 

    
 

 
 
 
 
 

1. เมนูบาร์ (Menu  Bar) 

2.ทูลพาเนล  (Tool  Panel) 

3.ไทมไลน์  (Time  Line) 

4.สเตจ (Stage) 

5.ชุดไอคอลพาเนลทางลัด 
(Icon  Panel) 

6. ชุดพาเนล (Panels) 

8. ปุ่ม  CS Live 
7.ปุ่มเปลี่ยนพ้ืนท่ีการท างาน 

(Workspace) 

www.kr
oo

ba
nn

ok
.co

m



  36 

 

 

 

 

ถ้ำนักเรียนท ำถูกต้อง  จะได้ผลลัพธ์  ดังน้ี 
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