


แบบฝกทักษะพัฒนาการอาน คิด วิเคราะหวรรณกรรม เปนแบบฝกทักษะพัฒนาการอาน คิด
วิเคราะห กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๔ จัดทําข้ึนเพ่ือเปนสื่อในการจัด
กิจกรรมการเรียนรูใหกับนักเรียน ไดเกิดการเรียนรูและฝกทักษะการอาน คิด วิเคราะหอยางเปนข้ันตอนจาก
งายไปยาก โดยมีเนื้อหาสาระสอดคลองตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พ.ศ.๒๕๕๑ ท่ีมุงเนนให
นักเรียนฝกทักษะการอาน คิด วิเคราะห และถายทอดการอานไดอยางเปนข้ันตอน เกิดคุณลักษณะอันพึง
ประสงค มีความกระตือรือรนในการทํากิจกรรมการเรียนรู ดวยชุดกิจกรรมฝกทักษะการอาน คิด วิเคราะห
วรรณกรรมชุดนี้อยางเพลิดเพลินใจ สามารถนําความรู ความเขาใจและประสบการณท่ีไดรับ ไปใชใหเกิด
ประโยชนท้ังดานการเรียนและการประยุกตใชในชีวิตประจําวัน รวมถึงเปนการสรางเสริมนิสัยรักการอาน
เกิดความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง อีกท้ังครูผูสอนยังสามารถนําแบบฝกทักษะการอาน คิด วิเคราะห
วรรณกรรมชุดนี้ ไปใชทบทวนเนื้อหาท่ีนักเรียนไดเรียนแลว และใชสอนซอมเสริมแกนักเรียนท่ีมีความบกพรอง
ในทักษะการอานไดอีกดวย

ผูจัดทําขอขอบพระคุณ ผศ.ดร.มารศรี สอทิพย อาจารยประจําภาควิชาภาษาไทย คณะมนุษยศาสตร
และสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยขอนแกน ท่ีใหคําแนะนําในการสรางแบบฝกทักษะพัฒนาการอาน คิด
วิเคราะหวรรณกรรมจนสําเร็จ ไดนําไปใชกับนักเรียนจนบรรลุวัตถุประสงค นักเรียนเกิดทักษะและ
เอ้ือประโยชนตอผูสนใจไดเปนอยางดียิ่ง

นางสาวสุวิมล  โพธิ์ศิริ

คํานํา



เรื่อง หนา
คํานํา
สารบัญ
คําชี้แจงสําหรับการใชชุดกิจกรรมแบบฝกทักษะพัฒนาการอาน คิด วิเคราะหวรรณกรรม ๑
คําชี้แจงสําหรับครูผูสอน ๒
คําชี้แจงสําหรับนักเรียน ๓
แบบทดสอบกอนเรียน เรื่อง การอาน คิด วิเคราะหนิทาน ๔
สาระการเรียนรู  จุดประสงคการเรียนรู ตัวชี้วัด ๙
เกมฝกสมองประลองทักษะการคิด ๑๐
ใบความรู เรื่อง ความรูเก่ียวกับนิทาน ๑๑
กรอบกิจกรรม

แบบฝกทักษะ สรุปเนื้อหาใบความรู โดยใชแผนผังใยแมงมุม ๑๔
แบบฝกทักษะท่ี ๑ ฝกจับใจความสําคัญ ๑๕
แบบฝกทักษะท่ี ๒ อานเพ่ือวิเคราะหปญหา ๑๘
แบบฝกทักษะท่ี ๓ อานเพ่ือพัฒนาความคิด ๑๙
แบบฝกทักษะท่ี ๔ ฝกคิดวิเคราะห ๒๐

แบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง การอาน คิด วิเคราะหนิทาน ๒๑
บรรณานุกรม ๒๖
ภาคผนวก ๒๗
เฉลยแบบทดสอบกอน-หลังเรียน เรื่อง การอาน คิด วิเคราะหนิทาน ๒๘
เฉลยเกมกระตุนกระบวนการคิด ฟตกอนฝกทักษะ ๒๙
เฉลยแบบฝกทักษะสรุปเนื้อหาใบความรู โดยใชแผนผังใยแมงมุม ๓๐
เกณฑการใหคะแนนแบบฝกทักษะสรุปเนื้อหาใบความรู โดยใชแผนผังใยแมงมุม ๓๑
เฉลยแบบฝกทักษะท่ี ๑ ฝกจับใจความสําคัญ ๓๒
เกณฑการใหคะแนน แบบฝกทักษะท่ี ๑ ฝกจับใจความสําคัญ ๓๓

สารบัญ



เรื่อง หนา
เฉลยแบบฝกทักษะท่ี ๒ อานเพ่ือวิเคราะหปญหา ๓๔
เกณฑการใหคะแนน แบบฝกทักษะท่ี ๒ อานเพ่ือวิเคราะหปญหา ๓๕
เฉลยแบบฝกทักษะท่ี ๓ อานเพ่ือพัฒนาความคิด ๓๖
เกณฑการใหคะแนน แบบฝกทักษะท่ี ๓ อานเพ่ือพัฒนาความคิด ๓๗
เฉลยแบบฝกทักษะท่ี ๔ ฝกคิดวิเคราะห ๓๘
เกณฑการใหคะแนน แบบฝกทักษะท่ี ๔ ฝกคิดวิเคราะห ๓๙

สารบัญตอ



แบบฝกทักษะพัฒนาการอาน คิด วิเคราะหวรรณกรรม เปนชุดกิจกรรมฝกทักษะพัฒนาการอาน คิด
วิเคราะห จัดทําข้ึนเพ่ือเปนเครื่องมือในการพัฒนาทักษะการอาน คิด วิเคราะห ใหกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปท่ี ๔ การอาน คิด วิเคราะหเปนพ้ืนฐานสําคัญในการพัฒนานักเรียน เพ่ือใหนักเรียนเกิดกระบวนการอาน คิด
อยางเปนระบบ คิดอยางมีเหตุผล คิดอยางมีวิจารณญาณ มีการไตรตรอง มองการณไกล และสามารถนํา
ความสามารถในการคิดวิเคราะหไปใชในการแกปญหาในสถานการณตางๆ ไดอยางเหมาะสม แบบฝกทักษะ
พัฒนาการอาน คิด วิเคราะหวรรณกรรมเลมนี้ ประกอบดวยแบบฝกทักษะพัฒนาการอาน คิด วิเคราะห
ท้ังหมด ๖ เลม ดังนี้

เลมท่ี ๑ แบบฝกทักษะพัฒนาการอาน คิด วิเคราะหขาว
เลมท่ี ๒ แบบฝกทักษะพัฒนาการอาน คิด วิเคราะหนิทาน
เลมท่ี ๓ แบบฝกทักษะพัฒนาการอาน คิด วิเคราะหบทรอยกรอง
เลมท่ี ๔ แบบฝกทักษะพัฒนาการอาน คิด วิเคราะหบทความ
เลมท่ี ๕ แบบฝกทักษะพัฒนาการอาน คิด วิเคราะหเรื่องสั้น
เลมท่ี ๖ แบบฝกทักษะพัฒนาการอาน คิด วิเคราะหโฆษณา
แบบฝกทักษะพัฒนาการอาน คิด วิเคราะหวรรณกรรม ท้ัง ๖ เลมนี้ เปนแบบฝกเสริมทักษะท่ีเนนให

นักเรียนไดลงมือปฏิบัติจริงในการทํากิจกรรมการเรียนรู การฝกทักษะรวมกันเปนกลุม สงผลใหนักเรียนเกิด
ทักษะกระบวนการอาน คิด วิเคราะหอยางเปนระบบ มีพัฒนาการคิด ๖ ระดับ ไดแก ระดับความรูความจํา
ระดับความเขาใจ ระดับการนําเอาไปใช ระดับการวิเคราะห ระดับการสังเคราะห และระดับการประเมินคา
โดยในการจัดกิจกรรมการเรียนรู จะใชแบบฝกเสริมทักษะการอาน คิด วิเคราะหท้ัง ๖ เลม ใหนักเรียนศึกษา
อยางเปนลําดับข้ันตอน ฝกการอาน คิด วิเคราะหตามลําดับ ไดแก การฝกจับใจความ การฝกวินิจปญหา การ
ฝกอานเพ่ือพัฒนาความคิด และการฝกอาน คิด วิเคราะห นักเรียนจึงเกิดความรู ความเขาใจและทักษะใน
การอาน คิด วิเคราะห

นอกจากนี้ นักเรียนยังไดรับความเพลิดเพลินใจจากการบวนการอานวรรณกรรมท้ัง ๖ รูปแบบ ไดแก
ขาว นิทาน รอยกรอง บทความ เรื่องสั้นและโฆษณา นักเรียนสามารถนําความรูท่ีไดรับไปประยุกตใชใน
ชีวิตประจําวันไดเปนอยางดี

คําช้ีแจงสําหรับการใชแบบฝกทักษะ
พัฒนาการอาน คิด วิเคราะหวรรณกรรม

๑



๒

แบบฝกทักษะ พัฒนาการอาน คิด วิเคราะหวรรณกรรมชุดนี้ ใชเปนสื่อประกอบการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู เพ่ือพัฒนาทักษะการอาน คิด วิเคราะห กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปท่ี ๔ โดยมีข้ันตอนในการปฏิบัติ ดังนี้

๑. ครูแจกแบบฝกทักษะพัฒนาการอาน คิด วิเคราะหนิทาน ใหนักเรียนทุกคน
๒. ครูชี้แจงการเรียนดวยแบบฝกทักษะพัฒนาการอาน คิด วิเคราะหนิทาน ใหนักเรียนฟงกอนลงมือศึกษา
๓. ครูใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน โดยนักเรียนจะตองไมดูเฉลยกอนเพ่ือฝกความซื่อสัตย

สุจริตแกตนเองและผูอ่ืน
๔. ครูใหนักเรียนเตรียมความพรอมกอนฝกทักษะ โดยการเลนเกมเกมฝกสมองประลองทักษะการคิด

แลวเฉลยเกม จึงใหนักเรียนเริ่มศึกษาและทํากิจกรรมการเรียนรูเนื้อหาในใบความรู เรื่อง ความรูเก่ียวกับนิทาน
พ้ืนบาน

๕. ครูใหนักเรียนทําแบบฝกทักษะ สรุปเนื้อหาใบความรู โดยใชแผนผังใยแมงมุม โดยสรุปความคิดจาก
การศึกษาใบความรู เรื่อง ความรูท่ัวไปเก่ียวกับนิทานพ้ืนบาน นําเสนอในรูปแบบของแผนผังใยแมงมุม (WEB
DIAGRAM) โดยนักเรียนจะตองไมดูเฉลยกอน

๖. ครูใหนักเรียนทําแบบฝกทักษะพัฒนาการอาน คิด วิเคราะหนิทาน โดยนักเรียนจะตองไมดูเฉลย
กอนครูทําการเฉลยแบบฝกทักษะท้ัง ๔ แบบฝกทักษะ

๗. ครูใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน โดยนักเรียนจะตองไมดูเฉลยกอนครูทําการเฉลย
เพ่ือฝกความซื่อสัตยสุจริตแกตนเองและผูอ่ืน

๘. ครูตรวจแบบฝกทักษะและเฉลยคําตอบของแบบฝกทักษะ สรุปเนื้อหาใบความรู โดยใชแผนผังใย
แมงมุม แบบฝกพัฒนาการอาน คิด วิเคราะหนิทาน แบบทดสอบกอน-หลังเรียน แลวทําการบันทึกผล

๙. ครูสังเกตพฤติกรรมนักเรียนระหวางทํากิจกรรมการเรียนรูและบันทึกผลการสังเกต
๑๐. ครูแจงคะแนนใหนักเรียนทราบ และชมเชยนักเรียนพรอมใหคําแนะนําแกนักเรียนเพ่ิมเติม

คําช้ีแจงสําหรับครูผูสอน



แบบฝกทักษะ พัฒนาการอาน คิด วิเคราะหวรรณกรรม เลม ๒ เรื่อง แบบฝกทักษะพัฒนาการอาน
คิด วิเคราะหนิทาน ชุดนี้ ใชประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๔ โรงเรียน
ทาบอ อําเภอทาบอ จังหวัดหนองคาย โดยมีข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ดังนี้

ศึกษากอนลงมือปฏิบัติกิจกรรม
๑. นักเรียนฟงคําชี้แจง การใชแบบฝกทักษะพัฒนาการอาน คิด วินิจวรรณกรรม เลม ๒

เรื่อง แบบฝกทักษะพัฒนาการอาน คิด วิเคราะหนิทาน
๒. นักเรียนรับแบบฝกทักษะพัฒนาการอาน คิด วินิจวรรณกรรม เลม ๒ เรื่อง แบบฝกทักษะ

พัฒนาการอาน คิด วิเคราะหนิทาน
๓. นักเรียนเริ่มทําแบบทดสอบกอนเรียน เพ่ือพิจารณาวานักเรียนมีพ้ืนฐานความรู ความเขาใจ

เก่ียวกับการอาน คิด วิเคราะหมากนอยเพียงใด
๔. ใหนักเรียนศึกษาและปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรูแตละกิจกรรม จากแบบฝกทักษะพัฒนาการอาน

คิด วิเคราะหวรรณกรรม เลม ๒ เรื่อง แบบฝกทักษะพัฒนาการอาน คิด วิเคราะหนิทาน
๕. นักเรียนศึกษาแบบฝกทักษะพัฒนาการอาน คิด วิเคราะหวรรณกรรม เลม ๒ เรื่อง แบบฝกทักษะ

พัฒนาการอาน คิด วิเคราะหนิทาน ดวยความตั้งใจในการศึกษาเนื้อหา ทําความเขาใจตั้งแตหนาแรกถึง
หนาสุดทายตามลําดับโดยไมขามข้ันตอน

๖. เม่ือพบคําชี้แจงหรือคําถามในแตละกิจกรรม ใหนักเรียนอานใหเขาใจและทํากิจกรรมดวยความรอบคอบ
๗. สงผลงานการทํากิจกรรมการเรียนรูจากแบบฝกทักษะพัฒนาการอาน คิด วิเคราะหวรรณกรรม เลม ๒

เรื่อง แบบฝกทักษะพัฒนาการอาน คิด วิเคราะหนิทาน เพ่ือใหครูตรวจความถูกตองและทําการบันทึกผล
๘. เม่ือทํากิจกรรมเสร็จสิ้นทุกกิจกรรมแลว ใหนักเรียนจัดเก็บอุปกรณการเรียนใหเรียบรอย
๙. เม่ือนักเรียนทุกคนทํากิจกรรมครบทุกกิจกรรมแลว ใหนักเรียนดําเนินการทําแบบทดสอบหลังเรียน

จากแบบฝกทักษะพัฒนาการอาน คิด วิเคราะหวรรณกรรม เลม ๒ เรื่อง แบบฝกทักษะพัฒนาการอาน คิด
วิเคราะหนิทาน ดวยความตั้งใจและซื่อสัตย

๑๐. รับฟงผลคะแนน คําชมเชยและคําแนะนําเพ่ิมเติมจากครู
๑๑. ในการเขารวมกิจกรรมทุกครั้ง นักเรียนควรใหความรวมมือ ตั้งใจในการทํากิจกรรมและ

มีความตรงตอเวลา

คําช้ีแจงสําหรับนักเรียน

๓



คําช้ีแจง
๑. แบบทดสอบกอนเรียน เลมท่ี ๒ ฉบับนี้ ใชทดสอบความสามารถในการอาน คิด วิเคราะห

กอนการฝกทักษะ เรื่องพัฒนาการอาน คิด วิเคราะหนิทาน เปนแบบทดสอบแบบปรนัยเลือกตอบ ๔ ตัวเลือก
จํานวน ๑๐ ขอ ขอละ ๑ คะแนน ใชเวลาทดสอบ ๒๐ นาที

๒. ใหนักเรียนอานคําถามและคําตอบใหชัดเจน แลวเลือกคําตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียงคําตอบเดียว นําไป
ตอบลงในกระดาษคําตอบ โดยทําเครื่องหมายกากบาท (X) ลงในชองตัวเลือกท่ีตองการ

๓. ใหนักเรียนทําแบบทดสอบใหครบทุกขอ และสงกระดาษคําตอบเม่ือหมดเวลาทําแบบทดสอบทันที

อานนิทานที่กําหนดให แลวตอบคําถามขอ ๑-๕

แบบทดสอบกอนเรียน
พัฒนาการอาน คิด วิเคราะหนิทาน

๔



๑. นิทานพ้ืนบานเรื่องดาวลูกไก จัดเปนนิทานประเภทใด
ก. เทพนิยาย
ข. นิทานปรัมปรา
ค. นิทานเรื่องสัตว
ง. ตํานานหรือนิทานทองถ่ิน

๒. เหตุใดลูกไกจึงถึงแกความตาย
ก. มีความรักและกตัญูตอแมไก
ข. ตองการตอบแทนบุญคุณของตากับยาย
ค. แสดงความกลาหาญในการชวยชีวิตแมไก
ง. ตองการสละชีวิตตนเองเพ่ือเปนอาหารใหตากับยายถวายพระ

๓. กอนตายแมไกสอนลูกไกใหมีคุณธรรมในขอใด
ก. ความสามัคคี
ข. ความกตัญูกตเวที
ค. ความซื่อสัตยสุจริต
ง. ความขยันหม่ันเพียร

๕



๔. พฤติกรรมของแมไกและลูกไกสอดคลองกับคานิยมไทย ๑๒ ประการ ขอใด
ก. คิดอะไรใหสวนรวม
ข. กตัญูพอแมสุดหัวใจ
ค. รักษาวัฒนธรรมประจําชาติ
ง. รักชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย

๕. จากนิทานเรื่อง ดาวลูกไก แมไกและลูกไกมีลักษณะอยางไรท่ีควรนํามาเปนแบบอยาง
ก. มีความขยันในการหากิน
ข. มีความกตัญูตอผูมีพระคุณ
ค. มีความฉลาดในการคิดตัดสินใจ
ง. มีความมุงม่ันในการตอสูเพ่ือเอาตัวรอด

อานนิทานที่กําหนดให แลวตอบคําถามขอ ๖-๑๐

๖



๖. นิทานพ้ืนบานเรื่องดาวลูกไก จัดเปนนิทานประเภทใด
ก. เทพนิยาย
ข. นิทานปรัมปรา
ค. นิทานเรื่องสัตว
ง. ตํานานหรือนิทานทองถ่ิน

๗



๗. สาเหตุประการแรกท่ีทําใหฝนไมตกลงมายังโลกมนุษย สรางความเดือดรอนใหมนุษยและสัตวคือขอใด
ก. พญานาคไมยอมลงเลนน้ํา
ข. พญาแถนตองการลงโทษมนุษยท่ีละเลยศีลธรรม
ค. พญาแถนไมบันดาลใหเกิดฝนจนกวาจะมีการจัดบั้งไฟ
ง. พญาแถนไมพอใจท่ีเจาเมืองและสัตวตางๆ ถวายตัวเปนบริวารแกพญาคันคาก

๘. สาเหตุท่ีทําใหพญาคันคากสามารถรบชนะพญาแถนไดคือขอใด
ก. พญาคันคากมีคุณธรรมสูงกวาพญาแถน
ข. พญาคันคากมีกองทัพมากกวาพญาแถน
ค. พญาคันคากมีอิทธิฤทธิ์มากกวาพญาแถน
ง. พญาคันคากมีอาวุธวิเศษท่ีเหนือกวาพญาแถน

๙. ขอใดไมใชคุณคาท่ีปรากฏในนิทานพ้ืนบานเรื่อง พญาคันคาก
ก. ความสามัคคีนํามาซึ่งความสําเร็จ
ข. บารมีสรางไดดวยความเพียรในการบําเพ็ญตบะ
ค. มนุษยไมควรยึดม่ันในทุกสิ่ง มนุษยทุกคนตองเวียนวายตายเกิด
ง. หลักธรรมเรื่องกฎแหงกรรม ผูกระทํากรรมดียอมไดรับผลดีตอบแทน

๑๐. นิทานพ้ืนบานเรื่อง พญาคันคาก แฝงคติความเชื่อเก่ียวกับประเพณีใด
ก. ประเพณีบุญบั้งไฟ
ข. ประเพณีไหลเรือไฟ
ค. ประเพณีแหนางแมว
ง. ประเพณีแหเทียนพรรษา

๘



สาระการเรียนรู

๑. ความหมาย ลักษณะของนิทานพ้ืนบาน
๒. รูปแบบและคุณคาของนิทานพ้ืนบาน
๓. การอานนิทานพ้ืนบาน

จุดประสงคการเรียนรู

๑. เพ่ือใหนักเรียนวิเคราะหเนื้อหาและตอบคําถามจากการอานนิทานพ้ืนบานได
๒. เพ่ือใหนักเรียนสรุปประเด็นความรูจากการอานนิทานพ้ืนบานได
๓. เพ่ือใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นจากการอานนิทานพ้ืนบานได

ตัวช้ีวัด
ท ๑.๑ ม.๔-๖/๓ วิเคราะหและวิจารณเรื่องท่ีอาน ในทุกๆ ดานอยางมีเหตุผล
ท ๑.๑ ม.๔-๖/๗ อานเรื่องตางๆ แลวเขียนกรอบแนวคิดผังความคิด บันทึก ยอความ และรายงาน
ท ๑.๑ ม.๔-๖/๘ สังเคราะหความรูจากการอาน  สื่อสิ่งพิมพ    สื่ออิเล็กทรอนิกส

และแหลงเรียนรูตางๆ มาพัฒนาตน พัฒนาการเรียน
และพัฒนาความรูทางอาชีพ

ท ๑.๑ ม.๔-๖/๙ มีมารยาทในการอาน

๙



เกมฝกสมองประลองทักษะการคิด
เกม “ตําแหนงปริศนา”

คําช้ีแจง : ใหนักเรียนอานรายละเอียดในสถานการณท่ียกมา แลวตอบคําถามท่ีกําหนด โดยใช
เวลาในการทํากิจกรรม ๕ นาที

กลุมนักลาสัตว ๗ คน กําลังนั่งรอบกองไฟในคืนหนึ่ง ขณะท่ีนั่งอยูนั้น พวกเขาไดเลาเรื่องสยองขวัญ
นาตื่นเตน สมาชิกท่ีนั่งรอบกองไฟประกอบดวย จิ๊บ เจี๊ยบ จิ๋ว เจ แจน จิ๋ม และจุม

คําถาม นักเรียนอานคําใบตอไปนี้ แลวตอบคําถามวาใครนั่งอยูในตําแหนงใด แลวเขียนชื่อตัวละคร
ใหตรงกับตัวละครในเรื่อง

๑. เจี๊ยบพันผาท่ัวรางกายนั่งติดกับจิ๋วบนขอนไมตลอดเวลา พวกเขานั่งตรงกันขามกับจิ๋ม
๒. แจนเอามือปดหนาอยูตลอดเวลา เขาชอบนั่งขางจิ๋ม
๓. จิ๊บนั่งติดกับจิ๋มมากท่ีสุด โดยเขานั่งใกลกับจุม
๔. เจเปนคนเลาเรื่องผีใหเพ่ือนๆ ท้ัง ๖ คนฟง
๓. จุมชวยจิ๋มแตงตัวในคืนนั้น โดยเอาผาพันรอบตัวคลายมัมม่ี
๔. เจตองนั่งคนเดียว เพราะเขาเปนคนเลาเรื่องผีและเปนหัวหนากลุม

ฉันช่ือ……..

ฉันช่ือ……..

ฉันช่ือ……..

ฉันช่ือ……..

ฉันช่ือ……..

ฉันช่ือ……..

ฉันช่ือ……..

๑๐



ใบความรู
เรื่อง ความรูเกี่ยวกับนิทานพื้นบาน

ความหมายของนิทาน

นิทาน หมายถึง เรื่องเลาสืบตอกันมาเปนมรดกทางวัฒนธรรม สวนใหญถายทอดดวยวิธีมุขปาฐะ แตก็
มีอยูสวนมากท่ีบันทึกเปนลายลักษณอักษรไว และนอกจากนี้ยังอธิบายวานิทานเปนเรื่องเลาท่ัวไป มิไดจงใจ
แสดงประวัติความเปนมา จุดใหญเลาเพ่ือความสนุกสนาน บางครั้งก็จะแทรกคติเพ่ือสอนใจไปดวย นิทานมิใช
เรื่องเฉพาะเด็ก นิทานสําหรับผูใหญก็มีจํานวนมาก และเหมาะสําหรับผูใหญเทานั้น

นิทานเปนวรรณกรรมมุขปาฐะท่ีเลาสืบตอกันมาหลายชั่วอายุคน เพ่ือความสนุกสนานเบิกบานใจ
ผอนคลายความตึงเครียด เพ่ือเสริมศรัทธาในศาสนา เทพเจา สิ่งศักดิ์สิทธิ์ เปนคติเตือนใจ ชวยอบรมบมนิสัย
ชวยใหเขาใจสิ่งแวดลอมและปรากฏการณธรรมชาติ เนื้อเรื่องของนิทานเปนเรื่องนานาชนิด อาจเปนเรื่อง
เก่ียวกับการผจญภัย ความรัก ความโกรธ เกลียด ริษยา อาฆาต ตลกขบขัน หรือเรื่องแปลกประหลาดผิดปกติ
ธรรมดา ตัวละครในเรื่องก็มีลักษณะตางๆกัน อาจเปนคน สัตว เจาหญิง เจาชาย อมนุษย แมมด นางฟา แตให
มีความรูสึกนึกคิด พฤติกรรมตางๆเหมือนคนท่ัวไป หรืออาจจะเหมือนท่ีเราอยากจะเปน เม่ือนิทานตกไปอยูใน
ทองถ่ินใดก็มักมีการปรับเนื้อเรื่องใหเขากับสิ่งแวดลอมของถ่ินนั้น นิทานในแตละทองถ่ินจึงมีเนื้อเรื่องสวนใหญ
คลายคลึงกัน คือ สภาพความเปนมนุษย อารมณ ความรูสึกรัก เกลียด ความโง ฉลาด ขบขัน อาฆาตแคน หรือ
ทุกข สุข สวนรายละเอียดจะแตกตางไปบางตามสภาพแวดลอมและอิทธิพลของวัฒนธรรมความเชื่อของแตละ
ทองถ่ิน

กลาวโดยสรุป นิทาน คือ เรื่องเลาท่ีมนุษยผูกเรื่องข้ึนดวยภูมิปญญา โดยสวนใหญจะถายทอดดวยวิธี
มุขปาฐะ เนื้อเรื่องมีหลากหลายและใชเลาเพ่ือจุดประสงคตางๆ กัน ตามโอกาสและสภาพแวดลอมของแตละ
ทองถ่ิน

คําท่ีใชเรียกนิทานมีตางๆ กันไป เชน นิทานชาวบาน นิทานพ้ืนบาน นิทานพ้ืนเมือง วรรณกรรม
มุขปาฐะ เปนตน ในท่ีนี้จะใชวานิทานพ้ืนบาน

๑๑



ลักษณะของนิทานพื้นบาน

นิทานพ้ืนบานมีลักษณะเฉพาะท่ีเห็นเดนชัด คือ เปนเรื่องเลาท่ีมีการดําเนินเรื่องอยางงายๆ
โครงเรื่องไมซับซอน วิธีการท่ีเลาก็เปนไปอยางงายๆ ตรงไปตรงมา มักจะเริ่มเรื่องโดยการกลาวถึงตัวละคร
สําคัญของเรื่อง ซึ่งอาจจะเปนรุนพอ-แมของพระเอกหรือนางเอก แลวดําเนินเรื่องไปตามเวลาปฏิทิน ตัวละคร
เอกพบอุปสรรคปญหา แลวก็ฟนฝาอุปสรรคหรือแกปญหาลุลวงไปจนจบเรื่อง ซึ่งมักจะจบแบบมีความสุข หรือ
สุขนาฏกรรม ถาเปนนิทานคติ ก็มักจะจบลงวา “นิทานเรื่องนี้สอนใหรูวา…..” ถาเปนนิทานชาดกก็จะบอกวา
ตัวละครสําคัญของเรื่องในชาติตอไป ไปเกิดเปนใครบาง ถาเปนนิทานปริศนาก็จะจบลงดวยประโยคคําถาม
ลักษณะของนิทานพ้ืนบาน สรุปไดดังนี้

เปนเรื่องเลาดวยถอยคําธรรมดา เปนภาษารอยแกวไมใชรอยกรอง เลากันดวยปากสืบทอดกันมาเปน
เวลาชานาน และเม่ือการเขียนเจริญข้ึน ก็อาจมีการเขียนข้ึนตามเคาเดิมท่ีเคยเลาดวยปาก ไมปรากฏวาผูเลา
ดั้งเดิมเปนใคร อางแตวาเปนของเกาฟงมาจากผูเลา ซึ่งเปนบุคคลสําคัญยิ่งในอดีตอีกตอหนึ่ง ผิดกับนิยาย
สมัยใหมท่ีทราบตัวผูแตง แมนิทานท่ีปรากฏชื่อผูแตง เชน นิทานของกริมม ก็อางวา เลาตามเคานิทานท่ีมีมา
แตเดิมไมใชตนแตงข้ึนเอง

นิทานท่ีมีอยูในปจจุบันสามารถแบงอยางกวางๆ  ได ๕ รูปแบบ  ดังนี้
๑. ตํานานหรือนิทานทองถิ่น มักเปนเหตุการณเรื่องเดียว  และเปนเรื่องเก่ียวกับความเชื่อ

ขนบธรรมเนียมประเพณี อันเปนพ้ืนบานพ้ืนเมืองของคนแตละทองถ่ิน เชน  นิทานเก่ียวกับความเชื่อเรื่อง
ปรากฏการณทางธรรมชาติ โชคลาง  เรื่องผี  เรื่องไสยศาสตร  นิทานเก่ียวกับนักบวช  นิทานวีรบุรุษ  และ
นิทานคติสอนใจ  เปนตน

๒. นิทานปรัมปรา นิทานประเภทนี้เปนเรื่องท่ีคอนขางยาว  สมมุติวาเกิดข้ึนท่ีใดท่ีหนึ่ง  มักข้ึนตน
ดวย  กาลครั้งหนึ่ง  หรือนานมาแลว  เปนเรื่องท่ีเลาข้ึนเพ่ือตอบคําถามเก่ียวกับอิทธิฤทธิ์  มักจบดวยความสุข

๓. เทพนิยาย เปนเรื่องท่ีมีตัวละครเปนเทวดา  นางฟา  เจาปาเจาเขาตางๆ  มักมีความสัมพันธกับ
ความเชื่อทางศาสนาและพิธีกรรมตางๆ หรือเปนเรื่องท่ีเลาข้ึนเพ่ือตอบคําถามเก่ียวกับธรรมชาติ สิ่งแวดลอม
รอบตัว โดยผูกเปนเรื่องสนุกสนานเหลือเชื่อ

๔. นิทานเรื่องสัตว เปนนิทานท่ีมีตัวเอกของเรื่องเปนสัตวท่ีมีความคิด  การกระทํา  และพูดไดอยาง
มนุษย  มักเปนนิทานประเภทคติธรรม  และนิทานเลาซ้ําหรือนิทานเลาไมจบ

๕. นิทานขบขัน เปนนิทานเรื่องสั้นๆ  จุดสําคัญท่ีวามีเรื่องท่ีไมนาจะเปนไปไดตางๆ  อาจเปนเรื่อง
เก่ียวกับความโง  การแกเผ็ด  ปฏิภาณไหวพริบ  หรือการผจญภัย

๑๒



คุณคานิทานพื้นบาน
นิทานพ้ืนบานปรากฏอยูในทุกๆ วัฒนธรรม มีท้ังความแตกตาง หลากหลาย และความเหมือน

มีความสําคัญในการเขาถึงวัฒนธรรมของแตละกลุมชน ท้ังนี้ จําแนกความสําคัญของนิทานพ้ืนบานไดเปน ๓
ประการ

๑. ใหความรูเกี่ยวกับวัฒนธรรมของเจาของนิทาน เชน ความรูเก่ียวกับชีวิตความเปนอยู จารีต
ประเพณี ความเชื่อ คานิยม สภาพเศรษฐกิจ ภูมิประเทศ และถ่ินฐานบานเรือน ท้ังรูปแบบการเลานิทานท่ีใช
คําประพันธเขามาชวย เชน แหล เทศน เสภา ยังสรางความงามดานรูปแบบอีกโสดหนึ่ง ดังนั้นหากเยาวชนได
เรียนรูนิทานพ้ืนบานของตนจึงเปนชองทางในการรูตนเอง สามารถอธิบายตนเองได รวมท้ังอาจจะบอกไดถึง
ขอดีและขอจํากัดในวัฒนธรรมนั้นๆ ของตนได

๒. ใหความสนุกสนานเพลิดเพลนิ ปกติแลวผูเลานิทานมักเปนผูใหญหรือผูมีประสบการณ และผูฟง
มักจะเปนเด็กหรือมีประสบการณนอยกวา การเลานิทานพ้ืนบานเปนกิจกรรมท่ียังความชื่นชอบในผูฟงทุกหมู
ทุกเหลา ปจจุบันการเลานิทานก็ยังมีอยูท่ัวไป เพียงเปลี่ยนไปตามสถานการณหรือผูฟงเทานั้น

๓. สอนหรือสอดแทรกศีลธรรม จริยธรรม คุณธรรม หรือใหคติเตือนใจ เชน นิทานชาดก นิทาน
อีสป นิทานสุภาษิต นิทานในศาสนาตางๆ นิทานเหลานี้ลวนสอนใหผูฟงไดตระหนักถึงคุณธรรมท่ีพึงประสงค
ท้ังทางโลกและทางธรรม เชน สอนใหไมเห็นแกตัว สอนใหยึดม่ันในพระผูเปนเจา สอนใหระวังการใชคําพูด
กระตุนความเปนวีรบุรุษ พัฒนาศรัทธาท่ีมีตอศาสนา และเพ่ือหลบหลีกความจําเจในชีวิตประจําวัน มีบทบาท
สําคัญท้ังในดานการใหการศึกษา ใหความบันเทิง และเปนแบบอยางพฤติกรรมท่ีสังคม วัฒนธรรมแตละแหง
ประสงค

การอานนิทาน
๑. ใหนักเรียนฝกอานอยางรวดเร็ว โดยใชวิธีการกวาดสายตาจากซายไปขวา     เพ่ือพิจารณา

รายละเอียดของขอความนิทานในแตละยอหนาอยางคราวๆ
๒. พยายามตั้งคําถามจากเรื่องท่ีอาน โดยใชคําถาม  มีใคร  ทําอะไร  ท่ีไหน  เม่ือไร  เพราะอะไร

และผลเปนอยางไร
๓. อานอยางพิจารณา เพ่ือตอบคําถามท่ีตั้งไว
๔. สรุปเรื่องตามความเขาใจโดยการเลาเรื่อง  หรือเขียนเรื่องยอ
๕. วิเคราะหความสําคัญของเรื่องท่ีอาน แสดงความคิดเห็นคัดคาน หรือสนับสนุนการกระทําของ

ตัวละคร  เพ่ือนําไปใชเปนแนวทางในการดําเนินชีวิตประจําวัน

๑๓



แบบฝกทักษะ สรุปเนื้อหาใบความรู โดยใชแผนผังใยแมงมุม

คําช้ีแจง : ใหนักเรียนสรุปเนื้อหาจากการอานใบความรู เรื่องความรูท่ัวไปเกี่ยวกับนิทานพื้นบาน
เขียนเปนแผนผังใยแมงมุม (WEB DIAGRAM) โดยใชเวลา ๑๕ นาที

ความหมาย
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๑๔



แบบฝกทักษะท่ี ๑ ฝกจับใจความสําคัญ

คําช้ีแจง: ใหนักเรียนอานนิทานตอไปนี้ โดยใชเวลา ๑๐ นาที

๑๕



อานนิทานสนุกดี มีสาระใชไหมคะ

๑๖



คําช้ีแจง : ใหนักเรียนตอบคําถามจากนิทานท่ีอานใหถูกตอง ใชเวลา ๑๕ นาที

๑. สุทโธนาคและสุวรรณนาคผิดใจกันดวยสาเหตุใด
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
๒. ผลการจุดบั้งไฟของพระยาขอมและทาวผาแดงเปนอยางไร
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………
๓. จุดเริ่มตนท่ีทําใหทาวพังคีหลงรักนางไอคําคืออะไร และไดตัดสินใจทําอยางไรเพ่ือใหไดพบนาง
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
๔. ทาวพังคีอธิษฐานอยางไรกอนสิ้นใจ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
๕. ทาวผาแดงตัดสินใจทําอยางไรเม่ือรูวาบานเมืองจะถลม
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
๖. ผลท่ีนางไอคําไดรับตอนจบของเรื่องคืออะไร
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………

๑๗



สา
เหต

ุ

แบบฝกทักษะท่ี ๒ อานเพื่อวิเคราะหปญหา

คําช้ีแจง : ใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับนิทานขางตน วาปญหามีสาเหตุ
จากอะไร ผลท่ีเกิดข้ึนคืออะไร และมีแนวทางในการแกไขปญหา
ดังกลาวอยางไร ใชเวลา ๑๕ นาที

ปญหา

…………………………………
…………………………………
…………………………………
…………………………………
……………………………

……………………………………………………
……………………………………………………
……………………………………………………
………

ผลกระทบท่ีเกิดข้ึน

……………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………

แนวทางในการแกไขปญหา

…………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………

……………………………………………………
……………………………………………………
……………………………………………………
………

๑๘



แบบฝกทักษะท่ี ๓ อานเพื่อพัฒนาความคิด

คําช้ีแจง : หากนักเรียนเปนตัวละครดังตอไปนี้ จะเลือกแกไขปญหา
ท่ีนําไปสูความสูญเสียอันย่ิงใหญในเรื่องไดอยางไร ใชเวลา ๑๕ นาที

ทาวผาแดง

…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
……………………………

นางไอคํา

…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
……………………………

สุทโธนาค

…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………

ภังคี

…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………
…………………………………………

๑๙



แบบฝกทักษะท่ี ๔ ฝกคิดวิเคราะห

คําช้ีแจง : ใหนักเรียนตอบคําถามจากนิทานท่ีอานใหถูกตอง ใชเวลา ๑๕ นาที

๑. นักเรียนคิดวาตนเหตุของเรื่องราวท่ีเกิดข้ึน เกิดจากตัวละครตัวใดเปนสาเหตุ เพราะเหตุใด
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
๒. เหตุใดทาวพังคีจึงเลือกแปลงกายเปนกระรอกดอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………
๓. นักเรยีนคิดวา นิทานเรื่อง ผาแดงนางไอ ไดแฝงแนวคิดเก่ียวกับความรักรูปแบบใดบาง จงอธิบาย
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
๔. สถานการณใดในนิทานเรื่อง ผาแดงนางไอ ท่ีแสดงวาตัวละครไมมีคานิยมไทย “คิดอะไรให
สวนรวม”
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
๕. หากนักเรียนเปนทาวพังคี เม่ือรูวานางไอคําไมไดมีใจ นักเรียนจะทําอยางไรจึงเหมาะสมท่ีสุด
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………

๒๐



คําช้ีแจง
๑. แบบทดสอบกอนเรียน เลมท่ี ๒ ฉบับนี้ ใชทดสอบความสามารถในการอานคิดวิเคราะห

กอน การฝกทักษะ เรื่องพัฒนาการอาน คิด วินิจนิทาน เปนแบบทดสอบแบบปรนัยเลือกตอบ ๔ ตัวเลือก
จํานวน ๑๐ ขอ ขอละ ๑ คะแนน ใชเวลาทดสอบ ๑๕ นาที

๒. ใหนักเรียนอานคําถามและคําตอบใหชัดเจน แลวเลือกคําตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียงคําตอบเดียว นําไป
ตอบลงในกระดาษคําตอบ โดยทําเครื่องหมายกากบาท (X) ลงในชองตัวเลือกท่ีตองการ

๓. ใหนักเรียนทําแบบทดสอบใหครบทุกขอ และสงกระดาษคําตอบเม่ือหมดเวลาทําแบบทดสอบทันที

อานนิทานที่กําหนดให แลวตอบคําถามขอ ๑-๕

แบบทดสอบหลังเรียน
พัฒนาการอาน คิด วิเคราะหนิทาน

๒๑



๑. นิทานพ้ืนบานเรื่องดาวลูกไก จัดเปนนิทานประเภทใด
ก. เทพนิยาย
ข. นิทานปรัมปรา
ค. นิทานเรื่องสัตว
ง. ตํานานหรือนิทานทองถ่ิน

๒. เหตุใดลูกไกจึงถึงแกความตาย
ก. มีความรักและกตัญูตอแมไก
ข. ตองการตอบแทนบุญคุณของตากับยาย
ค. แสดงความกลาหาญในการชวยชีวิตแมไก
ง. ตองการสละชีวิตตนเองเพ่ือเปนอาหารใหตายกับยายถวายพระ

๓. กอนตายแมไกสอนลูกไกใหมีคุณธรรมในขอใด
ก. ความสามัคคี
ข. ความกตัญูกตเวที
ค. ความซื่อสัตยสุจริต
ง. ความขยันหม่ันเพียร

๒๒



๔. พฤติกรรมของแมไกและลูกไกสอดคลองกับคานิยมไทย ๑๒ ประการ ขอใด
ก. คิดอะไรใหสวนรวม
ข. กตัญูพอแมสุดหัวใจ
ค. รักษาวัฒนธรรมประจําชาติ
ง. รักชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย

๕. จากนิทานเรื่อง ดาวลูกไก แมไกและลูกไกมีลักษณะอยางไรท่ีควรนํามาเปนแบบอยาง
ก. มีความขยันในการหากิน
ข. มีความฉลาดในการคิดตัดสินใจ
ค. มีความกตัญูกตเวทีตอผูมีพระคุณ
ง. มีความมุงม่ันในการตอสูเพ่ือเอาตัวรอด

อานนิทานที่กําหนดให แลวตอบคําถามขอ ๖-๑๐

๒๓



๖. นิทานพ้ืนบานเรื่องดาวลูกไก จัดเปนนิทานประเภทใด
ก. เทพนิยาย
ข. นิทานปรัมปรา
ค. นิทานเรื่องสัตว
ง. ตํานานหรือนิทานทองถ่ิน

๒๔



๗. สาเหตุประการแรกท่ีทําใหฝนไมตกลงมายังโลกมนุษย สรางความเดือดรอนใหมนุษยและสัตวคือขอใด
ก. พญานาคไมยอมลงเลนน้ํา
ข. พญาแถนตองการลงโทษมนุษยท่ีละเลยศีลธรรม
ค. พญาแถนไมบันดาลใหเกิดฝนจนกวาจะมีการจัดบั้งไฟ
ง. พญาแถนไมพอใจท่ีเจาเมืองและสัตวตางๆ ถวายตัวเปนบริวารแกพญาคันคาก

๘. สาเหตุท่ีทําใหพญาคันคากสามารถรบชนะพญาแถนไดคือขอใด
ก. พญาคันคากมีคุณธรรมสูงกวาพญาแถน
ข. พญาคันคากมีกองทัพมากกวาพญาแถน
ค. พญาคันคากมีอิทธิฤทธิ์มากกวาพญาแถน
ง. พญาคันคากมีอาวุธวิเศษท่ีเหนือกวาพญาแถน

๙. ขอใดไมใชคุณคาท่ีปรากฏในนิทานพ้ืนบานเรื่อง พญาคันคาก
ก. ความสามัคคีนํามาซึ่งความสําเร็จ
ข. บารมีสรางไดดวยความเพียรในการบําเพ็ญตบะ
ค. มนุษยไมควรยึดม่ันในทุกสิ่ง มนุษยทุกคนตองเวียนวายตายเกิด
ง. หลักธรรมเรื่องกฎแหงกรรม ผูกระทํากรรมดียอมไดรับผลดีตอบแทน

๑๐. นิทานพ้ืนบานเรื่อง พญาคันคาก แฝงคติความเชื่อเก่ียวกับประเพณีใด
ก. ประเพณีบุญบั้งไฟ
ข. ประเพณีไหลเรือไฟ
ค. ประเพณีแหนางแมว
ง. ประเพณีแหเทียนพรรษา

๒๕
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๒๖



ภาคผนวก

๒๗



ใหนักเรียนตรวจคําตอบจากการเฉลยแบบทดสอบหลังเรียนดังนี้

เฉลย แบบทดสอบกอน-หลังเรียน

เลมท่ี ๒ แบบฝกทักษะพัฒนาการอาน คิด วิเคราะหนิทาน
ช่ือ-สกุล……………………………………………………ช้ัน…………… เลขท่ี…………..

ขอ ก ข ค ง
๑ X
๒ X
๓ X
๔ X
๕ X
๖ X
๗ X
๘ X
๙ X

๑๐ X

คําช้ีแจง :

คะแนนเต็ม

คะแนนท่ีได

๑๐

ผลการประเมิน
ดีมาก

ดี ดี
พอใช
ปรับปรุง

ลงชื่อ……………………………………ผูประเมิน
(………………………………….)

เกณฑการประเมิน
คะแนนระหวาง ๙-๑๐ อยูในเกณฑ   ดีมาก
คะแนนระหวาง ๗-๘ อยูในเกณฑ   ดี
คะแนนระหวาง ๕-๖ อยูในเกณฑ   พอใช
คะแนนระหวาง ๓-๔ อยูในเกณฑ   ปรับปรุง

๒๘



เฉลยเกมฝกสมองประลองทักษะการคิด
เฉลยเกม “ตําแหนงปริศนา”

คําช้ีแจง : ใหนักเรียนอานรายละเอียดในสถานการณท่ียกมา แลวตอบคําถามท่ีกําหนดโดยใช
เวลาในการทํากิจกรรม ๕ นาที

กลุมนักลาสัตว ๗ คน กําลังนั่งรอบกองไฟในคืนหนึ่ง ขณะท่ีนั่งอยูนั้น พวกเขาไดเลาเรื่องสยองขวัญ
นาตื่นเตน สมาชิกท่ีนั่งรอบกองไฟประกอบดวย จิ๊บ เจี๊ยบ จิ๋ว เจ แจน จิ๋ม และจุม

คําถาม นักเรียนอานคําใบตอไปนี้แลวตอบคําถามวาใครนั่งอยูในตําแหนงใด แลวเขียนชื่อตัวละคร
ใหตรงกับตัวละครในเรื่อง

๑. เจี๊ยบพันผาเต็มรางกายนั่งติดกับจิ๋วบนขอนไมตลอดเวลา พวกเขานั่งตรงกันขามกับจิ๋ม
๒. แจนเอามือปดหนาอยูตลอดเวลา เขาชอบนั่งขางจิ๋ม
๓. จิ๊บนั่งติดกับจิ๋มมากท่ีสุด โดยเขานั่งใกลกับจุม
๔. เจเปนคนเลาเรื่องผีใหเพ่ือนๆ ท้ัง ๖ คนฟง

๓. จุมชวยจิ๋มแตงตัวในคืนนั้น โดยเอาผาพันรอบตัวคลายมัมม่ี
๔. เจตองนั่งคนเดียว เพราะเขาเปนคนเลาเรื่องผีและเปนหัวหนากลุม

ฉันช่ือ จิ๋ว

ฉันช่ือเจี๊ยบ

ฉันช่ือ เจ

ฉันช่ือ จุม

ฉันช่ือจิ๊บ

ฉันช่ือ จิ๋ม

ฉันช่ือ แจน

๒๙



เฉลยแบบฝกทักษะ สรุปเนื้อหาใบความรู โดยใชแผนผังใยแมงมุม

คําช้ีแจง : ใหนักเรียนสรุปเนื้อหาจากการอานใบความรู เรื่องความรูท่ัวไปเกี่ยวกับนิทานพื้นบาน
เขียนเปนแผนผังใยแมงมุม (WEB DIAGRAM) โดยใชเวลา ๑๕ นาที

ความหมาย

¹íÒ¾ÒÊØ¢

เรื่องเลาท่ีมนุษยผูกเรื่องข้ึน
ดวยภูมิปญญา

ใชเลาเพื่อจุดประสงคตางๆกัน

รูปแบบ

¹íÒ¾ÒÊØ¢

ตํานาน
นิทานเรื่องสัตว

นิทานปรัมปรา
นิทานขบขัน

เทพนิยาย

คุณคา

¹íÒ¾ÒÊØ¢

รูวัฒนธรรมผูแตง

สนุกสนานเพลิดเพลิน

สอนศีลธรรม

การอานนิทาน

¹íÒ¾ÒÊØ¢

สรุปเรื่องโดยการเลา

อานอยางพิจารณา

อานอยางรวดเร็ว

วิเคราะหความสําคัญ

ตั้งคําถามจากเรื่องท่ีอาน

๓๐



เกณฑการใหคะแนน

แบบฝกทักษะ สรุปเนื้อหาใบความรู โดยใชแผนผังใยแมงมุม

ระดับคุณภาพ

ดีมาก (๙-๑๐) ดี (๖-๘) พอใช (๓-๕) ควรปรับปรุง(๐-๒)
แสดงความรูความเขาใจ
ในเนื้อหาท่ีคนความา
อยางดีมาก มีเนื้อหาตาม
ข้ันตอน ครบถวนทุก
ประเด็น โดยใชเหตุผลได
อยางสมเหตุสมผล

แสดงความรูความเขาใจ
ในเนื้อหาท่ีคนความา
อยางดี มีเนื้อหาตาม
ข้ันตอน ขาด ๑-๒
ประเด็น มีการใชเหตุ
ผลไดอยางสมเหตุสมผล

แสดงความรูความเขาใจ
ในเนื้อหาท่ีคนความา
อยางดี มีเนื้อหาตาม
ข้ันตอน ขาด ๓-๔
ประเด็น มีการใชเหตุ
ผลไดอยางสมเหตุสมผล

แสดงความรูความเขาใจ
ในเนื้อหาท่ีคนความาอยาง
ดี มีเนื้อหาตามข้ันตอน
ขาด ๕ ประเด็นข้ึนไป
มีการใชเหตุผลไดอยาง
สมเหตุสมผล

๓๑



การแบงเนื้อเมน สุทโธนาคไมพอใจเพราะเขาใจวาตนไดนอย คิดวาสุวรรณนาคไมซื่อ จึงเกิด
การทะเลาะกันเปนสงครามใหญข้ึนมา

บั้งไฟพระยาขอมจุดไมข้ึน สวนของทาวผาแดงแตกกลางบั้ง

ภังคีไดแปลงกายเปนมนุษยมารวมงานบุญบั้งไฟท่ีเมืองสุวรรณโคมคําและไดพบกับนางไอคํา
จึงเกิดความรักในตัวนางไอคํา  จึงตัดสินใจลาพอแปลงกายเปนกระรอกดอน(กระรอกเผือก) สวน
จะไดปนปายตามตนไมไปใกลปราสาทของนางไอคําเพ่ือใหไดพบนาง

ขอใหเนื้อของตนเอร็ดอรอย และใหมีพอกินแกคนท้ังเมือง

รีบบอกขาวแกนางไอคํา และใหนางเตรียมเฉพาะของท่ีสําคัญ เชน แหวน ฆอง และกลอง
ประจําประจําเมือง แลวรีบข้ึนมาบักสามซอนทายทาวผาแดงหนีออกจากเมือง

รออยูท่ีเมืองบาดาล รอวาพระศรีอาริยมาตัดสินวา ใครจะเปนสามีท่ีแทจริงของนาง
นางไอคําจึงรออยูเมืองบาดาลกอนจนกวาจะถึงวันนั้น

เฉลยแบบฝกทักษะท่ี ๑ ฝกจับใจความสําคัญ

คําช้ีแจง : ใหนักเรียนตอบคําถามจากนิทานท่ีอานใหถูกตอง ใชเวลา ๑๕ นาที

๑. สุทโธนาคและสุวรรณนาคผิดใจกันดวยสาเหตุใด
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
๒. ผลการจุดบั้งไฟของพระยาขอมและทาวผาแดงเปนอยางไร
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………..…………
๓. จุดเริ่มตนท่ีทําใหทาวพังคีหลงรักนางไอคําคืออะไร และไดตัดสินใจทําอยางไรเพ่ือใหไดพบนาง
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
๔. ทาวพังคีอธิษฐานอยางไรกอนสิ้นใจ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
๕. ทาวผาแดงตัดสินใจทําอยางไรเม่ือรูวาบานเมืองจะถลม
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
๖. ผลท่ีนางไอคําไดรับตอนจบของเรื่องคืออะไร
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………

๓๒



เกณฑการใหคะแนน

แบบฝกทักษะท่ี ๑ ฝกจับใจความสําคัญ

ประเด็น
การประเมิน

ระดับคุณภาพ

ดีมาก (๙-๑๐) ดี (๖-๘) พอใช (๓-๕) ควรปรับปรุง (๐-๒)

ความเขาใจ ตอบคําถาม
หลังจากท่ีอานได
ท้ังหมด

ตอบคําถาม
หลังจากท่ีอานได
๓ ขอ

ตอบคําถาม
หลังจากท่ีอานได
๒ ขอ

ตอบคําถาม
หลังจากท่ีอานได
๑ ขอ ถึงไมไดเลย

การจับใจความ
สําคัญ

จับใจความสําคัญ
ของเนื้อหาได
ท้ังหมด

จับใจความสําคัญ
ของเนื้อหาไดเกือบ
ท้ังหมด

จับใจความสําคัญ
ของเนื้อหาได
เล็กนอย

จับใจความสําคัญของ
เนื้อหาไดนอยมาก

การรูความหมาย
คําศัพท

เม่ืออานพบ
คําศัพทใหม
สามารถวิเคราะห
ความหมาย
คําศัพทจากบริบท
ไดท้ังหมด

เม่ืออานพบ
คําศัพทใหม
สามารถวิเคราะห
ความหมาย
คําศัพทจากบริบท
ไดเกือบท้ังหมด

เม่ืออานพบ
คําศัพทใหม
สามารถวิเคราะห
ความหมาย
คําศัพทจากบริบท
ไดเล็กนอย

เม่ืออานพบคําศัพท
ใหม สามารถวิเคราะห
ความหมายคําศัพท
จากบริบทไดนอยมาก

คะแนนเฉลี่ย = ผลรวมของคะแนนท่ีไดจากการประเมิน ๓ ประเด็น
๓

๓๓



สา
เหต

ุ

เฉลยแบบฝกทักษะท่ี ๒ อานเพื่อวิเคราะหปญหา

คําช้ีแจง : ใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับนิทานขางตน วาปญหามีสาเหตุ
จากอะไร ผลท่ีเกิดข้ึนคืออะไร และมีแนวทางในการแกไขปญหา
ดังกลาวอยางไร ใชเวลา ๑๕ นาที

ปญหา

เมืองสุวรรณโคมคําถลม
ประชาชนลมตาย สิ้น

บานเมือง
(รักขางเดียว)

ความรักของภังคีท่ีมีตอนางไอคํา
(รักขางเดียว)

ผลกระทบท่ีเกิดข้ึน

ผลตอประชาชน,พญานาค : ประชาชนและกองทัพพญานาคลมตาย คนท่ีไม
ตายก็ไรท่ีอยูอาศัยไดรับความเดือดรอน ผลตอ

ทาวผาแดง : กลั้นใจตาย อธิษฐานไปเกิดเปนหัวหนาผี เพื่อไปรบกับสุทโธนาค
กลายเปนผีท่ีมีความโกรธแคน

แนวทางในการแกไขปญหา

ทาวภังคี : ควรยอมรับและเขาใจในความรัก
สุทโธนาค : ควรเขาใจในมูลเหตุของการเสียชีวิตของภังคี ไมควรผูกพยาบาท
นางไอคํา : ควรละความปรารถนาท่ีตนมีตอกระรอกดอน และควรมีเมตตา

ใหสัตวไดอยูตามธรรมชาติ ไมนํามาเปนของๆ ตน

ความรักของสุทโธนาคท่ีมีตอลูก
(รักลูกโดยไมสนใจสิ่งใด)

๓๔



แบบฝกทักษะท่ี ๒ อานเพื่อวิเคราะหปญหา

ประเด็น
การประเมิน

ระดับคุณภาพ

ดีมาก (๑๐-๙) ดี (๘-๖) พอใช (๕-๓) ควรปรับปรุง (๐-๒)
สาเหตุ สามารถระบุสาเหตุท่ี

ถูกตองของปญหา ได
ครบทุกสาเหตุ

สามารถระบุสาเหตุ
ของปญหาไดครบทุก
สาเหตุแตไมมีความ
ชัดเจนบางสาเหตุ

สามารถระบสุาเหตุ
ของปญหาไดครบทุก
สาเหตุ แตไมมีความ
ชัดเจน

สามารถระบุสาเหตุ
ของปญหาไดบาง
สาเหตุ แตไมมีความ
ชัดเจน

ปญหา สามารถปญหาท่ีถูกตอง
ของสถานการณ ไดครบ
ทุกปญหา

สามารถระบุปญหา
ของสถานการณไดครบ
ทุกปญหาแตไมมีความ
ชัดเจนบางปญหา

สามารถระบุปญหา
ของปญหาของ
สถานการณไดครบทุก
ปญหา แตไมมีความ
ชัดเจน

สามารถระบุปญหา
ของสถานการณได
บางปญหา แตไมมี
ความชัดเจน

ผลกระทบ สามารถระบุผลกระทบ
จากปญหาไดอยาง
ถูกตองเปนเหตุเปนผล
ชัดเจน ตลอดถึงสามารถ
ระบุผลกระทบท่ีอยู
นอกเหนือจาก
วรรณกรรมท่ีกําหนด

สามารถระบุผลกระทบ
จากปญหาไดอยาง
ถูกตองเปนเหตุเปนผล
ชัดเจน

สามารถระบุ
ผลกระทบจากปญหา
ไดบางผลกระทบ
ถูกตอง
เปนเหตุเปนผลชัดเจน

สามารถระบุ
ผลกระทบจากปญหา
ไดบางผลกระทบไม
เปนเหตุเปนผล
ชัดเจน

แนวทาง
การแกปญหา

สามารถระบุแนว
ทางแกไขปญหาไดอยาง
ถูกตองเปนเหตุเปนผล
ชัดเจน ตลอดถึงแนว
ทางแกไขปญหาท่ี
นอกเหนือจากท่ี
วรรณกรรมกําหนด

สามารถระบุแนว
ทางแกไขปญหาได
อยางถูกตองเปนเหตุ
เปนผล ชัดเจน

สามารถระบุแนว
ทางแกไขปญหาได
บาง แตมีความเปน
เหตุเปนผล ชัดเจน

สามารถระบุแนว
ทางแกไขปญหาได
บางแตไมมีความเปน
เหตุเปนผล ไมชัดเจน

คะแนนเฉลี่ย = ผลรวมของคะแนนท่ีไดจากการประเมิน ๔ ประเด็น
๔

๓๕



เฉลยแบบฝกทักษะท่ี ๓ อานเพื่อพัฒนาความคิด

คําช้ีแจง : หากนกัเรียนเปนตัวละครดังตอไปนี้ จะเลือกแกไขปญหา
ท่ีนําไปสูความสูญเสียอันย่ิงใหญในเรื่องไดอยางไร ใชเวลา ๑๕ นาที

ทาวผาแดง

ควรทําใจยอมรับในการ
สูญเสียนางไอคํา ไมควรคิด
สั้น กลั้นใจตายเพื่อจะไดตาย
ไปเปนผีและไปลางแคน
สุทโธนาค

นางไอคํา

ควรมีความเมตตากรุณาตอ
สัตว เขาใจธรรมชาติวาสัตว
จะตองอยูตามธรรมชาติ
ไมอยากไดมาครอบครอง

สุทโธนาค

ควรพิจารณาไตรตรอง
ถึงมูลเหตุการเสียชีวิตของ
ภังคีลูกชาย ไมควรใชอารมณ
ความรักท่ีมีตอลูกทําลายผูอ่ืน

ภังคี

ควรเขาใจในความรัก
หากรักคนท่ีเขาไมไดรักเรา
หรือเคามีเจาของแลว ก็ไม
ควรพยายามท่ีอยากจะได
เคามาครอบครอง

๓๖



เกณฑการใหคะแนน

แบบฝกทักษะท่ี ๓ อานเพื่อพัฒนาความคิด

ระดับคุณภาพ

ดีมาก (๙-๑๐) ดี (๖-๘) พอใช (๓-๕) ควรปรับปรุง(๐-๒)
เสนอแนวคิดสรางสรรคใน
การปรับใชใน
ชีวิตประจําวัน ไดอยาง
หลากหลาย มีเหตุผล
มีความเหมาะสม สามารถ
นําไปใชไดจริง

เสนอแนวคิด
สรางสรรคในการ
ปรับใชในชีวิต
ประจําวันไดอยาง
หลากหลาย มีเหตุผล
มีความเหมาะสม

เสนอแนวคิดสรางสรรค
ในการปรับใชใน
ชีวิตประจําวันได แตไม
หลากหลาย มีความ
เหมาะสม

เสนอแนวคิด
สรางสรรคในการ
ปรับใชในชีวิต
ประจําวันได แตไม
หลากหลาย บาง
แนวคิดไมสามารถ
นําไปปรับใชใน
ชีวิตประจําวันได

๓๗



จะยอมรับ และเขาใจในความรูสึกท่ีนางไอคํามีตอตนเอง และมีความรักและหวังดีกับนางไอ
โดยไมคิดครอบครองนาง

ความรักของพอท่ีมีตอลูก : คือความรักของสุทโธนาคท่ีมีตอภังคี ดวยความรักของพอท่ีมีตอลูก
ไดบันดาลใหเกิดความโกรธ เม่ือทราบวาทาวภังคีเสียชีวิต จึงไมคิดไตรตรองถึงสาเหตุของการตาย

ไดตัดสินใจแกปญหาโดยการใชอารมณโกรธ เพ่ือแกแคนใหแกทาวภังคี
ความรักของหนุมสาว : คือความรักของทาวภังคีท่ีมีตอนางไอคํา เปนความรักท่ีตองการครอบครอง

โดยมิไดไตรตรองในความถูกตองเหมาะสม  และความรักของทาวผาแดงท่ีมีตอนางไอคํา ท่ียอม
ละท้ิงบานเมือง ราษฎร กลั้นใจตายเพ่ือจะไดเปนผียกทัพกลับไปตอสูเพ่ือชิงตัวนางไอคํากลับคืน

เพราะเปนสัตวท่ีมีขนาดเล็ก มีความคลองแคลววองไวในการปายปนตนไม จะไดเขาไปใกล
ปราสาทของนางไอคําไดสะดวก  และการท่ีกระรอกมีสีขาว เปนสีท่ีสะดุดตามองเห็นไดชัดเจน
กระตุนใหนางไอคําสนใจอยางรวดเร็ว

หากนักเรียนตอบวา สุทโธนาค เหตุผลท่ีใหคือ รักลูกมากจนไมไดไตรตรองถึงมูลเหตุของการเสียชีวิต
ของทาวภังคี ความโกรธจึงบันดาลใหเกิดสงคราม, หากนักเรียนตอบวา ทาวภังคี เหตุผลคือ รักโดย
ไมไตรตรองวาเขามีใจใหตนหรือไม, หากนักเรียนตอบวา นางไอคํา เหตุผลคือ อยากไดกระรอกดอน
โดยไมยอมคิดไตรตรองวาสัตวควรอยูในธรรมชาติ ไมควรนํามาเปนของๆ ตนเอง

หากนักเรียนตอบ ทาวผาแดง เหตุผลคือ การยอมละท้ิงบานเมืองและราษฎร ยอมกลั้นใจตาย
เพ่ือเปนผีไปสูกับสุทโธนาคนํานางไอคํากลับคืนมา, หากนักเรียนตอบ สุทโธนาค เหตุผลคือ ยอมสละ

ชีวิตของตนและกองทัพนาคในการไปลางแคนใหกับทาวภังคีลูกชาย

เฉลยแบบฝกทักษะท่ี ๔ ฝกคิดวิเคราะห

คําช้ีแจง : ใหนักเรียนตอบคําถามจากนิทานท่ีอานใหถูกตอง ใชเวลา ๑๕ นาที

๑. นักเรียนคิดวาตนเหตุของเรื่องราวท่ีเกิดข้ึน เกิดจากตัวละครตัวใดเปนสาเหตุ เพราะเหตุใด
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
๒. เหตุใดทาวพังคีจึงเลือกแปลงกายเปนกระรอกดอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
๓. นักเรียนคิดวา นิทานเรื่อง ผาแดงนางไอ ไดแฝงแนวคิดเก่ียวกับความรักรูปแบบใดบาง จงอธิบาย
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
๔. สถานการณใดในนิทานเรื่อง ผาแดงนางไอ ท่ีแสดงวาตัวละครขาดคานิยมไทย “คิดอะไรให
สวนรวม”
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
๕. หากนักเรียนเปนทาวพังคี เม่ือรูวานางไอคําไมไดมีใจ นักเรียนจะทําอยางไรจึงเหมาะสมท่ีสุด
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………

๓๘



เกณฑการใหคะแนน

แบบฝกทักษะท่ี ๔ ฝกคิดวิเคราะห

ระดับคุณภาพ/ทักษะ การอาน การคิดวิเคราะห การเขียน

ดีเย่ียม
(๙-๑๐)

แสดงความรูของเรื่องท่ี
อาน จับประเด็นลําดับ
เหตุการณจากเรือ่งท่ีอาน
ไดชัดเจนสมบูรณ

วิเคราะห วิพากษ ให
ขอเสนอแนะในแงมุม
ตางๆ ของเรื่องท่ีอานได
ชัดเจนสมบูรณ

เขียนไดถูกตอง แสดงความ
คิดเห็น โตแยง อธิบาย
สนับสนุน เพียงพอและ
สมเหตุสมผล

ดี
(๖-๘)

แสดงความรูของเรื่องท่ี
อาน จับประเด็นสําคัญ
ลําดับเหตุการณจากเรื่อง
ท่ีอานไมชัดเจน
ไมสมบูรณเล็กนอย

วิเคราะห วิพากษ ให
ขอเสนอแนะในแงมุม
ตางๆ ของเรื่องท่ีอานได
ไมชัดเจน ไมสมบูรณ
เล็กนอย

เขียนไดถูกตอง แสดงความ
คิดเห็นโตแยง อธิบาย
สนับสนุนไมเพียงพอ
ไมสมเหตุสมผลเล็กนอย

ผาน
(๓-๕)

แสดงความรูจากเรื่องท่ี
อาน จับประเด็นสําคัญ
ลําดับเหตุการณจากเรื่อง
ท่ีอานไมชัดเจน ไม
สมบูรณ แตมีแนวโนมท่ีดี

วิเคราะห วิพากษให
ขอเสนอแนะในแงมุม
ตางๆ ของเรื่องท่ีอานได
ไมชัดเจน ไมสมบูรณ
แตมีแนวโนมท่ีดี

เขียนไดถูกตอง แสดงความ
คิดเห็นโตแยง อธิบาย
สนับสนุนไมเพียงพอและ
ไมสมเหตุสมผลแตมีแนวโนม
ท่ีดี

ปรับปรุง
(๐-๒)

แสดงความรูของเรื่องท่ี
อาน จับประเด็นสําคัญ
ลําดับเหตุการณจากเรื่อง
ท่ีอานไมชัดเจน และไม
สมบูรณ

วิเคราะห วิพากษให
ขอเสนอแนะในแงมุม
ตางๆ ของเรื่องท่ีอานได
ไมชัดเจนและไมสมบูรณ

เขียนไดถูกตอง แสดงความ
คิดเห็นโตแยง อธิบาย
สนับสนุน ไมเพียงพอและ
ไมสมเหตุสมผล

คะแนนเฉลี่ย = ผลรวมของคะแนนท่ีไดจากการประเมิน ๓ ประเด็น
๓

๓๙


