
           1 

                                                                          เล่มท่ี 1 :: ความรู้เบ้ืองต้นเก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ :: 
  

    
 

แบบฝึกทักษะ เร่ือง  การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Desktop Author   

ค ำน ำ 
  
  แบบฝึกทักษะ เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม  Desktop Author  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เล่มที ่1  ความรู้เก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ สร้างขึ้นเพ่ือใช้ประกอบกิจกรรมการ
เรียนการสอนในรายวิชาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  รหัสวิชา ง21223   สาระการเรียนรู้ เพ่ิม เ ติม  
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี โรงเรียนคีรีมาศพิทยาคม อ าเภอคีรีมาศ จังหวัดสุโขทัย 
โดยเน้นผู้ เรียนเป็นส าคัญ ให้สามารถพัฒนาความรู้  ความเข้าใจและเสริมทักษะการสร้างหนังสื อ
อิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม  Desktop Author  ให้กับนักเรียน มีเนื้อหาที่มีความชัดเจน เข้าใจง่าย เป็น
ล าดับขั้นตอน นักเรียนสามารถน าไปศึกษาฝึกปฏิบัติได้ด้วยตนเองทั้งในเวลาเรียนและฝึกเพ่ิมเติมในเวลา
ว่าง น าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้  แบบฝึกทักษะ เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วย
โปรแกรม  Desktop Author  มีจ านวน 7  เล่ม เนื้อหาในแต่ละเล่มมีความต่อเนื่องกัน ดังนั้นนักเรียนจึง
ควรศึกษาตามขั้นตอนทีละเล่ม 
   ผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่า แบบฝึกทักษะ เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วย
โปรแกรม  Desktop Author จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน ครูผู้สอนและ 
ผู้ที่สนใจ เป็นอย่างดี     
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สำรบัญ 
 

เรื่อง   หน้ำ  
ค าน า   ก  
สารบัญ  ข  
ค าชี้แจงเก่ียวกับแบบฝึกทักษะ  1  
ค าชี้แจงส าหรับครู   2  
ค าชี้แจงส าหรับนักเรียน   3  
แผนภูมิแสดงล าดับขั้นตอนการศึกษาแบบฝึกทักษะ  4 
ผลการเรียนรู้  6 
แบบทดสอบก่อนเรียน   7  
กระดาษค าตอบ                                                                                                   10                       
ใบความรู้ เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์                                     11  
แบบฝึกทักษะที่ 1                                                                                         22  
แบบฝึกทักษะที่ 2     23  
แบบฝึกทักษะที่ 3 24  
แบบทดสอบหลังเรียน 25  
บรรณานุกรม   28 
เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน  30 
เฉลยแบบฝึกทักษะที่ 1     31  
เฉลยแบบฝึกทักษะที่ 2     32  
เฉลยแบบฝึกทักษะที่ 3     33  
เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน     34  
แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์                                                                        37 
แบบบันทึกคะแนนแบบฝึกทักษะและแบบทดสอบก่อนเรียน – หลังเรียน     39 
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 ค ำช้ีแจงเกี่ยวกับแบบฝึกทกัษะ 
 

   
 แบบฝึกทักษะ เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Desktop Author  
เล่มที ่1  ความรู้เก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ใช้ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนส าหรับ 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนคีรีมาศพิทยาคม โดยมีขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ดังนี้  
  1.  นักเรียนอ่านค าชี้แจงการใช้แบบฝึกทักษะให้เข้าใจ  
  2.  นักเรียนศึกษาขอบข่ายของเนื้อหา สาระส าคัญ และจุดประสงค์การเรียนรู้ สู่ผลการเรียนรู้ 
  3.  นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนเพ่ือตรวจสอบความรู้ พ้ืนฐาน  
  4.  นักเรียนศึกษาใบความรู้โดยละเอียดทีละเรื่องตามล าดับและท าแบบฝึกทักษะท้ายใบความรู้ 
  5.  นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนเพ่ือตรวจสอบความก้าวหน้าหลังเรียน 
 6.  แบบฝึกทักษะเล่มนี้ ใช้เวลาในการศึกษาและปฏิบัติกิจกรรม 2  ชั่วโมง 
 

 
  

เกณฑ์กำรผ่ำนประเมิน 
 
 
 
  1.  นักเรียนต้องได้คะแนนประเมินตนเองหลังเรียนไม่ต่ ากว่าร้อยละ 80  
   2.  ถ้าได้คะแนนไม่ถึงร้อยละ 80  ให้กลับไปทบทวนความรู้เพ่ิมเติม จนกว่าจะได้คะแนน 
               ไม่ต่ ากว่า ร้อยละ 80  
  3.  นักเรียนต้องได้คะแนนแบบฝึกทักษะที่ 1  แบบฝึกทักษะที่ 2  และ แบบฝึกทักษะที่ 3  
          รวมแล้วไม่น้อยกว่าร้อยละ 80  
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ค ำช้ีแจงส ำหรับครู 
     
   
  แบบฝึกทักษะ เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Desktop Author  
 เล่มที ่1  ความรู้เก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รหัสวิชา ง21223 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ใช้ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนคีรีมาศพิทยาคม อ าเภอคีรีมาศ จังหวัดสุโขทัย  โดยมีขั้นตอนการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอน ดังนี้  
   1.  ครูแจกแบบฝึกทักษะ เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Desktop  
                 Author เล่มที ่1  ความรู้เก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
  2.  ครูชี้แจงการใช้แบบฝึกทักษะให้นักเรียนทราบก่อนลงมือปฏิบัติ  
  3.  นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนเพ่ือดูว่านักเรียนมีพ้ืนฐานความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับเรื่องนี้  
                 มากน้อยเพียงใด  
  4.  นักเรียนศึกษาแบบฝึกทักษะ เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Desktop  
                 Author เล่มที ่1  ความรู้เก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แล้วปฏิบัติตาม แบบฝึกทักษะที่ 1,     
                 2  และ 3  เพ่ือให้นักเรียนได้ทบทวนและเกิดความรู้ ความเข้าใจถูกต้อง  
  5.  นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือดูว่านักเรียนมีความรู้ความเข้าใจหลังเรียนมากน้อย 
                 เพียงใด  
  6.  ครูสังเกตพฤติกรรม สมรรถนะหลัก และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของนักเรียนแล้ว 
                 บันทึกผล  
  7.  ครูตรวจผลงานนักเรียนและแบบทดสอบบันทึกผลลงในแบบบันทึกคะแนนแบบฝึกทักษะ 
                 และแบบทดสอบก่อนเรียน – หลังเรียน  
  8.  ครูแจ้งคะแนนให้นักเรียนทราบและชมเชยนักเรียน พร้อมให้ค าแนะน าเพ่ิมเติม 
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ค ำช้ีแจงส ำหรับนักเรียน 
 

   
  แบบฝึกทักษะ เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Desktop Author   
เล่มที ่1  ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รายวิชาการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รหัสวิชา  
ง21223  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ใช้ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนคีรีมาศพิทยาคม อ าเภอคีรีมาศ จังหวัดสุโขทัย โดยมีขั้นตอนการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอน ดังนี้  
  1.  นักเรียนศึกษาค าชี้แจงเก่ียวกับแบบฝึกทักษะและศึกษาผลการเรียนรู้  
  2.  นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนแบบฝึกทักษะ เล่มที ่1  ความรู้เก่ียวกับหนังสือ 
                 อิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือประเมินพ้ืนฐานของนักเรียน จ านวน 10  ข้อ ใช้เวลา 10  นาท ี 
  3.  นักเรียนศึกษาใบความรู้อย่างละเอียดของแบบฝึกทักษะ เล่มที ่1  ความรู้เก่ียวกับ 
       หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
  4.  นักเรียนท าแบบฝึกทักษะที่ 1, 2 และ 3  
  5.  นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน  จ านวน 10  ข้อ ใช้เวลา 10  นาที เพ่ือประเมิน 
                 ความก้าวหน้าของตนเอง  
  6.  นักเรียนตรวจค าตอบแบบทดสอบก่อนเรียน / แบบฝึกทักษะ / แบบทดสอบหลังเรียน  
                 จากเฉลยในภาคผนวก  
  7.  นักเรียนสรุปผลคะแนนที่ได้ลงในกระดาษค าตอบเพ่ือทราบผลการเรียนและผลการพัฒนา  
  8.  ในการศึกษาและท ากิจกรรมให้นักเรียนท าด้วยความต้ังใจและมีความซ่ือสัตย์ต่อตนเอง  
                 โดยไม่เปิดดูเฉลยก่อน 
  9.  นักเรียนใช้เวลาในการศึกษาให้เหมาะสมและตรงต่อเวลา  
           10.  แบบทดสอบท้ายแบบฝึกทักษะแต่ละข้อได้ก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนไว้ข้อละ 1  คะแนน  
                 ส าหรับนักเรียนที่ตอบถูก และ 0  คะแนน ส าหรับนักเรียนที่ตอบผิด   
           11.  นักเรียนรับแบบฝึกทักษะไปศึกษาและฝึกปฎิบัติเพ่ิมเติมนอกเวลาเรียนเพ่ือเพ่ิมความช านาญ 
                 มากยิ่งขึ้น   
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แผนภูมิแสดงล ำดับ 
ข้ันตอนกำรศึกษำแบบฝึกทักษะ 

 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

อ่านค าชี้แจงเก่ียวกับแบบฝึกทักษะ 

อ่านค าแนะน าส าหรับนักเรียน 

ทดสอบก่อนเรียน 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

- ศึกษาใบความรู้ 

- ท าแบบฝึกทักษะ 

ทดสอบหลังเรียน 

ผ่านเกณฑ์ 

ศึกษาแบบฝึกทักษะเล่มต่อไป 

ไม่ผ่านเกณฑ์ 

 

 

แบบฝึกทักษะเล่มที่ 1 

เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
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                                     สำระส ำคัญ  
 

   
 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หรือ E-Book เป็นค าภาษาต่างประเทศ ย่อมาจากค าว่า  Electronic 
Book หมายถึง หนังสือที่สร้างขึ้นด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เป็นเอกสารในรูปแบบดิจิตัลที่น าเสนอข้ อมูล
ในลักษณะข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงต่าง ๆ ที่จัดเก็บในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ที่สามารถ
เชื่อมโยงข้อมูลที่สัมพันธ์ของเนื้อหาถึงกันได้ผ่านจอคอมพิวเตอร์ ไม่ว่าเนื้อหานั้นจะอยู่ในแฟ้มเดียวกันหรือ
อยู่คนละแฟ้ม หากเป็นการเชื่อมโยงข้อความที่เป็นตัวอักษรหรือตัวเลข  เรียกว่าข้อความหลายมิติ 
(hypertext) และหากข้อมูลนั้นเป็นการเชื่อมโยงลักษณะภาพ เสียง และภาพเคลื่อนไหว เรียกว่าสื่อหลาย
มิติ (hypermedia) โดยปกติมักจะเป็นแฟ้มข้อมูลคอมพิวเตอร์ที่สามารถอ่านเอกสารผ่านทางหน้ า
จอคอมพิวเตอร์  ตลอดจนมีปฏิสัมพันธ์และโต้ตอบกับผู้ อ่านได้  อีกประการหนึ่งที่ส า คัญก็คือ หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์สามารถปรับปรุงข้อมูลให้ทันสมัยได้ตลอดเวลา ซ่ึงคุณสมบัติเหล่านี้จะไม่มีในหนังสือธรรมดา
ทั่วไป แต่ด้วยพัฒนาการของคอมพิวเตอร์ท าให้รูปแบบของ E-Book ได้รับการออกแบบพัฒนาอย่าง
ต่อเนื่อง มีความสามารถและลักษณะที่โดดเด่นใกล้เคียงกับการแสดงของหนังสือจริงมากขึ้น คือ  
มีลักษณะการพลิกหน้ากระดาษเสมือนจริง ที่เรียกว่า 3D Flip นั่นเอง 
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 มีความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
 
 
 
   
 
   
 ด้ำนควำมรู้  (K)  
  1.  บอกความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ 

 2.  อธิบายโครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ 
 3.  บอกประเภทและลักษณะของไฟล์หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ 

4.  ระบุประโยชน์ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ 
  
   ด้ำนทักษะ/กระบวนกำร  (P) 
 1.  ใช้กระบวนการกลุ่ม 

 
  คุณลักษณะอันพึงประสงค์  (A) 
 1.  ใฝ่เรียนรู้ 

    
 
    

  

จุดประสงค์กำรเรียนรู้สู่ผลกำรเรียนรู้ 
 

ผลกำรเรียนรู้
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แบบทดสอบก่อนเรียน

 
ค ำชี้แจง         ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว แล้วท าเครื่องหมายกากบาท         
                   (x) ลงในกระดาษค าตอบ  (10  คะแนน)  
 
 
 

1.  ข้อใดให้ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ได้ถูกต้องท่ีสุด  
   ก.  หนังสือที่สามารถสั่งพิมพ์ทางเครื่องพิมพ์ได้  
   ข.  หนังสือที่ประกอบไปด้วยข้อความ ภาพและเสียง  
   ค.  หนังสือที่สามารถเปิดอ่านได้ในเครื่องคอมพิวเตอร์  
   ง.  หนังสือที่สร้างด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์และเปิดอ่านได้เหมือนหนังสือจริง  
2. ข้อใดเป็นโครงสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
   ก.  หน้าปก สารบัญ ค าน า เนื้อหา อ้างอิง ปกหลัง   
  ข.  หน้าปก สารบัญ ค าน า วันที่ผลิต   
  ค.  สารบัญ ค าน า วันที่สร้าง เนื้อหา อ้างอิง หน้าปก    
  ง.  หน้าปก ค าน า สารบัญ เนื้อหา วันที่อ้างอิง 
3.  ข้อใดไม่ถูกต้อง   
     ก.  ดัชนีคือการระบุค าส าคัญหรือค าหลักต่าง ๆ ที่อยู่ภายในเล่ม  
     ข.  อ้างอิงคือแหล่งข้อมูลที่ใช้น ามาอ้างอิง อาจเป็นเอกสาร ต ารา หรือ เว็บไซต์ก็ได้ 
     ค.  สารบัญคือตัวบ่งบอกหัวเรื่องส าคัญที่อยู่ภายในเล่มว่าประกอบด้วยอะไรบ้างอยู่ที่หน้าใด  
     ง.  ค าน าคือปกด้านหน้าของหนังสือซ่ึงจะอยู่ส่วนแรก เป็นตัวบ่งบอกว่าหนังสือเล่มนี้ชื่ออะไร  
4.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีก่ีประเภท 
   ก.  7  ประเภท 
   ข.  8  ประเภท 
   ค.  9  ประเภท    
   ง.  10  ประเภท 
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5.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทใดมีลักษณะแบบหนังสือต ารา  
   ก.  Polymedia  Books 
   ข.  Multimedia  
   ค.  Text  Books     

   ง.  Talking  Books  
6.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทใดที่มีการเชื่อมโยงเนื้อหาภายในเล่มและสามารถเชื่อมโยงกับแหล่ง   
     เอกสารภายนอกได้   
  ก.  Polymedia Books  
  ข.  Multimedia        
  ค.  Hypermedia Books       
  ง.  Moving Picture Books 
7.  ข้อใดเป็นลักษณะของไฟล์หนังสืออิเล็กทรอนิกส์   
     ก.  .PDF  
   ข.  .PPT        
   ค.  .DBF    
   ง.  .PMG 
 8.  ไฟล์หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทใดที่สามารถเรียกดูผ่าน Web Browser   
  ก.  .PML  
   ข.  .PDF     
   ค.  .XML   
   ง.  .HTML 
9.  ข้อใดบอกความแตกต่างของหนังสือทั่วไปกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ถูกต้อง 
   ก.  หนังสือทั่วไปไม่มีเสียงส่วนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไม่มีภาพเคลื่อนไหว  
   ข.  หนังสือทั่วไปใช้กระดาษส่วนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไม่ใช้กระดาษ 
   ค.  หนังสือทั่วไปใช้พิมพ์ (print) ได้ ส่วนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไม่สามารถพิมพ์ (print) ได้ 
   ง.  หนังสือทั่วไปน าเสนอข้อมูลภาพเคลื่อนไหว หรือภาพวิดีโอได้ส่วนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไม่มี 
         ภาพเคลื่อนไหว 
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10. ข้อใดไม่ใช่ประโยชน์ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์   
   ก.  สามารถอ่านได้ทุกที่ท่ีมีการใช้อินเทอร์เน็ต  
  ข.  ไม่ประหยัดเนื้อที่ในการเก็บ    
   ค.  สะดวกในการให้บริการ  
   ง.  สามารถใช้งานง่ายและสะดวกในการอ่าน 
 
 
   
  
    

 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 

  

ท ำข้อสอบได้ 
กันไหมคะเด็ก ๆ 
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กระดำษค ำตอบ 

 
โรงเรียนคีรีมาศพิทยาคม ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 38 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
แบบฝึกทักษะ เล่มที่ 1  ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

ชื่อ-สกุล.................................................................................ชั้น..........เลขที่ ............. 
 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

 
 
 
 
 

 
 

แบบทดสอบหลังเรียน 

 
 
 
 
 

ตารางเปรียบเทียบผลการพัฒนา 
ประเมินผล ก่อนเรียน หลังเรียน พัฒนา 

คะแนนเต็ม    

คะแนนที่ได้    

ข้อ ก ข ค ง ข้อ ก ข ค ง 
1     6     

2     7     

3     8     
4     9     

5     10     

ข้อ ก ข ค ง ข้อ ก ข ค ง 
1     6     

2     7     

3     8     
4     9     

5     10     
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ใบควำมรู้ 
เรื่อง ควำมรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

    
ควำมหมำยของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  
 

     
  E-Book เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ไร้กระดาษที่ปรากฏขึ้นใน Cyberspace จะมีผู้ลกร ะทบ 
ต่อ การผลิตหนังสือกระดาษที่มีมาก่อนมากน้อยเพียงใด  ย่อมขึ้นอยู่กับเทคโนโลยีที่น ามาใช้ท าให้เกิด 
ความสะดวกสบาย และความคุ้มค่าในระยะสั้น ระยะยาว และวัฒนธรรมการอ่าน  
 
  E-Book หมายถึง หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่อยู่ในรูปแบบดิจิตัล ผู้อ่านสามารถอ่านโดยใช้  
เครื่องคอมพิวเตอร์หรือเครื่องอ่าน E-Book (Rocket E-Book Softbook, Microsoft Reader)  
E-Book มีคุณลักษณะพิเศษกว่าหนังสือกระดาษหลายประการ อาทิ แสดงผลด้วย ภาพ ข้อความ เสียง  
ภาพเคลื่อนไหว เป็นต้น ซ่ึงสามารถเปิดอ่านเหมือนหนังสือทั่วไป และพกพาหนังสือจ านวนมาก ติดตัวไป 
ได้ทุกที่ทุกเวลา สามารถ Download มาไว้ใน Palm Pilot เปิดออกมาอ่านตามต้องการ และยังสามารถ
เชื่อมโยงกับข้อความต่าง ๆ ภายในตัวหนังสือหรือภายนอกเว็บไซต์อ่ืน ๆ จาก อินเทอร์เน็ต ยิ่งกว่านั้น
ผู้อ่านสามารถอ่านพร้อม ๆ กันได้โดยไม่ต้องรอการยืมหรือคืนเหมือนหนังสือกระดาษในห้องสมุด  
  
 
  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หรือ E-Book ย่อมาจากค าว่า Electronic Book หมายถึง หนังสือที ่
สร้างขึ้นด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์มีลักษณะคล้ายหนังสือจริง สามารถเปิดอ่านได้ ในเครื่องคอมพิวเตอร์  
และมีลักษณะพิเศษคือสามารถสื่อสารกับผู้ อ่านในลักษณะของมัลติมีเดียได้ ได้แก่ ข้อความ ภาพนิ่ง 
ภาพเคลื่อนไหว และเสียง  แต่ยังคงรักษารูปแบบความเป็นหนังสือไว้ไม่ว่าจะเป็นรูปร่าง หรือลักษณะ 
การเปิดอ่าน 
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 1.  หน้ำปก (Front Cover)  
                    ปกด้านหน้าของหนังสือซ่ึงจะอยู่ส่วนแรก เป็นตัวบ่งบอกว่าหนังสือเล่มนี้ชื่ออะไร  
                    ใครเป็นผู้แต่ง  
  2.   ค ำน ำ (Introduction)  
                ค าบอกกล่าวของผู้เขียนเพ่ือสร้างความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับข้อมูลและเรื่องราวต่าง ๆ  
                ของ หนังสือเล่มนั้น  
  3.  สำรบัญ (Contents)  
               ตัวบ่งบอกหัวเรื่องส าคัญที่อยู่ภายในเล่มว่าประกอบด้วย 
                อะไรบ้างอยู่ที่หน้าใดของหนังสือ สามารถเชื่อมโยงไปสู่หน้าต่าง ๆ ภายในเล่มได้  
  4.  สำระของหนังสือแต่ละหน้ำ  
                 ส่วนประกอบส าคัญในแต่ละหน้า ที่ปรากฏภายในเล่ม  
            ประกอบด้วย  -  หน้าหนังสือ (Page Number)  
       -  ข้อความ (Texts)  
       -  ภาพประกอบ (Graphics)  
       -  เสียง (Sounds)  
       -  ภาพเคลื่อนไหว (Video)  
       -  จุดเชื่อมโยง (Links)  
  5.  อ้ำงอิง แหล่งข้อมูลที่ใช้น ามาอ้างอิง อาจเป็นเอกสาร ตารา หรือ เว็บไซต์ก็ได้ 
   6.  ดัชนี การระบุค าส าคัญหรือค าหลักต่าง ๆ ที่อยู่ภายในเล่ม โดยเรียงล าดับตัวอักษร 
           ให้สะดวกต่อ การค้นหา พร้อมระบุเลขหน้าและจุดเชื่อมโยง  
           7.  ปกหลัง หมายถึง ปกด้านหลังของหนังสือซ่ึงจะอยู่ส่วนท้ายเล่ม  
 
 
 
 

โครงสร้ำงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book Construction) 
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ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์    

 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบ่งออกเป็น 10  ประเภท ดังน้ีคือ 
  
 
1.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หรือแบบต ำรำ (Textbook)    
      หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รูปแบบหนังสือปกติที่พบเห็นทั่วไป  
หลักการหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ชนิดนี้สามารถกล่าวได้ว่าเป็นการ 
แปลงหนังสือจากสภาพสิ่งพิมพ์ปกติเป็นสัญญาณดิจิตอล  
เพ่ิมศักยภาพเดิม การน าเสนอ การปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้อ่าน 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ด้วยศักยภาพของคอมพิวเตอร์ขั้นพ้ืนฐาน 
เช่น การเปิดหน้าหนังสือ การสืบค้น การคัดเลือก เป็นต้น 
 
  

2.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือเสียงอ่ำน (Talking Book) 
   มีเสียงค าอ่าน เม่ือเปิดหนังสือจะมีเสียงอ่าน  
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทเหมาะส าหรับเด็กเริ่มเรียน หรือ 
หนังสือฝึกออกเสียง หรึอ ฝึกพูด (Talking Book) เป็นต้น หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ชนิดนี้เป็นการเน้นคุณลักษณะด้านการน าเสนอเนื้อหา 
ที่เป็นตัวอักษรและเสียงเป็นคุณลักษณะหลัก นิยมใช้กับกลุ่มผู้อ่านที่มี
ระดับลักษณะทางภาษาโดยเฉพาะด้านการฟังหรือการอ่านค่อนข้างต่ า 
เหมาะส าหรับการเริ่มต้นเรียนภาษาของเด็ก ๆ หรือผู้ที่ก าลังฝึกภาษา 
ที่สอง หรือฝึกภาษาใหม่ เป็นต้น 
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  3.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือภำพน่ิง หรืออัลบ้ัมภำพ   
       (Static picture)    
  เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มีคุณลักษณะหลักเน้นจัดเก็บข้อมูล และน าเสนอข้อมูล 
ในรูปแบบภาพนิ่ง (Static picture) หรืออัลบั้มภาพเป็นหลักเสริมด้วยการน าศักยภาพของ 
คอมพิวเตอร์มาใช้ในการน าเสนอ เช่น การเลือกภาพที่ต้องการ การขยายหรือย่อขนาดของภาพ 
ของคอมพิวเตอร์มาใช้ในการน าเสนอ เช่น การเลือกภาพที่ต้องการ การขยายหรือย่อขนาดของ 
ภาพหรือตัวอักษร การส าเนาหรือการถ่ายโอนภาพ การแต่งเติมภาพ การเลือกเฉพาะส่วนของ 
ภาพ (cropping) หรือเพ่ิมข้อมูลเชื่อมโยงภายใน (Linking information) เช่น เชื่อมข้อมูลอธิบาย 
เพ่ิมเติมเชื่อมข้อมูลเสียงประกอบเป็นต้น  
 
 
   

     4.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือภำพเคล่ือนไหว 
                 (Moving Picture Books)  
                        เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่เน้น การน าเสนอข้อมูลในรูปแบบ 
                        ภาพวีดีทัศน์ หรือภาพยนตร์สั้น ๆ (Films Clips) ผนวกกับข้อมูลสนเทศที่อยู่ใน 
                       รูปตัวหนังสือ ผู้อ่านสามารถเลือกชมศึกษาข้อมูลได้ ส่วนใหญ่นิยมน าเสนอข้อมูล 
                        เหตุการณ์ประวัติศาสตร์ หรือเหตุการณ์ส าคัญ เช่น ภาพเหตุการณ์สงครามโลก  
                        ภาพการกล่าวสุนทรพจน์ของบุคคลส าคัญ ๆ ของโลกในโอกาสต่าง ๆ 
                        ภาพเหตุการณ์ความส าเร็จ หรือสูญเสียของโลก เป็นต้น  

 
    
 5.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือส่ือประสม (Multimedia Book)  
  เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่เน้นเสนอข้อมูลเนื้อหาสาระในลักษณะ 
แบบสื่อประสมระหว่างสื่อภาพ (Visual Media) เป็นทั้งภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว 
กับสื่อประเภทเสียง (Audio Media) ในลักษณะต่าง ๆ ผนวกกับศักยภาพของ 
คอมพิวเตอร์อ่ืน เช่นเดียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์อ่ืน ๆ ที่กล่าวมาแล้ว  
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    6.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือส่ือหลำกหลำย (Polymedia book)  
       เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มีลักษณะเช่นเดียวกับหนังสือเล็กทรอนิกส์ 
                               แบบสื่อประสม แต่มีความหลากหลายในคุณลักษณะด้านความเชื่อมโยงระหว่าง 
                               ข้อมูลภายในเล่มที่บันทึกในลักษณะต่าง ๆ เช่น ตัวหนังสือ ภาพนิ่ง                       
                               ภาพเคลื่อนไหว เสียงดนตรี และอ่ืน ๆ เป็นต้น  
 
 

  
7.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือเชื่อมโยง (Hypermedia Book)  
  เป็นหนังสือที่มีคุณลักษณะสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาสาระภายในเล่ม  
 (Internal Information Linking) ซ่ึงผู้อ่านสามารถคลิกเพ่ือเชื่อมไปสู่ 
 เนื้อหาสาระที่ออกแบบเชื่อมโยงกันภายใน การเชื่อมโยงเช่นนี้มีคุณลักษณะ  
 เช่นเดียวกับบทเรียนโปรแกรมแบบแตกก่ิง (Branching Programmed   
 Instruction) นอกจากนี้ยังสามารถเชื่อมโยงกับแหล่งเอกสารภายนอก  
 (External or Information Sources) เม่ือเชื่อมต่อระบบอินเทอร์เน็ต  
 
 
 

      8.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสืออัจฉริยะ           
                                               (Intelligent Electronic Book)  
     เป็นหนังสือประสม แต่มีการใช้โปรแกรมชั้นสูงที่สามารถมีปฏิกิริยา  
     หรือ ปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่านเสมือนหนังสือมีสติปัญญา (อัจฉริยะ)  
     ในการไตร่ตรอง หรือคาดคะเนในการโต้ตอบ หรือปฏิกิริยากับผู้อ่าน  
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 9.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบส่ือหนังสือทำงไกล (Telemedia Electronic Book)  
       หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทนี้มีคุณลักษณะหลักต่าง ๆ คล้ายกับ 
     Hypermedia Electronic Books  แต่เน้นการเชื่อมโยงกับแหล่งข้อมูล 
     ภายนอกผ่านระบบเครือข่าย (Online Information Sourcess) ทั้งที ่
    เป็นเครือข่ายเปิด และเครือข่ายเฉพาะสมาชิกของเครือข่าย  
 
 
           
       10.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือไซเบอร์สเปซ  
                          (Cyberspace book)  
                                                        หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทนี้มีลักษณะเหมือนกับ 
                                                    หนังสืออิเล็กทรอนิกส์หลาย ๆ แบบที่กล่าวมาแล้วผสมกัน                             
                                                    สามารถเชื่อมโยงแหล่งข้อมูลทั้งจากแหล่งภายในและภายนอก 
                                                    สามารถน าเสนอข้อมูลในระบบสื่อที่หลากหลาย สามารถ 
                                                    ปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่านได้หลากหลาย 
 
 
   
  
    

 
  

 
 
 

เข้าใจประเภทของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส ์

กันไหมคะเด็ก ๆ 
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ลักษณะของไฟล์หนังสืออิเล็กทรอนิกส ์

    
 ผู้ผลิตสำมำรถเลือกสร้ำง E-Books ได้ 4  รูปแบบ คือ  
  1.  Hyper Text Markup Language (HTML)  
  2.  Portable Document Format (PDF)  
  3.  Peanut Markup Language (PML) Extensive  
  4.  Markup Language (XML)  
 
ซ่ึงรำยละเอียดของไฟล์แต่ละประเภทจะมีดังน้ี  
 
  1.  HTML(Hyper Text Markup Language) : เป็นรูปแบบที่ได้รับความนิยมสูงสุด HTML 
เป็น ภาษามาร์กอัปออกแบบมาเพ่ือใช้ในการสร้างเว็บเพจ หรือข้อมูลอ่ืนที่เรียกดูผ่านทาง Web Browser 
เริ่มพัฒนาโดย ทิม เบอร์เนอรส์ ลี (Tim Berners Lee) ส าหรับภาษา SGML ในปัจจุบัน HTML เป็น
มาตรฐานหนึ่งของ ISO ซ่ึงจัดการโดย World Wide Web Consortium (W3C) ในปัจจุบันทาง W3C 
ผลักดันรูปแบบของ HTML แบบใหม่ ที่เรียกว่า XHTML ซ่ึงเป็นลักษณะของโครงสร้าง XML แบบหนึ่ง  
ที่มีหลักเกณฑ์ในการก าหนดโครงสร้างของโปรแกรมที่มีรูปแบบที่มาตรฐานกว่ามาทดแทนใช้ HTML รุ่น 
4.01 ที่ใช้กันอยู่ในปัจจุบัน อ่านไฟล์ HTML ได้ ส าหรับไฟล์ XML ก็มีลักษณะเดียวกับไฟล์ HTML นั่นเอง  
HTML ยังคงเป็นรูปแบบไฟล์อย่างหนึ่ง ส าหรับ .html และ ส าหรับ .htm ที่ใช้ในระบบปฏิบัติการที่รองรับ 
รูปแบบนามสกุล 3  ตัวอักษร   
  
  2.  PDF (Portable Document Format)  : ไฟล์ประเภท PDF หรือ Portable Document 
Format ถูกพัฒนาโดย Adobe System Inc เพ่ือจัดเอกสารให้อยู่ในรูปแบบที่เหมือนเอกสารพร้อมพิมพ์ 
ไฟล์ประเภทนี้สามารถใช้งานได้ในระบบปฏิบัติการจ า นวนมากและรวมถึงอุปกรณ์ E-Book Reader ของ 
Adobe ด้วยเช่นกัน และยังคงลักษณะเอกสารเหมือนต้นฉบับ เอกสารในรูปแบบ PDF สามารถจัดเก็บ 
ตัวอักษร รูปภาพ รูปลายเส้น ในลักษณะเป็นหน้าหนังสือ ต้ังแต่หนึ่งหน้า หรือหลายพันหน้าได้ในแ ฟ้ม
เดียวกัน PDF เป็นมาตรฐานที่เปิดให้คนอ่ืนสามารถเขียนโปรแกรมมาท า งานร่วมกับ PDF ได้ การใช้งาน
แฟ้มแบบ PDF เหมาะสมส าหรับงานที่การแสดงผลให้มีลักษณะเดียวกันกับต้นฉบับ ซ่ึงแตกต่างกับการใช้
งานรูป Browser แบบอ่ืน เช่น HTML การแสดงผลของ HTML จะแตกต่างกันออกไป ขึ้นอยู่กับโปรแกรม
ที่ใช้ และจะแสดงผลต่างกัน ถ้าใช้คอมพิวเตอร์ต่างกัน  
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 3.  PML (Peanut Markup Language) : พัฒนาโดย Peanut Press เพ่ือใช้ส าหรับสร้ า ง  
E-Books โดยเฉพาะ อุปกรณ์พกพาต่าง ๆ ที่สนับสนุนไฟล์ประเภท PML นี้จะสนับสนุนไฟล์นามสกุล .pdb 
ด้วย  

 
  
 4.  XML ( Markup Language ) : ส าหรับการใช้งานทั่วไป พัฒนาโดย W3C โดยมีจุดประสงค์
เพ่ือเป็น สิ่งที่เอาไว้ติดต่อกันในระบบที่มีความแตกต่างกัน (เช่น ใช้คอมพิวเตอร์ม่ีมีระบบปฏิบัติการคนละ
ตัว หรืออาจจะเป็นคนละโปรแกรมประยุกต์ ที่มีความต้องการสื่อสารข้อมูลถึงกัน)และเพ่ือเป็นพ้ืนฐานใน
การสร้างภาษามาร์กอัปเฉพาะทางอีกขั้นหนึ่ง XML พัฒนามาจาก SGML โดยดัดแปลงให้มีความซับ ซ้อน
ลดน้อยลง  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เข้ำใจลักษณะของไฟล์

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์กัน

ไหมคะเด็ก ๆ 

 



           21 

                                                                          เล่มท่ี 1 :: ความรู้เบ้ืองต้นเก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ :: 
  

    
 

แบบฝึกทักษะ เร่ือง  การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Desktop Author   

โปรแกรมท่ีนิยมใช้สร้ำงสื่อ E - book 
  
โปรแกรมที่นิยมใช้สร้าง E-Book มีอยู่หลายโปรแกรม แต่ที่นิยมใช้กันมากในปัจจุบัน ได้แก ่  
  1.  โปรแกรม Flip Album   
  บทเรียน E-Book ที่สร้างด้วยโปรแกรม Flip Album จะมีลักษณะการแสดงผลคล้ายหนั งสื อ  
จริง ๆ และภายในเล่มยังสามารถบรรจุข้อมูลในลักษณะ Multimedia ได้ด้วย กล่าวคือ สามารถมีได้ทั้ง
ข้อความ (text) รูปภาพ (Image) ภาพเคลื่อนไหว (Movie) และเสียง (Audio) ซ่ึงสามารถเอ้ืออ านวยให้
การจัดท าบทเรียนมีความสมบูรณ์และตอบสนองต่อการเรียนรู้ได้ดีและสร้างยิ่งขึ้น ทั้งยังสามารถเชื่อมโยง 
(Link) ออกไปสู่แหล่งข้อมูลในภาพ อินเตอร์เน็ตได้ด้วย  
 2.  โปรแกรม Desktop Author   
   ในปัจจุบันการเรียนการสอนสามารถที่จะเรียนรู้ได้ด้วยตนเองโดยผ่านทางสื่อต่าง ๆ โดยเปลี่ยน 
จากหนังสือหรือเอกสารทั่ว  ๆ ไปมาเป็นการเรียนการสอนแบบ E-learning, E-Book หรือใช้สื่ออ่ืน ๆ  
ที่ เก่ียวข้องเข้ามาช่วยท าให้มีการพัฒนากระบวนการเรียนการสอนให้น่ าสนใจมาก ยิ่งขึ้น โปรแกรม 
Desktop Author เป็นโปรแกรมที่ใช้ส าหรับสร้างสื่อดิจิตอล หรือที่เรียกทั่ว ๆ ไปว่า “E-Book” เอกสารที่
ได้จากการสร้างด้วยโปรแกรม Desktop Author นี้ จะมีลักษณะรูปร่างเหมือนหนังสือ ทั่วไป คือ มีปกหน้า 
สารบัญ ข้อความ รูปภาพ และนอกจากนี้ยังสามารถที่จะแทรกภาพเคลื่อนไหว ไฟล์ภาพยนตร์ ไฟล์ flash 
และเสียงบรรยายลงไปในหนังสือได้  โปรแกรม Desktop Author เป็นโปรแกรมที่ใช้ส าหรับการสร้าง  
E-Book โดยมีจุดเด่นที่ความง่ายในการใช้งาน  สามารถสร้าง E-Book ได้อย่างรวดเร็ว นอกจากนี้   
E-Book ที่ท าด้วยโปรแกรมนี้ ยังสามารถเปิดดูในเครื่องคอมพิวเตอร์เครื่องไหนก็ได้โดยที่ไม่จ า เป็น ต้องมี
โปรแกรม Desktop Author ในเครื่องที่เปิดอยู่ได้  
  โปรแกรมทั้ง 2  จะต้องติดต้ังโปรแกรมส าหรับอ่าน E-Book ด้วย มิฉะนั้นแล้วจะเปิดเอกสาร
ไม่ได้ ประกอบด้วย  
   1.1  โปรแกรมชุด FlipAlbum ตัวอ่านคือ FilpViewer  
   1.2  โปรแกรมชุด Desktop Author ตัวอ่านคือ DNL Reader  
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ควำมแตกต่ำงของหนังสือท่ัวไปกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 
  
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
  
 
 

 
  
  
 
 
    

 

1.  ใช้กระดาษ 

2.  ข้อความและภาพประกอบธรรมดา 

3.  ไม่มีเสียงประกอบ 

4.  แก้ไขปรับปรุงได้ยาก 

5.  สมบูรณ์ในตัวเอง 

6.  ต้นทุนการผลิตสูง 

7.  มีขีดจ ากัดในการจัดพิมพ์ 

8.  เปิดอ่านจากเล่ม 

9.  อ่านได้อย่างเดียว 

10.  อ่านได้ 1  คนต่อหนึ่งเล่ม 

11.  พกพาล าบาก (ต้องใช้พ้ืนที่) 
 

หนังสือท่ัวไป 

1.  ไม่ใช้กระดาษ 

2.  สามารถสร้างให้มีภาพเคลื่อนไหวได้ 

3.  สามารถใส่เสียงประกอบ 

4.  สามารถแก้ไขและปรับปรุงข้อมูลได้ง่าย 

5.  สามารถสร้างจุดเชื่อมโยง (links) ออกไปเชื่อมต่อกับ 

     ข้อมูลภายนอกได้ 

6.  ต้นทุนในการผลิตหนังสือต่ า 

7.  สามารถท าส าเนาได้ง่ายไม่จ ากัด 

8.  ต้องอ่านผ่านคอมพิวเตอร์ 

9.  สามารถสั่งพิมพ์ (print) ได้  

10.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 1  เล่ม สามารถอ่านพร้อมกัน 

      ได้จ านวนมาก (ออนไลน์ผ่านอินเทอร์เน็ต)  

11.  พกพาได้สะดวกครั้งละจ านวนมากในรูปแบบของ 

      ไฟล์คอมพิวเตอร์ ใน handy drive หรือ CD 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
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ประโยชน์ของ 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส ์

 

ส ำหรับผู้อ่ำน 
 1.  ขั้นตอนง่ำยในกำรอ่ำน และค้นหำหนังสือ  
 2.  ไม่เปลืองเน้ือท่ีในกำรเก็บหนังสือ  

 3.  อ่ำนหนังสือได้จำกทุกท่ีท่ีมีกำรเชื่อมต่อ 

      อินเตอร์เน็ต 

       ส ำหรับห้องสมุด 
   1.  สะดวกในกำรให้บริกำรหนังสือ 
          2.  ไม่ต้องใช้สถำนท่ีมำกในกำรจัดเก็บหนังสือ  
               และไม่เสียค่ำใช้จ่ำยในส่วนน้ี  
          3.  ลดงำนท่ีเกิดจำกกำรซ่อม จัดเก็บ  
               และกำรจัดเรียงหนังสือ  
          4.  ไม่เสียค่ำใช้จ่ำยในกำรจ้ำงพนักงำนมำดูแลและ 
               ซ่อมแซมหนังสือ  
          5.  มีรำยงำนแสดงกำรเข้ำมำอ่ำนหนังสือ 
 
 
 

 

           ส ำหรับส ำนักพิมพ์และผู้เขียน 
       1.  ลดขั้นตอนในกำรจัดท ำหนังสือ 
       2.  ลดค่ำใช้จ่ำยและควำมเส่ียงในกำรจัดพิมพ์หนังสือ 
       3.  ลดค่ำใช้จ่ำยในกำรจัดจ ำหน่ำยผ่ำนช่องทำงอ่ืน ๆ  
       4.  เพ่ิมช่องทำงในกำรจ ำหน่ำยหนังสือ 
               5.  เพ่ิมช่องทำงในกำรประชำสัมพันธ์ตรงถึงผู้อ่ำน 
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    แบบฝึกทักษะที่ 1 
                              

เรื่อง ควำมหมำยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ และโครงสร้ำงของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 
จุดประสงค์กำรเรียนรู้สู่ผลกำรเรียนรู้ 
    
   1.   บอกความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ 

    2.   อธิบายโครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ 

 
ค ำชี้แจง      ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้ให้ถูกต้อง (10  คะแนน)  
 

1.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง  
............................................................................................................................. .............................
....................................................................... ...................................................................................
......................................................................................................................................................... 
..........................................................................................................................................................
......................................................................................................................... ................................. 
 
 
2.  โครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ คือ 
............................................................................................................................. ............................. 
............................................................................................................................. .............................
.......................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................. .............................
................................................. .........................................................................................................
......................................................................................................................................................... 

  
 

ชื่อ-สกุล................................................................................................ชั้น............เลขที่ ................... 
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แบบฝึกทักษะที่ 2 
  

เรื่อง ประเภทและลักษณะของไฟล์หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 
จุดประสงค์กำรเรียนรู้สู่ผลกำรเรียนรู้ 
   
  1.  บอกประเภทและลักษณะของไฟล์หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ 
 

ค ำชี้แจง     ให้นักเรียนน าตัวอักษรทางด้านขวามือ ที่ตรงกันหรือสัมพันธ์กันกับข้อความทางด้านซ้ายมือ          
                 มาใส่ในวงเล็บทางด้านซ้ายมือให้ถูกต้อง (10  คะแนน) 

ชื่อ-สกุล..............................................................................................ชั้น............เลขที่ ................... 
 

ลักษณะไฟล์และประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
(.........) 1.  เป็นลักษณะไฟล์ที่สามารถเรียกดูผ่านทาง Web Browser 
(.........) 2.  เป็นหนังสือที่มีการแปลงจากสิ่งพิมพ์ปกติ เป็นสัญญาณ ดิจิตอล 
(.........) 3.  เป็นลักษณะของไฟล์ที่สามารถใช้กับอุปกรณ์พกพาต่าง ๆ  
(…......) 4.  เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่เหมือนเอกสารพร้อมพิมพ์ และสามารถ 
              ใช้งานได้กับระบบปฏิบัติการจ านวนมาก 
(…......) 5.  เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่เน้นการเชื่อมโยงกับ แหล่งข้อมูลภายนอกระบบ 
              เครือข่ายทั้งที่เป็นเครือข่ายปิด และสมาชิกของเครือข่าย 
(…......) 6.  เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มีการใช้โปรแกรมขั้นสูง ซ่ึง สามารถมี 
              ปฏิกิริยากับผู้อ่านเสมือนหนังสือมีสติปัญญา  
(.........) 7.  ใช้ในการแลกเปลี่ยนข้อมูลระหว่างคอมพิวเตอร์ที่ แตกต่างกัน 
(…......) 8.  เม่ือเปิดหนังสืออิเล็กทรอนิกส์จะมีเสียงอ่านหนังสือ ซ่ึงเหมาะกับเด็ก 
              เริ่มเรียน  
(…......) 9.  เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่เน้นเสนอข้อมูลเนื้อหาสาระ ในรูปแบบ 
              สื่อผสม  
(.........) 10.  เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่สามารถเชื่อมโยงเนื้อหา ภายในเล่มซ่ึง 
                สามารถคลิกเพ่ือเชื่อมไปสู่เนื้อหาสาระ  

ก Text Book  
ข  Multimedia  
ค  HTML  
ง  Hyper Media Books  
จ  PDF  
ฉ  Intelligent   
    Electronic Book  
ช  PML  
ซ  Telemedia    
    Electronic Book  
ฌ  XML  
ญ  Talking Book  
 
 

ท ากันได้ไหม 

เด็ก ๆ 



           26 

                                                                          เล่มท่ี 1 :: ความรู้เบ้ืองต้นเก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ :: 
  

    
 

แบบฝึกทักษะ เร่ือง  การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Desktop Author   

 

แบบฝึกทักษะที่ 3 

 
เรื่อง ประโยชน์ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์และ 

ควำมแตกต่ำงของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์กับหนังสือท่ัวไป 
 

จุดประสงค์กำรเรียนรู้สู่ผลกำรเรียนรู้ 
    1.  บอกความแตกต่างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์และหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ 
             2.  ระบุประโยชน์ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ 
 

 ค ำชี้แจง     ให้นักเรียนบอกความแตกต่างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  และประโยชน์ของหนังสือ 
                 อิเล็กทรอนิกส์ (10  คะแนน)  

 

1.  จงพิจารณาข้อความต่อไปนี้แล้วท าเครื่องหมายถูก () หน้าข้อที่ถูกและท าเครื่องหมายกากบาท (X)   
     หน้าข้อที่ผิด  
 

........1.  หนังสือทั่วไปมีข้อความและภาพประกอบธรรมดา หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถสร้างให้มี 
          ภาพเคลื่อนไหวได้ 
........2.  หนังสือทั่วไปต้นทุนการผลิตต่ ากว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
........3.  หนังสือทั่วไปสมบูรณ์ในตัวเอง ส่วนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถสร้างจุดเชื่อมโยงออกไปเชื่อม 
          กับข้อมูลภายนอกได้ 
........4.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถอ่านได้แต่ไม่สามารถพิมพ์ได้ ส่วนหนังสือทั่วไปอ่านได้ อย่างเดียว 
........5.  หนังสือทั่วไปสามารถพกพาได้ง่ายกว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
........6.  หนังสือทั่วไปเปิดอ่านจากเล่ม หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ต้องอ่านผ่านจอคอมพิวเตอร์ 
........7.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีลักษณะไม่ตายตัว การแก้ไขปรับปรุงท าได้ค่อนข้างง่าย 
........8.  ประโยชน์หนังสืออิเล็กทรอนิกส าหรับผู้อ่านอ่านหนังสือได้จากทุกที่ท่ีมีการเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต 
........9.  ประโยชน์หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส านักพิมพ์และผู้เขียนลดค่าใช้จ่ายในการจัดพิมพ์หนังสือ 
........10.  ประโยชน์หนังสืออิเล็กทรอนิกส าหรับห้องสมุดเพ่ิมงานที่เกิดจากการซ่อม จัดเก็บ  
            และการจัดเรียงหนังสือ 
ชื่อ-สกุล................................................................................................ชั้น............เลขที่ ................... 
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แบบทดสอบหลังเรียน 

   
ค ำชี้แจง     ให้นักเรียนเลือกตอบค าถามที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว แล้วท าเครื่องหมาย             
                กากบาท (x) ลงในกระดาษค าตอบ (10  คะแนน) 
 
1. ข้อใดไม่ถูกต้อง   
    ก.  ดัชนีคือการระบุค าส าคัญหรือค าหลักต่าง ๆ ที่อยู่ภายในเล่ม  
    ข.  อ้างอิงคือแหล่งข้อมูลที่ใช้น ามาอ้างอิง อาจเป็นเอกสาร ต ารา หรือ เว็บไซต์ก็ได้ 
    ค.  สารบัญคือตัวบ่งบอกหัวเรื่องส าคัญที่อยู่ภายในเล่มว่าประกอบด้วยอะไรบ้างอยู่ที่หน้าใด  
    ง.  ค าน าคือปกด้านหน้าของหนังสือซ่ึงจะอยู่ส่วนแรก เป็นตัวบ่งบอกว่าหนังสือเล่มนี้ชื่ออะไร 
3.  ข้อใดให้ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ถูกต้องท่ีสุด  
   ก.  หนังสือที่สามารถสั่งพิมพ์ทางเครื่องพิมพ์ได้  
   ข.  หนังสือที่ประกอบไปด้วยข้อความ ภาพและเสียง  
   ค.  หนังสือที่สามารถเปิดอ่านได้ในเครื่องคอมพิวเตอร์  
2. ข้อใดเป็นโครงสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
   ก.  หน้าปก สารบัญ ค าน า เนื้อหา อ้างอิง ปกหลัง   
  ข.  หน้าปก สารบัญ ค าน า วันที่ผลิต   
  ค.  สารบัญ ค าน า วันที่สร้าง เนื้อหา อ้างอิง หน้าปก    
  ง.  หน้าปก ค าน า สารบัญ เนื้อหา วันที่อ้างอิง 
  ง.  หนังสือที่สร้างด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์และเปิดอ่านได้เหมือนหนังสือจริง  
4.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทใดมีลักษณะแบบหนังสือต ารา  
   ก.  Polymedia Books 
   ข.  Multimedia  
   ค.  Text Books     

   ง.  Talking Books  
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5.  ข้อใดเป็นลักษณะของไฟล์หนังสืออิเล็กทรอนิกส์   
     ก.  .PDF  
   ข.  .PPT        
   ค.  .DBF    
   ง.  .PMG 
6.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีก่ีประเภท 
   ก.  7  ประเภท 
   ข.  8  ประเภท 
    ค.  9  ประเภท    
   ง.  10  ประเภท 
7.  ไฟล์หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทใดที่สามารถเรียกดูผ่าน Web Browser   
  ก.  .PML  
   ข.  .PDF     
   ค.  .XML   
   ง.  .HTML 
8.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทใดที่มีการเชื่อมโยงเนื้อหาภายในเล่มและสามารถเชื่อมโยงกับแหล่ง   
     เอกสารภายนอกได้   
   ก.  Multimedia  
   ข.  Polymedia Books  
   ค.  Hypermedia Books       
   ง.  Moving Picture Books 
9.  ข้อใดบอกความแตกต่างของหนังสือทั่วไปกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ได้ถูกต้อง 
   ก.  หนังสือทั่วไปไม่มีเสียงส่วนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไม่มีภาพเคลื่อนไหว  
   ข.  หนังสือทั่วไปใช้กระดาษส่วนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไม่ใช้กระดาษ 
   ค.  หนังสือทั่วไปใช้พิมพ์ (print) ได้ ส่วนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไม่สามารถพิมพ์ (print) ได้ 
   ง.  หนังสือทั่วไปน าเสนอข้อมูลภาพเคลื่อนไหว หรือภาพวิดีโอได้ ส่วนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไม่มี 
         ภาพเคลื่อนไหว 
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10.  ข้อใดไม่ใช่ประโยชน์ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์   
    ก.  สามารถอ่านได้ทุกที่ท่ีมีการใช้อินเทอร์เน็ต  
   ข.  ไม่ประหยัดเนื้อที่ในการเก็บ    
    ค.  สะดวกในการให้บริการ  
    ง.  สามารถใช้งานง่ายและสะดวกในการอ่าน 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ท าข้อสอบกันได้ไหมคะ 

เด็ก ๆ 
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เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน 
 
 
 
 
 
 

  ข้อ 1  ง   ข้อ 6  ค 
ข้อ 2  ก   ข้อ 7  ก 
ข้อ 3  ง   ข้อ 8  ง 
ข้อ 4  ง   ข้อ 9  ข 
ข้อ 5  ค  ข้อ 10  ข 
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เฉลยแบบฝึกทักษะที่ 1  
                              

เรื่อง ควำมหมำยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ และโครงสร้ำงของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
                                        
จุดประสงค์กำรเรียนรู้สู่ผลกำรเรียนรู้  
  
  1.  บอกความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ 
 2.  อธิบายโครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ 
 
ค ำชี้แจง  ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้ให้ถูกต้อง (10  คะแนน)  

 
 

 1.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง  
 ตอบ  หนังสือที่สร้างขึ้นด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ มีลักษณะคล้ายหนังสือจริง สามารถเปิดอ่าน  
         ได้ในเครื่องคอมพิวเตอร์ และมีลักษณะพิเศษคือสามารถสื่อสารกับผู้อ่านในลักษณะของ   
         มัลติมีเดียได้           

 
  
 2.  โครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีอะไรบ้าง  
   ตอบ   1.  หน้าปก (Front Cover)  2.  ค าน า (Introduction)  3.  สารบัญ (Contents)    

         4.  สาระของหนังสือแต่ละหน้า (Pages Contents) 5.  อ้างอิง (Reference)                       
         6.  ดัชนี (Index)  7.  ปกหลัง (Back Cover)               
  

 

 

 
ชื่อ-สกุล................................................................................................ชั้น............เลขที่ ................... 
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เฉลยแบบฝึกทักษะที่ 2  
 

 เรื่อง ประเภทและลักษณะของไฟล์หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 

จุดประสงค์กำรเรียนรู้สู่ผลกำรเรียนรู้ 
   
  1.  บอกประเภทและลักษณะของไฟล์หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ 
 

ค ำชี้แจง     ให้นักเรียนน าตัวอักษรทางด้านขวามือ ที่ตรงกันหรือสัมพันธ์กันกับข้อความทางด้านซ้ายมือ          
                 มาใส่ในวงเล็บทางด้านซ้ายมือให้ถูกต้อง (10  คะแนน) 

 

ลักษณะไฟล์และประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 ( ค ) 1.  เป็นลักษณะไฟล์ที่สามารถเรียกดูผ่านทางWeb Browser  
 ( ก ) 2.  เป็นหนังสือที่มีการแปลงจากสิ่งพิมพ์ปกติ เป็นสัญญาณ ดิจิตอล 
 ( ช ) 3.  เป็นลักษณะของไฟล์ที่สามารถใช้กับอุปกรณ์พกพาต่าง ๆ 
 ( จ ) 4.  เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่เหมือนเอกสารพร้อมพิมพ์ และ 
            สามารถใช้งานได้กับระบบปฏิบัติการจ านวนมาก  
 ( ซ ) 5.  เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่เน้นการเชื่อมโยงกับ แหล่งข้อมูล   
            ภายนอกระบบเครือข่ายทั้งที่เป็นเครือข่ายปิด และสมาชิกของ 
            เครือข่าย 
( ฉ )  6.  เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มีการใช้โปรแกรมขั้นสูง ซ่ึงสามารถ 
            มีปฏิกิริยากับผู้อ่านเสมือนหนังสือมีสติปัญญา 
( ฌ ) 7.  ใช้ในการแลกเปลี่ยนข้อมูลระหว่างคอมพิวเตอร์ที่ แตกต่างกัน 
( ญ ) 8.  เม่ือเปิดหนังสืออิเล็กทรอนิกส์จะมีเสียงอ่านหนังสือ ซ่ึงเหมาะ 
            กับเด็กเริ่มเรียน 
( ข )  9.  เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่เน้นเสนอข้อมูลเนื้อหาสาระ  
            ในรูปแบบสื่อผสม  
( ง )  10.  เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่สามารถเชื่อมโยงเนื้อหา ภายใน 
             เล่มซ่ึงสามารถคลิกเพ่ือเชื่อมไปสู่เนื้อหาสาระ  

 
ก  Text Books  
ข  Multimedia  
ค  HTML  
ง  Hyper Media Book  
จ  PDF  
ฉ  Intelligent Electronic  
    Book  
ช  PML  
ซ  Telemedia Electronic  
    Book  
ฌ  XML  
ญ Talking Book  

ตอบถูกกันไหมคะเด็ก ๆ 
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เฉลยแบบฝึกทักษะ 3 

 

เรื่อง ประโยชน์ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์และ 
ควำมแตกต่ำงของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์กับหนังสือท่ัวไป 

 
จุดประสงค์กำรเรียนรู้สู่ผลกำรเรียนรู้ 
     
   1.  บอกความแตกต่างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์และหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ 
             2.  ระบุประโยชน์ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ 
 
ค ำชี้แจง     ให้นักเรียนบอกความแตกต่างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ และประโยชน์ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์   
                (10  คะแนน) 

1.  จงพิจารณาข้อความต่อไปนี้แล้วท าเครื่องหมายถูก (  ) หน้าข้อที่ถูก  และท าเครื่องหมายกากบาท (X)  

     หน้าข้อที่ผิด (10  คะแนน) 

      1.  หนังสือทั่วไปมีข้อความและภาพประกอบธรรมดา หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถสร้างให้มี 

           ภาพเคลื่อนไหวได้  
    2.  หนังสือทั่วไปต้นทุนการผลิตต่ ากว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  

      3.  หนังสือทั่วไปสมบูรณ์ในตัวเอง ส่วนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถสร้างจุดเชื่อมโยงออกไป เชื่อม 

          กับข้อมูลภายนอกได้  
    4.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถอ่านได้แต่ไม่สามารถพิมพ์ได้ ส่วนหนังสือทั่วไปอ่านได้ อย่างเดียว 
    5.  หนังสือทั่วไปสามารถพกพาได้ง่ายกว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  

      6.  หนังสือทั่วไปเปิดอ่านจากเล่ม หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ต้องอ่านผ่านจอคอมพิวเตอร์  

      7.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีลักษณะไม่ตายตัว การแก้ไขปรับปรุงท าได้ค่อนข้างง่าย 

      8.  ประโยชน์หนังสืออิเล็กทรอนิกส าหรับผู้อ่านอ่านหนังสือได้จากทุกที่ท่ีมีการเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต 

      9.  ประโยชน์หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ส านักพิมพ์และผู้เขียนลดค่าใช้จ่ายในการจัดพิมพ์หนังสือ 

     10.  ประโยชน์หนังสืออิเล็กทรอนิกส าหรับห้องสมุดเพ่ิมงานที่เกิดจากการซ่อม จัดเก็บและการจัดเรียง  

             หนังสือ 

ตอบถูกกันไหมคะเด็ก ๆ 
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เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
 
 
 

 
 
 

   
   ข้อ 1  ง  ข้อ 6  ง 

ข้อ 2 ง  ข้อ 7  ง 
ข้อ 3  ก  ข้อ 8  ค  
ข้อ 4  ค ข้อ 9  ข    
ข้อ 5  ก ข้อ 10  ข  
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 

ผู้สังเกต ครูผู้สอน 

ชื่อนักเรียน ............................................................................................. ชั้น................. เลขที่ ...................... 

ค ำชี้แจง ให้ครูผู้สอนสังเกตพฤติกรรมการท างาน การบันทึกให้กาเครื่องหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับพฤติกรรมที่    
            เกิดขึ้นจริง ถ้าไม่มีการปฏิบัติในรายการพฤตกรรมบ่งชี้ ให้เว้นว่างในช่อง 

 
 

       ลงชื่อ......................................................................ผู้ประเมิน 
            (.....................................................................) 
             ........... /................................/...................... 
 
 
 
 
 
 

 
คุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ 

 

 
พฤติกรรมบ่งชี้ 

1. 
 ใฝ

่เรีย
นร

ู้ 

 

 
  

 
 

1. ใฝ่เรียนรู้ 

1.1  ต้ังใจ เพียรพยายามในการเรียนและเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้   

1.2  ศึกษาค้นคว้าหาความรู้จากเอกสาร ต ารา สื่อเทคโนโลยี แหล่งเรียนรู้ ต่าง ๆ 
ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียนด้วยการเลือกใช้สื่ออย่างเหมาะสม 

 

1.3  บันทึกความรู้ สรุปเป็นองค์ความรู้ และสามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้  
รวมคะแนน  

สรุปผลกำรประเมิน     

     ระดับ    ดีเยี่ยม    ดี    

 ผ่าน   ไม่ผ่าน    
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เกณฑ์กำรตัดสินคุณภำพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภำพ 
3 ดีเยี่ยม 

2 ดี 
1 ผ่าน 

0 ไม่ผ่าน 

 
เกณฑ์กำรให้คะแนนคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ใฝ่เรียนรู้ 
  นักเรียนปฏิบัติคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 3  ข้อ  ได้คะแนน 3  คะแนน 
  นักเรียนปฏิบัติคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 2  ข้อ  ได้คะแนน 2  คะแนน 
  นักเรียนปฏิบัติคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 1  ข้อ  ได้คะแนน 1  คะแนน 
  นักเรียนไม่ปฏิบัติคุณลักษณะอันพึงประสงค์นั้นเลย  ได้คะแนน 0  คะแนน 
 
รำยละเอียดรำยกำรประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์        

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ รำยกำร 

 
1.  ใฝ่เรียนรู้ 

1.1  ต้ังใจ เพียรพยายามในการเรียนและเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 
1.2  ศึกษาค้นคว้าหาความรู้จากเอกสาร ต ารา ส่ือเทคโนโลยี แหล่งเรียนรู้ ต่าง ๆ 
ท้ังภายในและภายนอกโรงเรียนด้วยการเลือกใช้ส่ืออย่างเหมาะสม 
1.3  บันทึกความรู้ สรุปเป็นองค์ความรู้ และสามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

 
 
 
 
 
 
 

 

 



           39 

                                                                          เล่มท่ี 1 :: ความรู้เบ้ืองต้นเก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ::   
    
 

แบบฝึกทักษะ เร่ือง  การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Desktop Author   
 

 

แบบบันทึกคะแนนแบบฝึกทักษะและแบบทดสอบก่อนเรียน – หลังเรียน 
 เล่มท่ี 1  ควำมรู้เบ้ืองต้นเก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
   

ชื่อ – นำมสกุล..................................................ชั้น..................เลขท่ี...............  
 

แบบฝึกทักษะท่ี  1 
(10  คะแนน) 

แบบฝึกทักษะท่ี  2 
(10  คะแนน) 

แบบฝึกทักษะท่ี  3 
(10  คะแนน) 

  
 

 

 
แบบบันทึกคะแนน 

แบบทดสอบก่อนเรียน – หลังเรียน 
 

ประเมินผล ก่อนเรียน หลังเรียน สรุปผล 

คะแนนเต็ม 10 10 พัฒนำ ไม่พัฒนำ 

คะแนนท่ีได้     

 
เกณฑ์กำรผ่ำน 
  นักเรียนต้องท าแบบฝึกทักษะท่ี 1, 2, 3 และแบบทดสอบหลังเรียนได้ร้อยละ 80  ข้ึนไปถึงจะ
ผ่านเกณฑ์ 


