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  ชุดฝึกทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  
ชุดที่ 2 การทดลองสุ่ม ชุดนี้ จัดท าขึ้นเพ่ือใช้เป็นสื่อประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ในกลุ่มสาระ 
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ โดยชุดฝึกทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ได้สอดแทรกเนื้อหาสาระการ
เรียนรู้ และกิจกรรมไว้อย่างหลากหลาย มีล าดับขั้นตอนการท าจากง่ายไปหายาก ช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียน
อยากเรียนรู้ ท้าทายความสามารถ เหมาะสมกับวัยและพัฒนาการของผู้เรียน ส่งเสริมทักษะการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ซึ่งจะน าไปสู่ความรู้ความเข้าใจ และมีเจตคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ และ 
ท าให้การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครูประสบความส าเร็จตามจุดมุ่งหมายของหลักสูตร 
  ผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่าชุดฝึกทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ชุดนี้ จะเป็นประโยชน์ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน และเป็นแนวทาง
ส าหรับครูผู้สอนในการพัฒนาศักยภาพการสอนคณิตศาสตร์ให้บรรลุเป้าหมายของหลักสูตรต่อไป 
 
           สุพัฒตา  ภูสอดสี 
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เรื่อง               หน้า 

ค าน า ก 

สารบัญ ข 

ค าแนะน าการใช้ชุดฝึกทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 1 

ค าชี้แจงส าหรับครู 2 

ค าชี้แจงส าหรับนักเรียน 3 

มาตรฐานการเรียนรู้ และตัวชี้วัด  4 

สาระส าคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ 5 

แบบทดสอบก่อนเรียน 6 

กรอบความรู้ที่ 1 การทดลองสุ่ม 8 

แบบฝึกทักษะ ที่ 2.1 9 

กรอบความรู้ที่ 2 ผลลัพธ์ของการทดลองสุ่ม (1) 10 

แบบฝึกทักษะ ที่ 2.2 14 

กรอบความรู้ที่ 3 ผลลัพธ์ของการทดลองสุ่ม (2) 16 

แบบฝึกทักษะ ที่ 2.3 25 

แบบทดสอบหลังเรียน 27 

เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน 29 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 30 

เฉลยแบบฝึกทักษะ ที่ 2.1 - 2.3 31 

แบบบันทึกคะแนน 36 

บรรณานุกรม 37 
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  ชุดฝึกทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  เล่มนี้ใช้ประกอบการจัดการเรียนการสอน 
ในรายวิชาคณิตศาสตร์พ้ืนฐาน รหัสวิชา ค23102  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3  เรื่อง  ความน่าจะเป็น  
ชุดที่ 2 การทดลองสุ่ม ใช้เวลาในการฝึกทักษะ 3 ชั่วโมง 

นักเรียนปฏิบัติกิจกรรม  ดังนี้                    

1.  ท าแบบทดสอบก่อนเรียนจ านวน  10  ข้อ  
2.  ตรวจค าตอบแบบทดสอบก่อนเรียนจากเฉลย  
3.  ศึกษากรอบความรู้ และตัวอย่างซึ่งเป็นเนื้อหาเกี่ยวกับการทดลองสุ่ม 
4.  ท าแบบฝึกทักษะแต่ละแบบฝึกให้ครบตามล าดับก่อนหลัง 
5.  ตรวจค าตอบแบบฝึกทักษะจากเฉลย   
6.  ท าแบบทดสอบหลังเรียนจ านวน  10  ข้อ 
7.  ตรวจค าตอบแบบทดสอบหลังเรียนจากเฉลย     
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  1. ครูควรเตรียมชุดฝึกทักษะให้พร้อมและครบตามจ านวนนักเรียน 
  2. แจ้ง มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 
  3. ด าเนินการสอนตามกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีก าหนดไว้ ตามแผนการจัดการเรียนรู้ 
  4. แจกชุดฝึกทักษะให้นักเรียนศึกษาพร้อมกับแนะน าวิธีการใช้ชุดฝึกทักษะ  
เพื่อนักเรียนจะได้ปฏิบัติได้อย่างถูกต้อง 
  5. เมื่อท าเสร็จแล้วให้นักเรียนน าชุดฝึกทักษะท่ีท าเสร็จเรียบร้อยในแต่ละชุด 
ส่งให้ครูตรวจ หรืออาจเปลี่ยนกันตรวจ แล้วสรุปและบันทึกคะแนน 
  6. นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน เพื่อประเมินความก้าวหน้าของนักเรียน
หลังจากที่เรียนจบแล้ว 
  7. หากนักเรียนคนใดท าแบบทดสอบหลังเรียนได้คะแนนไม่ผ่านเกณฑ์ 
ท่ีก าหนดไว้ ควรจัดสอนซ่อมเสริม ให้นักเรียนศึกษาแบบฝึกทักษะใหม่อีกคร้ัง 
  8. นักเรียนต้องท าแบบฝึกทักษะและข้อสอบหลังเรียน ถูกต้องตั้งแต่ร้อยละ 75  
ขึ้นไป ของจ านวนข้อทั้งหมดของแบบฝึกทักษะและข้อสอบหลังเรียนแต่ละชุด  
จึงจะถือว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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  1. ศึกษามาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และจุดประสงค์การเรียนรู้และสาระส าคัญ 
  2. ศึกษาเนื้อหาจากกรอบความรู้ และตัวอย่างจากชุดฝึกทักษะให้เข้าใจ 
  3. ในการท าแบบฝึกทักษะ ให้นักเรียนท าลงในแบบฝึกทักษะด้วยตนเอง  
เรียงล าดับก่อน-หลัง ไม่เปิดข้ามหน้าใดหน้าหนึ่งโดยเด็ดขาด 
  4. เมื่อท าเสร็จแล้วให้นักเรียนน าชุดฝึกทักษะท่ีท าเสร็จเรียบร้อยในแต่ละชุด  
ส่งให้ครูตรวจ หรืออาจเปลี่ยนกันตรวจ แล้วสรุปและบันทึกคะแนน 
  5. นักเรียนควรตั้งใจ มีระเบียบวินัย มีความซื่อสัตย์ และมีความรับผิดชอบต่องาน 
ท่ีได้รับมอบหมาย ท าให้เสร็จเรียบร้อยภายในเวลาที่ก าหนด หากสงสัยหรือ 
มีปัญหาให้แจ้งครูผู้สอนทันที 
  6. นักเรียนต้องท าแบบฝึกทักษะและข้อสอบหลังเรียน ถูกต้องตั้งแต่ร้อยละ 75  
ขึ้นไป ของจ านวนข้อทั้งหมดของแบบฝึกทักษะและข้อสอบหลังเรียนแต่ละชุด  
จึงจะถือว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน 
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สาระท่ี 5   การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น 

มาตรฐาน ค 5.2   ใช้วิธีการทางสถิติและความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ได้ 
      อย่างสมเหตุสมผล 
ตัวช้ีวัด ม.3/1     หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จากการทดลองสุ่มที่ผลแต่ละตัวมีโอกาสเกิดข้ึน 
     เท่า ๆ กัน และใช้ความรู้เกี่ยวกับความน่าเป็นในการคาดการณ์ได้อย่างสมเหตุสมผล  
 
มาตรฐาน ค 5.3   ใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นช่วยในการตัดสินใจและแก้ปัญหา  
ตัวช้ีวัด ม.3/1     ใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นประกอบการตัดสินใจในสถานการณ์ต่าง ๆ     
 

 

 

 

 

   1. การทดลองสุ่มและเหตุการณ์ 
   2. ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  
   3. การใช้ความรู้เกี่ยวกับความนา่จะเป็นในการคาดการณ์ 
   4. การใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติ  และ ความน่าจะเป็นประกอบการตัดสินใจ 
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ความน่าจะเป็น (Probability)  
  ความน่าจะเป็น คือ ค่าท่ีใช้ประเมินสถานการณ์ที่ยังไม่เกิดขึ้น โดยพิจารณาว่า เมื่อถึงเวลาเกิด
เหตุการณ์แล้ว จะเกิดในลักษณะใด มีโอกาสที่จะเกิดมากน้อยเพียงใด การหาค่าความน่าจะเป็น  
จะต้องหาจากการทดลองสุ่มเท่านั้น  
 

 

 

ด้านความรู้ (Knowledge)  
    1. นักเรียนสามารถบอกความหมายของการทดลองสุ่มได้ 
   2. นักเรียนสามารถบอกได้ว่าสถานการณ์ที่ก าหนดให้เป็นการทดลองสุ่มหรือไม่ 
 
ด้านทักษะ/กระบวนการ (Process)   

    1. นักเรียนมีความสามารถในการสรุปเนื้อหา 
   2. นักเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
   3. นักเรียนมีความสามารถในการปฏิบัติงานตามขั้นตอน 
    4. นักเรียนมีความสามารถในการคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
    5. นักเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหา 
 
 ด้านคุณลักษณะ (Attitude) 
    1. นักเรียนมีความมุ่งมั่นในการท างาน 
    2. นักเรียนมีความสนใจใฝ่เรียนรู้ 
    3. นักเรียนมรีะเบียบวินัย 
    4. นักเรียนประหยัดและอยู่อย่างพอเพียง 
    5. นักเรียนตระหนักในคุณค่าและมีเจตคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
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ชุดฝึกทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ชุดที่ 2 การทดลองสุ่ม 
รายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน รหัสวิชา ค23102 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

 
ค าชี้แจง  1.  แบบทดสอบมีทั้งหมด 10 ข้อ 10 คะแนน 
  2. เวลาในการท าแบบทดสอบ 10 นาที 
  3. ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกท่ีสุดเพียงค าตอบเดียว แล้วท าเครื่องหมายกากบาท (X)  
ลงในกระดาษค าตอบที่แจกให้ 
 
1. ข้อใดบอกความหมายของการทดลองสุ่มได้ถูกต้อง 
  ก. การกระท าท่ีทราบว่าผลทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นมีอะไรบ้าง แต่ไม่สามารถบอกได้อย่างถูกต้อง
แน่นอนว่าจะเกิดผลอะไร 
  ข. การกระท าท่ีทราบว่าผลทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นมีอะไรบ้าง และสามารถบอกได้อย่างถูกต้อง
แน่นอนว่าจะเกิดผลอะไร 
 ค. การกระท าท่ีทราบว่าผลทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นมีอะไรบ้าง 
 ง.  การกระท าที่ไมท่ราบว่าผลทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนมีอะไรบ้าง  
2. สถานการณ์ในข้อใดไม่เป็นการทดลองสุ่ม 
  ก. การเลือกตัวแทนห้องที่มีคะแนนสอบคณิตศาสตร์สูงสุด 
 ข. การททอดลูกเต๋า 3 ลูกพร้อมกัน 
 ค. การจับสลากรายชื่อเพ่ือนในห้อง 
 ง. การซื้อสลากกินแบ่งรัฐบาล 
3. ในการสอบวิชาคณิตศาสตร์ คะแนนเต็ม 100 คะแนน นักเรียนได้อย่างต่ า 60 คะแนน และอย่างสูง
น้อยกว่า 90 อยู่ 5 คะแนน ผลทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนได้จากการทดลองสุ่ม น่าจะอยู่ในช่วงคะแนน  
ในข้อใด 
 ก. 60 – 85      ข. 60 – 90 
 ค. 65 – 85      ง. 65 – 90 
4. เลือกตัวอักษร 2 ตัว โดยเลือก 1 ตัวจากค าว่า “RAT” และเลือกอีก 1 ตัว จากค าว่า “DOG” จะมีวิธี
เลือกตัวอักษร 2 ตัว ได้กี่วิธี 
 ก. 3 วิธ ี   ข. 6 วิธ ี   ค. 9 วิธ ี   ง.  2 วิธี 
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5. หยิบลูกแก้ว 3 ลูกพร้อมกันจากกล่อง ซึ่งมีลูกแก้ว 4 ลูก 4 สี คือ สีฟ้า  (ฟ)   สีแดง (ด) 
สีเหลือง (ล)  และสีเขียว (เขียว)  ผลทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นได้จากการทดลองสุ่ม คือข้อใด 

ก. (ฟ, ด, ล) , (ฟ, ด, ข) , (ฟ, ด, ข) , (ฟ, ล, ด) 
ข. (ฟ, ด, ล) , (ฟ, ด, ข) , (ฟ, ล, ข) , (ด, ล, ข) 
ค. (ฟ, ด, ล) , (ฟ, ด, ข), (ด, ล, ข) 
ง. (ฟ, ด, ล) , (ฟ, ด, ข) , (ด, ล, ข) 

6. หยิบบัตร 2 ใบพร้อมกันจากบัตร 3 ใบ ซึ่งมีหมายเลข 1 , 2 และ 3 ก ากับอยู่ 
หมายเลขท่ีจะได้เป็นหมายเลขอะไรได้บ้าง 
 ก. 1, 2, 3 
 ข. (1,2) , (1,3) , (2,3) 
 ค. (1,1) , (2,2) , (3,3) 
 ง. (1,1) , (1,2) , (1,3) , (2,2) , (2,3) , (3,3) 
7. ทอดลูกเต๋า 1 ลูก 1 ครั้ง ผลทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนได้ จากการทดลองสุ่ม ตรงกับข้อใด 
(ต้องการผลเฉพาะหน้าที่หงายเท่านั้น) 
 ก. 1, 6 
 ข. (1,2) , (2,3) , (3,4) , (4,5) , (5,6) 
 ค. (1,1) , (2,2) , (3,3) , (4,4) , (5,5) , (6,6) 
 ง. 1, 2, 3, 4, 5, 6 
8. ประชุมแห่งหนึ่งมีประตู 6 บาน ผู้เข้าประชุมคนหนึ่งเลือกเข้าและออกโดยไม่ซ ้าประตูเดิม 
จะได้ผลลัพธ์ทั งหมดที่อาจจะเกิดขึ นวิธี 
  ก. 25   ข. 30    ค. 35   ง. 40 
9. จงหาจ้านวนผลลัพธ์ทั งหมดจากการทดลองสุ่มหยิบบัตรหมายเลข 2 ใบ จาก บัตรที่เขียนหมายเลข 
1 , 2 , 3 และ 4  โดยหยิบทีละบัตร แล้วไม่ใส่คืนก่อนหยิบบัตรที่สอง 
  ก. 6   ข. 9    ค. 12  ง. 16 
10. นภามีถุงมือ 3 คู ่ประกอบด้วย สีขาว สีด้า สีน ้าตาล วางแยกกัน ถ้าหยิบถุงมือขึ นมา 2 ข้าง พร้อม
กันจะหยิบได้ทั งหมดก่ีวิธี 
  ก. 20    ข. 18    ค. 16   ง. 15 
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  การกระท าที่ทราบว่าผลทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นมีอะไรบ้าง  
แต่ไม่สามารถบอกได้อย่างถูกต้องแน่นอนว่าจะเกิดผลอะไร 
จากผลทั้งหมดที่เป็นไปได้เหล่านั้น เรียกว่า “การทดลองสุ่ม” 
(Random trial) 

 

ตัวอย่างสถานการณ์ที่เป็นการทดลองสุ่ม 

 

1. การโยนเหรียญบาท 1 เหรียญ 
2. การหยิบลูกแก้วในขวดโหลทึบ 
3. การทอดลูกเต๋าลงบนโต๊ะ  
4. การจับสลากของขวัญ 
5. การหมุนวงล้อท่ีมีเลข 0 ถึง 9 
 

 

สถานการณ์เหล่านี้ ถือว่าเป็นการทดลองสุ่ม 
เพราะไม่สามารถบอกได้อย่างถูกต้องแน่นอน 

ว่าจะเกิดผลอะไร 
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ค าชี้แจง  ให้นักเรียนพิจารณาว่าสถานการณ์ที่ก าหนดให้ต่อไปนี้เป็นการทดลองสุ่มหรือไม่ 
     พร้อมบอกเหตุผล (ข้อละ 2 คะแนน รวม 10 คะแนน) 
 

สถานการณ ์ สถานที่สอบถาม การทดลองสุ่ม เหตุผล 
ใช่ ไม่ใช่ 

ตัวอย่าง 
กีฬาที่ชอบ 

 
สนามท่ีเล่นกีฬา
ฟุตบอล 

  
 

 
เพราะสอบถามจากเด็กท่ีชอบเล่น
ฟุตบอลอยู่แล้ว 

1. หนังสือที่ชอบ เด็กๆ ที่ออกมา 
จากร้านเช่าการ์ตูน 

   

2. เกมโชว์ที่ชอบ ทุกๆ 100 คน  
จากรายชื่อในสมุด
โทรศัพท์ 

   

3. ละครที่ชอบ เด็กๆ ที่เดินออกจาก
โรงเรียน ทุกๆ  
30 คน 

   

4. สุ่มนักเรียน 
1 คนเพ่ือดูเพศ 

โรงเรียนสตรีประจ า
จังหวัดแห่งหนึ่ง 

   

5. เพศของบุตร 
 
 

หญิงตั้งครรภ์ 
ทีค่ลินิกแห่งหนึ่ง 

   

 
 
 
 
 
 
 

แบบฝึกทักษะที่ 2.1  
การทดลองสุ่ม 

 

 

คะแนนที่ได้ ....................... 
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ผลลัพธ์จากการทดลองสุ่ม (1) 
 
 
 
 
 
 
 
พิจารณาจากภาพ ได้ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
สามารถน ามาเขียนเป็นแผนภาพต้นไม้ ได้ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
หรืออาจเขียนได้ในรูปสัญลักษณ์ เมื่อ แทน หัว ด้วย  H   และ  แทน ก้อย ด้วย T 
 
 
 
 
 
 
 

พิจารณาการทดลองสุ่มต่อไปนี้ว่าผลการทดลองเป็นอย่างไรได้บ้าง 

 

1. โยนเหรียญบาท 1 เหรียญ 1 ครั้ง ผลลัพธ์ทั้งหมดของการทดลองสุ่ม คือ หัว (H) และ ก้อย (T) 

 

โยนเหรียญบาท  

 

โยนเหรียญบาท  

 

หัว 

 

ก้อย 

 

โยนเหรียญบาท  

 

H 

 

T 
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พิจารณาจากภาพ ได้ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
สามารถน ามาเขียนเป็นแผนภาพต้นไม้ ได้ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. โยนเหรียญบาท 1 เหรียญ 2 ครั้ง ผลลัพธ์ทั้งหมดของการทดลองสุ่ม คือ (H,H) , (H,T) , (T,H) และ (T,T) 

T 

 

H 

 

T 

 

H 

 T 

 H 

 

H , H  

 H , T  

 T , H  

 T , T  

 

ผลที่อาจเกิดจากการ 
โยนเหรียญบาท ครั้งที่ 1 

 

ผลที่อาจเกิดจากการ 
โยนเหรียญบาท ครั้งที่ 2 

 

ผลที่อาจเกิดจากการ 
โยนเหรียญบาททั้งสองครั้ง 

ผลที่อาจเกิดจากการ 
โยนเหรียญบาท ครั้งที่ 1 

 

ผลที่อาจเกิดจากการ 
โยนเหรียญบาท ครั้งที่ 2 

 

ผลที่อาจเกิดจากการ 
โยนเหรียญบาททั้งสองครั้ง 

www.kr
oo

ba
nn

ok
.co

m



ชุดฝึกทักษะการแก้ปญัหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเปน็ ชดุที ่2 การทดลองสุ่ม     12 
 

สุพัฒตา ภูสอดส ี: โรงเรยีนหนองหัวคูปวงประชานุเคราะห์ สพม. 20 
 

 
 
 
  ฉะนั้น ถ้าเราใช้คู่อันดับเขียนผลทั้งหมดท่ีอาจเกิดขึ้นได้ โดยให้สมาชิกตัวที่หนึ่งของคู่อันดับ 
แทน ผลที่อาจจะเกิดขึ้นจากการโยนครั้งที่หนึ่ง สมาชิกตัวที่สองของคู่อันดับ แทน ผลที่อาจจะเกิดขึ้น
จากการโยนครั้งที่สอง จะได้ผลทั้งหมด คือ (H,H) , (H,T) , (T,H) และ (T,T) 

ซึ่งนอกจากจะเขียนแสดงด้วยแผนภาพต้นไม้แล้ว ยังสามารถเขียนในรูปตารางได้  ดังนี้ 
 

ผลที่อาจเกิดจากการ 
โยนเหรียญบาท ครั้งที ่1 

ผลที่อาจเกิดจากการ 
โยนเหรียญบาท ครั้งที่ 2 

ผลที่อาจเกิดจากการ 

โยนเหรียญบาททั้งสองครั้ง 

H 
H 
T 

H,H 
H,T 

T 
H 
T 

T,H 
T,T 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. ทอดลูกเต๋า 1 ลูก 1 ครั้ง ผลลัพธ์ทั้งหมดของการทดลองสุ่ม คือ 1 , 2 , 3 , 4 , 5 , 6 

1 

2 

3 

4 

5 

6 
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 ตัวอย่างที่ 1 
จงเขียนผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นจากการทดลองสุ่ม 
ตามกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา จากสถานการณ์ต่อไปนี้ 
“ผลที่อาจเป็นไปได้ในการส ารวจเพศของบุตรในครอบครัว 
ที่มีบุตรสองคน” 

ขั้นที่ 1  ท าความเข้าใจปัญหา 

โจทย์ก าหนดอะไรบ้าง ............................................................................................................  

โจทย์ต้องการทราบอะไรบ้าง ...................................................................................................  

ขั้นที ่2  วางแผนแก้ปัญหา 

แก้ปัญหาโดยวิธี ...................................................................... .............................................. 

ขั้นที ่3  ปฏิบัติตามแผน 

ขั้นที ่4  ตรวจสอบค าตอบ 

ครอบครัวหนึ่งมีบุตรสองคน 

ผลที่อาจเป็นไปได้ในการส ารวจเพศของบุตรในครอบครัวนี้ 

เขียนแผนภาพต้นไม้ 

เพศของบุตรคนแรก เพศของบุตรคนที่สอง ผลที่อาจเป็นไปได้ 

ช 

ญ 

ช 

ญ 

ช 

ญ 

ช , ช 

ช , ญ 

ญ , ช 

ญ , ญ 

ผลที่อาจเป็นไปได้ คือ (ช,ช) , (ช,ญ) , (ญ,ช) และ (ญ,ญ) เมื่อ ช แทนเพศชาย ญ  แทนเพศหญิง  ....................................................................... ....................................................................................  
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ค าชี้แจง  ให้นักเรียนเขียนผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นจากการทดลองสุ่ม 
    ตามกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา (ข้อละ 5 คะแนน รวม 10 คะแนน) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบฝึกทักษะที่ 2.2  
ผลลัพธ์จากการทดลองสุ่ม 

 

 ผลที่อาจเป็นไปได้ในการทอดลูกเต๋าสองลูกพร้อมกัน 

ขั้นที่ 1  ท าความเข้าใจปัญหา 

โจทย์ก าหนดอะไรบ้าง ............................................................................................................  

โจทย์ต้องการทราบอะไรบ้าง ...................................................................................................  

ขั้นที ่2  วางแผนแก้ปัญหา 

แก้ปัญหาโดยวิธี ....................................................................................................................  

ขั้นที ่3  ปฏิบัติตามแผน 

ขั้นที ่4  ตรวจสอบค าตอบ 

...........................................................................................................................................................  
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 ผลที่อาจเป็นไปได้การส ารวจเพศของบุตรในครอบครัวที่มีบุตรสามคน 

ขั้นที่ 1  ท าความเข้าใจปัญหา 

โจทย์ก าหนดอะไรบ้าง ............................................................... ............................................. 

โจทย์ต้องการทราบอะไรบ้าง ...................................................................................................  

ขั้นที ่2  วางแผนแก้ปัญหา 

แก้ปัญหาโดยวิธี ...................................................................................... .............................. 

ขั้นที ่3  ปฏิบัติตามแผน 

ขั้นที ่4  ตรวจสอบค าตอบ 

........................................................ ...................................................................................................  
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ผลลัพธ์จากการทดลองสุ่ม (2) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

พิจารณาการทดลองสุ่มต่อไปนี้ว่าผลการทดลองเป็นอย่างไรได้บ้าง 

 

 ตัวอย่างที่ 2 

จากรูป ขวดโหลใบที่ 1 มีลูกปิงปอง 2 ลูก สีแดง (R) 1 ลูก สีด า (B) 1 ลูก 
          ขวดโหลใบที ่2 มีลูกปิงปอง 3 ลูก สีแดง (R) 1 ลูก สีขาว (W) 1 ลูก และ สีเขียว (G) 1 ลูก 
สุ่มหยิบลูกปิงปองในขวดโหลใบที่หนึ่ง 1 ลูก และสุ่มหยิบลูกปิงปองในขวดโหลใบที่สอง 1 ลูก 
 จงเขียนผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นจากการทดลองสุ่มตามกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา  

 

ใบที่ 1 

 

ใบที่ 2 

 

ท าความเข้าใจปัญหา 

โจทย์ก าหนดอะไรบ้าง .................................................................... ........................................ 
โจทย์ต้องการทราบอะไรบ้าง ...................................................................................................  

วางแผนแก้ปัญหา 

แก้ปัญหาโดยวิธี ....................................................................................................................  

ขวดโหลสองใบที่มีลูกปิงปอง 2 ลูก และ 3 ลูกตามล าดับ 
ผลที่อาจเป็นไปได้ในการสุ่มหยิบลูกปิงปองในขวดโหลใบละ 1 ลูก 

เขียนแผนภาพต้นไม้ 

ขั้นที ่1  

ขั้นที ่2  
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ขั้นที ่3  ปฏิบัติตามแผน 

ขั้นที ่4  ตรวจสอบค าตอบ 

ผลที่อาจเป็นไปได้ คือ (R,R) , (R,W) , (R,G) , (B,R) , (B,W) และ (B,G)   ............................................................................................................................. .............................. 
.................................................................. .........................................................................................  
 

หยิบจากขวดโหลใบที่ 1 หยิบจากขวดโหลใบที่ 2 

 

ผลที่อาจเป็นไปได้ 

R 

B 

R 

W 

G 

 

R , R 

R , W 

R , G 

R 

W 

G 

B , R 

B , W 

B , G 

 ไม่ยากเลย เพื่อน ๆ ท าได้ 
ใช่ไหมคะ ดูอีกตัวอย่างนะคะ www.kr
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1. สุ่มหยิบลูกแก้ว 2 ลูกพร้อมกัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
   จะได้ ผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นได้จากการทดลองสุ่มมี 3 แบบ คือ (แดง , เขียว) , 
(แดง , ฟ้า)  และ (เขียว , ฟ้า) 
 
 หมายเหตุ การหยิบลูกแก้ว 2 ลูก พร้อมกันครั้งหนึ่งผลลัพธ์ที่ได้จะไม่มีอันดับ 
 
 
 
 
 
 
 

 ตัวอย่างที่ 3 

ในการสุ่มหยิบสิ่งของให้ได้มากกว่าหนึ่งชิ้นจากภาชนะ เช่น 
กล่องใบหนึ่งมีลูกแก้ว 3 ลูก คือ สีแดง สีเขียว และสีฟ้า  
สามารถท าการทดลองสุ่มได้ 3 แบบ ดังนี้ 
  1. สุ่มหยิบลูกแก้ว 2 ลูกพร้อมกัน 
  2. สุ่มหยิบลูกแก้วทีละลูก โดยไม่ใส่คืนก่อนจะหยิบลูกที่สอง (หยิบหนึ่งลูกในครั้งที่
หนึ่งแล้ววางไว้นอกกล่อง แล้วจึงหยิบลูกท่ีสอง) 
  3. สุ่มหยิบลูกแก้วทีละลูก แล้วใส่คืนก่อนจะหยิบลูกที่สอง (หยิบหนึ่งลูกในครั้งที่หนึ่ง
แล้วใส่คืนไว้ในกล่อง แล้วจึงหยิบลูกท่ีสอง) 
 

  

 

แดง 

เขียว 

ฟ้า 

เขียว ฟ้า 

แดง , เขียว 

แดง , ฟ้า 

เขียว , ฟ้า 
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2. สุ่มหยิบลูกแก้วทีละลูก โดยไม่ใส่คืนก่อนจะหยิบลูกที่สอง (หยิบหนึ่งลูกในครั้งที่หนึ่งแล้ววางไว้
นอกกล่อง แล้วจึงหยิบลูกที่สอง) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   จะได้ ผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นได้จากการทดลองสุ่มมี 6 แบบ คือ (แดง , เขียว) , 
(แดง , ฟ้า) ,  (เขียว , แดง) , (เขียว , ฟ้า) , (ฟ้า , แดง) และ (ฟ้า , เขียว) 
 
 หมายเหตุ การทดลองสุ่มที่มีการกระท ามากกว่า 1 ครั้ง จะถืออันดับเป็นส าคัญ 
 
3. สุ่มหยิบลูกแก้วทีละลูก แล้วใส่คืนก่อนจะหยิบลูกที่สอง (หยิบหนึ่งลูกในครั้งที่หนึ่งแล้วใส่คืนไว้ใน
กล่อง แล้วจึงหยิบลูกที่สอง) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   จะได้ ผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นได้จากการทดลองสุ่มมี 9 แบบ คือ (แดง , แดง)   
(แดง , เขียว) , (แดง , ฟ้า) ,  (เขียว , แดง) , (เขียว , เขียว)  (เขียว , ฟ้า) , (ฟ้า , แดง) (ฟ้า , เขียว) 
และ (ฟ้า , ฟ้า) 
 หมายเหตุ การทดลองสุ่มที่มีการกระท ามากกว่า 1 ครั้ง จะถืออันดับเป็นส าคัญ 
 

แดง 

  เขียว 

ฟ้า 

เขียว 

แดง 

ฟ้า 

ฟ้า 
แดง 

เขียว 

แดง 

  แดง 

ฟ้า 

เขียว 

แดง 

ฟ้า 

ฟ้า 

แดง 

ฟ้า 

เขียว 

เขียว 

เขียว 

แดง , แดง 

แดง , เขียว 

แดง , ฟ้า 

เขียว, แดง 
เขียว, เขียว 

เขียว, ฟ้า 

ฟ้า, แดง 

ฟ้า, เขียว 

ฟ้า, ฟ้า 

ฟ้า, แดง 

แดง , เขียว 

แดง , ฟ้า 

เขียว , แดง 

เขียว , ฟ้า 

ฟ้า, เขียว 
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ท าความเข้าใจปัญหา 

โจทย์ก าหนดอะไรบ้าง .......................................................................... .............................................................  
โจทย์ต้องการทราบอะไรบ้าง .............................................................................................................................  

วางแผนแก้ปัญหา 

แก้ปัญหาโดยวิธี ....................................................................................................................  

กล่องใบหนึ่งมีลูกปิงปอง 4 ลูก เขียนตัวอักษร A , B , C , D ก ากับลูกละ  1 ตัว 

ผลที่อาจเป็นไปได้ในการสุ่มหยิบลูกปิงปองมา 2 ลูก จากกล่องข้ึนมาพร้อมกัน 

เขียนแผนภาพต้นไม้ 

ขั้นที ่1  

ขั้นที ่2  

A B 

C D 
 ตัวอย่างที่ 4 

กล่องใบหนึ่งมีลูกปิงปอง 4 ลูก เขียนตัวอักษร A , B , C , D ก ากับลูกละ  1 ตัว 
สามารถท าการทดลองสุ่มได้ 3 แบบ ดังนี้ 
  1. สุ่มหยิบลูกปิงปอง 2 ลูกพร้อมกัน 
  2. สุ่มหยิบลูกปิงปองทีละลูก โดยไม่ใส่คืนก่อนจะหยิบลูกที่สอง (หยิบหนึ่งลูกในครั้งที่
หนึ่งแล้ววางไว้นอกกล่อง แล้วจึงหยิบลูกท่ีสอง) 
  3. สุ่มหยิบลูกปิงปองทีละลูก แล้วใส่คืนก่อนจะหยิบลูกที่สอง (หยิบหนึ่งลูกในครั้งที่หนึ่ง
แล้วใส่คืนไว้ในกล่อง แล้วจึงหยิบลูกท่ีสอง) 
 
สุ่มหยิบลูกปิงปองมา 2 ลูก จากกล่องขึ้นมาพร้อมกัน 
จงเขียนผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นจากการทดลองสุ่มตามกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา 

1. สุ่มหยิบลูกปิงปอง 2 ลูกพร้อมกัน 

จงเขียนผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นจากการทดลองสุ่ม 
ตามกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา  
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ขั้นที ่3  ปฏิบัติตามแผน 

ขั้นที ่4  ตรวจสอบค าตอบ 

จะได้ ผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนได้จากการทดลองสุ่มมี 6 แบบ คือ (A,B) , (A,C) , (A,D) 
(B,C) , (B,D) , (C,D) 
..................................................................................................................... ..................................... 
............................................................................................................................. .............................. 
 

A 

B 

B 

C 

D 

C 

D 

C D 

A , B 

A , C 

A , D 

B , C 

B , D 

C , D 

ลูกที ่1 ลูกที่ 2 ผลที่อาจเป็นไปได้ 

 

ท าความเข้าใจปัญหา 

โจทย์ก าหนดอะไรบ้าง ............................................................................................................................. .......... 
โจทย์ต้องการทราบอะไรบ้าง .............................................................................................................................  

วางแผนแก้ปัญหา 

แก้ปัญหาโดยวิธี ....................................................................................................................  

กล่องใบหนึ่งมีลูกปิงปอง 4 ลูก เขียนตัวอักษร A , B , C , D ก ากับลูกละ  1 ตัว 
ผลที่อาจเป็นไปได้ในการสุ่มหยิบลูกปิงปองทีละลูก  
โดยไม่ใส่คืนก่อนจะหยิบลูกที่สอง 

เขียนแผนภาพต้นไม้ 

ขั้นที ่1  

ขั้นที ่2  

2. สุ่มหยิบลูกปิงปองทีละลูก โดยไม่ใส่คืนก่อนจะหยิบลูกที่สอง (หยิบหนึ่งลูกในครั้งที่หนึ่งแล้ววาง
ไว้นอกกล่อง แล้วจึงหยิบลูกที่สอง) 
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ขั้นที ่3  ปฏิบัติตามแผน 

ขั้นที ่4  ตรวจสอบค าตอบ 

จะได้ ผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนได้จากการทดลองสุ่มมี 12 แบบ คือ (A,B) , (A,C) , (A,D) 
(B,A) , (B,C) , (B,D) , (C,A) , (C,B) , (C,D) , (D,A) , (D,B) และ (D,C) 

............................................................................................................................. ............................. 

............................................................................................................................................... ............ 
 

A , B 

A , C 

A , D 

ลูกที่ 1 ลูกที่ 2 ผลที่อาจเป็นไปได้ 

 
A 

B 

B 

C 

D 

C 

A 

C 

D 

A 

B 

D 

B , A 

B , C 

B , D 

C , A 

C , B 

C , D 

D 

A 

B 

C 

D , A 

D , B 

D , C 
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ท าความเข้าใจปัญหา 

โจทย์ก าหนดอะไรบ้าง ............................................................................................................................. .......... 
โจทย์ต้องการทราบอะไรบ้าง .............................................................................................................................  

วางแผนแก้ปัญหา 

แก้ปัญหาโดยวิธี ....................................................................................................................  

ขั้นที ่3  ปฏิบัติตามแผน 

กล่องใบหนึ่งมีลูกปิงปอง 4 ลูก เขียนตัวอักษร A , B , C , D ก ากับลูกละ  1 ตัว 
ผลที่อาจเป็นไปได้ในการสุ่มหยิบลูกปิงปองทีละลูก  
โดยใส่คืนก่อนจะหยิบลูกที่สอง 

เขียนแผนภาพต้นไม้ 

ขั้นที ่1  

ขั้นที ่2  

3. สุ่มหยิบลูกปิงปองทีละลูก แล้วใส่คืนก่อนจะหยิบลูกที่สอง (หยิบหนึ่งลูกในครั้งที่หนึ่งแล้วใส่คืน
ไว้ในกล่อง แล้วจึงหยิบลูกที่สอง) 
 

ลูกที่ 1 ลูกที่ 2 ผลที่อาจเป็นไปได้ 

 

A 

A 

C 

D 

B 
A , B 

A , C 

A , D 

A , A 

B 

A 

C 

D 

B 
B , B 

B , C 

B , D 

B , A 
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ขั้นที ่4  ตรวจสอบค าตอบ 

จะได้ ผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนได้จากการทดลองสุ่มมี 16 แบบ คือ (A,A) , (A,B) , (A,C) , 
(A,D) , (B,A) , (B,B) , (B,C) , (B,D) , (C,A) , (C,B) , (C,C) , (C,D) , (D,A) , (D,B) , (D,C)  
และ  (D,D)  

............................................................................................................................. ............................. 

.................................................................................................................................................. ........ 

.......................................................................................................................... ................................ 
 

 

ลูกที่ 1 ลูกที่ 2 ผลที่อาจเป็นไปได้ 

 

C 

A 

C 

D 

B 
C , B 

C , C 

C , D 

C , A 

D 

A 

C 

D 

B 
D , B 

D , C 

D , D 

D , A 

 ศึกษาตัวอย่างแล้ว  
ลองท าแบบฝึกทักษะกันดีกว่า www.kr
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ค าชี้แจง  ให้นักเรียนเขียนผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นจากการทดลองสุ่ม 
    ตามกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา (ข้อละ 5 คะแนน รวม 10 คะแนน) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ในถุงผ้ามีบัตร 4 ใบ เขียนหมายเลข 1 , 2 , 3 และ 4 ใบละหมายเลข สุ่มหยิบบัตร 2 ใบ 
โดยหยิบทีละใบ และไม่ใส่คืนก่อนหยิบใบท่ีสอง 

ขั้นที่ 1  ท าความเข้าใจปัญหา 

โจทย์ก าหนดอะไรบ้าง ............................................................................................................  

โจทย์ต้องการทราบอะไรบ้าง ...................................................................................................  

ขั้นที ่2  วางแผนแก้ปัญหา 

แก้ปัญหาโดยวิธี ....................................................................................................................  

ขั้นที ่3  ปฏิบัติตามแผน 

ขั้นที ่4  ตรวจสอบค าตอบ 

............................................................................................................................. .............................. 

แบบฝึกทักษะที่ 2.3  
ผลลัพธ์จากการทดลองสุ่ม 
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ขั้นที่ 1  ท าความเข้าใจปัญหา 

โจทย์ก าหนดอะไรบ้าง ............................................................................................................  

โจทย์ต้องการทราบอะไรบ้าง ...................................................................................................  

ขั้นที ่2  วางแผนแก้ปัญหา 

แก้ปัญหาโดยวิธี ....................................................................................................................  

ขั้นที ่3  ปฏิบัติตามแผน 

ขั้นที ่4  ตรวจสอบค าตอบ 

................................................................................................ ........................................................................  

............................................................................................................................. ........................................... 

 

 หยิบลูกแก้ว 2 ลูกจากขวดโหลท่ีมีลูกแก้ว 4 ลูกคือ สีแดง สีเขียว สีฟ้า และสีขาว 
โดยหยิบทีละลูก และใส่คืนก่อนหยิบลูกที่สอง 
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ชุดฝึกทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ชุดที่ 2 การทดลองสุ่ม 

รายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน รหัสวิชา ค23102 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
 
ค าชี้แจง  1.  แบบทดสอบมีทั้งหมด 10 ข้อ 10 คะแนน 
  2. เวลาในการท าแบบทดสอบ 10 นาที 
  3. ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกท่ีสุดเพียงค าตอบเดียว แล้วท าเครื่องหมายกากบาท (X)  
ลงในกระดาษค าตอบที่แจกให้ 
 
 
1. ข้อใดบอกความหมายของการทดลองสุ่มได้ถูกต้อง 
  ก. การกระท าท่ีทราบว่าผลทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นมีอะไรบ้าง และสามารถบอกได้อย่างถูกต้อง
แน่นอนว่าจะเกิดผลอะไร 
 ข. การกระท าท่ีทราบว่าผลทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นมีอะไรบ้าง แต่ไม่สามารถบอกได้อย่างถูกต้อง
แน่นอนว่าจะเกิดผลอะไร 
 ค. การกระท าท่ีทราบว่าผลทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นมีอะไรบ้าง 
 ง.  การกระท าที่ไมท่ราบว่าผลทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนมีอะไรบ้าง  
2. สถานการณ์ในข้อใดไม่เป็นการทดลองสุ่ม 
  ก. การซื้อสลากกินแบ่งรัฐบาล 
 ข. การททอดลูกเต๋า 3 ลูกพร้อมกัน 
 ค. การจับสลากรายชื่อเพ่ือนในห้อง 
 ง.  การเลือกตัวแทนห้องที่มีคะแนนสอบคณิตศาสตร์สูงสุด 
3. เลือกตัวอักษร 2 ตัว โดยเลือก 1 ตัวจากค าว่า “RAT” และเลือกอีก 1 ตัว จากค าว่า “DOG” จะมีวิธี
เลือกตัวอักษร 2 ตัว ได้กี่วิธี 
 ก. 3 วิธ ี   ข. 6 วิธ ี   ค. 9 วิธ ี   ง.  2 วิธี 
4. ในการสอบวิชาคณิตศาสตร์ คะแนนเต็ม 100 คะแนน นักเรียนได้อย่างต่ า 60 คะแนน และอย่างสูง
น้อยกว่า 90 อยู่ 5 คะแนน ผลทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนได้จากการทดลองสุ่ม น่าจะอยู่ในช่วงคะแนน  
ในข้อใด 
 ก. 60 – 85      ข. 60 – 90 
 ค. 65 – 85      ง. 65 – 90 
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5. หยิบลูกแก้ว 3 ลูกพร้อมกันจากกล่อง ซึ่งมีลูกแก้ว 4 ลูก 4 สี คือ สีฟ้า  (ฟ)   สีแดง (ด) 
สีเหลือง (ล)  และสีเขียว (เขยีว)  ผลทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นได้จากการทดลองสุ่ม คือข้อใด 

จ. (ฟ, ด, ล) , (ฟ, ด, ข), (ด, ล, ข) 
ฉ.  (ฟ, ด, ล) , (ฟ, ด, ข) , (ด, ล, ข) 
ข. (ฟ, ด, ล) , (ฟ, ด, ข) , (ฟ, ด, ข) , (ฟ, ล, ด) 
ค. (ฟ, ด, ล) , (ฟ, ด, ข) , (ฟ, ล, ข) , (ด, ล, ข) 

6. ทอดลูกเต๋า 1 ลูก 1 ครั้ง ผลทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนได้ จากการทดลองสุ่ม ตรงกับข้อใด 
(ต้องการผลเฉพาะหน้าที่หงายเท่านั้น) 
 ก. 1, 6 
 ข. (1,2) , (2,3) , (3,4) , (4,5) , (5,6) 
 ค. (1,1) , (2,2) , (3,3) , (4,4) , (5,5) , (6,6) 
 ง. 1, 2, 3, 4, 5, 6 
7. หยิบบัตร 2 ใบพร้อมกันจากบัตร 3 ใบ ซึ่งมีหมายเลข 1 , 2 และ 3 ก ากับอยู่ 
หมายเลขท่ีจะได้เป็นหมายเลขอะไรได้บ้าง 
 ก. 1, 2, 3 
 ข. (1,2) , (1,3) , (2,3) 
 ค. (1,1) , (2,2) , (3,3) 
 ง. (1,1) , (1,2) , (1,3) , (2,2) , (2,3) , (3,3) 
8. ประชุมแห่งหนึ่งมีประตู 6 บาน ผู้เข้าประชุมคนหนึ่งเลือกเข้าและออกโดยไม่ซ ้าประตูเดิม 
จะได้ผลลัพธ์ทั งหมดที่อาจจะเกิดขึ นวิธี 
  ก. 20   ข. 25    ค. 30   ง. 35 
9. นภามีถุงมือ 3 คู่ ประกอบด้วย สีขาว สีด้า สีน ้าตาล วางแยกกัน ถ้าหยิบถุงมือขึ นมา 2 ข้าง พร้อมกัน
จะหยิบได้ทั งหมดกี่วิธี 
  ก. 15    ข. 16    ค. 18   ง. 20 
10. จงหาจ้านวนผลลัพธ์ทั งหมดจากการทดลองสุ่มหยิบบัตรหมายเลข 2 ใบ จาก บัตรที่เขียนหมายเลข 
1 , 2 , 3 และ 4  โดยหยิบทีละบัตร แล้วไม่ใส่คืนก่อนหยิบบัตรที่สอง 
  ก. 6   ข. 9    ค. 12  ง. 16 
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ข้อที ่ ค าตอบ 
1 ก 
2 ก 
3 ก 
4 ค 
5 ข 
6 ข 
7 ง 
8 ข 
9 ค 
10 ง 
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ข้อที ่ ค าตอบ 
1 ข 
2 ง 
3 ค 
4 ก 
5 ง 
6 ง 
7 ข 
8 ค 
9 ก 
10 ค 
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ค าชี้แจง  ให้นักเรียนพิจารณาว่าสถานการณ์ที่ก าหนดให้ต่อไปนี้เป็นการทดลองสุ่มหรือไม่ 
     พร้อมบอกเหตุผล (ข้อละ 2 คะแนน รวม 10 คะแนน) 
 

สถานการณ ์ สถานที่สอบถาม การทดลองสุ่ม เหตุผล 
ใช่ ไม่ใช่ 

ตัวอย่าง 
กีฬาที่ชอบ 

 
สนามที่เล่นกีฬา
ฟุตบอล 

  
 

 
เพราะสอบถามจากเด็กท่ีชอบเล่น
ฟุตบอลอยู่แล้ว 

1. หนังสือที่ชอบ เด็กๆ ที่ออกมา 
จากร้านเช่าการ์ตูน 

  เพราะสอบถามจากเด็กท่ีชอบอ่าน
การ์ตูนอยู่แล้ว 

2. เกมโชว์ที่ชอบ ทุกๆ 100 คน  
จากรายชื่อในสมุด
โทรศัพท์ 

  เพราะสอบถามจากรายชื่อในสมุด
โทรศพัท์ ซึ่งไม่สามารถระบุได้ว่าใคร
ชอบเกมโชว์ประเภทใด 

3. ละครที่ชอบ เด็กๆ ที่เดินออกจาก
โรงเรียน ทุกๆ  
30 คน 

  เพราะสอบถามจากเด็ก ๆ ที่ออกจาก
โรงเรียนซึ่งไม่สามารถระบุได้ว่าใครชอบ
ละครเรื่องใด 

4. สุ่มนักเรียน 
1 คนเพ่ือดูเพศ 

โรงเรียนสตรีประจ า
จังหวัดแห่งหนึ่ง 

  เพราะรู้แน่นอนแล้วว่า ผลจากการสุ่ม
ต้องได้เพศหญิงจากโรงเรียนสตรีประจ า
จังหวัด 

5. เพศของบุตร 
 
 

หญิงตั้งครรภ์ที่อายุ
ครรภ์ไม่ถึง 5 เดือน
ทีค่ลินิกแห่งหนึ่ง 

  เพราะสอบถามจากหญิงตั้งครรภ์ 
ที่ยังไม่ทราบเพศของบุตร 

 
 
 
 
 

แบบฝึกทักษะที่ 2.1  
การทดลองสุ่ม 

 

 

คะแนนที่ได้ ....................... 
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ค าชี้แจง  ให้นักเรียนเขียนผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นจากการทดลองสุ่ม 
    ตามกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา (ข้อละ 5 คะแนน รวม 10 คะแนน) 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 แต้ม 1 แต้ม 2 แต้ม 3 แต้ม 4 แต้ม 5 แต้ม 5 
แต้ม 1 (1,1) (1,2) (1,3) (1,4) (1,5) (1,6) 
แต้ม 2 (2,1) (2,2) (2,3) (2,4) (2,5) (2,6) 
แต้ม 3 (3,1) (3,2) (3,3) (3,4) (3,5) (3,6) 
แต้ม 4 (4,1) (4,2) (4,3) (4,4) (4,5) (4,6) 
แต้ม 5 (5,1) (1,2) (5,3) (5,4) (5,5) (5,6) 
แต้ม 6 (6,1) (6,2) (6,3) (6,4) (6,5) (6,6) 

 
 
 
 
 
 
 
 

 ผลที่อาจเป็นไปได้ในการทอดลูกเต๋าสองลูกพร้อมกัน 

ขั้นที่ 1  ท าความเข้าใจปัญหา 

โจทย์ก าหนดอะไรบ้าง ............................................................................................................  

โจทย์ต้องการทราบอะไรบ้าง ...................................................................................................  

ขั้นที ่2  วางแผนแก้ปัญหา 

แก้ปัญหาโดยวิธี ....................................................................................................................  

ขั้นที ่3  ปฏิบัติตามแผน 

ขั้นที ่4  ตรวจสอบค าตอบ 

............................................................................... ...........................................................................  

............................................................................................................................. ............................. 

...................................................................................................................................................... .... 

............................................................................................................................. .............................. 

แบบฝึกทักษะที่ 2.2  
ผลลัพธ์จากการทดลองสุ่ม 

 

 

ทอดลูกเต๋าสองลูกพร้อมกัน 

ผลที่อาจเป็นไปได้ในการทอดลูกเต๋าสองลูก
พร้อมกัน 

 

ตาราง 

ลูกที่ 1 
ลูกที่ 2 

ผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนจากการทดลองสุ่ม มี 36 แบบ คือ (1,1) , (1,2) , (1,3) , (1,4) , (1,5) , 
(1,6) , (2,1) , (2,2) , (2,3) , (2,4) , (2,5) , (2,6) , (3,1) , (3,2) , (3,3) , (3,4) ,  (3,5) , (3,6) , (4,1) , 
(4,2) , (4,3) , (4,4) , (4,5) , (4,6) , (5,1) , (5,2) , (5,3) , (5,4) , (5,5) , (5,6) , (6,1) , (6,2) , (6,3) , 
(6,4) , (6,5) และ (6,6) 
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 ผลที่อาจเป็นไปได้การส ารวจเพศของบุตรในครอบครัวที่มีบุตรสามคน 
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บุตรในครอบครัวมีบุตรสามคน 

ผลที่อาจเป็นไปได้ในการส ารวจเพศของบุตรในครอบครัวที่มีบุตรสามคน 
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 ในถุงผ้ามีบัตร 4 ใบ เขียนหมายเลข 1 , 2 , 3 และ 4 ใบละหมายเลข สุ่มหยิบบัตร 2 ใบ 
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แบบฝึกทักษะที่ 2.3  
ผลลัพธ์จากการทดลองสุ่ม 

 

 

ในถุงผ้ามีบัตร 4 ใบ เขียนหมายเลข 1 , 2 , 3 และ 4 ใบละหมายเลข 

ผลที่อาจเป็นไปได้ในการสุ่มหยิบบัตร 2 ใบโดยหยิบทีละใบ  
และไม่ใส่คืนก่อนหยิบใบที่สอง 
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 ผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดข้ึนจากการทดลองสุ่ม มี 12 แบบ คือ  (1,2) , (1,3) , (1,4) , (2,1) , (2,3) , 
(2,4) , (3,1) , (3,2) , (3,4) , (4,1) , (4,2)  และ (4,3)  
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 หยิบลูกแก้ว 2 ลูกจากขวดโหลท่ีมีลูกแก้ว 4 ลูกคือ สีแดง สีเขียว สีฟ้า และสีขาว 
โดยหยิบทีละลูก และใส่คืนก่อนหยิบลูกที่สอง 

ขวดโหลที่มีลูกแก้ว 4 ลูกคือ สีแดง สีเขียว สีฟ้า และสีขาว 
 

ผลที่อาจเป็นไปได้ในการสุ่มหยิบลูกแก้ว 2 ลูก โดยหยิบทีละลูก 
และใส่คืนก่อนหยิบลูกท่ีสอง 
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ประเมินผล 
แบบฝึกทักษะที ่ ทดสอบ 

ก่อนเรียน 
ทดสอบ 
หลังเรียน 

ผลการพัฒนา 
 1 2 3 

เต็ม 10 10 10 10 10  

ได้       

รวม     

 

 

ชื่อ – สกุล................................................................................ เลขที่ ...... ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

 

นักเรียนบันทึกคะแนน 
ทุกครั้งนะคะ 
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