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ชุดกิจกรรม การแก�ป�ญหาด�วยโปรแกรมภาษาโลโก 

ชุดท่ี 5 คําสั่งพ้ืนฐาน 
ก 

 
 
 
  
 
ชุดกิจกรรม การแก�ป�ญหาด�วยโปรแกรมภาษาโลโก จัดทําข้ึนเพ่ือใช�ประกอบการเรียนรู� 

ของนักเรียนในรายวิชาเทคโนโลยี2 รหัสวิชา ง22102 กลุ0มสาระการเรียนรู�การงานอาชีพ 
และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาป3ท่ี 2 โดยมุ0งเน�นให�นักเรียนฝ5กทักษะกระบวนการคิด ฝ5กปฏิบัติ
เก่ียวกับการแก�ป�ญหาทางคอมพิวเตอร8 โดยการเขียนโปรแกรมเบ้ืองต�นด�วยภาษาโลโก เพ่ือพัฒนา
ความสามารถในด�านการคิด และการแก�ป�ญหาอย0างเป;นระบบ โดยมีครูคอยดูแลและให�คําแนะนํา 
เพ่ือส0งเสริมการเรียนรู�ของนักเรียนให�เต็มตามศักยภาพ ของแต0ละบุคคล ซ่ึงชุดกิจกรรมการแก�ป�ญหา
ด�วยโปรแกรมภาษาโลโก มีท้ังหมด 8 ชุด ดังนี้ 
 ชุดท่ี 1 กระบวนการแก�ป�ญหา 

ชุดท่ี 2 รหัสลําลองและผังงาน 
ชุดท่ี 3 โครงสร�างผังงาน 

 ชุดท่ี 4 รู�จักภาษาโลโก 
 ชุดท่ี 5 คําสั่งพ้ืนฐาน 
 ชุดท่ี 6 มาวาดภาพกัน 
 ชุดท่ี 7 ตกแต0งสีสัน 
 ชุดท่ี 8 คําสั่งทําซํ้า 

ขอขอบคุณผู� ท่ี มีส0วนเก่ียวข�องทุกท0าน ท่ีได�ให�ข�อเสนอแนะในการจัดทําชุดกิจกรรม  
การแก�ป�ญหาด�วยโปรแกรมภาษาโลโก ชุดนี้  หวังเป;นอย0างยิ่งว0า ชุดกิจกรรมการแก�ป�ญหา 
ด�วยโปรแกรมภาษาโลโก จะเป;นประโยชน8 ต0อนักเรียน ครูผู�สอน และผู�ท่ีสนใจจะนําไปใช� เพ่ือพัฒนา
ผู�เรียนให�เกิดทักษะการคิดแก�ป�ญหาอย0างเป;นระบบ และสามารถประยุกต8ใช�ในชีวิตประจําวันได� 
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ข ชุดกิจกรรม การแก�ป�ญหาด�วยโปรแกรมภาษาโลโก 

ชุดท่ี 5 คําสั่งพ้ืนฐาน 

 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 

เรื่อง หน�า 

คํานํา ก 

สารบัญ ข 

คําชี้แจง ค 

คําแนะนําสําหรับนักเรียน ง 

แผนภูมิแสดงลําดับข้ันตอนการศึกษาชุดกิจกรรม จ 

จุดประสงค8การเรียนรู� 1 

แบบทดสอบก0อนเรียน 2 

ใบความรู� เรื่อง คําสั่งพ้ืนฐาน 5 

กิจกรรมท่ี 5.1  เรื่อง จับคู0คําสั่ง 18 

กิจกรรมท่ี 5.2  เรื่อง ภาพปริศนา 20 

กิจกรรมท่ี 5.3  เรื่อง สร�างภาพอย0างง0ายด�วยโปรแกรมโลโก 22 

แบบทดสอบหลังเรียน 23 

บรรณานุกรม 26 



 

 

 

 

ค ชุดกิจกรรม การแก�ป�ญหาด�วยโปรแกรมภาษาโลโก 

ชุดท่ี 5 คําสั่งพ้ืนฐาน 

 
 
 
 
 
 

ชุดกิจกรรมการแก�ป�ญหาด�วยโปรแกรมภาษาโลโก สําหรับนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาป3ท่ี 2 
ชุดท่ี 5 คําสั่งพ้ืนฐานประกอบด�วย 

1. คําแนะนําสําหรับนักเรียน 
2. แผนภูมิแสดงลําดับข้ันตอนการศึกษาชุดกิจกรรม 
3. จุดประสงค8การเรียนรู�  
4. แบบทดสอบก0อนเรียน 
5. ใบความรู� 
6. กิจกรรมฝ5กทักษะ 
7. แบบทดสอบหลังเรียน 
8. บรรณานุกรม 

ชุดกิจกรรมการแก�ป�ญหาด�วยโปรแกรมภาษาโลโก สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป3ท่ี 2 
ชุดท่ี 5 คําสั่งพ้ืนฐาน ใช�เวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู� จํานวน 2 ชั่วโมง 

 
 
 

  
 
 
 

 
 

 
 
 
 



 

 

 

 

ง ชุดกิจกรรม การแก�ป�ญหาด�วยโปรแกรมภาษาโลโก 

ชุดท่ี 5 คําสั่งพ้ืนฐาน 

 
 
 
 
 
 

ชุดกิจกรรมชุดนี้ นักเรียนสามารถศึกษาได�ด�วยตนเอง โดยปฏิบัติตามข้ันตอนดังนี้ 
 
1. อ0านคําชี้แจงและคําแนะนําสําหรับนักเรียนให�เข�าใจก0อนท่ีจะลงมือศึกษาชุดฝ5กกิจกรรม 
2. ทําแบบทดสอบก0อนเรียน จํานวน 10 ข�อ เพ่ือประเมินความรู�พ้ืนฐานของนักเรียน 
3. ศึกษาจุดประสงค8การเรียนรู� เพ่ือให�ทราบว0านักเรียนจะได�เรียนรู�สิ่งใดจากชุดกิจกรรม

แต0ละชุด 
4. ศึกษาใบความรู�และทํากิจกรรมตามท่ีได�กําหนดไว�  
5. นักเรียนร0วมกับครูเฉลยกิจกรรมฝ5กทักษะ 
6. ทําแบบทดสอบหลังเรียน จํานวน 10 ข�อ  
7. นักเรียนร0วมกับครูเฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
8. นักเรียนสามารถนําชุดกิจกรรมไปฝ5กปฏิบัติเพ่ิมเติมบ0อยๆ เพ่ือให�เกิดความชํานาญ 
9. ถ�านักเรียนต�องการศึกษาเนื้อหาเพ่ิมเติม สามารถค�นคว�าได�จากบรรณานุกรม 

ท่ีแสดงไว�ท�ายเล0ม 
 

 
 

 

 
 
 



 

 

 

 

จ ชุดกิจกรรม การแก�ป�ญหาด�วยโปรแกรมภาษาโลโก 

ชุดท่ี 5 คําสั่งพ้ืนฐาน 

 

 

แผนภูมิแสดงลําดับข้ันตอนการศึกษาชุดกิจกรรม 

 
 
 

ผ�านเกณฑ! 

อ�านคําแนะนําสําหรับนักเรียน 

ไม�ผ�านเกณฑ! 

อ�านคําช้ีแจง 

ทดสอบก�อนเรียน 

กิจกรรมการเรียนรู) 

- ศึกษาใบความรู) 

- ทํากิจกรรมฝ-กทักษะ 

ทดสอบหลังเรียน 

ศึกษาชุดต�อไป 



  

  

1 
ชุดกิจกรรม การแก�ป�ญหาด�วยโปรแกรมภาษาโลโก 

ชุดท่ี 5 คําสั่งพ้ืนฐาน 

 
 
 

 

 

 

 

1) บอกหน�าท่ีของคําสั่งพ้ืนฐานในโปรแกรมโลโก ได� 

2) ใช�คําสั่งพ้ืนฐานในโปรแกรมโลโกสร�างชิ้นงานได� 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

2 
ชุดกิจกรรม การแก�ป�ญหาด�วยโปรแกรมภาษาโลโก 

ชุดท่ี 5 คําสั่งพ้ืนฐาน 

 
แบบทดสอบก�อนเรียน 

ชุดกิจกรรมที่ 5 เร่ือง คําสั่งพ้ืนฐาน 

  
แบบทดสอบนี้ เป;นแบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ข�อ  

ข�อละ 1 คะแนน รวม 10 คะแนน ให�นักเรียนเลือกคําตอบท่ีถูกต�องท่ีสุด 

 

 
1. หากต�องการให�เต0าหันหัวจาก          เป;น        ต�องให�เต0าหันก่ีองศา 

ก.  180 องศา 
ข.  245 องศา  
ค.  270 องศา 
ง.  360 องศา 
 
 

2.               ข�อใด ไม�ใช� คําสั่งท่ีใช�วาดรูปสามเหลี่ยมด�านเท0า ความยาวด�านละ 50 หน0วย   
ก. FD 50 
ข. RT 30 
ค. RT 60 
ง. RT 120 

 
3. คําสั่ง FD 100 BK 50 สั่งให�เต0าโลโกทําอะไร 

ก. เลี้ยวขวา 100 หน0วย เดินหน�า 50 หน0วย 
ข. เลี้ยวซ�าย 100 หน0วย ถอยหลัง 50 หน0วย 
ค. เดินหน�า 100 หน0วย ถอยหลัง 50 หน0วย 
ง. ถอยหลัง 100 หน0วย เดินหน�า 50 หน0วย 
 
 

คําช้ีแจง 



 

 

 

3 
ชุดกิจกรรม การแก�ป�ญหาด�วยโปรแกรมภาษาโลโก 

ชุดท่ี 5 คําสั่งพ้ืนฐาน 

 
4. ข�อเป;นผลของการใช�คําสั่ง CS  

ก. ซ0อนเต0าโลโก 
ข. แสดงเต0าโลโก 
ค. ย�ายเต0าโลโกไปจุดเริ่มต�น 
ง. ลบภาพบนหน�าต0าง MSWLogo Screen 
 
 

5.            หากต�องการให�เต0าโลโกเดินดังภาพต�องใช�คําสั่งในข�อใด 
 
 

ก. FD 20 PU FD 20 PD FD 20 PU FD 20 
ข. FD 20 ST FD 20 HT FD 20 ST FD 20 HT 
ค. BK 20 PU BK 20 PD BK 20 PU BK 20 PD 
ง. BK 20 ST BK 20 HT BK 20 ST BK 20 HT 

 
 

6.               หากต�องการให�เต0าวาดรูปดังภาพ ใช�คําสั่งข�อใด 
ก. LT 90  FD 50  LT  90  FD 50  LT  90  FD 50 
ข. LT 120  FD 50 LT 120  FD 50  LT 120  FD 50 
ค. RT 120  FD 50  RT 120  FD  50  RT 120  FD 50 
ง. FD 50 RT 120  FD 50  RT  120  FD 50  RT  120  FD   

 
7. ผลการใช�คําสั่ง FD 50 RT 90 FD 100 RT 90 FD 50 RT 90 ตรงกับข�อใด 

ก. รูปสี่เหลี่ยมผืนผ�า 
ข. รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส 
ค. รูปสามเหลี่ยมมุมฉาก 
ง. รูปสามเหลี่ยมด�านเท0า 
 
 



 

 

 

4 
ชุดกิจกรรม การแก�ป�ญหาด�วยโปรแกรมภาษาโลโก 

ชุดท่ี 5 คําสั่งพ้ืนฐาน 

 
8. คําสั่ง SETPENSIZE [5 10] ตัวเลข 5 และ 10 หมายถึงอะไร 

ก. ความยาวของรูปท่ีวาด 
ข. รัศมีและเส�นผ0าศูนย8กลางของรูป 
ค. ความกว�างและความสูงของเส�นท่ีวาด 
ง. มุมภายในรูปท่ีวาด 
 

9. ผลการใช�คําสั่ง HIDE TURTLE หรือ HT ตรงกับข�อใด 
ก. ซ0อนจอภาพ MSWLogo Screen 
ข. ซ0อนรูปท่ีวาดเอาไว�บนหน�าต0าง MSWLogo Screen 
ค. ซ0อนตัวเต0าโลโกไม0ให�ปรากฏบนหน�าต0าง MSWLogo Screen 
ง. ซ0อนรูปและตัวเต0าโลโกไม0ให�ปรากฏบนหน�าต0าง MSWLogo Screen 

 
10. ผลการใช�คําสั่ง PU FD 100 คือข�อใด 

ก. เดินภาพเส�นตรงขนาด 100 หน0วย 
ข. เกิดภาพจุด จํานวน 50 จุด 
ค. เกิดภาพเส�นโค�งรัศมี 100 หน0วย 
ง. ไม0เกิดภาพใดเลย 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

5 
ชุดกิจกรรม การแก�ป�ญหาด�วยโปรแกรมภาษาโลโก 

ชุดท่ี 5 คําสั่งพ้ืนฐาน 

 

 

 

 
 
  
 
 

คําส่ังการเคล่ือนท่ีพ้ืนฐานของ “เต�า” 
 

คําส่ังเต็ม คําส่ังย�อ ความหมาย ตัวอย�าง ผลลัพธ! 
FORWARD N FD N 

 
 

เดินหน�า 50 หน0วย FD 50 

 

BACKWARD N BK N 
 
 

ถอยหลัง 50 หน0วย BK 50 

 

RIGHT A RT A 
 

หันขวา 90 องศา RT 90 

 
LEFT A LT A 

 
 

หันซ�าย A องศา LT 90 

 

 

 

 

 



 

 

 

6 
ชุดกิจกรรม การแก�ป�ญหาด�วยโปรแกรมภาษาโลโก 

ชุดท่ี 5 คําสั่งพ้ืนฐาน 

 

คําส่ังอ่ืนๆ  

คําส่ังเต็ม คําส่ังย�อ ความหมาย 
PENUP PU ยกปากกา  

ทําให�ไม0มีรอยปากกาเม่ือใช�คําสั่งลากเส�น 
 
 

PENDOWN  PD วางปากกา 
ทําให�มีรอยปากกาเม่ือใช�คําสั่งลากเส�น 
 
 
 

HOME - กลับไปจุดเริ่มต�น 
CLEARSCREEN CS ลบภาพท่ีอยู0บนหน�าจอท้ังหมด 
HIDE TURTLE HT ซ0อนเต0าโลโก 

 
 
 
 
 

SHOW TURTLE ST แสดงเต0าโลโก 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 



 

 

 

7 
ชุดกิจกรรม การแก�ป�ญหาด�วยโปรแกรมภาษาโลโก 

ชุดท่ี 5 คําสั่งพ้ืนฐาน 

 

 
 
 
 

ลําดับท่ี คําส่ังย�อ ความหมาย ตัวอย�าง 
1. FD 50 เดินหน�า 50 หน0วย 

  
2. PU ยกปากกา (ทําให�ไม0มีเส�นปากกา) 

 
- 

3. FD 50 เดินหน�า 20 หน0วย 
 

 
4. PD วางปากกา (ทําให�มีเส�นปากกา) 

 
- 

5. FD 50 เดินหน�า 50 หน0วย 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวอย�างการใช)คําส่ัง PENUP , PENDOWN ร�วมกับคําส่ัง FD 



 

 

 

8 
ชุดกิจกรรม การแก�ป�ญหาด�วยโปรแกรมภาษาโลโก 

ชุดท่ี 5 คําสั่งพ้ืนฐาน 

 
 
 
 

คําส่ังกําหนดขนาดเส)นปากกา 
 

รูปแบบ SETPENSIZE [ความกว�างของเส�น ความยาวของเส�น] 
ตัวอย0าง SETPENSIZE [5 5]   SETPENSIZE [5 10] 
 
 
 

 
 
 
 

SETPENSIZE [20 20] FD 20 

SETPENSIZE [18 18] FD 20 

SETPENSIZE [16 16] FD 20 

SETPENSIZE [14 14] FD 20 

SETPENSIZE [12 12] FD 20 

SETPENSIZE [10 10] FD 20 

SETPENSIZE [8 8] FD 20 

SETPENSIZE [6 6] FD 20 

SETPENSIZE [4 4] FD 20 

SETPENSIZE [2 2] FD 20 

SETPENSIZE [1 1] FD 20 

 
 
 

ตัวอย�างการใช)คําส่ัง SETPENSIZE ร�วมกับคําส่ัง FD 
 



 

 

 

9 
ชุดกิจกรรม การแก�ป�ญหาด�วยโปรแกรมภาษาโลโก 

ชุดท่ี 5 คําสั่งพ้ืนฐาน 

 
 
 
 
 

ตัวอย�างการสร)างภาพจากคําส่ังพ้ืนฐาน 
 
1. SETPENSIZE [5 20] 
2. FD 100 
3. RT 90 
4. PU 
5. FD 30 
6. RT 90 
7. PD 
8. FD 100 
9. LT 90 
10. PU 
11. FD 30 
12. LT 90 
13. PD 
14. FD 100 
15. HT  

 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

10 
ชุดกิจกรรม การแก�ป�ญหาด�วยโปรแกรมภาษาโลโก 

ชุดท่ี 5 คําสั่งพ้ืนฐาน 

 
ตัวอย�างการสร)างตัวอักษรจากคําส่ังพ้ืนฐาน 

 
1. RT 90 
2. FD 50 
3. RT 90 
4. FD 100 
5. RT 90 
6. FD 100  
7. RT 90 
8. FD 150 
9. RT 90 
10. FD 100 
11. HT 

 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

11 
ชุดกิจกรรม การแก�ป�ญหาด�วยโปรแกรมภาษาโลโก 

ชุดท่ี 5 คําสั่งพ้ืนฐาน 

 
   ตัวอย�างการสร)างรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส 
 
 1.เดินไปข�างหน�า 100 หน0วย     FD 100 

 
 
2.หมุนขวา 90 องศา        RT 90 

 
 
3. เดินไปข�างหน�า 100 หน0วย     FD 100 

 
 
 
 
 
 
 
 

4.หมุนขวา 90 องศา        RT 90 

 

5.เดินไปข�างหน�า 100 หน0วย     FD 100 

 
 

6.หมุนขวา 90 องศา        RT 90 

 
 

7.เดินไปข�างหน�า 100 หน0วย     FD 100 

 
 

ไม�ยากใช�ไหม 

 เพ่ือน ๆ 
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ตัวอย�างการสร)างรูปสามเหล่ียมด)านเท�า 
 
 1.หมุนขวา 30 องศา      RT 30 

 
 
2.เดินหน�า 60 หน0วย          FD 60 

 
 
3. หมุนขวา 120 องศา        RT 120 

  
 
 
 
 
 
 

5.หมุนขวา 120 องศา        RT 120 

 

6. เดินหน�า60 หน0วย          FD 60 

  

ไม�ยากใช�ไหม 

 เพ่ือน ๆ 

4.เดินหน�า 60 หน0วย     FD 60 

 



 

 

 

13 
ชุดกิจกรรม การแก�ป�ญหาด�วยโปรแกรมภาษาโลโก 

ชุดท่ี 5 คําสั่งพ้ืนฐาน 

 
 
 

 การเขียนคําสั่งในภาษาโลโก สามารถเขียนทีละคําสั่งต0อบรรทัด หรือจะเขียนหลายคําสั่ง 
ในบรรทัดเดียวก็ได� ซ่ึงจะให�ผลลัพธ8เหมือนกัน 

การเขียนทีละคําส่ังต�อบรรทัด 

 
หรือ  เขียนคําส่ังต�าง ๆ ต�อกันไป โดยเว)นระหว�างคําส่ังด)วยการเคาะแปLนเว)นวรรค  

ตัวอย�าง FD 100 RT 90 FD 100 RT 90 FD 100 RT 90 FD 100 RT 90 

 
 

ผลลัพธ! 
 
 
 
 

การใช)หลายคําสั่งในบรรทัดเดียว  
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 นักเรียนสามารถย�อนกลับไปใช�คําสั่งเก0าท่ีเคยพิมพ8ไปแล�ว เพ่ือความสะดวกรวดเร็ว 
และประหยัดเวลาในการทํางาน โดยมีวิธีการ ดังนี้ 

• คลิกเมาส8 เพ่ือเลือกคําสั่งท่ีต�องการจากหน�าต0าง Commander  
 
 
 
 
 
 
 

จากรูปใช�เมาส8คลิกท่ีคําสั่ง FD 20 บนส0วนแสดงผลคําสั่ง ( หมายเลข 1 ) จะปรากฏคําสั่ง 
ในช0องปmอนคําสั่งทันที ( หมายเลข 2)  

หรือเลื่อนลูกศร  (ท่ีแปmนคีย8บอร8ด) ไปยังคําสั่งท่ีต�องการ บนส0วนแสดงผล
คําสั่ง เม่ือได�คําสั่งท่ีต�องการแล�วกดปุnม Enter หรือกดปุnม Execute  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การย)อนกลับไปใช)คําสั่งเก�าที่เคยพิมพ!ไปแล)ว  

1 

2 
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กิจกรรมที่ 5.1 
จับคู�คําสั่ง 

 
 

คําช้ีแจง ให�นักเรียนจับคู0คําสั่งกับหน�าท่ีให�ถูกต�อง โดยนําข�อความด�านขวามือมาใส0ให�สัมพันธ8
กับหน�าท่ีของคําสั่งด�านซ�ายมือ ( 10 คะแนน ) 

. 

1. ซ0อนเต0าโลโก ………..…………..……………… 
 

2. ให�เต0ากลับมาจุดเริ่มต�น………..…………..……………… 
 

3. กําหนดขนาดเส�นปากกา  ………..…………..……………… 
 

4. แสดงเต0าโลโก………..…………..…………………..…………… 
 

5. หันขวา …………………………………….……..………..….…… 
 

6. เดินหน�า …………………………………….…………..…....…… 
 

7. ถอยหลัง …………………………………….……………......…… 
 

8. ยกปากกา ……………………………………….…………...…… 
 

9. วางปากกา …………………………………….……….……..…… 
 

10. ล�างหน�าจอ  ……………………………………………………..…  
 
 

CS 

ST  

SEPPENSIZE [5 5] 

HOME 

 LT 90 

BK 100 

PU 

RT 45 

FD 100 

PD 
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กิจกรรมที่ 5.2 
ภาพปริศนา 

 
 
 

คําช้ีแจง ให�นักเรียนเปsดโปรแกรมโลโก แล�วพิมพ8คําสั่งตามท่ีกําหนดและวาดภาพผลลัพธ8ท่ีได� 
ลงกรอบสี่เหลี่ยม  (10 คะแนน) 

 
 
  

1. RT 30  
2. FD 100    
3. RT 120 
4. FD 100 
5. RT 180 
6. PU 
7. FD 40 
8. LT 60 
9. PD 
10. FD 60  
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กิจกรรมที่ 5.3 
สร)างภาพอย�างง�ายด)วยโปรแกรมโลโก 

  
 
 
 

คําช้ีแจง ให�นักเรียนใช�คําสั่งพ้ืนฐานภาษาโลโก สร�างภาพตามจินตนาการ  
พร�อมกับเขียนคําสั่งท่ีใช� ( 20 คะแนน)  

 
รูป คําส่ัง 

 

SETPENSIZE [5 5] 
RT 30 FD 100 
RT 120 FD 100 
RT 120 FD 100 
LT 90 FD 100 
LT 90 FD 100 
LT 90 FD 100 
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แบบทดสอบหลังเรียน 

ชุดกิจกรรมที่ 5 เร่ือง คําสั่งพ้ืนฐาน 
 

แบบทดสอบนี้ เป;นแบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 10 ข�อ  
ข�อละ 1 คะแนน รวม 10 คะแนน ให�นักเรียนเลือกคําตอบท่ีถูกต�องท่ีสุด 

 

 

 
1.            หากต�องการให�เต0าโลโกเดินดังภาพต�องใช�คําสั่งในข�อใด 

 
ก. FD 20 PU FD 20 PD FD 20 PU FD 20 
ข. FD 20 ST FD 20 HT FD 20 ST FD 20 HT 
ค. BK 20 PU BK 20 PD BK 20 PU BK 20 PD 
ง. BK 20 ST BK 20 HT BK 20 ST BK 20 HT 

 
 

2.               หากต�องการให�เต0าวาดรูปดังภาพ ใช�คําสั่งข�อใด 
ก. LT 90  FD 50  LT  90  FD 50  LT  90  FD 50 
ข. LT 120  FD 50 LT 120  FD 50  LT 120  FD 50 
ค. RT 120  FD 50  RT 120  FD  50  RT 120  FD 50 
ง. FD 50 RT 120  FD 50  RT  120  FD 50  RT  120  FD   
 

3. หากต�องการให�เต0าหันหัวจาก          เป;น        ต�องให�เต0าหันก่ีองศา 
ก.  180 องศา 
ข.  245 องศา  
ค.  270 องศา 
ง.  360 องศา 

คําช้ีแจง 
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4.               ข�อใด ไม�ใช� คําสั่งท่ีใช�วาดรูปสามเหลี่ยมด�านเท0า ความยาวด�านละ 50 หน0วย  

  
ก. FD 50 
ข. RT 30 
ค. RT 60 
ง. RT 120 

 
5. คําสั่ง FD 100 BK 50 สั่งให�เต0าโลโกทําอะไร 

ก. เลี้ยวขวา 100 หน0วย เดินหน�า 50 หน0วย 
ข. เลี้ยวซ�าย 100 หน0วย ถอยหลัง 50 หน0วย 
ค. เดินหน�า 100 หน0วย ถอยหลัง 50 หน0วย 
ง. ถอยหลัง 100 หน0วย เดินหน�า 50 หน0วย 

 
6. ข�อเป;นผลของการใช�คําสั่ง CS  

ก. ซ0อนเต0าโลโก 
ข. แสดงเต0าโลโก 
ค. ย�ายเต0าโลโกไปจุดเริ่มต�น 
ง. ลบภาพบนหน�าต0าง MSWLogo Screen 

 
7. ผลการใช�คําสั่ง PU FD 100 คือข�อใด 

ก. เดินภาพเส�นตรงขนาด 100 หน0วย 
ข. เกิดภาพจุด จํานวน 50 จุด 
ค. เกิดภาพเส�นโค�งรัศมี 100 หน0วย 
ง. ไม0เกิดภาพใดเลย 
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8. ผลการใช�คําสั่ง FD 50 RT 90 FD 100 RT 90 FD 50 RT 90 ตรงกับข�อใด 

ก. รูปสี่เหลี่ยมผืนผ�า 
ข. รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส 
ค. รูปสามเหลี่ยมมุมฉาก 
ง. รูปสามเหลี่ยมด�านเท0า 
 

9. คําสั่ง SETPENSIZE [5 10] ตัวเลข 5 และ 10 หมายถึงอะไร 
ก. ความยาวของรูปท่ีวาด 
ข. รัศมีและเส�นผ0าศูนย8กลางของรูป 
ค. ความกว�างและความสูงของเส�นท่ีวาด 
ง. มุมภายในรูปท่ีวาด 
 

10. ผลการใช�คําสั่ง HIDE TURTLE หรือ HT ตรงกับข�อใด 
ก. ซ0อนจอภาพ MSWLogo Screen 
ข. ซ0อนรูปท่ีวาดเอาไว�บนหน�าต0าง MSWLogo Screen 
ค. ซ0อนตัวเต0าโลโกไม0ให�ปรากฏบนหน�าต0าง MSWLogo Screen 
ง. ซ0อนรูปและตัวเต0าโลโกไม0ให�ปรากฏบนหน�าต0าง MSWLogo Screen 
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