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   เอกสารประกอบการเรียนการสอนรายวิชาคอมพิวเตอร์  เรื่อง การสร้างหนังสือ
 อิเล็กทรอนิกส์ ด้วยโปรแกรม Desktop Author  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เล่มที่  1  เรื่อง 
 “รู้จักกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์และ Desktop Author” ใช้ในการประกอบการจัดกิจกรรมการเรียน
 การสอนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนบ้านโกรกลึก  มีข้ันตอนการจัดกิจกรรมดังนี้ 

  1. ครูแจกเอกสารประกอบการเรียนการสอนรายวิชาคอมพิวเตอร์  เรื่อง การสร้างหนังสือ
 อิเล็กทรอนิกส์ ด้วยโปรแกรม Desktop Author เล่มที่  1  เรื่อง “รู้จักกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์และ 
 Desktop Author”  ให้กับนักเรียน 

  2.  ครูชี้แจงการใช้เอกสารประกอบการเรียนก่อนลงมือปฏิบัติ 

  3.  ครูให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 

  4.  ครูให้นักเรียนศึกษา เอกสารประกอบการเรียนการสอนรายวิชาคอมพิวเตอร์  เรื่อง  
 การสร้างหนังสือ อิเล็กทรอนิกส์ ด้วยโปรแกรม Desktop Author เล่มที่  1 เรื่อง “รู้จักกับหนังสือ
 อิเล็กทรอนิกส์และ Desktop  Author” แล้วศึกษาตามใบความรู้  ท าแบบฝึกหัด และปฏิบัติตาม
 กิจกรรม  

  5.  ครูให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน 

  6.  ครูตรวจและบันทึกคะแนนของนักเรียน 

  7.  ครูแจ้งคะแนนให้กับนักเรียน และให้ค าข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

ค ำชี้แจงส ำหรับคร ู
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  เอกสารประกอบการเรียนการสอนรายวิชาคอมพิวเตอร์  เรื่อง การสร้างหนังสือ
 อิเล็กทรอนิกส์ ด้วย โปรแกรม Desktop Author  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เล่มที่  1  เรื่อง 
 “รู้จักกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์และ Desktop Author” ใช้ในการประกอบการจัดกิจกรรมการเรียน
 การสอนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนบ้านโกรกลึก  มีข้ันตอนการจัดกิจกรรมดังนี้ 
 
  1. นักเรียนรับเอกสารประกอบการเรียนการสอนรายวิชาคอมพิวเตอร์  เรื่อง การสร้าง
 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ด้วยโปรแกรม Desktop Author เล่มที่  1 เรื่อง “รู้จักกับหนังสือ
 อิเล็กทรอนิกส์และ Desktop Author” จากครู 

  2.  นักเรียนฟังค าชี้แจงการใช้เอกสารประกอบการเรียนก่อนลงมือปฏิบัติ 

  3.  นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 

  4.  นักเรียนศึกษา เอกสารประกอบการเรียนการสอนรายวิชาคอมพิวเตอร์  เรื่อง การสร้าง
 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ด้วยโปรแกรม Desktop Author เล่มที่  1  เรื่อง “รู้จักกับหนังสือ
 อิเล็กทรอนิกส์และ Desktop Author” แล้วศึกษาตามใบความรู้  ท าแบบฝึกหัด และปฏิบัติตาม
 กิจกรรม 

  5.  นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน 

  6.  ส่งผลการท าแบบฝึกหัดเพ่ือให้ครูตรวจและบันทึกผล 

  7.  ครูแจ้งคะแนนให้กับนักเรียน และให้ค าข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

  8.  ทุกครั้งที่ท ากิจกรรมเสร็จให้นักเรียนเก็บอุปกรณ์ และเก้าอ้ีให้อยู่ในสภาพเรียบร้อย 

 

 

 

 

 

 

 

ค ำชี้แจงส ำหรับนักเรียน 
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  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-Book) เป็นค ามาจากภาษาต่างประเทศ ย่อมาจาก electronic 
 book หมายถึงหนังสือที่สร้างขึ้นด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เป็นเอกสารดิจิตอลที่มีลักษณะคล้าย
 หนังสือจริง  ประกอบไปด้วยการเชื่อมโยงข้อความที่เป็นตัวอักษรหรือตัวเลข (hypertext ) ภาพนิ่ง 
 ภาพเคลื่อนไหว เสียง เรียกว่า สื่อหลายมิติ (hypermedia) มีปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่านสามารถปรับปรุง
 ข้อมูลให้ทันสมัยได้ตลอดเวลาและสามารถเผยแพร่บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้ 

          โปรแกรม Desktop Author เป็นโปรแกรมท่ีใช้ส าหรับสร้าง e-book โดยเอกสารที่สร้างจาก
 โปรแกรม Desktop Authorจะมีรูปร่างลักษณะเหมือนหนังสือท่ัวไป คือมีปกหน้า สารบัญ ข้อความ 
 รูปภาพ นอกจากนี้ยังสามารถแทรกไฟล์เสียง ภาพเคลื่อนไหว คลิปวีดิโอ อีกท้ังยังสามารถสร้างลิงค์
 ไปยังเว็บไซต์ต่างๆ ไฟล์ที่ได้มีขนาดเล็กและสามารถเผยแพร่ผ่านระบบเครือข่างอินเตอร์เน็ตได้ 
 

 

 

 

  1. นักเรียนสามารถบอกความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ได้  
        2. นักเรียนสามารถบอกซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้  
        3. นักเรียนสามารถเปรียบเทียบความแตกต่างของหนังสือทั่วไปกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ 
        4. นักเรียนสามารถบอกข้อดีและข้อจ ากัดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้  
  5. นักเรียนสามารถบอกประโยชน์ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ 
  6. นักเรียนสามารถบอกความหมายและคุณสมบัติของโปรแกรม Desktop Author ได ้
  7. นักเรียนสามารถอธิบายส่วนประกอบของโปรแกรม Desktop Author ได้ 
        8. นักเรียนสามารถอธิบายประโยชน์และความสามารถของโปรแกรม Desktop Author ได้ 
        9. นักเรียนมีทักษะในการเรียกใช้และใช้งานส่วนประกอบของโปรแกรม Desktop Author 
 
 
 

สำระส ำคัญ 

จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 
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 ค ำชี้แจง     แบบทดสอบนี้เป็นแบบปรนัยเลือกตอบ จ ำนวน 10 ข้อ รวม 10 คะแนน 

  ค ำสั่ง      ให้นักเรียนเลือกค ำตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว 

 1.  ค ำว่ำ e-Book ย่อมำจำก ? 

ก.  Electronic Book    ข.  E-learning Book 

ค. Electric Book     ง.  Engineer Book 

 2.  ข้อใดบอกควำมหมำยของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ถูกต้องที่สุด? 

ก.  หนังสือที่ประกอบด้วยข้อความ ภาพ 

ข. หนังสือที่สามารถเปิดอ่านได้ทางคอมพิวเตอร์ 

ค.  หนังสือที่สร้างขึ้นจากโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

ง.  หนังสือที่มีเสียงออกมา 

 3.  ข้อใดไม่ใช่ประโยชน์ของโปรแกรม Desktop Author? 

ก. ไฟล์มีขนาดใหญ่ สามารถดาวน์โหลดและส่งข้อมูลได้ช้า 

ข. สามารถส่งต่อได้ง่ายโดยการส่งผ่านอีเมลล์หรือระบบเครือข่าย 

ค. สามารถแทรกไฟล์เสียงหรือภาพเคลื่อนไหวได้ 

ง. มีลักษณะคล้ายกับหนังสือซึ่งเป็นรูปแบบที่อ่านแล้วเข้าใจได้ง่าย 

 4.  ข้อใดให้ควำมหมำยของค ำว่ำมัลติมีเดียได้ถูกต้องที่สุด ? 

ก. มัลติมีเดียเป็นสื่อที่ใช้ในการน าเสนอผลงานในรูปแบบต่างๆ 

ข. มัลติมีเดียเป็นการน าองค์ประกอบต่างๆ เช่น ตัวอักษร รูปภาพ เสียง เข้าด้วยกัน 

ค. มัลติมีเดียหมายถึงโปรแกรมหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เท่านั้น 

ง. มัลติมีเดียเป็นสื่อที่ใช้ในน าเสนอไฟล์วีดีโอเท่านั้น 
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 5. ถ้ำไม่มี         ปรำกฏบนหน้ำจอคอมพิวเตอร์ จะสำมำรถเรียกใช้โปรแกรม Desktop   
     Author อย่ำงไร ? 

ก. Start > Programs > DeskTopAuthor > DeskTopAuthor  

ข.  Programs > DeskTopAuthor > Start > DeskTopAuthor 

ค. DeskTopAuthor > Programs > DeskTopAuthor  >Start   

ง.  DeskTopAuthor > Programs >Star > DeskTopAuthor 

 

 6.  กำรสร้ำงหนังสือเล่มใหม่ ต้องคลิกค ำสั่งใด? 

ก.    ข.    ค.    ง.   
 

 7. ถ้ำต้องกำรเพิ่มหน้ำกระดำษต้องคลิกปุ่มใด ? 

ก.    ข.     ค.    ง.   
 

 8.  กำรบันทึกหนังสือต้องคลิกค ำสั่งใด ? 

ก.  New   ข. Open  ค.  Save  ง. Page 

 

 9.  ถ้ำต้องกำรเปิดหนังสือเดิม ต้องคลิกค ำสั่งใด ? 

ก.  New   ข. Open  ค.  Save  ง. Page 

 

 10.  ถ้ำจ ำนวนต้องกำรลบหน้ำกระดำษที่ไม่ต้องกำรออกต้องคลิกปุ่มใด?              

ก.    ข.    ค.    ง.   
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 ควำมหมำยของ E-Book 

          “อีบุ๊ค” (E-book, e-Book, eBook, EBook,) เป็นค าภาษาต่างประเทศ ย่อมาจากค าว่า 
 electronic book หมายถึง หนังสือที่สร้างขึ้นด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์มีลักษณะเป็นเอกสาร
 อิเล็กทรอนิกส์ โดยปกติมักจะเป็นแฟ้มข้อมูลที่สามารถอ่านเอกสารผ่านทางหน้าจอคอมพิวเตอร์ทั้งใน
 ระบบออฟไลน์และออนไลน์ 

         คุณลักษณะของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถเชื่อมโยงจุดไปยังส่วนต่างๆ ของหนังสือ 
 เว็บไซต์ต่างๆ ตลอดจนมีปฏิสัมพันธ์และโต้ตอบกับผู้เรียนได้ นอกจากนั้นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
 สามารถแทรกภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว แบบทดสอบ และสามารถสั่งพิมพ์เอกสารที่ต้องการออก
 ทางเครื่องพิมพ์ได้ อีกประการหนึ่งที่ส าคัญก็คือ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถปรับปรุงข้อมูลให้
 ทันสมัยได้ตลอดเวลา ซึ่งคุณสมบัติเหล่านี้จะไม่มีในหนังสือธรรมดาทั่วไป 

 วิวัฒนำกำรของ E-Book 

             หนังสือที่มีอยู่โดยทั่วไป จะมีลักษณะเป็นเอกสารที่จัดพิมพ์ด้วยกระดาษ แต่ด้วยความ
 เปลี่ยนแปลงของ  ยุค สมัย และความเปลี่ยนแปลงด้านเล็กทรอนิกส์ ที่มีการพัฒนาอย่างไม่หยุดยั้ง 
 ท าให้มีการคิดค้นวิธีการใหม่โดยใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เข้ามาช่วย จึงได้น าหนังสือ ดังกล่าว
 เหล่านั้นมาท าคัดลอก (scan) โดยที่หนังสือก็ยังคงสภาพเดิมแต่จะได้ข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ที่เป็น
 แฟ้มภาพ ขึ้นมาใหม่ วิธีการต่อจากนั้นก็คือจะน าแฟ้มภาพตัวหนังสือมาผ่านกระบวนการแปลงภาพ
 เป็นตัว หนังสือ (text) ด้วยการท า OCR (Optical Character Recognition) คือการใช้ โปรแกรม
 คอมพิวเตอร์เพ่ือแปลงภาพตัวหนังสือให้เป็นตัวหนังสือที่สามารถแก้ไขเพ่ิมเติมได้ 

             ต่อมามีการพัฒนาภาษา HTML (Hypertext Markup Language) ข้อมูลต่างๆ ก็จะถูก
 ออกแบบและตกแต่งในรูปของเว็บไซต์ แต่ละหน้าของเว็บไซต์เรียกว่า “web page” โดย
 สามารถเปิดดูเอกสารเหล่านั้นได้ด้วยเว็บเบราว์เซอร์ (web browser) ที่สามารถแสดงผลข้อความ 
 ภาพ และการปฏิสัมพันธ์ผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  

             เมื่ออินเทอร์เน็ตได้รับความนิยมมากขึ้น บริษัทไมโครซอฟต์ (Microsoft) ได้ผลิตเอกสาร
 อิเล็กทรอนิกส์ขึ้นมาเพ่ือคอยแนะน าในรูปแบบ HTML Help ขึ้นมา มีรูปแบบของไฟล์เป็น .CHM 
 โดยมีตัวอ่านคือ Microsoft Reader (.LIT) หลังจากนั้นต่อมามีบริษัทผู้ผลิตโปรแกรมคอมพิวเตอร์
 จ านวนมาก ได้พัฒนาโปรแกรมจนสามารถผลิตเอกสารอิเล็กทรอนิกส์ออกมาเป็นลักษณะเหมือนกับ 

 

ใบความรู้ที่ 1 

เร่ือง  รู้จักกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์และ Desktop Author 



7 
 

 

 

 หนังสือทั่วไปได้ เช่น สามารถแทรกข้อความ แทรกภาพ จัดหน้าหนังสือได้ตามความ และที่พิเศษ 
 กว่านั้นคือ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์เหล่านี้ สามารถสร้างจุดเชื่อมโยงเอกสาร (Hypertext) ไปยัง
 เว็บไซต์ที่เกี่ยวข้องอ่ืนๆ ทั้งภายในและภายนอกได้ อีกทั้งยังสามารถแทรกเสียง ภาพเคลื่อนไหวต่างๆ 
 ลงไปในหนังสือได้ โดยคุณสมบัติเหล่านี้ไม่สามารถท าได้ในหนังสือทั่วไป 

 โปรแกรมท่ีนิยมใช้สร้ำง  e-book 

 โปรแกรมท่ีนิยมใช้สร้าง E-Book มีอยู่หลายโปรแกรม แต่ที่นิยมใช้กันมากในปัจจุบันได้แก่ 

   

 

 

      (1) โปรแกรมชุด Filp Album    (2) โปรแกรม Desktop Author   (3) โปรแกรม Flip Flash Album 

ภาพที่ 1 โปรแกรมท่ีใช้สร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

(ท่ีมา : http://www.horhook.com/wbi/dta/intro.html.  สืบค้นเมื่อวันที่ 15  พ.ค.  2559) 

  ชุดโปรแกรมท้ัง 3 จะต้องติดตั้งโปรแกรมส าหรับอ่าน (Reader) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วย 
 มิฉะนั้นจะเปิดหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไม่ได้ ประกอบด้วย 

 1)  โปรแกรมชุด Flip Album จะมีแฟ้มนามสกุล .opf  ต้องใช้โปรแกรม Flip Viewer 

 2)  โปรแกรมชุด Desktop Author จะมีแฟ้มนามสกุล .dml  ต้องใช้โปรแกรม DNL Reader 

 3)  โปรแกรมชุด Flip Flash Album จะมีแฟ้มนามสกุล .swf  ต้องใช้โปรแกรม Flash Player 

          

 (1) Flip Viewer   (2) DNL Reader   (3) Flash Player 

ภาพที่ 2  โปรแกรมท่ีใช้เปิดหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

(ท่ีมา : http://www.horhook.com/wbi/dta/intro.html.  สืบค้นเมื่อวันที่ 15  พ.ค.  2559) 
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 ควำมแตกต่ำงของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book) กับหนังสือทั่วไป 

 ความแตกต่างของหนังสือทั้งสองประเภทจะอยู่ที่รูปแบบของการสร้าง การผลิตและการใช้งาน 
      1. หนังสือทั่วไปใช้กระดาษ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไม่ใช้กระดาษ (อนุรักษ์ทรัพยากรป่าไม้) 
     2. หนังสือทั่วไปมีข้อความและภาพประกอบธรรมดา หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถสร้างให้มี    
     ภาพเคลื่อนไหวได้ 
     3. หนังสือทั่วไปไม่มีเสียงประกอบ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถใส่เสียงประกอบได้ 
     4. หนังสื่อทั่วไปแก้ไขปรับปรุงได้ยาก หนังสื่ออิเล็กทรอนิกส์สามารถแก้ไขและปรับปรุงข้อมูล    
     (update)ได้ง่าย 
     5. หนังสือทั่วไปสมบูรณ์ในตัวเอง หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถสร้างจุดเชื่อมโยง (links) ออกไป  
    เชื่อมต่อกับข้อมูลภายนอกได้ 
      6. หนังสือทั่วไปต้นทุนการผลิตสูง หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ต้นทุนในการผลิตหนังสือต่ าประหยัด 
      7. หนังสือทั่วไปมีขีดจ ากัดในการจัดพิมพ์ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไม่มีขีดจ ากัดในการจัดพิมพ์    
    สามารถท าส าเนาได้ง่ายไม่จ ากัด 
      8. หนังสือทั่วไปเปิดอ่านจากเล่ม หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ต้องอ่านผ่านคอมพิวเตอร์ 
      9. หนังสือทั่วไปอ่านได้อย่างเดียว หนังสืออิเล็กทรอนิกส์นอกจากอ่านได้แล้วยังสามารถสั่งพิมพ์  
    (print) ได้ 
      10. หนังสือทั่วไปอ่านได้1 คนต่อหนึ่งเล่ม หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 1 เล่มสามารถอ่านพร้อมกันได้  
      จ านวนมาก (ออนไลน์ผ่านอินเทอร์เน็ต) 
      11. หนังสือทั่วไปพกพาล าบาก (ต้องใช้พื้นที่) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์พกพาได้สะดวกครั้งละ 
      จ านวนมากในรูปแบบของไฟล์คอมพิวเตอร์ ใน handy drive หรือ CD 
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 ข้อดีและข้อจ ำกัดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 1. ข้อดีของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ มีข้อดีดังต่อไปนี้ 
             1.1 เป็นสื่อที่รวมเอาจุดเด่นของสื่อแบบต่างๆ มารวมอยู่ในสื่อตัวเดียว คือ สามารถแสดงภาพ  
 แสง เสียง ภาพเคลื่อนไหว และการมีปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้ 
             1.2 ช่วยให้ผู้เรียนเกิดพัฒนาการเรียนรู้และเข้าใจเนื้อหาวิชาได้เร็วขึ้น 
             1.3 ครูสามารถใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ในการชักจูงผู้เรียนในการอ่าน, การเขียน, การฟังและการ 
 พูดได้ 
             1.4 มีความสามารถในการออนไลน์ผ่านเครือข่ายและเชื่อมโยงไปสู่โฮมเพจและเว็บไซต์ต่างๆ อีกท้ัง
 ยังสามารถอ้างอิงในเชิงวิชาการได้ 
             1.5 หากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ออนไลน์ผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ตหรืออินทราเน็ตจะท าให้การ
 กระจายสื่อท าได้อย่างรวดเร็ว และสะดวกกว่าสื่อที่อยู่ในรูปสิ่งพิมพ์ 
             1.6 สนับสนุนการเรียนการสอนแบบห้องเรียนเสมือน ห้องสมุดเสมือนและห้องสมุดอิเล็กทรอนิกส์ 
             1.7 มีลักษณะไม่ตายตัว สามารถแก้ไขปรับปรุงเปลี่ยนแปลงได้ตลอดเวลา อักทั้งยังสามารถ
 เชื่อมโยงไปสู่ข้อมูลที่เกี่ยวข้องได้โดยใช้ความสามารถของไฮเปอร์เท็กซ์ 
             1.8 ในการสอนหรืออบรมนอกสถานที่ การใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์จะช่วยให้เกิดความคล่องตัว
 ยิ่งขึ้น เนื่องจากสื่อสามารถสร้างเก็บไว้ในแผ่นซีดีได้ ไม่ต้องหอบหิ้วสื่อซึ่งมีจ านวนมาก 
             1.9 การพิมพ์ท าได้รวดเร็วกว่าแบบใช้กระดาษ สามารถท าส าเนาได้เท่าท่ีต้องการประหยัดวัสดุใน
 การสร้างสื่อ อีกท้ังยังช่วยอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมอีกด้วย 
             1.10 มีความทนทาน และสะดวกต่อการเก็บบ ารุงรักษา ลดปัญหาการจัดเก็บเอกสารย้อนหลังซึ่ง
 ต้องใช้เนื้อที่หรือบริเวณกว้างกว่าในการจัดเก็บ สามารถรักษาหนังสือหายากและต้นฉบับเขียนไม่ให้
 เสื่อมคุณภาพ 
             1.11 ช่วยให้นักวิชาการและนักเขียนสามารถเผยแพร่ผลงานเขียนได้อย่างรวดเร็ว 
 
 2. ข้อจ ำกัดของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  ถึงแม้ว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์จะมีข้อดีที่สนับสนุน 
 ด้านการเรียนการสอนมากมายแต่ก็ยังมีข้อจ ากัดด้วยดังต่อไปนี้ 
             2.1 คนไทยส่วนใหญ่ยังคงชินอยู่กับสื่อที่อยู่ในรูปกระดาษมากกว่า  อีกท้ังหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
 ยังไม่สามารถใช้งานได้ง่ายเมื่อเทียบกับสื่อสิ่งพิมพ์ และความสะดวกในการอ่านก็ยังน้อยกว่ามาก 
            2.2 หากโปรแกรมสื่อมีขนาดไฟล์ใหญ่มากๆ จะท าให้การเปลี่ยนหน้าจอมีความล่าช้า 
            2.3 การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อให้ได้ประสิทธิภาพที่ดี ผู้สร้างต้องมีความรู้ และความช านาญ
 ในการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์และการสร้างสื่อดีพอสมควร 
            2.4 ผู้ใช้สื่ออาจจะไม่ใช่ผู้สร้างสื่อฉะนั้นการปรับปรุงสื่อจึงท าได้ยาก 
            2.5 ใช้เวลาในการออกแบบมากเพราะต้องใช้ทักษะในการออกแบบเป็นอย่างดี 
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 ประโยชน์ของ  e-book 

           1. ช่วยให้สามารถย้อนกลับมาอ่านได้และสามารถเลือกอ่านได้ตามเวลา-สถานที่ที่ตนเองสะดวก 
           2. การตอบสนองที่รวดเร็วของคอมพิวเตอร์ที่ให้ทั้งสีสัน ภาพ และเสียง ท าให้เกิดความตื่นเต้นและ
     ไม่เบื่อหน่าย 
           3. สามารถปรับเปลี่ยน แก้ไข เพ่ิมเติมข้อมูลได้ง่าย สะดวก และรวดเร็ว ให้ทันสมัยกับเหตุการณ์ 
     ได้เป็นอย่างดี 
            4. สามารถค้นหาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับเรื่องที่ก าลังศึกษา 
 
 โครงสร้ำงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book Construction) ประกอบด้วย 
      1. หน้าปก (Front Cover) หมายถึง ปกด้านหน้าของหนังสือซึ่งจะอยู่ส่วนแรก เป็นตัวบ่งบอกว่า  
    หนังสือเล่มนี้ชื่ออะไร ใครเป็นผู้แต่ง 
      2. ค าน า (Introduction) หมายถึง ค าบอกกล่าวของผู้เขียนเพื่อสร้างความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับ  
    ข้อมูลและเรื่องราวต่างๆ ของหนังสือเล่มนั้น 
     3. สารบัญ (Contents) หมายถึง ตัวบ่งบอกหัวเรื่องส าคัญที่อยู่ภายในเล่มว่าประกอบด้วยอะไรบ้าง 
    อยู่ที่หน้าใดของหนังสือ สามารถเชื่อมโยงไปสู่หน้าต่างๆ ภายในเล่มได้ 
      4. สาระของหนังสือแต่ละหน้า (Pages Contents) หมายถึง ส่วนประกอบส าคัญในแต่ละหน้า  
    ที่ปรากฏภายในเล่ม ประกอบด้วย 

   หน้าหนังสือ (Page Number) 
   ข้อความ (Texts) 
   ภาพประกอบ (Graphics) .jpg, .gif, .bmp, .png, .tiff 
   เสียง (Sounds) .mp3, .wav, .midi 
   ภาพเคลื่อนไหว (Video Clips, flash) .mpeg, .wav, .avi 
   จุดเชื่อมโยง (Links) 

     5. อ้างอิง (Reference) หมายถึง แหล่งข้อมูลที่ใช้น ามา อ้างอิง อาจเป็นเอกสาร ต ารา หรือ เว็บไซต์ 
      6. ดัชนี (Index) หมายถึง การระบุค าส าคัญหรือค าหลักต่างๆ ที่อยู่ภายในเล่ม โดยเรียงล าดับ  
    ตัวอักษรให้สะดวกต่อการค้นหา พร้อมระบุเลขหน้าและจุดเชื่อมโยง 
      7. ปกหลัง (Back Cover) หมายถึง ปกด้านหลังของหนังสือซึ่งจะอยู่ส่วนท้ายเล่ม 
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 ค าชี้แจง  ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้ (15 คะแนน) 

  1. e-book  เป็นค ำย่อมำจำก (2 คะแนน) 
 ............................................................................................................................. ......................... 
 ............................................................................................................................. ......................... 
 ........................................................................................................ .............................................. 
 ............................................................................................................................. ......................... 
  2.  จงบอกควำมหมำยของ e-book  (2 คะแนน) 
 ............................................................................................................................. ......................... 
 ........................................................................................................ .............................................. 
 ............................................................................................................................. ......................... 
 ........................................................ ..............................................................................................  
  3.  จงบอกประเภทของ e-book  ที่พบบ่อยในปัจจุบัน (3 คะแนน) 
 ............................................................................................................................. ......................... 
 ........................................................................................................ .............................................. 
 ............................................................................................................................. ......................... 

 ............................................................................................................................. ......................... 
  4.  จงบอกประโยชน์ของ e-book  มำอย่ำงน้อย 4 ข้อ (4 คะแนน) 

 ......................................................................................................................................................  
 ............................................................................................................................. ......................... 
 ........................................................................................................ .............................................. 

 ............................................................................................................................. ......................... 
  5. จงบอกข้อเสียของ e-book  มำอย่ำงน้อย 4 ข้อ (4 คะแนน) 
 ............................................................................................................................. ......................... 
 ....................................................................................................... ............................................... 
 ............................................................................................................................. ......................... 
 ......................................................................................................................................................  
 

 
 

แบบฝึกหดัที่ 1 

เร่ือง  รู้จักกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์และ Desktop Author 
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    โปรแกรม Desktop Author 
 
  โปรแกรม Desktop Author เป็นโปรแกรมสร้างหนังสือแบบอิเล็กทรอนิกส์ (e-Book) ที่มี
 ลักษณะคล้ายกับหนังสือจริง คือ มีหน้าปก สารบัญ ข้อความ รูปภาพ สามารถแทรกภาพเคลื่อนไหว 
 ไฟล์ภาพยนตร์ ไฟล์ Flash เพ่ิมเสียงบรรยาย สร้างลิงค์ ไปยังเว็บไซต์ต่างๆ ผลงานที่ได้มีขนาดเล็ก
 ท าให้สามารถดาวน์โหลดผ่านเว็บ หรือส่งผ่านอีเมลล์และสามารถเผยแพร่ผ่านระบบเครือข่าย
 อินเทอร์เน็ตได ้
 
 

 
 

   คุณสมบัติของโปรแกรม Desktop Author 

 ไฟล์มีขนาดเล็ก ช่วยให้ง่ายในการดาวน์โหลด และส่งข้อมูล 
 มีลักษณะคล้ายกับหนังสือซึ่งเป็นรูปแบบที่อ่านแล้วเข้าใจได้ง่าย 
 สามารถสั่งพิมพ์หน้าแต่ละหน้า หรือท้ังหมดของหนังสือได้ 
 ผู้ใช้สามารถส่งต่อได้ง่ายโดยการส่งผ่านอีเมล์ หรือระบบเครือข่าย 
 สามารถใช้ได้ทั้งเครื่องคอมพิวเตอร์ PC และ Note Book 

 
 ผลงานเป็นได้ทั้งสื่อ Offline ในรูปแบบ .exe สื่อออนไลน์ .html + .dnl ที่มีขนาดเล็ก

 เหมาะส าหรับการน าเสนอผ่านเว็บไซต์ แต่การเรียกดูจ าเป็นต้องติดตั้ง DNL Reader ก่อนจึงจะแสดง
 ผลได้ และ Screen Saver (.scr) ส าหรับการรักษาอายุจอภาพคอมพิวเตอร์ด้วยสื่อที่สร้างสรรค์ได้
 ด้วยตัวเอง 

 
 
 
 

ใบความรู้ที่ 2 

เร่ือง  การติดตั้งโปรแกรม Desktop Author 
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 ขั้นตอนกำรติดตั้งโปรแกรม Desktop Author 

1. เปิดแผ่นซีดี ดับเบิลคลิกไฟล์   ในโฟลเดอร์ชื่อ Setup จะปรากฏหน้าต่างการเริ่มติดตั้ง 
ดังภาพ 
 

 
 

ภาพที่ 3  แสดงการเริ่มติดตั้งโปรแกรม 
 

2. จากนั้นจะแสดงหน้าต่างยินดีต้อนรับส าหรับการติดตั้งโปรแกรม ให้คลิกปุ่ม Next > เพ่ือด าเนินการ
ต่อไป 

 
 

ภาพที่ 4  แสดงหน้าจอยินดีต้อนรับส าหรับการติดตั้งโปรแกรม  
 
 
 
 
 
 

คลิกปุ่ม Next 
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3. จะปรากฏหน้าต่างข้อตกลงเกี่ยวกับลิขสิทธิ์โปรแกรม Desktop Author ให้คลิกเลือก I accept the 

license agreement ให้คลิกปุ่ม Next > 
 

 
ภาพที่ 5 แสดงหน้าต่างแสดงข้อตกลงเก่ียวกับลิขสิทธิ์ 

 
4. ให้ป้อนชื่อผู้ใช้และสถานที่ท างาน และเลือกรูปแบบการใช้งาน ดังภาพ 

 

 
 

ภาพที่ 6 แสดงการป้อนชื่อผู้ใช้และสถานที่ท างาน และเลือกรูปแบบการใช้งาน 
 

1. คลิกเลือก I accept the license 

2. คลิก Next 

1. ป้อนช่ือ 

2. ป้อนสถานท่ีท างาน 

3. เลือกรูปแบบการใช้งาน 

4. คลิก Next 
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5. ก าหนดที่ตั้งของไฟล์โปรแกรม ให้คลิกปุ่ม Next > เพ่ือด าเนินการต่อไป 

 
ภาพที่ 7 แสดงที่ตั้งของไฟล์โปรแกรม 

 
6. คลิกปุ่ม Next >  เริ่มต้นการติดตั้งโปรแกรม 

 

 
 

ภาพที่ 8 คลิก Next > เพ่ือเริ่มต้นการติดตั้งโปรแกรม 
 
 
 

แสดงที่ตั้งของไฟล์โปรแกรม 

คลิก Next 

คลิก Next 

1.คลิก ออก  
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7. โปรแกรมก าลังด าเนินการติดตั้ง 

 

 
ภาพที่ 9 โปรแกรมก าลังด าเนินการติดตั้ง 

 
8. ยกเลิกเครื่องหมาย  ในช่อง Launch DeskTopAuthor Evaluation ออกก่อน และคลิก Finish 

เป็นการสิ้นสุดการติดตั้งโปรแกรม 

 
 

ภาพที่ 10 แสดงการสิ้นสุดการติดตั้งโปรแกรม 
 
 
 

ยกเลิกเคร่ืองหมาย 

คลิก  
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9. เข้าไปยังโฟลเดอร์การติดตั้งโปรแกรมท่ีเราแตกไฟล์ออกมาอีกครั้ง แล้วให้ดับเบิลคลิกไฟล์ชื่อ 
โปรแกรมแก้ไข DeskTop Author ให้ ท างาน แล้วคลิกปุ่ม Finish เป็นอันสิ้นสุดการติดตั้ง  

 
ภาพที่ 11 โปรแกรมแก้ไข DeskTop Author 

 

 
 

ภาพที่ 12 หน้าโปรแกรมหลังการติดตั้ง 
 
 

ดับเบิลคลิกไฟล์ชื่อ โปรแกรมแก้ไข DeskTop Author 
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 ค าชี้แจง  ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนี้ (10 คะแนน) 

 1. ให้นักเรียนบอกจุดเด่นของผลงำนที่ได้จำกโปรแกรม Desktop Author มำ 3 ข้อ (3 คะแนน) 
 …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 …………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 2.  ให้นักเรียนบอกขั้นตอนกำรติดตั้งโปรแกรม Desktop Author มำเป็นข้อๆ (7 คะแนน) 
 ……………………………………………………………………………………..……………………………………………………
 ………………………………….....................................…………………………………............................................ 
 ……………………………………………………………………………………..……………………………………………………
 ………………………………….....................................…………………………………............................................ 
 ……………………………………………………………………………………..……………………………………………………
 ………………………………….....................................…………………………………............................................ 
 ……………………………………………………………………………………..……………………………………………………
 ………………………………….....................................…………………………………............................................ 
 ……………………………………………………………………………………..……………………………………………………
 ………………………………….....................................…………………………………............................................ 
 ……………………………………………………………………………………..……………………………………………………
 ………………………………….....................................…………………………………............................................ 
 ……………………………………………………………………………………..……………………………………………………
 ………………………………….....................................…………………………………............................................ 

 

 

 

แบบฝึกหดัที่ 2 

เร่ือง  การติดตั้งโปรแกรม Desktop Author 
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 จุดประสงค์การเรียนรู้ 

  1.  นักเรียนสามารถดาวน์โหลดโปรแกรม Desktop Author จากเว็บไซต์ได้ 

  2.  นักเรียนสามารถติดตั้งโปรแกรม Desktop Author ได้ 

   

 ค าชี้แจง 

  1.  ให้นักเรียนติดตั้งโปรแกรม Desktop Author ลงเครื่องที่นักเรียนใช้อยู่ 

  2.  เรียกใช้โปรแกรม Desktop Author เพ่ือมาใช้งาน   

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กิจกรรมที่ 1 

เร่ือง  การติดตั้งโปรแกรม Desktop Author 
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 กำรเรียกใช้งำนโปรแกรมมีวิธีกำรดังนี้ 
 เลือกจาก Start ---> All Programs ---> DeskTopAuthor ---> DeskTopAuthor  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 13  แสดงการเรียกใช้โปรแกรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใบความรู้ที่ 3 

เรื่อง  การใช้งานโปรแกรม Desktop Author เบื้องต้น 

2. คลิก All programs 

3. เลือก DeskTopAuthor 

4. โปรแกรมDeskTopAuthor 

1. คลิก start  
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ภาพที่ 14  หน้าต่างโปรแกรม Desktop Author 
 
ส่วนประกอบของโปรแกรม Desktop Author 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 15  ส่วนประกอบของโปรแกรม Desktop Author 
 

เมนูและทูลบาร์ (Menu & Toolbar) 

Page กลุ่มเครื่องมือส าหรับการ เพิ่ม / ลบ และเปิด 

Insert กลุ่มเครื่องมือส าหรับการ แทรก ข้อความ/
รูปภาพ/มัลติมีเดีย และแก้ไขข้อมลูต่างๆ 

Edit กลุ่มเครื่องมือส าหรับการ ตดั ก็อปปี้ หรือลบไฟล์ 

Change กลุ่มเครื่องมือท่ีใช้ในการเปลี่ยนแปลงค่าต่างๆ 

แถบเครื่องมือท่ีใช้ในการจัดวางวัตถุ 

Colour กลุ่มเครื่องมือเกี่ยวกับ   
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1.  เมนูและทูลบำร์ (Menu & Toolbar) เป็นปุ่มใช้งำนทั่วไป 

 
หน้าที่แต่ละปุ่มมีดังนี้ 

 สร้างงานใหม่ 

 เปิดงานที่มีอยู่แล้ว 

 บันทึกงานที่ได้จัดท าข้ึน 

 
ดูตัวอย่าง (Preview) งาน 

 
เก็บไฟล์ทั้งหมดที่ท าขึ้นมาให้เป็นไฟล์เดียวอยู่ในรูปของ .EXE 

 
บีบอัดไฟล์งานทั้งหมดที่ท าข้ึนให้เป็นไฟล์เดียวอยู่ในรูปของ .DNL 
ส าหรับการท าเว็บไซต์ 

 
ส าหรับป้องกันไฟล์งานทั้งหมดที่ท าขึ้นมาเพ่ือน าเสนอในเว็บไซต์ไฟล์
เดียวโดยมีนามสกุล .DRM 

 ใช้ในการท า Screen Saver 

 ใช้ส าหรับใส่ไฟล์ DNL ลงในเว็บไซต์ 

 ใช้ส าหรับ upload ไฟล์ขึ้นเว็บไซต์ 

 ใช้ส าหรับแทรกไฟล์มัลติมีเดียต่างๆ 

 ส าหรับการแทรกค าถาม ค าตอบ และเพ่ิม Object ลงใน e-book 

 ใช้ส าหรับ refresh งาน 

 ในส าหรบตั้งค่าต่างๆ ของ e-book 

 ใช้ส าหรับเลือกรูปแบบต่างๆ เป็นต้นแบบที่จะมาสร้างเป็น e-book 

 ใช้ส าหรับการเลือกปุ่มเพ่ือแทรกลงใน e-book 

 
ภาพที่ 16 เมนูและทูลบาร์ 
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2. แถบเครื่องมืออ่ืนๆ เป็นแถบเครื่องมือที่ใช้ส าหรับการจัดการในหนังสือที่ใช้บ่อยๆ แบ่งออกเป็น 5 

ส่วน คือ 
 
ส่วนที่ 1 Page เป็นเครื่องมือที่ใช้ส าหรับการจัดการเกี่ยวกับหน้าของหนังสือ เช่น เพ่ิมหน้า ลบหน้า 

เป็นต้น 

 

 Add Page ส าหรับเพิ่มหน้าเอกสาร 

 Delete Page ส าหรับลบหนา้เอกสาร 

 Move Page ส าหรับย้ายหน้าเอกสาร 

 Copy Page ส าหรับคัดลอกหน้าเอกสาร 

 Previous Page แสดงเอกสารหน้าก่อนหน้า 

 Next Page แสดงเอกสารหน้าก่อนหน้า 

 Goto Page ระบุเลขหน้าของเอกสารที่ต้องการ 

 
ภาพที่ 17 กลุ่มเครื่องมือ Page 

 
 
 ส่วนที่ 2 Insert เป็นกลุ่มเครื่องมือที่ใช้งานเกี่ยวกับการแทรก วัตถุต่างๆ เข้ามาไว้ในหนังสือ เช่น 
แทรกกล่องข้อความ แทรกรูปภาพ เป็นต้น 

 

 Insert Box แทรกกล่องสีให้หน้าเอกสารน่าสนใจ 

 Insert Image แทรกรูปภาพ 

 Insert Text แทรกข้อความ 

 Insert Editable Text  แก้ไขข้อความ 

 Insert Editable Image แก้ไขรูปภาพ 

 Popup Image ในข้อความโดยใช้ Text Block 

 Insert Multimedia แทรกไฟล์มัลติมีเดีย 

 
ภาพที่ 18 กลุ่มเครื่องมือ Insert 
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 ส่วนที่ 3 Edit เป็นกลุ่มเครื่องมือที่ใช้เกี่ยวกับการแก้ไข เช่น การตัด คัดลอกหรือการลบ เป็นต้น 

 

 Undo ยกเลิกค าสั่งปัจจุบัน 

 Redo กลับไปท างานตามค าสั่งที่ยกเลิกไป 

 Cut ตัดวัตถุ 

 Copy คัดลอกวัตถุ 

 Paste วางวัตถุที่คัดลอกมา 

 Delete ลบวัตถุท้ิง 
 

ภาพที่ 19 กลุ่มเครื่องมือ Edit 
 
 
 ส่วนที่ 4  Change เป็นกลุ่มเครื่องมือที่ใช้ในการเปลี่ยนแปลงค่าต่าง ๆ เช่น เปลี่ยนขนาดรูปภาพ 
การเปลี่ยนจุดเชื่อมโยง  เป็นต้น 

 

 Change Scale ตั้งค่าขนาดของวัตถุ 

 Change Link เปลี่ยนการเชื่อมโยงวัตถุ 

 Change Position ย้ายวัตถุต่างๆ บนหน้ากระดาษ 

 Change Image ส าหรับเปลี่ยนรูปภาพ 

 
Change Transparency แก้ไขความคมชัดของ
รูปภาพ 

 Edit Image เรียกใช้ Image Editor 
 

ภาพที่ 20 กลุ่มเครื่องมือ Change 
 
 
 ส่วนที่ 5  Colour เป็นกลุ่มเครื่องมือเกี่ยวกับการก าหนดสี และขอบสี เป็นต้น 

 

 Border Colour ก าหนดสีขอบวัตถุ 

 Fill Colour ก าหนดสีของวัตถ ุ

 

ภาพที่ 21  กลุ่มเครื่องมือ Colour 
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3. แถบเครื่องมือที่ใช้ในกำรจัดวำงวัตถุ  

 
 โดยแต่ละปุ่มมีหน้าที่ดังนี้ 

 Send to top ให้วัตถุอยู่บนสุด 

 Up one layer ให้วัตถุอยู่สูงขึ้นไปอีกระดับหนึ่ง 

 Down one layer ให้วัตถุอยู่ชั้นต่ าลงไปอีกระดับหนึ่ง 

 Send to button ให้วัตถุอยู่ชั้นล่างสุด 

 Align left ให้วัตถุอยู่ชิดด้านซา้ย 

 Align right ให้วัตถุอยู่ชิดด้านขวา 

 Align center vertical ให้วัตถุอยู่ตรงกลางในแนวตั้ง 

 Align top ให้วัตถุอยู่ชิดด้านบน 

 Align button ให้วัตถุอยู่ชิดด้านล่าง 

 Align center horizontal ให้วัตถุอยู่ตรงกลางในแนวนอน 

 Distribute Width ให้วัตถุอยู่ก่ึงกลางในแนวนอน 

 
Distribute Height ให้วัตถุอยู่ก่ึงกลางในแนวตั้ง 
 

ภาพที่ 22  แถบเครื่องมือการจัดวางวัตถุ 
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 ค าชี้แจง  จงบอกความหมายของส่วนประกอบของ เมนูและทูลบาร์              
 (Menu & Toolbar)    (15 คะแนน) 

 ............................................................................................................................  

 
............................................................................................................................  

 ............................................................................................................................  

 
............................................................................................................................  

 ............................................................................................................................  

 ............................................................................................................................  

 ............................................................................................................................  

 ............................................................................................................................  

 ............................................................................................................................  

 ............................................................................................................................  

 ............................................................................................................................  

 ............................................................................................................................  

 ............................................................................................................................  

 ............................................................................................................................  

 ............................................................................................................................  

 

 

 

แบบฝึกหดัที่ 3 

เร่ือง  การใช้งานโปรแกรม Desktop Author เบื้องต้น (1) 
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 ค าชี้แจง  จงบอกของปุ่มในแถบเครื่องมือที่จ าเป็นในการใช้งานโปรแกรม  
 Desktop Author  ต่อไปนี้ (20 คะแนน) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แบบฝึกหดัที่ 4 

เร่ือง  Tool และแถบเครื่องมือ 
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 ค ำชี้แจง     แบบทดสอบนี้เป็นแบบปรนัยเลือกตอบ จ ำนวน 10 ข้อ รวม 10 คะแนน 

  ค ำสั่ง      ให้นักเรียนเลือกค ำตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว 

  

 1. ถ้ำไม่มี         ปรำกฏบนหน้ำจอคอมพิวเตอร์ จะสำมำรถเรียกใช้โปรแกรม Desktop   
     Author อย่ำงไร ? 

ก. Start > Programs > DeskTopAuthor > DeskTopAuthor  

ข.  Programs > DeskTopAuthor > Start > DeskTopAuthor 

ค. DeskTopAuthor > Programs > DeskTopAuthor  >Start   

       ง.  DeskTopAuthor > Programs >Star > DeskTopAuthor  

 

 2.  กำรบันทึกหนังสือต้องคลิกค ำสั่งใด ? 

ก.  New   ข. Open  ค.  Save  ง. Page 

 

 3.  ข้อใดบอกควำมหมำยของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้ถูกต้องที่สุด? 

ก.  หนังสือที่ประกอบด้วยข้อความ ภาพ 

ข. หนังสือที่สามารถเปิดอ่านได้ทางคอมพิวเตอร์ 

ค.  หนังสือที่สร้างขึ้นจากโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

ง.  หนังสือที่มีเสียงออกมา 

 

 4. ถ้ำต้องกำรเพิ่มหน้ำกระดำษต้องคลิกปุ่มใด ? 

ก.    ข.     ค.    ง.   
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 5.  ข้อใดไม่ใช่ประโยชน์ของโปรแกรม Desktop Author? 

ก. ไฟล์มีขนาดใหญ่ สามารถดาวน์โหลดและส่งข้อมูลได้ช้า 

ข. สามารถส่งต่อได้ง่ายโดยการส่งผ่านอีเมล์หรือระบบเครือข่าย 

ค. สามารถแทรกไฟล์เสียงหรือภาพเคลื่อนไหวได้ 

ง. มีลักษณะคล้ายกับหนังสือซึ่งเป็นรูปแบบที่อ่านแล้วเข้าใจได้ง่าย 

 

 6.  ถ้ำต้องกำรเปิดหนังสือเดิม ต้องคลิกค ำสั่งใด ? 

ก.  New   ข. Open  ค.  Save  ง. Page 

 

 7.  ข้อใดให้ควำมหมำยของค ำว่ำมัลติมีเดียได้ถูกต้องที่สุด ? 

ก. มัลติมีเดียเป็นสื่อที่ใช้ในการน าเสนอผลงานในรูปแบบต่างๆ 

ข. มัลติมีเดียเป็นการน าองค์ประกอบต่างๆ เช่น ตัวอักษร รูปภาพ เสียง เข้าด้วยกัน 

ค. มัลติมีเดียหมายถึงโปรแกรมหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เท่านั้น 

ง. มัลติมีเดียเป็นสื่อที่ใช้ในน าเสนอไฟล์วีดีโอเท่านั้น 

 

 8.  ค ำว่ำ e-Book ย่อมำจำก ? 

ก.  Electronic Book    ข.  E-learning Book 

ค. Electric Book     ง.  Engineer Book 

 

 9.  กำรสร้ำงหนังสือเล่มใหม่ ต้องคลิกค ำสั่งใด? 

ก.    ข.    ค.    ง.   
 

 10.   ถ้ำจ ำนวนต้องกำรลบหน้ำกระดำษที่ไม่ต้องกำรออกต้องคลิกปุ่มใด?              

ก.    ข.    ค.    ง.   
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  แบบทดสอบก่อนเรียน    แบบทดสอบหลังเรียน 

ข้อ ก ข ค ง  ข้อ ก ข ค ง 
1      1     
2      2     
3      3     
4      4     
5      5     
6      6     
7      7     
8      8     
9      9     
10      10     

 

 

 

 

 

 

ประเมินผล ก่อนเรียน หลังเรียน 
คะแนนเต็ม   
คะแนนที่ได้   

กระดำษค ำตอบก่อนเรียน-หลังเรียน 

รู้จักกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์และ Desktop Author 
ผลงำน 

ชื่อ-นามสกุล...........................................................................................ชั้น....................เลขที่.................. 
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  แบบทดสอบก่อนเรียน    แบบทดสอบหลังเรียน 

  ข้อ เฉลย     ข้อ เฉลย  
  1 ก     1 ก  
  2 ค     2 ค  
  3 ก     3 ค  
  4 ข     4 ข  
  5 ก     5 ก  
  6 ก     6 ข  
  7 ข     7 ข  
  8 ค     8 ก  
  9 ข     9 ก  
  10 ง     10 ง  
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 แนวการตอบ 

  1. e-book  เป็นค ำย่อมำจำก (2 คะแนน) 
 ตอบ electronic book 

  2.  จงบอกควำมหมำยของ e-book  (2 คะแนน) 
 ตอบ หนังสือที่สร้างขึ้นด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์มีลักษณะเป็นเอกสารอิเล็กทรอนิกส์  
 โดยปกติมักจะเป็นแฟ้มข้อมูลที่สามารถอ่านเอกสารผ่านทางหน้าจอคอมพิวเตอร์ทั้งในระบบ
 ออฟไลน์และออนไลน์ 

  3.  จงบอกประเภทของ e-book  ที่พบบ่อยในปัจจุบัน (3 คะแนน) 
  โปรแกรมท่ีใช้สร้าง  โปรแกรมแสดงผล 
 ตอบ Filp Album    Flip Viewer 
  Desktop Author   DNL Reader 
  Flip Flash Album   Flash Player 

  4.  จงบอกประโยชน์ของ e-book  มำอย่ำงน้อย 4 ข้อ (4 คะแนน) 
 ตอบ - ไม่ต้องใช้กระดาษ 
  - สามารถใส่ภาพเคลื่อนไหว และเสียงได้ 
  - สามารถแก้ไขและปรับปรุงข้อมูลได้ง่าย 
  - สามารถสร้างจุดเชื่อมโยงต่อกับข้อมูลภายนอกได้ 

  5. จงบอกข้อเสียของ e-book  มำอย่ำงน้อย 4 ข้อ (4 คะแนน) 
 ตอบ - ต้องอ่านจากเครื่องคอมพิวเตอร์เท่านั้น 
  - เสียสุขภาพสายตา จากการได้รับแสงจากอุปกรณ์อิเล็คทรอนิกส์ 
  - มีผลท าให้ประชาชนผู้ใช้บริการห้องสมุดมีจ านวนน้อยลง 
  - จะต้องมีโปรแกรมช่วยอ่านในบางกรณีที่คอมพิวเตอร์ไม่สามารถอ่านหนังสือ  
 อิเล็กทรอนิกส์ได้ 
 

 
 

เฉลย แบบฝึกหัดที่ 1 

เร่ือง  รู้จักกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์และ Desktop Author 
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 แนวการตอบ 

 1. ให้นักเรียนบอกจุดเด่นของผลงำนที่ได้จำกโปรแกรม Desktop Author มำ 3 ข้อ (3 คะแนน) 
 ตอบ  - มีลักษณะคล้ายกับหนังสือซึ่งเป็นรูปแบบที่อ่านแล้วเข้าใจได้ง่าย 

  - ไฟล์มีขนาดเล็กช่วยให้ง่ายในการดาวน์โหลดและส่งข้อมูล 

  - สามารถใช้ได้ท้ังเครื่องคอมพิวเตอร์ PC และ Note Book 

 
 2.  ให้นักเรียนบอกขั้นตอนกำรติดตั้งโปรแกรม Desktop Author มำเป็นข้อๆ (7 คะแนน) 
 ตอบ 

1.  เปิดแผ่นซีดี ดับเบิลคลิกไฟล์   ในโฟลเดอร์ชื่อ Setup จะปรากฏหน้าต่าง  
    การเริ่มติดตั้ง 
2.  จากนั้นจะแสดงหน้าต่างยินดีต้อนรับส าหรับการติดตั้งโปรแกรม ให้คลิกปุ่ม Next > เพ่ือ   
     ด าเนินการต่อไป 
3.  จะปรากฏหน้าต่างข้อตกลงเก่ียวกับลิขสิทธิ์โปรแกรม Desktop Author ให้คลิกเลือก  
 I accept the license agreement ให้คลิกปุ่ม Next > 
4.  ให้ป้อนชื่อผู้ใช้และสถานที่ท างาน และเลือกรูปแบบการใช้งาน 
5.  ก าหนดที่ตั้งของไฟล์โปรแกรม ให้คลิกปุ่ม Next > เพ่ือด าเนินการต่อไป 
6.  ยกเลิกเครื่องหมาย  ในช่อง Launch DeskTopAuthor Evaluation ออกก่อน  
    และคลิก Finish เป็นการสิ้นสุดการติดตั้งโปรแกรม 
7.  เข้าไปยังโฟลเดอร์การติดตั้งโปรแกรมท่ีเราแตกไฟล์ออกมาอีกครั้ง แล้วให้ดับเบิลคลิกไฟล์ชื่อ 
โปรแกรมแก้ไข DeskTop Author ให้ ท างาน แล้วคลิกปุ่ม Finish เป็นอันสิ้นสุดการติดตั้ง 

 
 

 

 

เฉลย แบบฝึกหัดที่ 2 

เร่ือง  การติดตั้งโปรแกรม Desktop Author 
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 แนวการตอบ จงบอกความหมายของส่วนประกอบของ เมนูและทูลบาร์              
 (Menu & Toolbar)    (15 คะแนน) 

 สร้างงานใหม่ 

 เปิดงานที่มีอยู่แล้ว 

 บันทึกงานที่ได้จัดท าข้ึน 

 
ดูตัวอย่าง (Preview) งาน 

 
เก็บไฟล์ทั้งหมดที่ท าขึ้นมาให้เป็นไฟล์เดียวอยู่ในรูปของ .EXE 

 
บีบอัดไฟล์งานทั้งหมดที่ท าข้ึนให้เป็นไฟล์เดียวอยู่ในรูปของ .DNL 
ส าหรับการท าเว็บไซต์ 

 
ส าหรับป้องกันไฟล์งานทั้งหมดที่ท าขึ้นมาเพ่ือน าเสนอในเว็บไซต์ไฟล์
เดียวโดยมีนามสกุล .DRM 

 ใช้ส าหรับใส่ไฟล์ DNL ลงในเว็บไซต์ 

 ใช้ส าหรับ upload ไฟล์ขึ้นเว็บไซต์ 

 ใช้ส าหรับแทรกไฟล์มัลติมีเดียต่างๆ 

 ส าหรับการแทรกค าถาม ค าตอบ และเพ่ิม Object ลงใน e-book 

 ใช้ส าหรับ refresh งาน 

 ในส าหรบตั้งค่าต่างๆ ของ e-book 

 ใช้ส าหรับเลือกรูปแบบต่างๆ เป็นต้นแบบที่จะมาสร้างเป็น e-book 

 ใช้ส าหรับการเลือกปุ่มเพ่ือแทรกลงใน e-book 

 

 

 

 

เฉลย แบบฝึกหัดที่ 3 

เร่ือง  การใช้งานโปรแกรม Desktop Author เบื้องต้น 
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   แนวการตอบ  จงบอกของปุ่มในแถบเครื่องมือที่จ าเป็นในการใช้งานโปรแกรม  
 Desktop Author  ต่อไปนี้ (20 คะแนน) 

 

 

 

 

เฉลย แบบฝึกหัดที่ 4 

เร่ือง  Tool และแถบเครื่องมือ 

( Insert Box )  แทรกกล่องสี 

( Insert Text ) แทรกข้อความ 

(Insert Editable Image) ส าหรับแก้ไขรูปภาพ 

( Undo )  ยกเลิกค าสั่งปัจจบุัน 

( Cut ) ตัดวัตถุ 

( Paste  ) วางวัตถุที่คัดลอกมา 

( Change Scale )  ตั้งค่าขนาดของวัตถุ 

( Change Position ) ย้ายวัตถุต่าง ๆ บนหน้ากระดาษ 

( Change Transparency ) แก้ไขความชัดของภาพ 

( Border Colour  )  ก าหนดสีขอบวัตถุ 

( Add Page )  ส าหรับเพิ่มหน้าเอกสาร 

( Move Page ) ส าหรับย้ายหน้าเอกสาร 

( Previous Page ) แสดงเอกสารหน้ากอ่นหน้า 

( Goto Page )  ระบุเลขหน้าของเอกสารที่ต้องการ 

( Delete Page) ส าหรับลบหนา้เอกสาร 

( Copy Page )   ส าหรับคัดลอกหน้าเอกสาi 

( Next Page ) แสดงเอกสารหน้าถัดไป 

( Redo) กลับไปท างานตามค าสั่งที่ยกเลิกไป 

( Copy  )   คัดลอกวัตถ ุ

( Delete )  ลบวัตถุทิ้ง 

( Change Link) เปลี่ยนการเชื่อมโยงวตัถุ 

( Change Image ) ส าหรับเปลี่ยนรูปภาพ 

( Edit Image )  เรียกใช้ Image Editor 

( Fill Colour )  ก าหนดสีของวัตถ ุ

( Insert Image) แทรกรูปภาพ 

( Insert Editable Text )   ส าหรับแก้ไขข้อความ 

( Popup Image ) ใส่ข้อความโดยใช้ Text Block 

(Insert Multimedia)  แทรกไฟล์มัลติมีเดีย 


