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  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หรือ E-book นั้นเป็นการแสดงถึงความก้าวหน้าของเทคโนโลยี       
 ที่สามารถท าให้เอกสารสามารถเข้ามาอยู่ในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ เป็นการส่งเสริมการเข้าถึง         
 การเรียนรู้อีกทางหนึ่ง ช่วยกระตุ้นการเรียนรู้ จากการได้คลิก ได้สัมผัสได้เห็นภาพ ภาพเคลื่อนไหว 
 เสียงประกอบและจุดเด่นที่ส าคัญของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ก็คือลดการใช้ทรัพยากรธรรมชาติ และ
 สามารถน ามาปรับปรุงให้มีความทันสมัยได้ตลอดเวลา  

เอกสารประกอบการเรียนการสอนรายวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่องการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
ด้วยโปรแกรม Desktop  Author ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 นี้มีวัตถุประสงค์จัดท าข้ึนเพ่ือใช้
ในการประกอบการเรียนการสอนรายวิชาคอมพิวเตอร์ (เพ่ิมเติม) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เพ่ือให้ผู้เรียน
สามารถศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง  ท าให้เกิดทักษะการเรียนรู้ที่คงทน เพราะได้ลงมือปฏิบัติจริง 
สามารถน าความรู้ที่ได้รับจากการเรียน ไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
รวมถึงผู้เรียนมีคุณลักษณะอันพึ่งประสงค์ท่ีเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน โดยผู้จัดท าได้จัดท าเอกสาร
ประกอบการเรียนการสอนรายวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่องการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ด้วยโปรแกรม 
Desktop Author ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  จ านวน 5 เล่ม ดังนี้ 

   เล่มท่ี 1  รู้จักกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์และ Desktop Author 

   เล่มที่ 2   การก าหนดค่าพ้ืนฐานและการสร้างหนังสือ 

   เล่มที่ 3   การแทรกข้อความและมัลติมิเดีย 

   เล่มที่ 4   การท างานกับปุ่มปฏิบัติการ(Buttons) และการเชื่อมโยง(Link) 

   เล่มที่ 5   การสร้างแบบทดสอบและการบีบอัดไฟล์เพ่ือเผยแพร่ผลงาน 

ผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่า เอกสารประกอบการเรียนการสอนรายวิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง 
การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ด้วยโปรแกรม Desktop Author ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  
นี้จะเกิดประโยชน์ทั้งกับผู้เรียนและผู้ที่สนใจศึกษาเกี่ยวกับการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ และ
สามารถน าไปปรับใช้ กับวิชาต่างๆ ให้เกิดประโยชน์ได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 

         วรณัน  จงหม่อง 
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