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คํานํา 

 

 ชุดฝกทักษะที่ 4 เรื่อง วิธีการออกแบบโปรแกรม จัดทําข้ึนเพื่อฝกใหผูเรียนเขียนผังงาน และรหัส

เทียม รวมทั้งมีความรูและเขาใจเกี่ยวกับโครงสรางควบคุมพื้นฐานของผังงาน ดวยการเนนทักษะแหง

ศตวรรษที่ 21  (L N R) คือ การรูหนังสือ (Literacy) การรูเรื่องจํานวน (Numeracy) และความสามารถใน

การใหเหตุผล (Reasoning ability) ซึ่งมีสาระสําคัญเกี่ยวกับวิธีการออกแบบโปรแกรม การเขียนผังงาน 

และโครงสรางพื้นฐานของผังงาน  โดยในชุดฝกทักษะน้ีประกอบดวย แบบทดสอบกอนเรียน ใบกิจกรรม  

ใบความรู ใบงาน แบบทดสอบหลังเรียน แบบบันทึกคะแนน  และสรุปผลการประเมินความพึงพอใจของ

นักเรียนที่มีตอชุดฝกทักษะที่ 4 เรื่อง วิธีการออกแบบโปรแกรม  

 ผูจัดทําหวังเปนอยางย่ิงวา ชุดฝกทักษะที่ 4 เรื่อง วิธีการออกแบบโปรแกรม จะชวยใหผูเรียน       

มีความรูความเขาใจในเน้ือหาสาระสําคัญ  เกิดทักษะตามจุดประสงคของชุดฝกทักษะ  พัฒนาทักษะ      

ดานการอาน เขียน คิดเลขอยางงาย  พัฒนาทักษะดานจํานวนและตัวเลข  และรูจักการใหเหตุผล            

เพื่อนําไปใชแกปญหาอยางมีระบบตามข้ันตอน พัฒนาความสามารถในการคิด การแกปญหา จนนําไปสู  

การสรางองคความรูหรือสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมไดอยางเหมาะสม สอดคลอง

กับจุดมุงหมายของการพัฒนาคุณภาพผูเรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 

2551 

 

         นางสุนันทา  ศิริเบญจา 

        โรงเรียนหวยคตพิทยาคม   
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สารบัญ 
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คํานํา              ก 

สารบัญ              ข 

คําช้ีแจง              ค 

แบบทดสอบกอนเรียน            1 

ใบกิจกรรมที่ 4.1  จําลองความคิด           3 

ใบความรูที่ 4.1  วิธีการออกแบบโปรแกรม          4 

ใบความรูที่ 4.2  โครงสรางพื้นฐานของผงังาน         8 

ใบงานที่ 4.1  จําลองความคิด 1          13 

ใบงานที่ 4.2  จําลองความคิด 2          14 

ใบงานที่ 4.3  จําลองความคิด 3          15 

ใบงานที่ 4.4  จําลองความคิด 4          16 

ใบงานที่ 4.5  จําลองความคิด 5          17 

ใบงานที่ 4.6  จําลองความคิด 6          18 

ใบงานที่ 4.7  จําลองความคิด 7          19 

ใบงานที่ 4.8  โครงสรางพื้นฐานของผังงาน         20 

แบบทดสอบหลังเรียน           22 

แบบบันทึกคะแนน           24    

สรปุผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียน        24 

เฉลย             25 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

www.kr
oo

ba
nn

ok
.co

m



ค 
 

คําช้ีแจง 

 

1. ชุดฝกทักษะวิชาคอมพิวเตอร 5 หนวยที่ 3 เรื่อง การเขียนโปรแกรมข้ันพื้นฐาน สําหรับนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 แบงออกเปน 6 ชุด ดังน้ี 

1.1 ชุดฝกทักษะที่ 1  เรื่อง เกมการแกปญหา 

1.2 ชุดฝกทักษะที่ 2  เรื่อง ข้ันตอนการพัฒนาโปรแกรม 

1.3 ชุดฝกทักษะที่ 3  เรื่อง วิธีการวิเคราะหปญหา 

1.4 ชุดฝกทักษะที่ 4  เรื่อง วิธีการออกแบบโปรแกรม 

1.5 ชุดฝกทักษะที่ 5  เรื่อง ตัวแปรและคําสั่งพื้นฐานของภาษาซี 

1.6 ชุดฝกทักษะที่ 6  เรื่อง มาเขียนโปรแกรมกันเถอะ 

2. ชุดฝกทักษะแตละชุด มีสวนประกอบ ดังน้ี 

2.1 แบบทดสอบกอนเรียน 

2.2 ใบกิจกรรม   

2.3 ใบความรู   

2.4 ใบงาน   

2.5 แบบทดสอบหลังเรียน   

2.6 แบบบันทึกคะแนน    

2.7 สรุปผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอชุดฝกทักษะแตละชุด 

3. ชุดฝกทักษะชุดน้ีเปนชุดที่ 4  เรื่อง วิธีการออกแบบโปรแกรม 

4. วิธีการใชชุดฝกทักษะแตละชุด  นักเรียนควรปฏิบัติตามข้ันตอนดังน้ี 

4.1 นักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน 

4.2 นักเรียนทําใบกิจกรรม 

4.3 ศึกษาเน้ือหาจากใบความรู พรอมตัวอยางใหเขาใจ หากไมเขาใจใหขอคําแนะนําจากครู

กอนทําใบงาน 

4.4 ทําใบงานทีละใบงานใหเสร็จตามลําดับ  ไมควรขาม  หากไมเขาใจควรกลับไปศึกษา       

ใบความรูซ้ําอีกครั้ง หรือขอคําแนะนําจากครู แลวนักเรียนและครูรวมกันเฉลยใบงานทีละใบงาน นักเรียน

บันทึกคะแนนที่ได  และทําเครื่องหมาย  รอบภาพที่แสดงความพึงพอใจกับผลงานของตนเอง 

4.5 นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน ครูเฉลยแลวใหนักเรียนบันทึกคะแนนที่ไดลงใน

แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

4.6 นักเรียนบันทึกคะแนนที่ไดลงในแบบบันทึกคะแนน และสรุปผลการประเมินความพึง

พอใจของนักเรียนที่มีตอชุดฝกทักษะชุดน้ี 
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แบบทดสอบกอนเรียน 

ชุดฝกทกัษะที่ 4 เรื่อง วิธกีารออกแบบโปรแกรม 

 

คําชี้แจง   ใหนักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกตองทีสุ่ดเพียงคําตอบเดียว จากตัวเลือก 4 ตัวเลือก คือ ก. ข. 

ค. และ ง.  โดยทําเครื่องหมาย  ทับตัวเลือกที่ตองการ 

 

1. ขอใด คือวิธีการออกแบบโปรแกรม 

ก. วิเคราะหปญหา 

ข. จําลองความคิดเปนผังงาน 

ค. บอกวัตถุประสงคของโจทย 

ง. ทดสอบและแกไขโปรแกรม 

2. ขอใด ไมถูกตอง 

ก. การเขียนผังงานแทนดวยสัญลักษณ 

ข. การเขียนรหสัเทียมแทนดวยขอความ 

ค. วิธีการออกแบบโปรแกรมคือการจําลอง

ความคิด 

ง. รหสัเทียมเปนวิธีการออกแบบโปรแกรมที่

นิยมที่สุด 

3. ขอใด คือประโยชนของผังงาน 

ก. สามารถเรียนรูและเขาใจไดงาย 

ข. ผังงานเปนการสื่อความหมายดวยภาพ 

ค. สามารถนํามาใชทดสอบความถูกตองของ

โปรแกรมไดงาย 

ง. ถูกทุกขอ 

4. ขอใด ไมถูกตอง 

ก.       การปฏิบัติงาน  

ข.                     การตัดสินใจ  

ค.                   เริ่มตนหรอืสิ้นสุด  

ง.          จุดเช่ือมตอ 

5. จากผงังานการโทรศัพทมือถือ จงหาข้ันตอน 

A  และ B ที่ขาดหายไปตามลําดับอยาง

เหมาะสม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ก. กดปุมโทร, สนทนา 

ข. สนทนา, กดปุมโทร 

ค. กดสมุดรายช่ือ, สนทนา 

ง. กดสมุดรายช่ือ, กดปุมโทร 

 

6. จากผงังานขอ 5 ตรงกบัโครงสรางแบบใด 

ก. โครงสรางแบบผสม 

ข. โครงสรางแบบลําดับ 

ค. โครงสรางแบบทางเลือก 

ง. โครงสรางแบบวนซ้ํา 

 

»Å´Å�Í¤à¤Ã×èÍ§ 

¡´ËÁÒÂàÅ¢ 

A 

B 

àÃÔèÁµ�¹ 

¨º 

¡´»Ø�Á ÇÒ§ÊÒÂ 
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7. จากผงังานการประกาศผลสอบ จงหาข้ันตอน 

A  และ B ที่ขาดหายไปตามลําดับอยาง

เหมาะสม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ก. ตรวจคะแนน, สอบซอม 

ข. สอบซอม, ตรวจคะแนน 

ค. ตรวจขอสอบ, คะแนนสอบ < 50 

ง. สอบปลายภาค, คะแนนสอบ > 50 

 

8. จากผงังานขอ 7 ตรงกบัโครงสรางแบบใด 

ก. โครงสรางแบบวนซ้ํา 

ข. โครงสรางแบบลําดับ 

ค. โครงสรางแบบทางเลือก 

ง. โครงสรางแบบผสม 

 

9. จากผงังานการตรวจผมของนักเรียนหญงิ จง

หาข้ันตอน A  ที่ขาดหายไปตามลําดับอยาง

เหมาะสม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ก. หักคะแนนนักเรียน 

ข. ตัดผมนักเรียน 

ค. ผมยาว < ต่ิงห ู

ง. ผลการตรวจผม “ไมผาน” 

 

10. จากผงังานขอ 9 ตรงกับโครงสรางแบบใด 

ก. โครงสรางแบบวนซ้ํา 

ข. โครงสรางแบบลําดับ 

ค. โครงสรางแบบทางเลือก 

ง. โครงสรางแบบผสม 

 

 

 

 

 

 

 

A 

ºÑ¹·Ö¡¤Ðá¹¹ÊÍº 

àÃÔèÁµ�¹ 

¨º 

B 
¨ÃÔ§ à·ç̈  

»ÃÐ¡ÒÈ¼Å �ÊÍº¼�Ò¹� »ÃÐ¡ÒÈ¼Å �ÊÍºµ¡� 
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àÃÔèÁµ�¹ 
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A 
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¨º 
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ใบกิจกรรมที่ 4.1 

จําลองความคดิ 

 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนลากเสนเช่ือมโยง ช่ือแบบจําลองความคิดจํานวน 2 รูปแบบ จาก  ตรงกลาง 

ไปยังตัวอยางของแบบจําลองความคิด 2 รูปแบบ บริเวณวงกลม  ที่อยูดานซายมือและ

ขวามือ ใหถูกตอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

àÃÔèÁµ�¹ 

 à»�´ Web Browser 
 »�Í¹ Username 

 »�Í¹ Password 
 ¾ÔÁ¾� URL 

 àÅ�¹ÍÔ¹à·ÍÃ�à¹çµ 
 »�´ Web Browser 
¨º 

à»�́  Web Browser  

»�Í¹ Username 

»�Í¹ Password 

àÃÔèÁµ�¹ 

¾ÔÁ¾� URL 

àÅ�¹ÍÔ¹à·ÍÃ�à¹çµ 

¨º 

»�´ Web Browser 
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ใบความรูที่ 4.1 

วิธีการออกแบบโปรแกรม 

 

การเขียนโปรแกรมเพื่อสั่งใหคอมพิวเตอรทํางานไดอยางมีประสิทธิภาพน้ัน ตองดําเนินการตาม

ข้ันตอนการพัฒนาโปรแกรมทั้ง 5 ข้ันตอนอยางรอบคอบ และเมื่อไดทําการวิเคราะหปญหาตามข้ันตอนแรก

เสร็จเรียบรอยแลว ข้ันตอนตอไปคือออกแบบข้ันตอนการทํางานของโปรแกรม เพื่อวางแผนวาจะตองเขียน

โปรแกรมแกปญหาอยางไร เปนการเขียนคําอธิบายงายๆ หรือเขียนสัญลักษณแทนการทํางาน เรียกการ

วางแผนอยางเปนข้ันตอนน้ีวา การจําลองความคิดหรืออัลกอริทึม (Algorithm) แบงออกเปน 2 รูปแบบ คือ

รูปแบบของรหัสเทียม (Pseudo code) และรูปแบบผังงาน (Flowchart) 

 

การจําลองความคิดหรืออัลกอริทึม (Algorithm) 

 การจําลองความคิด คือวิธีการออกแบบโปรแกรม ซึ่งเปนเครื่องมือในการแสดงข้ันตอนการทํางาน

ของระบบงานใดๆ โดยการถายทอดความคิดออกมาเปนลายลักษณอักษรหรือเปนแผนภาพ เพื่อใหการ

เขียนโปรแกรมเปนไปไดอยางรวดเร็วและงายข้ึน สามารถทําได 2 ลักษณะคือ 

1. รหัสเทียมหรือรหัสลําลอง (Pseudo Code) 

เรียกอีกอยางวา ซูโดโคด เปนคําอธิบายข้ันตอนการทํางานของโปรแกรม โดยใชถอยคําผสม

ระหวางภาษาอังกฤษและภาษาการเขียนโปรแกรมแบบโครงสราง หรืออาจใชภาษาไทยก็ไดแตควรเขียน

เปนภาษาอังกฤษ โดยชวยใหผูเขียนโปรแกรมสามารถพัฒนาข้ันตอนตาง ๆ ใหเปนโปรแกรมไดงายข้ึน แต

สวนใหญแลวคําที่ใชมักเปนคําเฉพาะ (Reserve Word) ที่มีอยูในภาษาการเขียนโปรแกรม รหัสเทียมที่ดี 

จะตองมีความชัดเจน สั้น และไดใจความ ขอมูลตาง ๆ ที่ใชจะถูกเขียนอยูในรูปของตัวแปร รูปแบบทั่วไป

เปนดังน้ี 

 

 

Algorithm  ª×èÍ¢Í§¡ÒÃ¨íÒÅÍ§¤ÇÒÁ¤Ô´ 
 àÃÔèÁµ�¹ 

1. ......................................... 
2. .........................................    ¢Ñé¹µÍ¹¡ÒÃ·íÒ§Ò¹µ�Ò§ æ 
3. ........................................ 
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2. ผังงาน (Flowchart) 

เปนการอธิบายวิธีการแกปญหา โดยใชรูปสัญลักษณมาเรียงตอกัน สัญลักษณแตละแบบจะมี

ความหมายถึงกระบวนการที่แตกตางกัน โดยจะมีคําอธิบายสั้นๆ เพิ่มเติมในรูปสัญลักษณ ความหมายของ

สัญลักษณตางๆ ที่ใชในผังงานไดถูกกําหนดโดยสถาบันมาตรฐานแหงชาติอเมริกา (The American 

National Standard Institute: ANSI) เพื่อใหสามารถสื่อความหมายที่ตรงกัน ซึ่งมีรายละเอียดของ

สัญลักษณและความหมายที่ควรทราบ ดังน้ี 

สัญลักษณ ชื่อเรียก ความหมาย 

 เริ่มตนและสิ้นสุด 

(terminal) 

จุดเริม่ตนและสิ้นสุดของผังงาน 

 การนําขอมลูเขา - ออกทั่วไป 

(general input/output) 

จุดที่จะนําขอมูลเขาจากภายนอก หรือ

ออกสูภายนอก โดยไมระบุชนิดของอุปกรณ 

 การนําขอมลูเขาดวยมือ 

(manual input) 

จุดที่จะนําขอมูลเขาดวยมือ ผานอุปกรณ

คียบอรด 

 การปฏิบัติงาน 

(process) 

จุดที่มีการปฏิบัติงานอยางใดอยางหน่ึง 

 การแสดงขอมลู 

(display) 

จุดที่มีการแสดงผลทางจอภาพ 

 การตัดสินใจ 

(decision) 

จุดที่ตองตัดสินใจเลือกปฏิบัติอยางใด

อยางหน่ึง 

 ทิศทาง 

(flow line) 

ทิศทางข้ันตอนการดําเนินงาน ซึ่งจะ

ปฏิบัติตอเน่ืองกันตามทิศทางของลูกศร 

 จุดเช่ือมตอ 

(connector) 

จุดเช่ือมตอของผังงาน ใชสัญลักษณน้ี

เพื่อใหดูงาย 

 จุดเช่ือมตอหนากระดาษ 

(off page connector) 

จุด เ ช่ือมตอของผั งงาน ที่ อ ยูคนละ

หนากระดาษ 
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 ตัวอยางการจําลองความคิด   การวางแผนไปโรงเรียน 

  การจําลองความคิดเปนขอความ   การจําลองความคิดเปนผังงาน 

   เริ่มตน 

    ต่ืนนอน 

    อาบนํ้าแตงตัว 

    ไปโรงเรียน 

   จบ 

   

 

 

 

การเขียนผังงาน 

 การเขียนผังงานมีหลักการ คือ ใหเลือกสัญลักษณแทนกระบวนการที่ถูกตอง และเขียนขอความ

สั้นๆ แทนสิ่งที่ตองกระทําลงในรูปสัญลักษณ แลวนํามาเรียงตอกันเช่ือมแตละสัญลักษณดวยลูกศร 

โดยทั่วไปแลวจะเรียงลําดับของสัญลักษณไวจากบนลงลาง ตามลําดับของการทํางาน หรืออาจใชหัวลูกศร

ระบุลําดับกอนหลังของการทํางานก็ได โดยการเขียนผังงานมีข้ันตอนทีส่ําคัญ ดังน้ี 

1. กําหนดจุดเริ่มตนและสิ้นสุดโปรแกรม  โดยการเริ่มตนผังงาน อาจใชคําวา Start ก็ได สวนการ

สิ้นสุดโปรแกรม ใชคําวา End ก็ได  มีตัวอยางการใชงานดังน้ี 

 

 

2. กําหนดคาเริ่มตน กําหนดคาอื่นๆ และการคํานวณ  โดยกําหนดคาเริ่มตนที่จะใชในการคํานวณ 

เพิ่มคา หรือลดคา กําหนดคาตัวแปรที่จะใชในโปรแกรม กําหนดคาของตัวแปรที่เกิดจากการคํานวณ ซึ่งจะ

เขียนในผังงานรูปสี่เหลี่ยม  มีตัวอยางการใชงานดังน้ี 

 

 

3. การรับขอมูลนําเขาและการแสดงผลขอมูล กรณีที่ไมไดกําหนดวิธีการรับขอมูลเขาและ

แสดงผลเปนการเฉพาะ จะใชสัญลักษณรูปสี่เหลี่ยมดานขนานแทน โดยแสดงช่ือตัวแปรที่ใชรับขอมูลนําเขา 

หรือตัวแปรที่ใชแสดงผล  หากนําเขาโดยระบุอุปกรณเปนคียบอรดใชสัญลักษณรูปสี่เหลี่ยมคางหมู        

หากตองการแสดงผลระบุอุปกรณเปนเครื่องพิมพใชสัญลักษณ Document แทน แตหากตองการแสดงผล

ระบุอุปกรณเปนจอภาพใชสัญลักษณ Display แทน  มีตัวอยางการใชงานดังน้ี 

µ×è¹¹Í¹ 

ÍÒº¹éíÒáµ�§µÑÇ 

àÃÔèÁµ�¹ 

ä»âÃ§àÃÕÂ¹ 

¨º 

àÃÔèÁµ�¹ Start ¨º End 

A = 1 ¤ÇÒÁÂÒÇ = 50 total = A + B i = 0 
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4. การทดสอบ  เปนการทดสอบตรรกะ คือ การพิจารณาผลลัพธของตัวแปรวาเปนจริงหรือเท็จ

ตามเงื่อนไขหรือไม ซึ่งคําตอบจะเปน “ใช” หรือ “ไมใช” เทาน้ัน ซึ่งการทดสอบน้ีจะใชตัดสินใจเพื่อนําไปสู

การเลือกปฏิบัติข้ันตอนตอไปที่กําหนดไวแลว สัญลักษณที่ใชแทนเปนรูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน โดยจะมี

ลูกศรเขา 1 ทาง สวนลูกศรออกมีมากกวา 1 ทิศทาง แตการไหลของขอมูลเปนไปไดเพียงกรณีเดียวเทาน้ัน  

มีตัวอยางการใชงานดังน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

5. จุดเชื่อมตอและการเชื่อมโยงระหวางหนา  ในการเขียนผังงานอาจมีความยาวมากกวา 1  

หนากระดาษ จึงจําเปนตองใชสัญลักษณในการเช่ือมโยงคือ Off page connector สวนกรณีที่ข้ันตอนการ

ปฏิบัติงานมีลูกศรเขามากกวา 1 เสนทาง เพื่อปองกันไมใหเสนลูกศรทับกัน ดูงาย จึงใชสัญลักษณรูปวงกลม

เล็ก (connector) แทน  มีตัวอยางการใชงานดังน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

read a, b write  y read a, b write  c write  total 

i < 10 
True False 

x < 50 

T 

F 
x < 60 

T 

F 
x < 70 

T 

F 
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ใบความรูที่ 4.2 

โครงสรางพื้นฐานของผังงาน 

  

โครงสรางพ้ืนฐานของผังงาน 

การออกแบบโปรแกรมดวยวิธีการเขียนผังงาน เพื่อนําไปสูการเขียนโปรแกรมน้ัน ผูออกแบบ

จําเปนตองเขียนผังงานตามโครงสรางพื้นฐานใหสอดคลองกับการเขียนโปรแกรมจริง เพื่อความถูกตอง 

ตรวจสอบไดงาย และมีความเขาใจในโปรแกรมตรงกัน แมวาผูเขียนผังงานกับผูเขียนโปรแกรมไมใชคน

เดียวกัน โครงสรางพื้นฐานของผังงานประกอบดวย 3 แบบ ตามโครงสรางควบคุมโปรแกรม ดังน้ี 

1. โครงสรางแบบลําดับ (Sequential Structure)  

คือ ข้ันตอนการทํางานที่เปนไปตามลําดับกอนหลัง และแตละข้ันตอนถูกประมวลผลเพียงครั้ง

เดียวเทาน้ัน และมีกระบวนการทํางานพื้นฐาน คือ 

 การรับขอมูลเขา  เปนกระบวนการรับขอมูลจากอุปกรณของหนวยรับเขา เชน คียบอรด 

เพื่อนําคาไปกําหนดใหกับตัวแปร และเก็บไวในหนวยความจํา 

 การคํานวณ  เปนกระบวนการที่คอมพิวเตอรทําการคํานวณ ประมวลผล ซึ่งจะรวมไปถึง

การกําหนดคาใหกับตัวแปร เพื่อใหสามารถนําคาของตัวแปรน้ันมาใชในภายหลงัได 

 การสงขอมูลออก  เปนกระบวนการนําคาของขอมูลไปแสดงผลยังอุปกรณของหนวย

สงออก เชน จอภาพ เครื่องพิมพ  ขอมูลที่สงออกโดยทั่วไปจะเปนคาคงที่ หรือคาของตัวแปร 

รูปแบบและตัวอยางผังงานแสดงการทํางานตามโครงสรางแบบลําดับ เปนดังน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

2. โครงสรางแบบทางเลือก (Selection Structure) 

คือ โครงสรางที่มีเงื่อนไขตองเลือกกระทําทางใดทางหน่ึง ข้ันตอนการทํางานบางข้ันตอนตองมี

การตัดสินใจเพื่อเลือกวิธีการประมวลผลข้ันตอไป และจะมีบางข้ันตอนที่ไมไดรับการประมวลผล โดยจะใช

การตรวจสอบวาเงื่อนไขน้ันเปนจริงหรือเท็จ  ถาจริงจะไปทําชุดคําสั่งชุดหน่ึง  ถาเปนเท็จจะไปทําชุดคําสั่ง

¤íÒÊÑè§·Õè 1 

¤íÒÊÑè§·Õè 2 

¤íÒÊÑè§·Õè n 

. 

. 

. 

à»�´¹éíÒãÊ�á¡�Ç 

ºÕºÂÒÊÕ¿�¹ãÊ�á»Ã§ 

á»Ã§¿�¹ 

º�Ç¹»Ò¡ 
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อีกชุดหน่ึง ซึ่งชุดคําสั่งเหลาน้ีจะประกอบดวยโครงสรางแบบลําดับน่ันเอง หรือกลาวไดวาการตัดสินใจอาจมี

ทางเลือก 2 ทาง หรือมากกวา 2 ทางก็ได   

รูปแบบและตัวอยางผังงานแสดงการทํางานตามโครงสรางแบบทางเลือก เปนดังน้ี 

 

 

 

 

 

 

แผนภาพแสดงรูปแบบผังงานตามโครงสรางแบบทางเลอืก 

 

 

 

 

 

 

แผนภาพแสดงตัวอยางผังงานตามโครงสรางแบบทางเลือก 

 

3. โครงสรางแบบวนซ้ํา (Repetition Structure) 

ในการแกปญหาบางอยางอาจตองมีการทํางานในบางคําสั่งหรือบางชุดคําสั่งซ้ํากันมากกวา 1 

รอบข้ึนไป โครงสรางแบบมีการวนซ้ําจะตองมีการตัดสินใจรวมอยูดวยเสมอ เพื่อเปนเงื่อนไขที่จะตัดสินใจวา

เมื่อใดจะวนซ้ํา หรือเมื่อใดถึงเวลาหยุดการวนซ้ํา 

โดยทั่วไปผังงานของการวนซ้ําจะมีลักษณะ 2 แบบ คือ การวนซ้ําที่มีการกําหนดรอบวนซ้ําที่

แนนอน เชน ทําซ้ํา 5 ครั้ง โดยลักษณะน้ีจะมีการกําหนดคาเริ่มตนของการวนซ้ํา เงื่อนไขที่เปนตัวกําหนด

จุดจบของการวนซ้ํา และการเปลี่ยนแปลงคาของตัวแปรที่เปนตัวนับ คําสั่งที่ใชคือ for อีกแบบคือ การวน

ซ้ําที่ไมมีการกําหนดรอบวนซ้ําที่แนนอน ทําการวนซ้ําจนกวาเงื่อนไขจะเปนเท็จ จึงจะหยุดวนซ้ํา ซึ่งการวน

ซ้ําแบบน้ีมีการทํางาน 2 ลักษณะเชนกัน คือ การวนซ้ําแบบที่ตองตรวจสอบเงื่อนไขที่จะใหวนซ้ํากอนที่จะ

ทํางานตามชุดคําสั่งในโครงสรางแบบวนซ้ํา แบบน้ีจะสังเกตไดวาถาเงื่อนไขไมจริงต้ังแตแรก คําสั่งใน

โครงสรางแบบวนซ้ําจะไมถูกเรียกใหทํางานเลย คําสั่งที่ใชคือ while กับอีกแบบที่มีการทํางานตามชุดคําสั่ง

à§×èÍ¹ä¢ 

ªØ´¤íÒÊÑè§·Õè 1 

¨ÃÔ§ à·ç̈  

ªØ´¤íÒÊÑè§·Õè 2 

½¹µ¡ËÃ×ÍäÁ� 

à¡çº¼�Ò·ÕèµÒ¡äÇ� 

¨ÃÔ§ à·ç̈  

´ÙÀÒ¾Â¹µÃ� 

ÁÕà§Ô¹ÍÂÙ� 20 ºÒ· 

«×éÍÅÙ¡ªÔé¹»��§ 

¨ÃÔ§ à·ç̈  
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น้ัน 1 รอบกอนแลวจึงคอยตรวจสอบเงื่อนไขวาถาจริงก็ใหวนซ้ํากลับไปทํางานตามชุดคําสั่งเดิม ถาเท็จก็

ออกจากลูป (วงจรคําสั่งภายในเงื่อนไขวนซ้ํา) การวนซ้ํา คําสั่งที่ใชคือ do…while  

 

รูปแบบและตัวอยางผังงานแสดงการทํางานตามโครงสรางแบบทางเลือก เปนดังน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 รูปแบบคําสั่ง do….while     รูปแบบคําสั่ง while 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตัวอยางคําสั่ง do….while    ตัวอยางคําสั่ง while 

 

 

 

 

 

 

 

ÂÑ§ËÔÇÍÂÙ� 
¨ÃÔ§ 

à·ç̈  

·Ò¹¢�ÒÇ 

´×èÁ¹éíÒ 

¡ÃÐ¨¡¢Ø�¹ÁÑÇ 

¨ÃÔ§ 

à·ç̈  

©Õ´¹éíÒÂÒ 

àªç´¡ÃÐ¨¡ 

à§×èÍ¹ä¢ 
¨ÃÔ§ 

à·ç̈  

¤íÒÊÑè§·Õè 1 

¤íÒÊÑè§·Õè 2 

à§×èÍ¹ä¢ 

¨ÃÔ§ 

à·ç̈  

¤íÒÊÑè§·Õè 1 

¤íÒÊÑè§·Õè 2 
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ตัวอยางการจําลองความคิดเปนขอความ และผังงานตามโครงสรางควบคุมท้ัง 3 แบบ  

 การจําลองความคิดตามโครงสรางแบบลําดับ   การวางแผนการซักผาดวยเครื่องซักผา 

 การจําลองความคิดเปนขอความ    การจําลองความคิดเปนผังงาน 

  เริ่มตน 

   แยกผาสี - ผาขาว 

   นําผาใสถัง 

   ใสผงซักฟอก 

   ใสนํ้ายาปรับผานุม 

   กดปุม start 

  จบ 

   

 

 

 

 การจําลองความคิดตามโครงสรางแบบทางเลือก   การวางแผนการประเมินผลสอบ 

 การจําลองความคิดเปนขอความ    การจําลองความคิดเปนผังงาน 

เริ่มตน 

ทดสอบ 

 ตรวจผลการสอบและคิดคะแนนที่ได 

 ตรวจสอบคะแนนที่ไดวานอยกวา 

     รอยละ 50 หรือไม 

 ถานอยกวา ใหสอบไมผาน  

ถาไมนอยกวา ใหสอบผาน 

จบ 

 

 

 

 

 

 

 

áÂ¡¼�ÒÊÕ-¼�Ò¢ÒÇ 

¹íÒ¼�ÒãÊ�¶Ñ§ 

àÃÔèÁµ�¹ 

ãÊ�¼§«Ñ¡¿Í¡ 

¨º 

ãÊ�¹éíÒÂÒ»ÃÑº¼�Ò¹Ø�Á 

¡´»Ø�Á start 

·´ÊÍº 

µÃÇ¨¼Å¡ÒÃÊÍºáÅÐ¤Ô´¤Ðá¹¹·Õèä´� 

àÃÔèÁµ�¹ 

¨º 

¤Ðá¹¹ < Ã�ÍÂÅÐ 50 
¨ÃÔ§ à·ç̈  

¾ÔÁ¾�ÊÍº �¼�Ò¹� ¾ÔÁ¾�ÊÍº �äÁ�¼�Ò¹� 
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 การจําลองความคิดตามโครงสรางแบบวนซ้ํา   การวางแผนการตักนํ้าใสโอง 

 การจําลองความคิดเปนขอความ    การจําลองความคิดเปนผังงาน 

เริ่มตน 

ตักนํ้าใสโอง 1 ถัง 

เทนํ้าใสโอง 

 ตรวจสอบนํ้าในโองเต็มหรือไม 

 ถาไมเต็ม กลับไปตักนํ้าตออีก 

ถาเต็มหยุดตักนํ้า 

จบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

µÑ¡¹éíÒãÊ�âÍ�§ 1 ¶Ñ§ 

à·¹éíÒãÊ�âÍ�§ 

àÃÔèÁµ�¹ 

¨º 

¹éíÒàµçÁ¶Ñ§ËÃ×ÍäÁ� 

¨ÃÔ§ 

à·ç̈  

ÊÙ� ÊÙ� Í�Ò¹µ�Íä»  
äÁ�äËÇ¡ç¾Ñ¡¡�Í¹¹Ð¨�Ð  
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ใบงานที่ 4.1 

เครื่องมือจําลองความคดิ  แบบที่ 1 

 

1. จงพจิารณาขอความแสดงการจําลองความคิดขางลางดานซายมือ แลวนํามาเขียนใหเรียงลําดับเปน

ข้ันตอนที่ถูกตองในชองวางดานขวามือ 

เริ่มตน            

จบ             

รับประทาน            

ตมนํ้าใหเดือด           

ตมประมาณ 1 นาท ี           

ใสเครื่องปรุงแลวยกภาชนะลงจากเตา         

ใสบะหมีล่งในนํ้าเดือด          

 

2. จากข้ันตอนการแกปญหาขางตน ถากําหนดผังงานดังรปูดานลาง จงนําขอความจากขอ 1 มาเติมลงใน

สัญลักษณแตละรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. การจําลองความคิดขางตน เปนข้ันตอนการแกปญหาในเรื่องใด 

                 

             

 

 

 

 

 

 

 

 

 

¼Å§Ò¹ªÔé¹¹Õéä´�………………………..¤Ðá¹¹ 
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ใบงานที่ 4.2 

เครื่องมือจําลองความคดิ  แบบที่ 2 

 

1. จงพจิารณาขอความแสดงการจําลองความคิดขางลางดานซายมือ แลวนํามาเขียนใหเรียงลําดับเปน

ข้ันตอนที่ถูกตองในชองวางดานขวามือ 

เริ่มตน            

จบ             

งวงใชไหม            

อาบนํ้าแตงตัว           

ถางวง นอนตออีก 10 นาท ี          

ต่ืนนอน            

ไปโรงเรียน            

 

2. จากข้ันตอนการแกปญหาขางตน ถากําหนดผังงานดังรปูดานลาง จงนําขอความจากขอ 1 มาเติมลงใน

สัญลักษณแตละรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. การจําลองความคิดขางตน เปนข้ันตอนการแกปญหาในเรื่องใด 

                 

             

 

 

 

 

 
à·ç̈  ¨ÃÔ§ 

 

 

¼Å§Ò¹ªÔé¹¹Õéä´�………………………..¤Ðá¹¹ 
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ใบงานที่ 4.3 

เครื่องมือจําลองความคดิ  แบบที่ 3 

 

1. จงพจิารณาขอความแสดงการจําลองความคิดขางลางดานซายมือ แลวนํามาเขียนใหเรียงลําดับเปน

ข้ันตอนที่ถูกตองในชองวางดานขวามือ 

เริ่มตน            

จบ             

ตากผา            

ถาฝนตก เก็บผาที่ตากไว          

ถาฝนไมตก ออกไปดูภาพยนตร         

ฝนตกหรือไม            

       

2. จากข้ันตอนการแกปญหาขางตน ถากําหนดผังงานดังรปูดานลาง จงนําขอความจากขอ 1 มาเติมลงใน

สัญลักษณแตละรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. การจําลองความคิดขางตน เปนข้ันตอนการแกปญหาในเรื่องใด 

                 

             

 

 

 

 

 

 

 
à·ç̈  ¨ÃÔ§ 
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ใบงานที่ 4.4 

เครื่องมือจําลองความคดิ  แบบที่ 4 

 

1. จงพจิารณาขอความแสดงการจําลองความคิดขางลางดานซายมือ แลวนํามาเขียนใหเรียงลําดับเปน

ข้ันตอนที่ถูกตองในชองวางดานขวามือ 

เริ่มตน            

จบ             

มีเงิน ต้ังแต 60 บาท ข้ึนไป กินขาว กินขนมหวาน       

     และกินนํ้าปน           

มีเงิน < 60 บาท กินขาว กินขนมหวาน         

มีเงิน < 15 บาท  กินขนมหวาน         

รับเงินจากแม           

มีเงิน < 30 บาท  กินขาว          

       

2. จากข้ันตอนการแกปญหาขางตน ถากําหนดผังงานดังรปูดานลาง จงนําขอความจากขอ 1 มาเติมลงใน

สัญลักษณแตละรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. การจําลองความคิดขางตน เปนข้ันตอนการแกปญหาในเรื่องใด 

                 

             

 

 

 

เงิน < 15 

T 

F 
เงิน < 30 

T 

F 
เงิน < 60 

T 

F 
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ใบงานที่ 4.5 

เครื่องมือจําลองความคดิ  แบบที่ 5 

 

1. จงพจิารณาขอความแสดงการจําลองความคิดขางลางดานซายมือ แลวนํามาเขียนใหเรียงลําดับเปน

ข้ันตอนที่ถูกตองในชองวางดานขวามือ 

เริ่มตน            

จบ             

ฉีดนํ้ายาเช็ดกระจก           

กระจกขุนมัวหรือไม           

ปดฝุนกระจก           

เช็ดกระจก            

       

2. จากข้ันตอนการแกปญหาขางตน ถากําหนดผังงานดังรปูดานลาง จงนําขอความจากขอ 1 มาเติมลงใน

สัญลักษณแตละรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. การจําลองความคิดขางตน เปนข้ันตอนการแกปญหาในเรื่องใด 

                 

             

 

 

 

 

¨ÃÔ§ 

à·ç̈  
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ใบงานที่ 4.6 

เครื่องมือจําลองความคดิ  แบบที่ 6 

 

1. จงพจิารณาขอความแสดงการจําลองความคิดขางลางดานซายมือ แลวนํามาเขียนใหเรียงลําดับเปน

ข้ันตอนที่ถูกตองในชองวางดานขวามือ 

เริ่มตน            

จบ             

น่ังเลน            

ยังหิวขาวอยูใชหรือไม          

ด่ืมนํ้า            

ทานขาว            

       

2. จากข้ันตอนการแกปญหาขางตน ถากําหนดผังงานดังรปูดานลาง จงนําขอความจากขอ 1 มาเติมลงใน

สัญลักษณแตละรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. การจําลองความคิดขางตน เปนข้ันตอนการแกปญหาในเรื่องใด 

                 

             

 

 

 

 
¨ÃÔ§ à·ç̈  
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ใบงานที่ 4.7 

ระดมสมองจําลองความคิด 

 

คําชี้แจง  จงอานขอความตอไปน้ี แลวจําลองความคิดเปนขอความและผังงาน 

 ณ อําเภอหวยคต วันคัดเลือกทหารเกณฑ ผูมรีายช่ือทุกคนจะตองดําเนินการ ดังน้ี เจาหนาที่ขาน

ช่ือ ผูถูกขานช่ือจบัใบดํา/ใบแดง ตรวจบัตรที่ได ถาไดใบดําก็รอดตัวกลบับานได แตถาไดใบแดงก็ไดสิทธ์ิเปน

ทหารเกณฑ ถือเปนการเสรจ็สิ้นการคัดเลือกทหารเกณฑ 

 

จําลองความคิดเปนขอความ จําลองความคิดเปนผังงาน 

…………………………………………………... 

…………………………………………………... 

…………………………………………………... 

…………………………………………………... 

…………………………………………………... 

…………………………………………………... 

…………………………………………………... 

…………………………………………………... 

…………………………………………………... 

…………………………………………………... 

…………………………………………………... 
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1.                       2.           3.    

4.                         5.     

ใบงานที่ 4.8 

โครงสรางพื้นฐานของผังงาน 

 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนเลือกโครงสรางผังงานรูปแบบตางๆ ที่อยูในกรอบสี่เหลี่ยมดานลางน้ี ใหถูกตอง

ตรงกับภาพของผังงานแตละขอ   โดยนําอักขระ A-F หนาขอความ มาใสเติมลงไปในชอง  หลังเลขขอ

แตละขอ 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

à»�´¹éíÒãÊ�á¡�Ç 

ºÕºÂÒÊÕ¿�¹ãÊ�á»Ã§ 

á»Ã§¿�¹ 

º�Ç¹»Ò¡ 

½¹µ¡ËÃ×ÍäÁ� 

à¡çº¼�Ò·ÕèµÒ¡äÇ� 

¨ÃÔ§ à·ç̈  

´ÙÀÒ¾Â¹µÃ� 

¡ÃÐ¨¡¢Ø�¹ÁÑÇ 

¨ÃÔ§ 

à·ç̈  

©Õ´¹éíÒÂÒ 

àªç´¡ÃÐ¨¡ 

ÂÑ§ËÔÇÍÂÙ� 
¨ÃÔ§ 

à·ç̈  

·Ò¹¢�ÒÇ 

´×èÁ¹éíÒ 

à§Ô¹½Ò¡ < 1,ooo 
¨ÃÔ§ 

à·ç̈  

½Ò¡à§Ô¹ 100 ºÒ· 

à¡çºà§Ô¹ÍÍÁ 

à§Ô¹½Ò¡à»�´ºÑ­ªÕ = 100 ºÒ· 

A.  โครงสรางแบบลําดับ     B.  โครงสรางแบบทางเลือก คําสั่ง if 

C.  โครงสรางแบบทางเลือก คําสั่ง if … else  D.  โครงสรางแบบวนซ้ํา คําสั่ง while 

E.  โครงสรางแบบวนซ้ํา คําสั่ง do … while  F.  โครงสรางแบบวนซ้ํา คําสั่ง for 
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6.                   7.     
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ÁÕà§Ô¹ÍÂÙ� 20 ºÒ· 

«×éÍÅÙ¡ªÔé¹»��§ 

¨ÃÔ§ à·ç̈  

i < 5 
¨ÃÔ§ 

à·ç̈  

i++ 

áÊ´§¤�Ò i 

i=0 

¼Å§Ò¹ªÔé¹¹Õéä´�………………………..¤Ðá¹¹ 

                           
¾Íã¨ÁÒ¡       ¾Íã¨»Ò¹¡ÅÒ§        ¾Íã¨¹�ÍÂ 
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แบบทดสอบหลังเรียน 

ชุดฝกทกัษะที่ 4 เรื่อง วิธกีารออกแบบโปรแกรม 

 

คําชี้แจง   ใหนักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกตองทีสุ่ดเพียงคําตอบเดียว จากตัวเลือก 4 ตัวเลือก คือ ก. ข. 

ค. และ ง.  โดยทําเครื่องหมาย  ทับตัวเลือกที่ตองการ 

 

1. ขอใด คือวิธีการออกแบบโปรแกรม 

ก. วิเคราะหปญหา 

ข. จําลองความคิดเปนผังงาน 

ค. บอกวัตถุประสงคของโจทย 

ง. ทดสอบและแกไขโปรแกรม 

2. ขอใด ไมถูกตอง 

ก. การเขียนผังงานแทนดวยสัญลักษณ 

ข. การเขียนรหสัเทียมแทนดวยขอความ 

ค. วิธีการออกแบบโปรแกรมคือการจําลอง

ความคิด 

ง. รหสัเทียมเปนวิธีการออกแบบโปรแกรมที่

นิยมที่สุด 

3. ขอใด คือประโยชนของผังงาน 

ก. สามารถเรียนรูและเขาใจไดงาย 

ข. ผังงานเปนการสื่อความหมายดวยภาพ 

ค. สามารถนํามาใชทดสอบความถูกตองของ

โปรแกรมไดงาย 

ง. ถูกทุกขอ 

4. ขอใด ไมถูกตอง 

ก.       การปฏิบัติงาน  

ข.                     การตัดสินใจ  

ค.                   เริ่มตนหรอืสิ้นสุด  

ง.          จุดเช่ือมตอ 

5. จากผงังานการโทรศัพทมือถือ จงหาข้ันตอน 

A  และ B ที่ขาดหายไปตามลําดับอยาง

เหมาะสม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ก. กดปุมโทร, สนทนา 

ข. สนทนา, กดปุมโทร 

ค. กดสมุดรายช่ือ, สนทนา 

ง. กดสมุดรายช่ือ, กดปุมโทร 

 

6. จากผงังานขอ 5 ตรงกบัโครงสรางแบบใด 

ก. โครงสรางแบบผสม 

ข. โครงสรางแบบลําดับ 

ค. โครงสรางแบบทางเลือก 

ง. โครงสรางแบบวนซ้ํา 

 

»Å´Å�Í¤à¤Ã×èÍ§ 

¡´ËÁÒÂàÅ¢ 

A 

B 

àÃÔèÁµ�¹ 

¨º 

¡´»Ø�Á ÇÒ§ÊÒÂ 
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7. จากผงังานการประกาศผลสอบ จงหาข้ันตอน 

A  และ B ที่ขาดหายไปตามลําดับอยาง

เหมาะสม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ก. กดปุมโทร, สนทนา 

ข. สอบซอม, ตรวจคะแนน 

ค. ตรวจขอสอบ, คะแนนสอบ < 50 

ง. สอบปลายภาค, คะแนนสอบ > 50 

 

8. จากผงังานขอ 7 ตรงกบัโครงสรางแบบใด 

ก. โครงสรางแบบผสม 

ข. โครงสรางแบบลําดับ 

ค. โครงสรางแบบทางเลือก 

ง. โครงสรางแบบวนซ้ํา 

 

9. จากผงังานการตรวจผมของนักเรียนหญงิ จง

หาข้ันตอน A  ที่ขาดหายไปตามลําดับอยาง

เหมาะสม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ก. หักคะแนนนักเรียน 

ข. ตัดผมนักเรียน 

ค. ผมยาว < ต่ิงห ู

ง. ผลการตรวจผม “ไมผาน” 

 

10. จากผงังานขอ 9 ตรงกับโครงสรางแบบใด 

ก. โครงสรางแบบผสม 

ข. โครงสรางแบบลําดับ 

ค. โครงสรางแบบทางเลือก 

ง. โครงสรางแบบวนซ้ํา 

 

 

 

 

 

 

 

A 

ºÑ¹·Ö¡¤Ðá¹¹ÊÍº 

àÃÔèÁµ�¹ 

¨º 

B 
¨ÃÔ§ à·ç̈  

»ÃÐ¡ÒÈ¼Å �ÊÍº¼�Ò¹� »ÃÐ¡ÒÈ¼Å �ÊÍºµ¡� 

µÃÇ¨¼Á¹Ñ¡àÃÕÂ¹ 

àÃÔèÁµ�¹ 

¼ÁÂÒÇ > µÔè§ËÙ 
à·ç̈  

A 

¼Å¡ÒÃµÃÇ¨¼Á�¼�Ò¹� 

¨º 

¨ÃÔ§ 

Ç�ÒÇ Ç�ÒÇ §�ÒÂáººà¹ÕéÂ 
äËÇÍÂÙ�áÅ�Ç  
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แบบบนัทกึคะแนน 

ชุดฝกทกัษะที่ 4 เรื่อง วิธกีารออกแบบโปรแกรม 

 

แบบทดสอบกอนเรียน  คะแนนเต็ม 10 คะแนน  ทําได  คะแนน 

ใบงานที่ 4.1   คะแนนเต็ม 15 คะแนน  ทําได  คะแนน 

ใบงานที่ 4.2   คะแนนเต็ม 15 คะแนน  ทําได  คะแนน 

ใบงานที่ 4.3   คะแนนเต็ม 13 คะแนน  ทําได  คะแนน 

ใบงานที่ 4.4   คะแนนเต็ม 15 คะแนน  ทําได  คะแนน 

ใบงานที่ 4.5   คะแนนเต็ม 13 คะแนน  ทําได  คะแนน 

ใบงานที่ 4.6   คะแนนเต็ม 13 คะแนน  ทําได  คะแนน 

ใบงานที่ 4.7   คะแนนเต็ม 10 คะแนน  ทําได  คะแนน 

ใบงานที่ 4.8   คะแนนเต็ม 7 คะแนน  ทําได  คะแนน 

แบบทดสอบหลังเรียน  คะแนนเต็ม 10 คะแนน  ทําได  คะแนน 

 

 

สรุปการประเมินความพึงพอใจในชุดฝกทกัษะที่ 4 วิธีการออกแบบโปรแกรม 

การเรียนการสอนคอมพิวเตอร หนวยที่ 3 การเขียนโปรแกรมข้ันพื้นฐาน  

ชุดฝกทักษะที่ 4 วิธีการออกแบบโปรแกรม  

ทําใหขาพเจามีความพึงพอใจอยูในระดับ 

 

 มาก        ปานกลาง   นอย 

 

ลงช่ือ    นักเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

ÊÇÑÊ Ṍ¤�Ð ¾º¡Ñ¹ãËÁ�
ªØ´½�¡·Ñ¡ÉÐ·Õè 5 ¹Ð¤Ð 
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เฉลย 

 

 

แบบทดสอบกอนเรียน-หลังเรียน   ชุดฝกทกัษะที่ 4 เรื่อง วิธีการออกแบบโปรแกรม 

 

ขอท่ี เฉลย ขอท่ี เฉลย 

1 ข 6 ข 

2 ง 7 ค 

3 ง 8 ค 

4 ค 9 ข 

5 ก 10 ก 

 

ใบงานท่ี 4.1  เครื่องมอืจําลองความคิด  แบบที่ 1 

1. จงพจิารณาขอความแสดงการจําลองความคิดขางลางดานซายมือ แลวนํามาเขียนใหเรียงลําดับเปน

ข้ันตอนที่ถูกตองในชองวางดานขวามือ 

เริ่มตน       เริ่มตน     

จบ        ตมนํ้าใหเดือด    

รับประทาน       ใสบะหมีล่งในนํ้าเดือด   

ตมนํ้าใหเดือด      ตมประมาณ 1 นาท ี   

ตมประมาณ 1 นาท ี      ใสเครื่องปรุงแลวยกภาชนะลงจากเตา 

ใสเครื่องปรุงแลวยกภาชนะลงจากเตา    รับประทาน    

ใสบะหมีล่งในนํ้าเดือด     จบ     
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2. จากข้ันตอนการแกปญหาขางตน ถากําหนดผังงานดังรปูดานลาง จงนําขอความจากขอ 1 มาเติมลงใน

สัญลักษณแตละรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. การจําลองความคิดขางตน เปนข้ันตอนการแกปญหาในเรื่องใด 

      เรื่อง   การตมบะหมี ่          

 

ใบงานท่ี 4.2  เครื่องมอืจําลองความคิด  แบบที่ 2 

1. จงพจิารณาขอความแสดงการจําลองความคิดขางลางดานซายมือ แลวนํามาเขียนใหเรียงลําดับเปน

ข้ันตอนที่ถูกตองในชองวางดานขวามือ 

เริ่มตน       เริ่มตน     

จบ        ต่ืนนอน     

งวงใชไหม       งวงใชไหม    

อาบนํ้าแตงตัว      ถางวงนอนตออีก 10 นาท ี  

ถางวง นอนตออีก 10 นาท ี     อาบนํ้าแตงตัว    

ต่ืนนอน       ไปโรงเรียน    

ไปโรงเรียน       จบ     

 

 

 

 

µ�Á¹éíÒãË�à´×Í´ 

ãÊ�ºÐËÁÕèÅ§ã¹¹éíÒà´×Í´ 

àÃÔèÁµ�¹ 

µ�Á»ÃÐÁÒ³ 1 ¹Ò·Õ 

¨º 

ãÊ�à¤Ã×èÍ§»ÃØ§áÅ�ÇÂ¡ÀÒª¹ÐÅ§¨Ò¡àµÒ 

ÃÑº»ÃÐ·Ò¹ 
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2. จากข้ันตอนการแกปญหาขางตน ถากําหนดผังงานดังรปูดานลาง จงนําขอความจากขอ 1 มาเติมลงใน

สัญลักษณแตละรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. การจําลองความคิดขางตน เปนข้ันตอนการแกปญหาในเรื่องใด 

      เรื่อง การต่ืนนอนไปโรงเรียน         

 

ใบงานท่ี 4.3  เครื่องมอืจําลองความคิด  แบบที่ 3 

1. จงพจิารณาขอความแสดงการจําลองความคิดขางลางดานซายมือ แลวนํามาเขียนใหเรียงลําดับเปน

ข้ันตอนที่ถูกตองในชองวางดานขวามือ 

เริ่มตน       เริ่มตน     

จบ        ตากผา     

ตากผา       ฝนตกหรือไม    

ถาฝนตก เก็บผาที่ตากไว     ถาฝนตก เก็บผาที่ตากไว   

ถาฝนไมตก ออกไปดูภาพยนตร    ถาฝนไมตก ออกไปดูภาพยนตร  

ฝนตกหรือไม       จบ     

   

     

 

µ×è¹¹Í¹ 

ä»âÃ§àÃÕÂ¹ 

àÃÔèÁµ�¹ 

¨º 

§�Ç§ãª�äËÁ 
à·ç̈  ¨ÃÔ§ 

¹Í¹µ�ÍÍÕ¡ 10 ¹Ò·Õ 
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2. จากข้ันตอนการแกปญหาขางตน ถากําหนดผังงานดังรปูดานลาง จงนําขอความจากขอ 1 มาเติมลงใน

สัญลักษณแตละรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. การจําลองความคิดขางตน เปนข้ันตอนการแกปญหาในเรื่องใด 

      เรื่อง การตากผา หรอืการตากผา         

 

ใบงานท่ี 4.4  เครื่องมอืจําลองความคิด  แบบที่ 4 

1. จงพจิารณาขอความแสดงการจําลองความคิดขางลางดานซายมือ แลวนํามาเขียนใหเรียงลําดับเปน

ข้ันตอนที่ถูกตองในชองวางดานขวามือ 

เริ่มตน      เริ่มตน      

จบ       รับเงินจากแม     

มีเงิน ต้ังแต 60 บาท ข้ึนไป กินขาว กินขนมหวาน มีเงิน < 15 บาท กินขนมหวาน   

     และกินนํ้าปน     มีเงิน < 30 บาท  กินขาว    

มีเงิน < 60 บาท กินขาว กินขนมหวาน   มีเงิน < 60 บาท กินขาว กินขนมหวาน  

มีเงิน < 15 บาท  กินขนมหวาน   มีเงิน ต้ังแต 60 บาท ข้ึนไป กินขาว   

กินขนมหวาน และกินนํ้าปน 

รับเงินจากแม           

มีเงิน < 30 บาท  กินขาว    จบ      

    

    

µÒ¡ 

àÃÔèÁµ�¹ 

¨º 

½¹µ¡ËÃ×ÍäÁ� 
à·ç̈  ¨ÃÔ§ 

à¡çº¼�Ò·ÕèµÒ¡äÇ� ÍÍ¡ä»´ÙÀÒ¾Â¹µÃ� 
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2. จากข้ันตอนการแกปญหาขางตน ถากําหนดผังงานดังรปูดานลาง จงนําขอความจากขอ 1 มาเติมลงใน

สัญลักษณแตละรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. การจําลองความคิดขางตน เปนข้ันตอนการแกปญหาในเรื่องใด 

      เรื่อง การใชจายเงินซื้ออาหาร         

 

ใบงานท่ี 4.5   เครื่องมอืจําลองความคิด  แบบที่ 5 

1. จงพจิารณาขอความแสดงการจําลองความคิดขางลางดานซายมือ แลวนํามาเขียนใหเรียงลําดับเปน

ข้ันตอนที่ถูกตองในชองวางดานขวามือ 

เริ่มตน       เริ่มตน     

จบ        ปดฝุนทีก่ระจก    

ฉีดนํ้ายาเช็ดกระจก      กระจกขุนมัวหรือไม   

กระจกขุนมัวหรือไม      ฉีดนํ้ายาเช็ดกระจก   

ปดฝุนกระจก      เช็ดกระจก    

เช็ดกระจก       จบ     
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2. จากข้ันตอนการแกปญหาขางตน ถากําหนดผังงานดังรปูดานลาง จงนําขอความจากขอ 1 มาเติมลงใน

สัญลักษณแตละรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. การจําลองความคิดขางตน เปนข้ันตอนการแกปญหาในเรื่องใด 

      เรื่อง การเช็ดกระจก          

 

ใบงานท่ี 4.6  เครื่องมอืจําลองความคิด  แบบที่ 6 

1. จงพจิารณาขอความแสดงการจําลองความคิดขางลางดานซายมือ แลวนํามาเขียนใหเรียงลําดับเปน

ข้ันตอนที่ถูกตองในชองวางดานขวามือ 

เริ่มตน       เริ่มตน     

จบ        ทานขาว     

น่ังเลน       ด่ืมนํ้า     

ยังหิวขาวอยูใชหรือไม     ยังหิวขาวอยูใชหรือไม   

ด่ืมนํ้า       น่ังเลน     

ทานขาว       จบ     

    

 

    

ปดฝุนที่กระจก 

เริ่มตน 

กระจกขุนมัวหรือไม 

จรงิ 

เทจ็ 

ฉีดนํ้ายาเช็ดกระจก 

เช็ดกระจก 

จบ 
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2. จากข้ันตอนการแกปญหาขางตน ถากําหนดผังงานดังรปูดานลาง จงนําขอความจากขอ 1 มาเติมลงใน

สัญลักษณแตละรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. การจําลองความคิดขางตน เปนข้ันตอนการแกปญหาในเรื่องใด 

      เรื่อง การทานขาว          
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ใบงานท่ี 4.7  ระดมสมองจําลองความคิด 

คําชี้แจง  จงอานขอความตอไปน้ี แลวจําลองความคิดเปนขอความและผังงาน 

 ณ อําเภอหวยคต วันคัดเลือกทหารเกณฑ ผูมรีายช่ือทุกคนจะตองดําเนินการ ดังน้ี เจาหนาที่ขาน

ช่ือ ผูถูกขานช่ือจบัใบดํา/ใบแดง ตรวจบัตรที่ได ถาไดใบดําก็รอดตัวกลบับานได แตถาไดใบแดงก็ไดสิทธ์ิเปน

ทหารเกณฑ ถือเปนการเสรจ็สิ้นการคัดเลือกทหารเกณฑ 

 

จําลองความคิดเปนขอความ จําลองความคิดเปนผังงาน 

…………………………………………………... 

…เริ่มตน……………………………………... 

…เจาหนาที่ขานช่ือ……………………... 

…จับใบดํา/ใบแดง………………………... 

…จับไดใบดําหรือไม……………………... 

…ถาไดใบดํา กลับบานได……………... 

…ถาไดใบแดง เปนทหารเกณฑ……... 

…จบ…………………………………………... 

…………………………………………………... 

…………………………………………………... 

…………………………………………………... 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เจาหนาทีข่านชื่อ 

เริ่มตน 

กระจกขุนมัวหรือไม 

จรงิ 

เทจ็ 

ฉีดนํ้ายาเช็ดกระจก 

เช็ดกระจก 

จบ 
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1.                       2.           3.    

4.                         5.     

ใบงานท่ี 4.8  โครงสรางพื้นฐานของผงังาน 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนเลือกโครงสรางผังงานรูปแบบตางๆ ที่อยูในกรอบสี่เหลี่ยมดานลางน้ี ใหถูกตอง

ตรงกับภาพของผังงานแตละขอ   โดยนําอักขระ A-F หนาขอความ มาใสเติมลงไปในชอง  หลังเลขขอ

แตละขอ 
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C.  โครงสรางแบบทางเลอืก คําสั่ง if … else  D.  โครงสรางแบบวนซ้ํา คําสั่ง while 

E.  โครงสรางแบบวนซ้ํา คําสัง่ do … while  F.  โครงสรางแบบวนซ้ํา คําสัง่ for 
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6.                   7.     
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