
11 แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL หน่วยการเรียนรู้ หลักการนับเบื้องต้น 

แบบทดสอบก่อนเรียน  เรื่อง  แผนภาพต้นไม ้

 
ค าช้ีแจง  ให้นักเรียนแสดงวิธีท าโดยใช้แผนภาพต้นไม้เพื่อหาค าตอบ 

 
1. เด็กหญิงจริงใจต้องการเลือกซื้อไอศกรีมท่ีร้านไอศกรีมแห่งหนึ่ง โดยทางร้านมีโคนและถ้วย 
      ให้เลือก ใส่ไอศกรีมได้เพียงอย่างละ 1 ลูกเท่านั้น ซึ่งมีรสวนิลา รสมะนาว รสช็อกโกแลต    
      และรสสตรอว์เบอร์รี จ านวนวิธีท่ีเด็กหญิงจรงิใจจะเลือกซื้อไอศกรีมได้แตกต่างกันท้ังหมดกี่วิธี 

แสดงวิธีท าโดยใช้รูปแบบ KWDL และการเขียนแผนภาพต้นไม้   

ขั้นที่ 1 : K  What we Know (สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้) 
สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้  คือ   
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
ขั้นที่ 2 : W  What we Want  to  know (สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ) 
สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ คือ   
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
แนวทางการแก้ปัญหา  คือ    
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL หน่วยการเรียนรู้ หลักการนับเบื้องต้น 

ขั้นที่ 3 : D  What we Do  to  find  out (ด าเนินการแก้ปัญหาเพื่อหาค าตอบ) 
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
เขียนแผนภาพต้นไม้เพื่อหาค าตอบ  ได้ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
จากแผนภาพต้นไม้  จะได้ว่า   
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
ขั้นที่ 4 : L  What we Learned (สรุปขั้นตอนการแก้ปัญหา) 
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL หน่วยการเรียนรู้ หลักการนับเบื้องต้น 

2. ในการเล่นเกมครั้งหนึ่ง เล่นได้ไม่เกิน  5 ครั้ง  เด็กชายพอดี  มีเงินเพียง 1 บาท เมื่อเริ่มเล่น  
และจะเลิกเล่นเมื่อมีก าไร  2  บาท  หรือหมดเงิน เขาจะมีวิธีเล่นได้กี่วิธี ถ้าชนะจะได้ 

ครั้งละ 1  บาท  และถ้าแพ้จะเสียครั้งละ 1 บาท เช่นกัน 

แสดงวิธีท าโดยใช้รูปแบบ KWDL และการเขียนแผนภาพต้นไม้   

ขั้นที่ 1 : K  What we Know (สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้) 
สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้  คือ   
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
ขั้นที่ 2 : W  What we Want  to  know (สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ) 

สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ คือ   
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
แนวทางการแก้ปัญหา  คือ    
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
ขั้นที่ 3 : D  What we Do  to  find  out (ด าเนินการแก้ปัญหาเพื่อหาค าตอบ) 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------       
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL หน่วยการเรียนรู้ หลักการนับเบื้องต้น 

เขียนแผนภาพต้นไม้เพื่อหาค าตอบ  ได้ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
จากแผนภาพต้นไม้  จะได้ว่า   
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
ขั้นที่ 4 : L  What we Learned (สรุปขั้นตอนการแก้ปัญหา) 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL หน่วยการเรียนรู้ หลักการนับเบื้องต้น 

แผนภาพต้นไม้ 

 

ใบความรู้ที่ 1.1 
เร่ือง  แผนภาพต้นไม้ 

 

รายวิชา คณิตศาสตร์ เพิ่มเติม 
รหัสวิชา ค30204 

สอนโดย นางทองปลิว  กะตะศิลา 
  

ในชีวิตประจ าวันจะพบปัญหาท่ีเกี่ยวกับการนับจ านวนวิธีท้ังหมดท่ีเหตุการณ์อย่างใดอย่าง
หนึ่งจะเป็นไปได้ หรือจ านวนวิธีในการจัดชุดของส่ิงต่าง ๆ เช่น การจัดการแข่งขันกีฬา  การจัดชุด
เส้ือผ้า  การจัดชุดอาหาร  เป็นต้น 

 
 
 
 
 

          แผนภาพต้นไม้  เป็นวิธีการอย่างหนึ่ง  ในการหาจ านวนวิธีท่ีเป็นไปได้ท้ังหมดของการกระท า
เหตุการณ์อย่างใดอย่างหนึ่ง  และแผนภาพต้นไม้ แบ่งออกเป็น  2  ประเภท  คือ 

1) แผนภาพต้นไม้ท่ีมีกิ่งแตกออกเป็นระเบียบ 
2) แผนภาพต้นไม้ท่ีมีกิ่งแตกออกไม่เป็นระเบียบ 

 

 
 

 แผนภาพต้นไม้ท่ีมีกิ่งแตกออกเป็นระเบียบ  หมายถึง  แผนภาพต้นไม้ท่ีแต่ละกิ่งใหญ่  เมื่อ
แตกออกเป็นกิ่งย่อย ๆ แล้วจะมีจ านวนกิ่งย่อย ๆ เท่ากันทุกกิ่ง  ตัวอย่างการเขียนเป็นดังนี้ 
  

 
 
 
 
 

 
 

 
 

แผนภาพต้นไม้ที่มีก่ิงแตกออกเป็นระเบียบ 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL หน่วยการเรียนรู้ หลักการนับเบื้องต้น 

ตัวอย่างที่ 1 น้ าฝนมีเส้ือจ านวน  3  ตัว  ประกอบด้วย  สีเหลือง  สีฟ้า  และสีเขียว  และกางเกง   
   2  ตัว  คือ  สีด า   และสีน้ าตาล  น้ าฝนจะมีจ านวนวิธีท่ีเลือกใส่ชุดท่ีแตกต่างกันกี่วิธี 
 
ขั้นที่ 1 : K  What we Know (สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้) 
 ส่ิงท่ีโจทย์ก าหนดให้  คือ   

1. น้ าฝน  มีเส้ือ  จ านวน  3  ตัว  ประกอบด้วย  สีเหลือง  สีฟ้า  และสีเขียว 
    มีกางเกง  จ านวน  2  ตัว  คือ  สีด า   และสีน้ าตาล   

ขั้นที่ 2 : W  What we Want  to  know (สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ) 
 ส่ิงท่ีโจทย์ต้องการทราบ คือ  น้ าฝนจะมีจ านวนวิธีท่ีเลือกใส่ชุดท่ีแตกต่างกันกี่วิธี 

แนวทางการแก้ปัญหา  คือ  ใช้แผนภาพต้นไม้ในการหาค าตอบ   
                                    โดยเลือกเส้ือมาใส่  เป็นอันดับ 1  และ เลือกกางเกงมาใส่ 
                                    เป็นอันดับ 2 

ขั้นที่ 3 : D  What we Do  to  find  out (ด าเนินการแก้ปัญหาเพื่อหาค าตอบ) 
 การเลือกใส่ชุดนั้น  จะเสร็จส้ินและสมบูรณ์ได้นั้น  ต้องมี  2  ขั้นตอน  คือ 

ขั้นตอนท่ี 1  เลือกเส้ือมาใส่ก่อน (จะเลือกกางเกงมาใส่ก่อนก็ได้)  ในขั้นตอนนี้สามารถ 
                เลือกได้  3  วิธี  คือ  เลือกเส้ือสีเหลือง  หรือสีฟ้า  หรือสีเขียว 
ขั้นตอนท่ี 2  ในแต่ละวิธีท่ีเลือกเส้ือนั้น  สามารถเลือกกางเกงมาใส่ได้อีก  2  วิธี  คือ    
                เลือกกางกางสีด า  หรือสีน้ าตาล 
เขียนแผนภาพต้นไม้  ได้ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กางเกง เลือกชุดที่ใส ่เสื้อ 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL หน่วยการเรียนรู้ หลักการนับเบื้องต้น 

จากแผนภาพต้นไม้  จะได้ว่า  จ านวนวิธีท้ังหมดท่ีจะเลือกใส่ชุดท่ีแตกต่างกัน  ได้  6  วิธี 
ดังนี้  1)  เส้ือสีเหลือง  กางเกงสีด า                 2)  เส้ือสีเหลือง  กางเกงสีน้ าตาล 
       3)  เส้ือสีฟ้า  กางเกงสีด า                     4)  เส้ือสีฟ้า  กางเกงสีน้ าตาล 
       5)  เส้ือสีเขียว  กางเกงสีด า                  6)  เส้ือสีเขียว    กางเกงสีน้ าตาล 

ขั้นที่ 4 : L  What we Learned (สรุปขั้นตอนการแก้ปัญหา) 
 การเขียนแผนภาพต้นไม้แสดงการเลือกใส่ชุดของน้ าฝน  เป็นแผนภาพต้นไม้ท่ีมีกิ่งแตก

ออกเป็นระเบียบ ซึ่งมีข้ันตอนดังนี ้
1)  หาจ านวนขั้นตอนของการท างาน  มีจ านวน  2  ขั้นตอน   
    คือ  เลือกเส้ือ และเลือกกางเกง 
2)  หาจ านวนวิธีของแต่ละขั้นตอน  จะได้ว่า  มีวิธีการเลือกเส้ือ  3  วิธี  และวิธีการ

เลือกกางเกง 2  วิธี 
3)  เขียนแผนภาพต้นไม้  แสดงกันจับคู่เส้ือและกางเกง 

 
  

 
 

 แผนภาพต้นไม้ท่ีมีกิ่งแตกออกไม่เป็นระเบียบ  หมายถึง  แผนภาพต้นไม้ท่ีแต่ละกิ่งใหญ่  เมื่อ
แตกออกเป็นกิ่งย่อย ๆ แล้วจะเกิดกิ่งย่อย ๆ จ านวนไม่เท่ากันทุกกิ่ง  ตัวอย่างการเขียนเป็นดังนี ้
  

 
 
 
 

 
 
   
 

 
 
 

แผนภาพต้นไม้ที่มีก่ิงแตกออกไม่เป็นระเบียบ 

ตัวอย่างที่ 2  ในการเล่นเกมอย่างหนึ่งมีกติกาว่า  ถ้าเล่นชนะจะได้คะแนน  1  แต้ม  ถ้าแพ้
จะเสียคะแนน  1  แต้ม  และจะเลิกเล่นก็ต่อเมื่อได้คะแนนครบ  3  แต้ม  หรือ  ไม่มีแต้ม
เหลือ หรือเล่นครบ  5  ครั้ง  ถ้าตอนเริ่มเล่นน้ าเพชร  มีคะแนนอยู่  1  แต้ม  อยากทราบว่า  
น้ าเพชรจะมีวิธีเล่นเกมนี้ท้ังหมดกี่วิธ ี
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL หน่วยการเรียนรู้ หลักการนับเบื้องต้น 

ขั้นที่ 1 : K  What we Know (สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้) 
 ส่ิงท่ีโจทย์ก าหนดให้  คือ   

1)  ถ้าเล่นชนะจะได้คะแนน  1  แต้ม  ถ้าแพ้จะเสียคะแนน  1  แต้ม 
2)  ถ้าได้คะแนนครบ  3  แต้ม  หรือ ไม่มีแต้มเหลือ หรือ เล่นครบ  5  ครั้ง  ต้องหยุด

เล่น  
ขั้นที่ 2 : W  What we Want  to  know (สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ) 

 ส่ิงท่ีโจทย์ต้องการทราบ คือ  น้ าเพชร จะมีวิธีการเล่นเกมนี้ท้ังหมดกี่วิธี 
แนวทางการแก้ปัญหา  คือ  ใช้แผนภาพต้นไม้ในการหาค าตอบ   
                                  โดยเริ่มต้นเล่นด้วยคะแนน  1  แต้ม  ในการเล่นเกมแต่ละครั้ง 
                                  มีกติกา  ดังนี้ 

1)  ถ้าชนะจะได้คะแนนเพิ่ม  1  แต้ม  แต่ถ้าแพ้จะต้องเสีย 
คะแนน  1  แต้ม   

2)  เล่นไปเรื่อย ๆ จนคะแนนครบ  3  แต้ม  ต้องหยุดเล่น    
3)  ไม่มีคะแนนเหลือ  ต้องหยุดเล่น   
4)  เล่นเกมจนครบ  5  ครั้ง  ไม่ว่าจะมีคะแนนกี่แต้มก็ตาม 
     ต้องหยุดเล่น  เช่นกัน        

ขั้นที่ 3 : D  What we Do  to  find  out (ด าเนินการแก้ปัญหาเพื่อหาค าตอบ) 
 ก าหนดให้  ช n     หมายถึง     ชนะในเกมท่ี n 

              พ n     หมายถึง     แพ้ในเกมท่ี n 
และ  สัญลักษณ์     หมายถึง  การเลิกเล่น หรือ  ยุติเกม  
เขียนแผนภาพต้นไม้  ได้ดังนี้ 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL หน่วยการเรียนรู้ หลักการนับเบื้องต้น 

 

หนูดีมีเส้ือ 2 ตัว  กางเกง  3  ตัว  จะแต่งตัวโดยชุดท่ีแตกต่างกัน 
ได้ท้ังหมดกี่ชุด 

 
จากแผนภาพต้นไม้  จะได้ว่า  น้ าเพชรจะเล่นเกมได้ท้ังหมด  6  วิธี   
ดังนี้  1)  ช1ช2                                         2)  ช1พ2ช3ช4 
       3)  ช1พ2ช3พ4ช5                                4)  ช1พ2ช3พ4พ5 
       5)  ช1พ2พ3                                      6)  พ1 

ขั้นที่ 4 : L  What we Learned (สรุปขั้นตอนการแก้ปัญหา) 
 การเขียนแผนภาพต้นไม้แสดงการเล่นเกมของน้ าเพชร  เป็นแผนภาพต้นไม้ท่ีมีกิ่งแตกออก

ไม่เป็นระเบียบเพราะมีกิ่งเล็ก ๆ  ท่ีมีจ านวนไม่เท่ากัน  ซึ่งมีข้ันตอนดังนี้ 
1)  พิจารณากติกาในการเล่นของน้ าเพชร  ซึ่งกติกา มีอยู่ว่า 

1.1) ถ้าชนะจะได้คะแนนเพิ่ม  1  แต้ม  แต่ถ้าแพ้จะต้องเสียคะแนน  1  แต้ม  
1.2) เล่นไปเรื่อย ๆ จนคะแนนครบ  3  แต้ม  ต้องหยุดเล่น    
1.3) ไม่มีคะแนนเหลือ  ต้องหยุดเล่น 
1.4) เล่นเกมจนครบ  5  ครั้ง  ไม่ว่าจะมีคะแนนกี่แต้มก็ตามต้องหยุดเล่น   

2)  เขียนแผนภาพต้นไม้  แสดงการเล่นเกมของน้ าเพชร  โดยถ้าน้ าเพชรชนะ  
    เขียนโยงเส้นขึ้นด้านบน  แต่ถ้าแพ้โยงเส้นลงด้านล่าง 
3)  นับจ านวนกิ่งสุดท้ายของแต่ละกิ่ง 

 

    
จากสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันแสดงวิธีคิดแก้ปัญหาเพื่อหาค าตอบ 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 

      ส1            ส2       ส1            ส2 

         ก1          ก2            ก3 

 



20 

 
 

แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL หน่วยการเรียนรู้ หลักการนับเบื้องต้น 

ขั้นที่ 1 : K  What we Know (สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้) 
 ส่ิงท่ีโจทย์ก าหนดให้  คือ   

1)  หนูดีมีเส้ือ  2  ตัว  และกางเกง  3  ตัว   
3)  ต้องการแต่งตัวจากเส้ือและกางเกงท่ีมีจะแต่งตัวเป็นชุดท่ีแตกต่างกันได้ท้ังหมดกี่วิธี  

ขั้นที่ 2 : W  What we Want  to  know (สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ) 
 ส่ิงท่ีโจทย์ต้องการทราบ คือ  หนูดีจะแต่งตัวเป็นชุดท่ีแตกต่างกันได้ท้ังหมดกี่วิธี 

แนวทางการแก้ปัญหา  คือ  ใช้แผนภาพต้นไม้ในการหาค าตอบ  ตามข้ันตอน ดังนี้ 
1)  ขั้นตอนท่ี 1  เลือกใส่เส้ือ  ขั้นตอนนี้ เลือกได้  2  วิธี 
2)  ขั้นตอนท่ี 2  เลือกใส่กางเกง ขั้นตอนนี้  เลือกได้  3  วิธี  เลือกเส้ือ    

ขั้นที่ 3 : D  What we Do  to  find  out (ด าเนินการแก้ปัญหาเพื่อหาค าตอบ) 
 ก าหนดให้  ส n     หมายถึง     เส้ือตัวที่ n 

              ก n     หมายถึง     กางเกงตัวที่ n 
เขียนแผนภาพต้นไม้  ได้ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
จากแผนภาพต้นไม้  จะได้ว่า   
หนูดีจะแต่งตัวเป็นชุดท่ีแตกต่างกันได้ท้ังหมด  6  วิธี  ดังนี้   
       1)  ส1ก1                       2)  ส1ก2                  3)  ส1ก3 
       4)  ส2ก1                       2)  ส2ก2                  3)  ส2ก3 

ส1 

ส2 

เส้ือ กางเกง 

ก1 

 

ก2 

 

ก3 

 

ก1 

 

ก2 

 

ก3 

ส1ก1 

 

ส1ก2 

 

ส1ก3 

 

ส2ก1 

 

ส2ก2 

 

ส2ก3 

 

การแต่งตัว 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL หน่วยการเรียนรู้ หลักการนับเบื้องต้น 

ขั้นที่ 4 : L  What we Learned (สรุปขั้นตอนการแก้ปัญหา) 
 การเขียนแผนภาพต้นไม้แสดงวิธีการแต่งตัวของหนูดี  เป็นแผนภาพต้นไม้ท่ีมีกิ่งแตกออก

อย่างเป็นระเบียบเพราะมีกิ่งเล็ก ๆ  ท่ีมีจ านวนเท่ากัน  ซึ่งมีข้ันตอนดังนี ้
1)   พิจารณาขั้นตอนการแต่งตัวของหนูดี  มีอยู่ว่า 

1.1) เลือกเส้ือใส่ได้  2  วิธี 
1.2) เลือกกางเกงใส่ได้  3  วิธี   

2)  เขียนแผนภาพต้นไม้  แสดงวิธีการแต่งตัวของหนดีู  
3)  นับจ านวนกิ่งสุดท้ายของแต่ละกิ่ง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



22 

 
 

แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL หน่วยการเรียนรู้ หลักการนับเบื้องต้น 

 

แบบฝึกที่ 1.1 
เร่ือง  แผนภาพต้นไม้ 

รายวิชา คณิตศาสตร์ เพิ่มเติม 
รหัสวิชา ค30204 

สอนโดย นางทองปลิว  กะตะศิลา 
 
 
 
 
 
 
 

ขั้นที่ 1 : K  What we Know (สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้) 
สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้  คือ   
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
ขั้นที่ 2 : W  What we Want  to  know (สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ) 
สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ คือ   
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
แนวทางการแก้ปัญหา  คือ     
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
ขั้นที่ 3 : D  What we Do  to  find  out (ด าเนินการแก้ปัญหาเพื่อหาค าตอบ) 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

ข้อ 1  การเดินทางจากหมู่บ้านเป็นสุขไปบ้านพอเพียง  มีรถสามล้อไปบ้านพอเพียง  2  คัน     
        จากบ้านพอเพียงมีรถทัวร์ไปจังหวัดอุบลราชธานี 2  คัน  จากจังหวัดอุบลราชธานี                   
        มีเครื่องบินไปเชียงใหม่ 3 ล า  ถ้าน้ าฝนต้องการเดินทางจากหมู่บ้านเป็นสุขไปเชียงใหม่  
        โดยข้ึนสามล้อไปบ้านพอเพียง  จากนั้นข้ึนรถทัวร์ไปอุบลราชธานี  และข้ึนเครื่องบิน 

        จากอุบลราชธานีไปเชียงใหม ่ น้ าฝนจะมีวิธีเดินทางได้กี่วิธ ี
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL หน่วยการเรียนรู้ หลักการนับเบื้องต้น 

เขียนแผนภาพต้นไม้  ได้ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
จากแผนภาพต้นไม้  จะได้ว่า   
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
ขั้นที่ 4 : L  What we Learned (สรุปขั้นตอนการแก้ปัญหา) 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL หน่วยการเรียนรู้ หลักการนับเบื้องต้น 

 
 
 
 
 
 

ขั้นที่ 1 : K  What we Know (สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้) 
สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้  คือ   
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
ขั้นที่ 2 : W  What we Want  to  know (สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ) 
สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ คือ   
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
แนวทางการแก้ปัญหา  คือ     
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
ขั้นที่ 3 : D  What we Do  to  find  out (ด าเนินการแก้ปัญหาเพื่อหาค าตอบ) 

เขียนแผนภาพต้นไม้  ได้ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 

ข้อ 2  ในการแข่งขันแบดมินตัน  ระหว่างสายฟ้ากับพายุ  โดยมีกติกาว่า  ผู้ชนะ คือ   
        ผู้ท่ีชนะติดต่อกัน  2  เซต  หรือชนะรวมกัน  3  เซต  จงหาว่าหากเล่นตามกติกา 

        สายฟ้ากับพายุจะแข่งขันกันได้ท้ังหมดกี่วิธี 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL หน่วยการเรียนรู้ หลักการนับเบื้องต้น 

จากแผนภาพต้นไม้  จะได้ว่า   
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
ขั้นที่ 4 : L  What we Learned (สรุปขั้นตอนการแก้ปัญหา) 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL หน่วยการเรียนรู้ หลักการนับเบื้องต้น 

 

แบบฝึกที่ 1.2 
เร่ือง  แผนภาพต้นไม้ 

รายวิชา คณิตศาสตร์ เพิ่มเติม 
รหัสวิชา ค30204 

สอนโดย นางทองปลิว  กะตะศิลา 
 

ข้อ 1  โรงเรียนแห่งหนึ่งจัดงานเล้ียงปีใหม่ให้กับนักเรียน  โดยจัดให้มีอาหารคาว  3  อย่าง   
         อาหารหวาน  2  อย่าง  เครื่องด่ืม  3  อย่าง  และผลไม้  1  อย่าง  ให้นักเรียนท่ีมาร่วมงาน  
         เลือกอาหารคาว  อาหารหวาน  เครื่องด่ืม  และผลไม้  ได้ชนิดละ  1  อย่าง   
         ถ้าเด็กหญิงวันดี  ได้ไปร่วมงานนี้ด้วย  เด็กหญิงวันดีจะมีวธิีเลือกอาหารได้ท้ังหมดกี่วิธีให้    
         (ให้นักเรียนหาโดยใช้แผนภาพต้นไม้) 
 

ขั้นที่ 1 : K  What we Know (สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้) 
สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้  คือ   
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
ขั้นที่ 2 : W  What we Want  to  know (สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ) 
สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ คือ   
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
แนวทางการแก้ปัญหา  คือ     
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
ขั้นที่ 3 : D  What we Do  to  find  out (ด าเนินการแก้ปัญหาเพื่อหาค าตอบ) 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL หน่วยการเรียนรู้ หลักการนับเบื้องต้น 

เขียนแผนภาพต้นไม้  ได้ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
จากแผนภาพต้นไม้  จะได้ว่า   
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

ขั้นที่ 4 : L  What we Learned (สรุปขั้นตอนการแก้ปัญหา) 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL หน่วยการเรียนรู้ หลักการนับเบื้องต้น 

ข้อ 2  การโยนเหรียญบาทหนึ่งเหรียญ  4  ครั้ง  จะมีจ านวนวิธีการโยนได้ท้ังหมดกี่วิธี  อะไรบ้าง 
        เมื่อมีกติกาว่า  ถ้าโยนเหรียญแล้วครั้งท่ี 1 และครั้งท่ี 2 หงายเป็นหน้าเดียวกันให้หยุดโยน  
        หรือ ครั้งท่ี 2 และครั้งท่ี 3 หงายเป็นหน้าเดียวกันให้หยุดโยน      
 

ขั้นที่ 1 : K  What we Know (สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้) 
สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้  คือ   
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
ขั้นที่ 2 : W  What we Want  to  know (สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ) 
สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ คือ   
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
แนวทางการแก้ปัญหา  คือ     
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
ขั้นที่ 3 : D  What we Do  to  find  out (ด าเนินการแก้ปัญหาเพื่อหาค าตอบ) 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
เขียนแผนภาพต้นไม้  ได้ดังนี้ 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL หน่วยการเรียนรู้ หลักการนับเบื้องต้น 

จากแผนภาพต้นไม้  จะได้ว่า   
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
ขั้นที่ 4 : L  What we Learned (สรุปขั้นตอนการแก้ปัญหา) 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL หน่วยการเรียนรู้ หลักการนับเบื้องต้น 

ตาราง  K-W-D-L  ของกลุ่ม............................................ 
สมาชิกในกลุ่ม  ประกอบด้วย 

1. .................................................................................    ช้ัน ม.5/1  เลขท่ี ............ 
2. .................................................................................    ช้ัน ม.5/1  เลขท่ี ............ 
3. .................................................................................    ช้ัน ม.5/1  เลขท่ี ............ 
4. .................................................................................    ช้ัน ม.5/1  เลขท่ี ............ 
5. .................................................................................    ช้ัน ม.5/1  เลขท่ี ............ 

 

คุณรู้อะไร  (K) 
What you know 

ต้องการรู้อะไร(W) 
I want to know 

เราท าอย่างไร (D) 
What we Do 
to  find  out 

ฉันได้เรียนรู้อะไร(L) 
I Have  Learned 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL หน่วยการเรียนรู้ หลักการนับเบื้องต้น 

 

แบบทดสอบหลังเรียน  เรื่อง  แผนภาพต้นไม ้
 
 
ค าช้ีแจง  ให้นักเรียนแสดงวิธีท าโดยใช้แผนภาพต้นไม้เพื่อหาค าตอบ 

 
3. เด็กหญิงจริงใจต้องการเลือกซื้อไอศกรีมท่ีร้านไอศกรีมแห่งหนึ่ง โดยทางร้านมีโคนและถ้วย 
      ให้เลือก ใส่ไอศกรีมได้เพียงอย่างละ 1 ลูกเท่านั้น ซึ่งมีรสวนิลา รสมะนาว รสช็อกโกแลต    
      และรสสตรอว์เบอร์รี จ านวนวิธีท่ีเด็กหญิงจรงิใจจะเลือกซื้อไอศกรีมได้แตกต่างกันท้ังหมดกี่วิธี 

แสดงวิธีท าโดยใช้รูปแบบ KWDL และการเขียนแผนภาพต้นไม้   

ขั้นที่ 1 : K  What we Know (สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้) 
สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้  คือ   
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

ขั้นที่ 2 : W  What we Want  to  know (สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ) 
สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ คือ   
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
แนวทางการแก้ปัญหา  คือ    
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL หน่วยการเรียนรู้ หลักการนับเบื้องต้น 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
ขั้นที่ 3 : D  What we Do  to  find  out (ด าเนินการแก้ปัญหาเพื่อหาค าตอบ) 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
เขียนแผนภาพต้นไม้เพื่อหาค าตอบ  ได้ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
จากแผนภาพต้นไม้  จะได้ว่า   
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
ขั้นที่ 4 : L  What we Learned (สรุปขั้นตอนการแก้ปัญหา) 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL หน่วยการเรียนรู้ หลักการนับเบื้องต้น 

4. ในการเล่นเกมครั้งหนึ่ง เล่นได้ไม่เกิน  5 ครั้ง  เด็กชายพอดี  มีเงินเพียง 1 บาท เมื่อเริ่มเล่น  
และจะเลิกเล่นเมื่อมีก าไร  2  บาท  หรือหมดเงิน เขาจะมีวิธีเล่นได้กี่วิธี ถ้าชนะจะได้ 

ครั้งละ 1  บาท  และถ้าแพ้จะเสียครั้งละ 1 บาท เช่นกัน 

แสดงวิธีท าโดยใช้รูปแบบ KWDL และการเขียนแผนภาพต้นไม้   

ขั้นที่ 1 : K  What we Know (สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้) 
สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้  คือ   
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
ขั้นที่ 2 : W  What we Want  to  know (สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ) 

สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ คือ   
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
แนวทางการแก้ปัญหา  คือ    
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
ขั้นที่ 3 : D  What we Do  to  find  out (ด าเนินการแก้ปัญหาเพื่อหาค าตอบ) 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------       
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL หน่วยการเรียนรู้ หลักการนับเบื้องต้น 

เขียนแผนภาพต้นไม้เพื่อหาค าตอบ  ได้ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
จากแผนภาพต้นไม้  จะได้ว่า   
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
ขั้นที่ 4 : L  What we Learned (สรุปขั้นตอนการแก้ปัญหา) 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL หน่วยการเรียนรู้ หลักการนับเบื้องต้น 

 

เฉลยแบบฝึกที่ 1.1 
เร่ือง  แผนภาพต้นไม้ 

 

รายวิชา คณิตศาสตร์ เพิ่มเติม 
รหัสวิชา ค30204 

สอนโดย นางทองปลิว  กะตะศิลา 
ข้อ 1 

ขั้นที่ 1 : K  What we Know (สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้) 
สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้  คือ   

1.  การเดินทางจากหมู่บ้านเป็นสุขไปเชียงใหม่ มีข้ันตอนดังนี ้
1) เดินทางโดยรถสามล้อหมู่บ้านเป็นสุขไปหมูบ่้านพอเพียง  2  คัน   
2) เดินทางโดยรถทัวร์จากหมูบ่้านพอเพียงมีไปจังหวดัอุบลราชธาน ี2  คัน   
3) เดินทางโดยเครื่องบินจากจังหวัดอุบลราชธานีไปเชียงใหม่ 3 ล า 

2.  น้ าฝนต้องการเดินทางจากหมู่บ้านเป็นสุขไปเชียงใหม ่โดยข้ึนรถสามล้อหมู่บ้านเป็นสุขไป
หมูบ่้านพอเพียง  จากนั้นขึ้นรถทัวร์จากหมูบ่้านพอเพียงมีไปจังหวัดอุบลราชธานี  และขึ้น
เครื่องบินจากจังหวัดอุบลราชธานีไปเชียงใหม่ 

ขั้นที่ 2 : W  What we Want  to  know (สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ) 
สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ คือ   
      น้ าฝนจะมีวิธีการเดินทางจากหมู่บ้านเป็นสุขไปเชียงใหม ่ได้กี่วิธ ี
แนวทางการแก้ปัญหา  คือ     
      ใช้แผนภาพต้นไม่ในการในการหาค าตอบ  โดยเลือกรถสามล้อ เป็นอันดับ 1  เลือกรถทัวร์ เป็น
ดันดับ 2  และเลือกเครื่องบิน เป็นอันดับ 3 
ขั้นที่ 3 : D  What we Do  to  find  out (ด าเนินการแก้ปัญหาเพื่อหาค าตอบ) 
     การเดินทางจากหมู่บ้านเป็นสุขไปเชียงใหม่จะเสร็จส้ินสมบูรณ์ ต้องมี  3  ขั้นตอน  คือ   

1)  เดินทางโดยข้ึนรถสามล้อหมู่บ้านเป็นสุขไปหมูบ่้านพอเพียง  ในขั้นตอนนี้สามารถเลือกได้   
             2  วิธี 

2)  เดินทางโดยข้ึนรถทัวร์จากหมู่บ้านพอเพียงมีไปจังหวัดอุบลราชธาน ี ในขั้นตอนนี้สามารถ 
              เลือกได้  2  วิธี 

3)  เดินทางโดยขึ้นเครื่องบินจากจังหวัดอุบลราชธานีไปเชียงใหม่  ในขั้นตอนนี้สามารถเลือกได้  
3  วิธี 

 
เขียนแผนภาพต้นไม้  ได้ดังนี้ 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL หน่วยการเรียนรู้ หลักการนับเบื้องต้น 

ก าหนดให้               สn    หมายถึง  รถสามล้อคันท่ี n 
                           ทn    หมายถึง  รถทัวร์คันท่ี n 
                           บn    หมายถึง  เครื่องบินคันท่ี n 
เขียนแผนภาพต้นไม้เพื่อหาค าตอบ  ได้ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
จากแผนภาพต้นไม้  จะได้ว่า   
     น้ าฝนจะมีวิธีการเดินทางจากหมู่บ้านเป็นสุขไปเชียงใหม่ ได้   12  วิธี  คือ 

1.  (ส1 , ท1 , บ1)      2.  (ส1 , ท1 , บ2)      3.  (ส1 , ท1 , บ3)      4.  (ส1 , ท2 , บ1) 
5.  (ส1 , ท2 , บ2)      6.  (ส1 , ท2 , บ3)      7.  (ส2 , ท1 , บ1)      8.  (ส2 , ท1 , บ2) 
9.  (ส2 , ท1 , บ3)      6.  (ส2 , ท2 , บ1)      7.  (ส2 , ท2 , บ2)      8.  (ส2 , ท2 , บ3) 

รถสามล้อ        รถทัวร์     เคร่ืองบิน  

 ค าตอบ 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL หน่วยการเรียนรู้ หลักการนับเบื้องต้น 

ขั้นที่ 4 : L  What we Learned (สรุปขั้นตอนการแก้ปัญหา) 
     การเขียนแผนภาพต้นไม้แสดงการเดินทางจากหมู่บ้านเป็นสุขไปเชียงใหม่ของน้ าฝน  เป็นแผนภาพ
ต้นไม้ท่ีมีกิ่งแตกออกเป็นระเบียบ  ซึ่งมีข้ันตอนดังนี้ 

1. หาจ านวนขั้นตอนของการท างาน  ซึ่งมี  3  ขั้นตอน  คือ  เลือกรถสามล้อ  เลือกรถทัวร์ 
และเลือกเครื่องบิน 

2. หาจ านวนวิธีของแต่ละขั้นตอน  จะได้ว่ามีวิธีเลือกรถสามล้อได้  2  วิธี  วิธีเลือกรถทัวร์ได้  2  
วิธี  และวิธีเลือกเครื่องบินได้  3  วิธี 

3. เขียนแผนภาพต้นไม้  แสดงการเลือกวิธีเดินทางโดยรถสามล้อ  รถทัวร์  และเครื่องบิน   
 
ข้อ 2  
 
 

ขั้นที่ 1 : K  What we Know (สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้) 
สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้  คือ   
       การแข่งขนัแบดมินตัน ระหว่างสายฟ้ากับพายุ  โดยมีกติกาว่า ผู้ชนะ คือ ผู้ท่ีชนะติดต่อกัน 2 เซต  
หรือชนะรวมกนั  3  เซต   

ขั้นที่ 2 : W  What we Want  to  know (สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ) 
สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ คือ   
       สายฟ้ากับพายุจะมีวิธีแข่งขันกันได้ท้ังหมดกีว่ิธี 
แนวทางการแก้ปัญหา  คือ     
       ใช้แผนภาพต้นไม้ในการหาค าตอบ  โดยมีกติกาของการแข่งขันครั้งนี้ว่า  การแข่งขันจะยุติลงเมื่อ
มีผู้ชนะติดต่อกัน 2 เซต หรือ ชนะรวมกัน 3 เซต 
ขั้นที่ 3 : D  What we Do  to  find  out (ด าเนินการแก้ปัญหาเพื่อหาค าตอบ) 
ก าหนดให้          แทน  การเลิกเล่น  หรือ  ยุติเกม  เมื่อชนะติดต่อกัน  2  เซต 
                      แทน  การแข่งขันแบดมินตัน 
                      แทน  การเลิกเล่น  หรือ  ยุติเกม  เมื่อชนะติดต่อกัน  3  เซต 
                    An   แทน  สายฟ้าเป็นผู้ชนะในเกมท่ี n 
                    Pn   แทน  พายุเป็นผู้ชนะในเกมท่ี n 
 
เขียนแผนภาพต้นไม้  ได้ดังนี้ 
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL หน่วยการเรียนรู้ หลักการนับเบื้องต้น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
จากแผนภาพต้นไม้   
       จะได้ว่า   สายฟ้าและพายุจะมีวิธีการแข่งขันแบดมินตันกันได้ท้ังหมด  10  วิธี  ได้แก ่
       A1A2  , A1P2A3A4  , A1P2A3P4A5  , A1P2A3P4P5  , A1P2P3  ,  P1A2A3 , P1A2P3A4A5  ,  
       P1A2P3A4P5 , P1A2P3P4  , P1P2    
ขั้นที่ 4 : L  What we Learned (สรุปขั้นตอนการแก้ปัญหา) 
       การเขียนแผนภาพต้นไม้  แสดงการแข่งขันแบดมินตันระหว่างสายฟ้ากับพายุ  เป็นแผนภาพ
ต้นไม้ท่ีมีกิ่งแตกออกไม่เป็นระเบียบ  เพราะมีกิ่งเล็ก ๆ ท่ีมีจ านวนไม่เท่ากัน  ซึ่งมีข้ันตอนดังนี้ 

1. พิจารณากติกาในการแข่งขันแบดมินตันระหว่างสายฟ้ากับพายุ  ซึ่งมีกติกา คือ ชนะ คือ ผู้ท่ี
ชนะติดต่อกัน 2 เซต  หรือชนะรวมกัน  3  เซต 

2. เขียนแผนต้นไม้  แสดงการแข่งขันแบดมินตันระหว่างสายฟ้ากับพายุ  โดยถ้าสายฟ้าชนะ 
เขียนอักษร A และโยงเส้นขึ้นด้านบน  แต่กรณีท่ีพายุชนะ เขียนอักษร P และโยงเส้นลง
ด้านล่าง 

3. นับจ านวนกิ่งสุดท้ายของแต่ละกิ่ง 

 

เกมที่ 
1  2     3            4             5  
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL หน่วยการเรียนรู้ หลักการนับเบื้องต้น 

 

เฉลยแบบฝึกท่ี 1.2 
เรื่อง  แผนภาพต้นไม้ 

 

รายวิชา คณิตศาสตร์ เพิ่มเติม 
รหัสวิชา ค30204 

สอนโดย นางทองปลิว  กะตะศิลา 
 

ข้อ 1   
 

ขั้นที่ 1 : K  What we Know (สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้) 

สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้  คือ   
1) งานเล้ียงปีใหม่ให้กับนักเรียน  โดยจัดให้มีอาหารคาว  3  อย่าง  อาหารหวาน  2  อย่าง  

เครื่องด่ืม  3  อย่าง  และผลไม้  1  อย่าง 
2) เด็กหญิงวันดีเลือกอาหารคาว  อาหารหวาน  เครื่องด่ืม  และผลไม้  ได้ชนิดละ  1  อย่าง 

ขั้นที่ 2 : W  What we Want  to  know (สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ) 
สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ คือ   
       เด็กหญิงวันดีจะมีวิธีเลือกอาหารได้ท้ังหมดกี่วิธี 
แนวทางการแก้ปัญหา  คือ     
       ใช้แผนภาพต้นไม้ในการหาค าตอบ  โดย 
              เลือกอาหารคาว เป็นอันดับ 1           เลือกอาหารหวาน เป็นอันดับ 2  
              เลือกเครื่องด่ืม เป็นอันดับ 3             และเลือกผลไม้ เป็นอันดับ 4 

ขั้นที่ 3 : D  What we Do  to  find  out (ด าเนินการแก้ปัญหาเพื่อหาค าตอบ) 
ดังนั้นในการเลือกอาหารของวันดีนัน้ ต้องมี 4  ขั้นตอน  คือ 

1) เลือกอาหารคาวก่อน  ในขั้นตอนนี้ สามารถเลือกได้  3  วิธี 
2) ในแต่ละวิธีท่ีเลือกอาหารคาวนั้น สามารถเลือกอาหารหวานได้อีก  2  วิธี 
3) ในแต่ละวิธีท่ีเลือกอาหารคาวและอาหารหวานนั้น สามารถเลือกเครื่องด่ืมได้อีก  3  วิธี 
4) ในแต่ละวิธีท่ีเลือกอาหารคาว  อาหารหวาน  และเครื่องด่ืม นั้น  สามารถเลือกผลไม้ได้ 1 วิธี 

ก าหนดให้ 
       คn     หมายถึง  อาหารคาวชนิดท่ี n 
       หn     หมายถึง  อาหารหวานชนิดท่ี n 
       ดn     หมายถึง  เครื่องด่ืมชนิดท่ี n 
       ผn     หมายถึง  ผลไม้ชนิดท่ี n 
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เขียนแผนภาพต้นไม้  ได้ดังนี้ 
 
               อาหารคาว         อาหารหวาน          เคร่ืองด่ืม    ผลไม้         วิธีเลือกอาหาร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
จากแผนภาพต้นไม้  จะได้ว่า   เด็กหญิงวันดีจะมีวิธีเลือกอาหารได้ท้ังหมด  18  วิธ ี ดังนี ้

ค1ห1ด1ผ1 ค1ห1ด2ผ1 ค1ห1ด3ผ1 ค1ห2ด1ผ1 ค1ห2ด2ผ1 ค1ห2ด3ผ1 
ค2ห1ด1ผ1 ค2ห1ด2ผ1 ค2ห1ด3ผ1 ค2ห2ด1ผ1 ค2ห2ด2ผ1 ค2ห2ด3ผ1 
ค3ห1ด1ผ1 ค3ห1ด2ผ1 ค3ห1ด3ผ1 ค3ห2ด1ผ1 ค3ห2ด2ผ1 ค3ห2ด3ผ1  
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แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL หน่วยการเรียนรู้ หลักการนับเบื้องต้น 

ขั้นที่ 4 : L  What we Learned (สรุปขั้นตอนการแก้ปัญหา) 
       การเขียนแผนภาพต้นไม้แสดงจ านวนวิธีท้ังหมดท่ีเด็กหญิงวันดีจะมีวิธีเลือกอาหารได้ท้ังหมด 
เป็นแผนภาพต้นไม้ท่ีมีกิ่งแตกออกเป็นระเบียบ  ซึ่งมีข้ันตอนดังนี้ 

1) หาจ านวนขั้นตอนของการท างาน ซึ่งมี  4  ขั้นตอน  คือ  โดยเลือกอาหารคาว  เลือก
อาหารหวาน  เลือกเครื่องด่ืม  และเลือกผลไม้ 

2) หาจ านวนวิธีของแต่ละขั้นตอน จะได้ว่า มีวิธีท่ีเลือกอาหารคาวได้  3  วิธี  เลือกอาหาร
หวานได้  2 วิธี  เลือกเครื่องด่ืมได้  3  วิธี  และเลือกผลไม้ได้ 1 วิธี 

3) เขียนแผนภาพต้นไม้ แสดงการเลือกอาหารคาว  อาหารหวาน  เครื่องด่ืม และผลไม้ 
 

 

ข้อ 2   

ขั้นที่ 1 : K  What we Know (สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้) 

สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้  คือ   
1) การโยนเหรียญหนึง่บาท  4  เหรียญ 
2) กติกาในการโยนเหรียญ  ได้แก่  ถ้าโยนเหรียญ ครั้งท่ี 1 และ ครั้งท่ี 2 หงายเป็นหน้า

เดียวกันให้หยุดโยนเหรียญ  หรือ  ถ้าโยนเหรียญแล้วครั้งท่ี 2 และ ครั้งท่ี 3 หงายเป็นหน้า
เดียวกันให้หยุดโยนเหรียญ 

ขั้นที่ 2 : W  What we Want  to  know (สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ) 
สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ คือ   
        จากการโยนเหรียญ 4 ครั้ง ตามกติกาท่ีก าหนด จะมีจ านวนวิธีการโยนได้ท้ังหมดกี่วิธี 
แนวทางการแก้ปัญหา  คือ     
         ใช้แผนภาพต้นไม้ในการหาค าตอบ  กติกาในการโยนเหรียญ ได้แก่   

1) โยนเหรียญบาทหนึ่งเหรียญ  4  ครั้ง  ถ้าโยนเหรียญแล้วหน้าเหรียญครั้งท่ี 1 และ  
ครั้งท่ี 2 หงายเป็นหน้าเดียวกัน คือ  หัวท้ังสองเหรียญ หรือ ก้อยท้ังสองเหรียญ ให้
หยุดโยนเหรียญ   

2) ถ้าโยนเหรียญแล้วครั้งท่ี 2 และ ครั้งท่ี 3 หงายเป็นหน้าเดียวกัน คือ  หัวท้ังสอง
เหรียญ หรือ ก้อยท้ังสองเหรียญ  ให้หยุดโยนเหรียญ 

ขั้นที่ 3 : D  What we Do  to  find  out (ด าเนินการแก้ปัญหาเพื่อหาค าตอบ) 

ก าหนดให้  Hn   หมายถึง  หน้าหัวในการโยนเหรียญ ครั้งท่ี n 
              Tn   หมายถึง  หน้าก้อยในการโยนเหรียญ ครั้งท่ี n  และ 
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สัญลักษณ์   หมายถึง  การหยุดโยนเหรียญ 
       เขียนแผนภาพต้นไม้เพื่อหาค าตอบ  ได้ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
จากแผนภาพต้นไม้  จะได้ว่า   
       จากแผนภาพต้นไม้  สรุปได้ว่า  จากการโยนเหรียญ 4 ครั้ง ตามกติกาท่ีก าหนด จะมีจ านวน
วิธีการโยนได้ท้ังหมด  8  วิธี  ได้แก่   
         H1H2 , H1T2H3H4 , H1T2H3T4 ,H1T2T3 , T1H2H3 , T1H2T3H4 , T1H2T3T4 , T1T2 
ขั้นที่ 4 : L  What we Learned (สรุปขั้นตอนการแก้ปัญหา) 
        การเขียนแผนภาพต้นไม้แสดงจ านวนวิธีการโยนเหรียญบาทหนึ่งเหรียญ 4 ครั้ง  เป็นแผนภาพ
ต้นไม้ท่ีมีกิ่งแตกออกไม่เป็นระเบียบเพราะมีกิ่งเล็ก ๆ ท่ีมีจ านวนเท่ากัน มีขั้นตอนดังนี ้

1) พิจารณากติกาในการโยนเหรียญบาทหนึ่งเหรียญ 4 ครั้ง ซึ่งกติกา คือ โยนเหรียญ 
บาทหนึ่งเหรียญ  4  ครั้ง  ถ้าโยนเหรียญแล้วหน้าเหรียญครั้งท่ี 1 และ ครั้งท่ี 2 หงายเป็นหน้าเดียวกัน 
คือ  หัวท้ังสองเหรียญ หรือ ก้อยท้ังสองเหรียญ ให้หยุดโยนเหรียญ  ถ้าโยนเหรียญแล้วครั้งท่ี 2 และ 
ครั้งท่ี 3 หงายเป็นหน้าเดียวกัน คือ หัวท้ังสองเหรียญ หรือ ก้อยท้ังสองเหรียญ  ให้หยุดโยนเหรียญ 

2) เขียนแผนภาพต้นไม้ แสดงการโยนเหรียญบาทหนึ่งเหรียญ  4  ครั้ง เขียนตัวอักษร H  
เมื่อเหรียญงานหน้าหัว และ เขียนอักษร T เมื่อเหรียญหงายหน้าก้อย 

3) นับจ านวนกิ่งสุดท้ายของแต่ละกิ่ง 
 

การโยนเหรียญ :  คร้ังที่ 1         คร้ังที่ 2     คร้ังที่ 3      คร้ังที่ 4 
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เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรยีน  เรื่อง  แผนภาพต้นไม้ 
 
ข้อ 1  แสดงวิธีท าโดยใช้รูปแบบ KWDL และการเขียนแผนภาพต้นไม้   

ขั้นที่ 1 : K  What we Know (สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้) 
สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้  คือ   

1)   เด็กหญิงจริงใจต้องการซื้อไอศกรีม โดยทางร้านมีโคนและถ้วยใส่ไอศกรีม เพียงอย่างละ 1 ลูก 
2) ไอศกรีมมี  4  รส  ได้แก่  รสวนิลา รสมะนาว รสช็อกโกแลต  และรสสตรอว์เบอร์รี 
3) เด็กหญิงจริงใจจะเลือกซื้อไอศกรีม โดยเลือกท่ีใส่ (โคนหรือถ้วย) และรสของไอศกรีม 

ขั้นที่ 2 : W  What we Want  to  know (สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ) 

สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ คือ   
       เด็กหญิงจริงใจจะเลือกซื้อไอศกรีมได้แตกต่างกันท้ังหมดกี่วิธี 
แนวทางการแก้ปัญหา  คือ    
       ใช้แผนภาพต้นไม้ในการหาค าตอบ  โดย 

1) เลือกท่ีใส่ไอศกรีม เป็นอันดับ 1  
2) เลือกรสของไอศกรีม เป็นอันดับ 2 

ขั้นที่ 3 : D  What we Do  to  find  out (ด าเนินการแก้ปัญหาเพื่อหาค าตอบ) 
       ดังนั้น  การเลือกซื้อไอศกรีม  จะเสร็จสมบูรณ์นั้น มีจ านวน  2  ขั้นตอน  คือ 

1)  เลือกท่ีใส่ไอศกรีมก่อน ในขั้นตอนนี้เลือกได้ 2 วิธี  คือ โคนหรือถ้วย 
2)  ในแต่ละวิธีท่ีเลือกท่ีใส่ไอศกรีมนั้น สามารถเลือกรสของไอศกรีม ได้อีก  4  วิธี คือ 
     รสวนิลา รสมะนาว รสช็อกโกแลต  และรสสตรอว์เบอร์รี 

ใช้แผนภาพต้นไม้เพื่อหาค าตอบ  ได้ดังนี้ 
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                                              รสวนิลา                                  โคน , รสวนิลา 
                    โคน                     รสมะนาว                                 โคน , รสมะนาว 
                                              รสช็อกโกแลต                            โคน , รสช็อกโกแลต 
                                              รสสตรอว์เบอร์รี                         โคน , รสสตรอว์เบอร์ร ี
 
                                              รสวนิลา                                 ถ้วย , รสวนิลา 
                   ถ้วย                     รสมะนาว                                 ถ้วย , รสมะนาว 
                                              รสช็อกโกแลต                           ถ้วย , รสช็อกโกแลต 
                                              รสสตรอว์เบอร์รี                         ถ้วย , รสสตรอว์เบอร์ร ี
จากแผนภาพต้นไม้  จะได้ว่า   
        เด็กหญิงจริงใจจะเลือกซื้อไอศกรีมได้แตกต่างกันท้ังหมด  8  วิธ ี ดังนี้ 
        1)  โคน , ช็อกโกแลต   2)  โคน , สตรอว์เบอร์รี   3)  โคน , มะนาว   4)  โคน , วนิลา    
        5) ถ้วย , ช็อกโกแลต   6)  ถ้วย , สตรอว์เบอร์รี   7)  ถ้วย , มะนาว   8 )  ถ้วย , วนิลา                
ขั้นที่ 4 : L  What we Learned (สรุปขั้นตอนการแก้ปัญหา) 
       การเขียนแผนภาพต้นไม้ แสดงจ านวนวิธีท่ีเด็กหญิงจริงใจจะเลือกซื้อไอศกรีม เป็นแผนภาพ
ต้นไม้ท่ีมีกิ่งแตกออกเป็นระเบียบ ซึ่งมีข้ันตอนดังนี้ 

1) หาจ านวนขั้นตอนของการท างาน ซึ่งมี  2  ขั้นตอน คือ เลือกท่ีใส่ไอศกรีม และเลือกรส 
ของไอศกรีม 

2) หาจ านวนวิธีของแต่ละขั้นตอน จะได้ว่ามีวิธีเลือกท่ีใส่ไอศกรีม  2  วิธี  และ วิธีเลือกรสของ
ไอศกรีม 4 วิธี 

3) เขียนแผนภาพต้นไม้ แสดงการจับคู่ท่ีใส่ไอศกรีมและรสของไอศกรีม 
 

 

ท่ีใส่ไอศกรีม  รสไอศกรีม    ผลลัพธ์ 
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ข้อ 2  แสดงวิธีท าโดยใช้รูปแบบ KWDL และการเขียนแผนภาพต้นไม้   

ขั้นที่ 1 : K  What we Know (สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้) 

สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้  คือ   
1) ในการเล่นเกมครั้งหนึ่งมีกติกา ดังนี ้

1.1) การเล่นเกมครั้งหนึ่ง เล่นได้ไม่เกิน 5 ครั้ง 
1.2) จะเลิกเล่นเมื่อมีก าไร  2  บาท  หรือหมดเงิน 
1.3) ถ้าชนะจะได้ครั้งละ 1  บาท  และถ้าแพ้จะเสียครั้งละ 1 บาท 

2) เด็กชายพอดี  มีเงิน 1 บาท เมื่อเริ่มเล่น 
ขั้นที่ 2 : W  What we Want  to  know (สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ) 

สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ คือ   
       เด็กชายพอดี  มีเงิน 1 บาท เมื่อเริ่มเล่น จากกติกาท่ีก าหนดเขาจะมีวิธีเล่นได้กี่วิธี 
แนวทางการแก้ปัญหา  คือ    
       ใช้แผนภาพต้นไม้ในการหาค าตอบ โดยเด็กชายพอดีมีเงิน  1  บาท  และมีกติกาว่า 

1) การเล่นเกมครั้งหนึ่ง เล่นได้ไม่เกิน 5 ครั้ง 
2) จะเลิกเล่นเมื่อมีก าไร  2  บาท  หรือหมดเงิน 
3) ถ้าชนะจะได้ครั้งละ 1  บาท  และถ้าแพ้จะเสียครั้งละ 1 บาท 

ขั้นที่ 3 : D  What we Do  to  find  out (ด าเนินการแก้ปัญหาเพื่อหาค าตอบ) 

ก าหนดให้          แทน  การเลิกเล่นเมื่อหมดเงิน           
                      แทน  การเลิกเล่นเมื่อได้ก าไร 2 บาท ( รวมต้นทุน มี  3  บาท) 
                      แทน  การเลิกเล่นเมื่อเล่นครบ 5 ครั้ง 
                   ชn    แทน  การเล่นเกมชนะ เกมท่ี n 
                   พn    แทน  การเล่นเกมแพ้ เกมท่ี n 
                          แทน  การโยงเส้นขึ้นด้านบนแทนการชนะ 
                          แทน  การโยงเส้นลงด้านล่างแทนการแพ้ 
 
 
 
 
 
 



46 

 
 

แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL หน่วยการเรียนรู้ หลักการนับเบื้องต้น 

 
 
 
                                                                                              
 
 
 
 
  

เร่ิมเล่น มีเงิน  1  บาท 
 
จากแผนภาพต้นไม้  จะได้ว่า  เด็กชายพอดีมีวิธีเล่นเกมได้  10  วิธ ี   คือ   
               (พ1)  ,  (ช1 ,  ช2)  ,  (ช1 , พ2 , พ3)  ,  (ช1 , พ2 , ช3 , ช4)  ,  (ช1 , พ2 , ช3 , พ4 , พ5) , 
               (ช1 , พ2 , ช3 , พ4 , ช5)               
 
ขั้นที่ 4 : L  What we Learned (สรุปขั้นตอนการแก้ปัญหา) 
       การเขียนแผนภาพต้นไม้ แสดงการเล่นเกม  เป็นแผนภาพต้นไม้ท่ีมีกิ่งแตกออกไม่เป็นระเบียบ  
ซึ่งมีกติกาดังนี ้

1) เริ่มต้นเล่นเกม มีเงิน  1  บาท  โดยมีกติกาดังนี ้
1.1) การเล่นเกมครั้งหนึ่ง เล่นได้ไม่เกิน 5 ครั้ง 
1.2) จะเลิกเล่นเมื่อมีก าไร  2  บาท  หรือหมดเงิน 
1.3) ถ้าชนะจะได้ครั้งละ 1  บาท  และถ้าแพ้จะเสียครั้งละ 1 บาท   

2) เขียนแผนภาพต้นไม้ แสดงการเล่นเกมตามกติกาท่ีก าหนด 
 

 

 

 

การเล่นเกมคร้ังที่ :      1            2          3         4                5 

 ผลลัพธ ์

  ช1  
 
 
 

   พ1 

ช2 
        
      พ2 

      ช3 
 

 
 

พ3 
     

  ช4 
 

 
  พ4 

 
     

         ช5 
 

 
พ5     
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